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Kotko i krzyzyk... tym razem smart!

I 4
Znasz ,kotko i krzyzyk”? Pokochasz ,,JQ XOX0”"! JAK GRAC?
Umie$c¢ 10 kolorowych, dwustronnych elementéw na planszy w taki sposob, aby symbole
,X"1,0” uktadaty sie naprzemiennie zaréwno w pionie, jak i w poziomie. Brzmi tatwo?
Sprobuj, a przekonasz sie, jak wciggajgca jest to zabawa. B Wybierz zadanie.
W grze znajdziesz 120 zadan o rosngcym poziomie trudnosci, ktére pokochajg Twoje szare b a1 Nastepnie umies¢ na
komorki. Pokaz mézgowi, jak bardzo go kochasz! planszy wszystkie
: elementy zgodnie z
ilustracja do wybranego
zadania.

Umies¢ pozostate
elementy uktadanki na

planszy.

Zawartosc:

7 elementéw uktadanki, plansza

do gry, ksiazeczka z zadaniami i ich
rozwigzaniami

Pamietaj, ze kazde
zadanie ma tylko jedno
prawidtowe rozwiagzanie,
ktére mozesz sprawdzic¢
na koncu ksigzeczki.

UMIEJETNOSCI

ROZWIJANE W GRZE
KONCENTRACJA

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW
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