ZASADY GRY

W Brick Like This! musicie jak najszybciej
budowaé modele z klockéw LEGO".
Druzyna, ktéra na koniec 6. rundy
ma najwiecej punktow, wygrywa.

Kazda druzyna sktada sie
z 2 graczy:

Aby zabawa byta
jeszcze lepsza,
dodajcie do gry karty
wyzwan!

Nie chcecie
czytac instrukc;ji?
Obejrzyjcie film i
z zasadami!




¥ Przygotujcie gre

Podzielcie karty ksztattow
wedtug liczb: 5, 6, 7 i 8. Kazdy stos
przetasujcie i potdzcie na stole
strong z liczbami do géry.

Umiesccie klocki LEGO® w zasiegu
wszystkich graczy.

Obok postawcie 30-sekundowgq
klepsydre.

Zalecamy, aby cztonkowie druzyny siedzieli
obok siebie, a nie naprzeciwko.

Elementy: 48 klockéw LEGO®, 92 karty ksztattow, 20 kart wyzwarni, 30-sekundowa klepsydra i instrukcja.
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¥ Wspétpracujcie

Podzielcie sie na 2-osobowe druzyny. W grze moga uczestniczy¢ maksymalnie 4 druzyny.
Jesli w rozgrywce uczestnicza i dorosli, i dzieci, zalecamy tworzy¢ druzyny sktadajace sie
z dziecka i osoby dorostej.

Kazda druzyna ..i BUDOWNICZEGO

nyznacza na pierwsza rund
INSTRUKTORA... p q e}

Sugerujemy, zeby cztonkowie druzyny co runde zamieniali sie rolami.

Gracie w 2-3 osoby?
Wyprdbujcie wariant dla dzieci dostosowany do 2-3 graczy (zob. str. 5).

Gracie w 5 albo 7 os6b?
Jedna druzyna bedzie sktadac sie z 3 graczy, ktérzy na zmiane beda petnic role instruktora,
budowniczego i obserwatora.



¥2 Rozegrajcie runde

Gra toczy sie przez 6 rund, podczas ktérych wszystkie druzyny graja réwnoczesnie.

W kazdej rundzie wykonuje sie 3 akcje:

(A) WYBOR KARTY (c) PRZYZNANIE
KSZTALTU Ll Ll PUNKTOW KSZTALTU

() WYBOR KARTY KSZTALTU

Kazda karta ksztattu przedstawia ksztatt, ktéry druzyna musi zbudowac za pomoca
klockéw LEGO®.

TawL

Kazda druzyna bierze karte ksztattu z liczba 5, 6, 7 albo 8 na rewersie. Ta liczba wskazuje
minimalna liczbe klockéw potrzebnych, zeby zbudowaé ten model, i liczbe punktéow
ksztattu, ktére otrzyma druzyna za poprawne zbudowanie modelu. Zauwazcie, ze na
kartach ksztattéw oznaczonych liczba 5 widoczne sa kontury klockéw.

INSTRUKTOR kazdej z druzyn bierze wierzchnia karte z 1 ze stoséw kart ksztattow,
ale na razie nie patrzy na jej zawartosc.

W pierwszej rundzie druzyna z najstarszym graczem bierze swojg karte ksztattu

z wybranego przez siebie stosu jako pierwsza. Pozostate druzyny biorg karty ksztattow
z wybranych przez siebie stoséw w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara. W trakcie kolejnych 5 rund druzyna, ktérej cztonek krzyknat ,KONIEC!" jako
pierwszy w poprzedniej rundzie, bierze karte ksztattu jako pierwsza. Pozostate druzyny
biorg karty ksztattéw w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

(© BUDOWA MODELU

INSTRUKTOR kazdej druzyny patrzy na wybrang karte ksztattu i natychmiast zaczyna

udziela¢ BUDOWNICZEMU ze swojej druzyny wskazéwek dotyczacych budowy modelu.
Budowniczy zaczynaja budowac!

Gracz, ktory uwaza, ze jego druzyna skoriczyta swéj model, krzyczy ..KONIEC!” i obraca
klepsydre, zeby wywrze¢ presje na pozostatych druzynach. Jego druzyna musi natychmiast
przestac¢ budowac i odtozy¢ swéj model. Nie moze jeszcze sprawdzié, czy jest poprawnie
zbudowany. Pozostate druzyny maja 30 sekund, zeby ukoriczy¢ budowe swoich modeli.
Gdy skoriczy sie czas, muszg natychmiast przesta¢ budowac.
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Wszystkie druzyny muszq stosowac sie do ponizszych zasad:

o INSTRUKTOR jest jedyng osoba, ktéra moze patrze¢ 6)
na karte ksztattu. Nie moze pokazac karty ksztattu innym
graczom, dopdki wszystkie druzyny nie skoricza budowac.

¢ INSTRUKTOR i BUDOWNICZY mog3 ze sobg rozmawiac, ‘
ale nie moga wskazywac palcami.
« Tylko BUDOWNICZY moze dotyka¢ klockéw LEGO®, v

¢ INSTRUKTOR moze kaza¢ BUDOWNICZEMU wzig¢ tylko
te klocki, ktore sg potrzebne do zbudowania modelu.
BUDOWNICZY moze wziac tylko te klocki, ktére kaze mu wzigé
INSTRUKTOR. Niewykorzystane klocki musza wréci¢ na swoje miejsce.

Jesli druzyna ztamie ktoras z tych zasad, jej BUDOWNICZY musi roztozy¢ model,
potozy¢ klocki LEGO® przed sobg i zacza¢ od poczatku. )

G PRZYZNANIE PUNKTOW KSZTALTU

Gdy skoniczy sie czas i wszystkie druzyny przestang budowac, kazda druzyna musi potozy¢
swoj model na swojej karcie ksztattu, zeby sprawdzi¢, czy zgadza sie z ilustracjg. Nastepnie
pokazuje model i karte pozostatym druzynom.

Poprawny model:
Druzyny, ktére poprawnie 6 @
zbudowaty swoje modele, Niepoprawny model:
otrzymuja punkty ksztattu. Druzyny, ktére nie zbudowaty
Te druzyny zatrzymuja ‘ swojego modelu poprawnie,

swoje karty ksztattow z tej nie otrzymuja zadnych
rundy, zeby utatwic $ledzenie punktéw ksztattu.

liczby zdobytych punktow. Te druzyny odrzucajq swoje
Sugerujemy niepokazywanie karty ksztattow z tej rundy.

liczby zdobytych punktow
innym druzynom.

Nastepnie wszystkie druzyny rozktadajg swoje modele i odktadaja klocki.

Zaczyna sie nastepna runda. Sugerujemy co runde zamieniac sie rolami w ramach druzyn.

P Zwycigezcy zostaje...

Gra konczy sie po 6 rundach. Druzyny liczg swoje punkty
(ksztattu i wyzwania, jesli gracie z kartami wyzwan) -
wygrywa ta, ktéra ma ich najwiecej!

W razie remisu druzyny z najwyzsza liczba punktéw dziela sie
zwyciestwem. =31 punktéow



Zagrajcie z kartami wyzwan!

Opcjonalne karty wyzwar wprowadzajg do gry, céz... wyzwania,

a wraz z nimi mnaéstwo frajdy! Przed ich dodaniem warto rozegra¢
kilka partii na standardowych zasadach.

20 kart wyzwan (zob. tyt instrukcji) przedstawia réznego rodzaju wyzwania, takie jak

budowanie z zamknietymi oczami albo udzielanie wskazéwek bez uzycia stow. W kazdej
rundzie odkrywana jest nowa karta wyzwania. To wyzwanie dotyczy wszystkich druzyn.

Widoczne na rewersach kart monety okreslaja trudnos¢é wyzwania. Wskazujg rowniez,
ile punktéw wyzwania warta jest dana karta.
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Jak gra¢ z kartami wyzwan?

-

podgladac tych kart.

rundal runda2 runda3

-

PRZYGOTOWANIE DO GRY Z KARTAMI WYZWAN

Dobierzcie 6 kart wyzwan, po 1 na kazda runde: 2 karty z 1 moneta na rewersie,
3 karty z 2 monetami i 1 karte z 3 monetami. Dobrane karty utézcie w rzedzie nad
stosami kart ksztattéw, strong z monetami ku gérze. Na tym etapie nie mozecie

runda 4

runda5 rundaé

J

GRA Z KARTAMI WYZWAN

Gra przebiega zgodnie z zasadami przedstawionymi w instrukcji, z ponizszymi zmianami:

W kazdej rundzie wykonuje sie 4 akcje:
@® odkrycie karty wyzwania

® Wziecie kart ksztattéw z wybranych
stoséw

© Budowa modelu
® Przyznanie punktéw wyzwan
i punktow ksztattow

@® odkrycie karty wyzwania

W 1. rundzie odkryjcie 1. karte wyzwania,

w 2. rundzie 2. karte itd. Wyzwanie
z odkrytej karty dotyczy w danej
rundzie wszystkich druzyn.

® Wziecie kart ksztattéw z wybranych
stosow
Tak jak w rozgrywce bez kart wyzwan,
kazda druzyna bierze karte ksztattu
z wybranego stosu.

© Budowa modelu
Gracze muszg stale pilnowag, zeby
ich druzyna postepowata zgodnie
z zasadami na karcie wyzwania.
Gracze moga zwroéci¢ uwage innej
druzynie, jesli zauwaza, ze zasady
wyzwania zostaty ztamane.

Jesli ktéras druzyna ztamie zasady
wyzwania, musi
roztozy¢ model, potozy¢ klocki LEGO®
przed sobg i zacza¢ od poczatku.

® Przyznanie punktéw wyzwari
i punktow ksztattow
Tylko ta druzyna, ktérej cztonek krzyknie
.KONIEC!", moze otrzymac¢ punkty
wyzwania:

Jesli druzyna, ktdrej cztonek krzyknat
.KONIEC!", poprawnie zbudowata swéj
model, otrzymuje punkty wyzwania za

te runde i zatrzymuje karte wyzwania

z tej rundy, zeby utatwic sledzenie

liczby zdobytych punktéw. Wszystkie
druzyny, ktére poprawnie zbudowaty
swoje modele, otrzymujg punkty ksztattu
i zatrzymujg swoje karty ksztattow z tej
rundy, zgodnie ze standardowymi zasadami.

Jesli druzyna, ktérej cztonek krzyknat
.KONIEC!", nie zbudowata modelu
poprawnie, zadna druzyna nie otrzymuje
punktow wyzwania. Odrzuccie karte
wyzwania z tej rundy. Wszystkie
druzyny, ktére poprawnie zbudowaty
swoje modele, otrzymuja punkty ksztattu.




Czes$¢ modelu musi przez
caty czas dotykac stotu.

Model musi sktadac sie
z klockéw w maksymalnie
4 kolorach.

Model musi sktadac sie
z klockéw w co najmniej
4 kolorach.

INSTRUKTOR nie moze uzywac
stowa ,NA".

INSTRUKTOR nie moze
wymawia¢ liczb. Moze je
natomiast pokazac gestem lub
zakomunikowac w inny sposob.

INSTRUKTOR nie moze
powiedzie¢ zadnej nazwy
koloru.

musi przez caty
czas mie¢ klocek o wymiarach 1x2
na wierzchu 1dtoni.

moze uzywac
tylko 1 reki.

musi przez
caty czas krzyzowac po
2 palce w obu dtoniach.

musi przez caty
czas dotykac stotu obiema
dtorimi. Moze to robic dowolna
czescig dtoni (np. palcem), ale
nie moze to byc nadgarstek.



EDNIE

Podczas budowania

musi trzymac
klocki do géry nogami.
Wypustki powinny byc
skierowane w dét.

musi trzymac
model, gdy
go buduje.

moze mowic tylko
wtedy, gdy ma
obie dtonie w powietrzu i nic
w nich nie trzyma.

moze moéwic tylko
.TAK" i ,NIE". BUDOWNICZY moze
zadawac tyle pytan, ile chce.

TRUDNE

nie moze
uzywac kciukow.

musi trzymac
model pod stotem tak, zeby
nikt go nie widziat.

musi uzywac
1dtoni, zeby trzymac karte
ksztattu do géry nogami,

pokazujac jg INSTRUKTOROWI.

Oczywiscie BUDOWNICZY nie
moze patrzec na jej zawartosc.

musi przez caty
czas mie¢ zamkniete oczy.

nie moze
widzie¢, co buduje
BUDOWNICZY.

nie moze
mowic. Pamietajcie:
INSTRUKTOR nie moze tez
dotykac klockéw ani na nie
wskazywac.
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