
TRZY MAŁE ŚWINKID L A  N A J M Ł O D S Z Y C H

Umieść świnki i wilka na planszy 
zgodnie z ilustracją do 
wybranego zadania.

 

Ułóż na planszy trzy elementy 
układanki tak, aby w zadaniach 
z wilkiem świnki znalazły się 
WEWNĄTRZ domków,
a w zadaniach bez wilka – 
NA ZEWNĄTRZ.

Jest tylko jedno prawidłowe 
rozwiązanie każdego zadania.

JAK GRAĆ?
Dawno, dawno temu…
Odkryj magię znanej baśni we wspaniałej grze dla dzieci w wieku przed-
szkolnym.

Były sobie trzy małe świnki. Każda zbudowała swój domek. Pierwsza wykonała go 
ze słomy, druga – z drewna, a trzecia – z cegły. 
Gdy w okolicy pojawiał się wilk, świnki były bezpieczne, bo mogły się szybko przed 
nim schować. 
Pomóż świnkom ukryć się przed wilkiem!

Gra „Trzy Małe Świnki” ma dwa warianty. W każdym znajdują się 24 zadania 
(łącznie jest ich 48). W wariancie dziennym – bez wilka – dzieci układają świnki tak, 
aby swobodnie bawiły się one poza domkami. W wariancie nocnym – z wilkiem – 
dzieci muszą pomóc świnkom i szybko ukryć je w domkach. W pudełku znajduje 
się również książeczka z ilustracjami do bajki o trzech małych świnkach, dzięki 
której możesz opowiedzieć własną wersję tej historyjki.

Zawartość: plansza do gry, 3 elementy układanki z 
domkami, 3 figurki małych świnek, 1 figurka Wielkiego 
Złego Wilka, książeczka z 48 zadaniami i ich rozwiązania-
mi, książeczka obrazkowa z bajką.
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