DLA NAJMLODSZYCH

GRA LOGICZNA DLA NAIMLODSZYCH

Zawartos¢: plansza do gry, 3 elementy ukfadanki z
domkami, 3 figurki matych swinek, 1 figurka Wielkiego
Ztego Wilka, ksiazeczka z 48 zadaniami i ich rozwiazania-
mi, ksigzeczka obrazkowa z bajka.

UMIEJETNOSCI
ROZWIJANE W GRZE

WYOBRAZNIA PRZESTRZENNA
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW
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TRZY MALE SWINKI

Dawno, dawno temu...

Odkryj magie znanej basni we wspaniatej grze dla dzieci w wieku przed-
szkolnym.

Byty sobie trzy mate swinki. Kazda zbudowata swéj domek. Pierwsza wykonata go
ze stomy, druga - z drewna, a trzecia - z cegly.

Gdy w okolicy pojawiat sie wilk, Swinki byty bezpieczne, bo mogty sie szybko przed
nim schowac.

Pomdz swinkom ukry¢ sie przed wilkiem!

Gra ,Trzy Mate Swinki” ma dwa warianty. W kazdym znajduja sie 24 zadania
(tacznie jest ich 48). W wariancie dziennym - bez wilka - dzieci uktadaja $winki tak,
aby swobodnie bawity sie one poza domkami. W wariancie nocnym - z wilkiem -
dzieci muszg pomdc swinkom i szybko ukryé je w domkach. W pudetku znajduje
sie réwniez ksigzeczka z ilustracjami do bajki o trzech matych swinkach, dzieki
ktérej mozesz opowiedzieé wltasng wersje tej historyjki.

KSIAZECZKA
ZBAJKA
W SRODKU

LOGIKA Wydawca polskich wersji SmartGames jest IlUVI Games.
. ‘ . O O Wytgcznym dystrybutorem SmartGames, SmartMax i GeoSmart na terenie Polski jest:
ATENEUM M. KOGUT, A. ZEGIEL SPOLKA KOMANDYTOWA

Ul. Péttanki 12C, 30-740 Krakéw | www.ateneum.pl | smart@iuvi.pl
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JAK GRAC?

Umiesc¢ swinki i wilka na planszy
zgodnie z ilustracjg do
wybranego zadania.

Utdz na planszy trzy elementy

| uktadanki tak, aby w zadaniach
.z wilkiem Swinki znalazly sie

WEWNATRZ domkaow,
a w zadaniach bez wilka -

s NAZEWNATRZ.

Jest tylko jedno prawidtowe
rozwigzanie kazdego zadania.
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