GRA ZRECZNOSCIOWA ZBIJAK ENJOY DZWIEKI

Whack A Mole
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Gra zrecznosciowa zbijak Enjoy statek kosmiczny dzwieki

Gra Enjoy statek kosmiczny to idealna zabawka rozwijajaca zdolnosci manualne Twojego
Dziecka oraz relacje oko - reka. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci juz od 18 miesigca zycia.
Ciekawy wzor statku kosmicznego oraz sliczne kolory przykuja dodatkowo uwage Twojej
pociechy.

Wymiary opakowania: 23 x 20 x 8,5 cm
Wymiary zabawki:

Srednica: 20, 5cm

Wysokosé: 7 cm

Srednica kolorowych przeciskéw: 2 cm
Wymiary mtoteczka: 13x7,5x4,5cm
Baterie: 3 x AA (brak w zestawie)

Wiek: 18 m+



Zabawka posiada certyfikat EN71, CE.

W sktad zestawu wchodzi:

Gra Enjoy statek kosmiczny

Mtoteczek

Funkcje:

Gra polega na uderzaniu mtoteczkiem w mate przyciski, ktére w danym momencie sie
podswietlajg

Zabawa zaczyna sie po przetaczeniu guzika ON/OFF. Statek kosmiczny

posiada dwustopniowa regulacje gtosnosci, przez co zabawka bedzie mita dla ucha
réwniez dla osoby dorostej towarzyszacej zabawie. Od razu po wtaczeniu zabawki wita
nas wesota, skoczna melodia.

Rozwijaj umiejetnosci manualne oraz pamieé Twojego dziecka i naucz je przechodzi¢
wszystkie poziomy trudnosci!

W zestawie znajduje sie sliczny mtoteczek, z sylikonowym bezpiecznym zakoriczeniem

Na planszy znajduje sie 7 $licznych kolorowych guzikéw, ktdére swieca sie
naprzemiennie podczas gry i trzeba w nie trafia¢ mtoteczkiem.

Statek kosmiczny posiada specjalne miejsce na mtoteczek, aby w tatwy sposdéb
mozna byto go przechowywagé, a zabawka byta bardziej poreczna przy przenoszeniu.

Zabawka posiada trzy przyciski z melodiami: w ksztatcie statku kosmicznego, w
ksztatcie butelki oraz w ksztatcie gwiazdki. Po nacisnieciu przycisku statku ustyszymy
piosenke spiewana w jezyku angielskim. W trakcie trwania piosenki guziczki Swieca sig
naprzemiennie, a tarcza wokét guzikow miga. Kolejng melodie uruchamia ponowne
klikniecie guziku. Po nacisnieciu gwiazdki krétki utwor grany na pianinie. Temu efektowi
towarzyszg $wiecace sie naprzemiennie swiatetka na obreczy znajdujacej sie wokét
guzikdéw. Po nacisnieciu butelki ustyszymy 3 uspokajajace melodie. Przy melodii guziki
oraz obrecz swieca sie uspokajajgco naprzemiennie. Kolejng melodie uruchamia
ponowne klikniecie guziku.

Dodatkowo statek kosmiczny posiada 5 przyciskéw, a kazdy z nich uruchamia inny tryb:

1.

Przycisk z planeta i mtoteczkiem uruchamia tryb, w ktérym zapala sie dany przycisk, a
dziecko musi odpowiednio w niego trafié¢. Jesli trafimy dobrze 15 przyciskéw, wtacza
nam sie melodia, ktoéra nas nagradza. Natomiast, jesli nie trafimy w cztery przyciski pod
rzad, styszymy krétki dzwiek wskazujacy na porazke. Za kazdym razem odpowiedni
dzwiek wskazuje nam czy trafiliSmy odpowiednio w kolor czy tez nie. Po wygranej lub
przegranej zabawa sama sie wznawia - mozna gra¢ bez konca!

Przycisk z gitarg uruchamia nam perkusyjny podktad. Przy tym zapalaja sie guziki, a
nacisniecie ich doda efekt gitarowy. Dzieki temu Twoje dziecko moze w tatwy sposob
nauczy¢ sie podstaw rytmu. Na koniec, jak Twoje dziecko zagra juz swoja wersje
melodii, gra podsuwa dobre rozwiazanie, tak by dziecko mogto uczy¢ sie na
popetnionych btedach. Zte przycisniecie klawisza powoduje, ze styszymy melodie od
poczatku. Dzwiekom towarzyszy Sswiecgaca sie obrecz.

Srodkowy klawisz z zaréwka uruchamia tryb z wesota muzyka, przy ktérym guziki i
obrecz swiecag sie naprzemiennie. W tym trybie tylko stuchamy 2 wesotych melodii i
tanczymy!



Czwarty klawisz z obrazkiem tortu uruchamia 2 popularne melodie. W tym trybie
réwniez guziki i obrecz sie swieca. Aby uruchomié¢ druga melodie, trzeba ponownie
kliknaé przycisk.

Ostatni przycisk z gtowa wtgcza gre w zapamietywanie. Najpierw gra pokazuje nam 1
przycisk, a my musimy nacisnaé¢ go mtoteczkiem. Gra pokazuje nam pare trybéw:

w pierwszym docieramy maksymalnie do 4 koloréw (zaczynamy od 1)
w drugim docieramy maksymalnie do 5 koloréw (zaczynamy od 2)

w trzecim docieramy maksymalnie do 6 koloréw (zaczynamy od 3)

W kazdym z trybéw gra daje nam 2 szanse na powtérzenie ruchu. Jesli klikniemy dobrze,
styszymy wesoty dzwiek. Jesli zle, styszymy smutny dzwiek. Po kazdym zakonczeniu etapu
styszymy wesotg melodie, ktdra nagradza nasze zwyciestwo. Po przegranej, styszymy smutna
melodie.

Zabawka uczy:

logicznego myslenia

rozwija koordynacje wzrokowo - ruchowa.
Zapamietywania

Liczenia

Kolorow

Rytmu

Zabawka zapakowana w tadne kolorowe pudetko. Idealnie nadaje sie na prezent.


















