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Oznaczenia Uzyte w Tym Podreczniku

e Znaki ostrzegawcze

W dokumentacji i na projektorze zastosowane zostaly symbole graficzne wskazujace bezpieczne uzytkowanie urzadzenia.
Nalezy zapoznaé si¢ z tymi symbolami ostrzegawczymi i przestrzega¢ instrukcji w celu unikniecia uszkodzenia ciala lub mienia.

/\ Ostrzezenie

Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze by¢ przyczyna obrazen ciata lub nawet §mierci w wyniku niewlasciwej obstugi
projektora.

/\ Przestroga

Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze by¢ przyczyna obrazen ciata lub zniszczenia mienia w wyniku niewtasciwe;j
obslugi projektora.

e Znaki informacyjne

Uwaga Oznacza czynnosci, ktére moga spowodowac obrazenia ciala lub uszkodzenie sprzetu, jesli nie zostang zachowane odpowiednie $rodki
ostroznosci.
Oznacza dodatkowe informacje i uwagi, ktére pomagaja zglebi¢ dany temat.
- Oznacza strong, na ktérej mozna znalez¢ dokladne informacje na dany temat.
» Oznacza, ze wyjasnienie podkreslonego stowa lub stéw przed tym symbolem znajduje si¢ w stowniku. Patrz rozdzial "Stownik" w czeéci
"Dodatek”.
@ "Stownik" str.143
[Nazwa] Oznacza nazwe przycisku na pilocie lub panelu sterowania.
Przyktad: przycisk [Esc]
Nazwa menu Oznacza elementy menu Konfiguracja.
Przyklad:
Wybierz Jasno$¢ z menu Obraz.
Obraz - Jasno$¢
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Wprowadzenie

W tym rozdziale znajdujg si¢ informacje o czesciach i cechach projektora.



Cechy Projektora

Lista funkcji w zaleznosci od modelu

Dostepne funkcje roznig si¢ w zaleznosci od uzywanego modelu. Lista funkcji dostgpnych dla kazdego modelu jest przedstawiona w ponizszej tabeli.

Funkcja EB-925 EB-915W EB-910W EB-905 EB-900 EB-96W EB-95
USB Display®! / / / / 4 V4 /
Polgczenie HDMI™2 J/ J/ / / V4 4 /
Autom. geom. pion V4 / / 4 / 4 /
Rozdzielczo$ci WXGA - J/ / - - / -
Quick Wireless
Connection™3 v/ v 4 v/ v/ v/ v/
Polgczenie sieci LAN - -
kablowej v/ 4 v/ v/ v/
Polgczenie sieci
bezprzewodowej v/ v 4 v/ v/ v/ v/
WLAN™4
Ustawienia sieciowe V4 / 4 4 / 4 /
Pokaz slajdéw J/ J/ / / 4 / /

*1 Opcja USB display wymaga dostepnego w handlu kabla USB.

*2 Polaczenie HDMI wymaga dostgpnego w handlu kabla HDMI.

*3 Program Quick Wireless Connection wymaga urzadzenia Quick Wireless Connection USB Key.
*4 Polgczenie bezprzewodowej sieci LAN wymaga Karty sieciowej bezprzewodowe;j.



Cechy Projektora

. . . . . Mozliwos¢ wykrywania ruchéw projektora i automatycznej
.Szybka i prosta .konflguraqa, projekcja korekcji znieksztalcen obrazu
i przechowywanie _ . o . )
Ten projektor automatycznie koryguje znieksztalcenia geometrii obrazu
e Aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ projektor, wystarczy go podiaczy¢ do zasilania wystepujace podczas ustawiania lub przesuwania projektora.
lub odfaczy¢.
e Uzytkownik moze wyswietla¢ obrazy na duzych ekranach z bliskiej
odleglosci.
e Przy uzyciu jednej dzwigni mozna tatwo regulowa¢ wysokos¢ urzadzenia.

e Projektor mozna latwo chowa¢, dzigki temu, Ze nie trzeba oczekiwa¢ na Funkqe Przydat“e dla wySW|etIanla obrazow
jego ostygniecie.

@ "Korekta automatyczna (Autom. geom. pion.)" str.38

Powiekszanie wyswietlanych danych na ekranie panoramicznym
(WXGA) (tylko EB-915W/EB-910W/EB-96W)
Latwe pisanie na biatej lub czarnej tablicy za pomoca funkgji

wyswietlania obrazu testowego Podczas wspétpracy z komputerem 43(XGA)  16:10(WXGA)
wyposazonym w wyswietlacz LCD >

(AL LN EEN |

o rozdzielczosci WXGA 16:10, obraz moze by¢

Mozna wy$wietla¢ obrazy testowe w postaci linii . }
Swietl tei . i Istniei i . . : =L
wyswietlany w tej samej proporcji. Istnieje =" A
mozliwo$¢ uzycia formatu panoramicznej ' - L 1§
: il

lub siatki. Jest to przydatne podczas rysowania
schematéw na biatej lub czarnej tablicy.

tablicy oraz innych formatéw ekranéw
panoramicznych.

@ Ustawienia - Wzorzec str.85

@ "Zmiana wspélczynnika ksztaltu
wy$wietlanego obrazu " str.44

Podtaczanie do sieci i projekcja obrazéw z ekranu komputera

Podlaczanie za pomoca przewodu USB i wyswietlanie (USB
Display)

Projektor mozna podtaczy¢ do komputera
w sieci, a nastepnie wyswietla¢ ekran komputera

Podtaczenie dostepnego w sprzedazy przewodu za pomocy dostarczogegq oprogramowania
= EasyMP Network Projection.

USB do komputera pozwala wyswietla¢ obrazy g~ ==
z ekranu komputera bez koniecznosci uzycia WM. i
kabla komputerowego. ] I Bl I 1 I ;

@ [nstrukcja obstugi oprogramowania EasyMP
Network Projection

@ "Wyswietlanie przy uzyciu USB Display"
str.34




Cechy Projektora

Latwe potaczenie z komputerem dzieki programowi Quick Wireless

Podlaczajac opcjonalne urzadzenie Quick
Wireless Connection USB Key do komputera
mozna wy$wietla¢ na projektorze ekran
komputera. (tylko komputery z systemem
Windows)

Optymalne korzystanie z funkcji pilota

Pilota mozna uzywa¢ do wykonywania takich czynnosci, jak powiekszanie
czesci obrazu. Pilot moze tez stuzy¢ jako wskaznik podczas prezentacji lub
jako mysz komputera.

@ "Funkcja wskaznika (Wskaznik)" str.55
@ "Zwiekszanie czesci obrazu (E-Zoom)" str.56

@ "Uzywanie pilota do sterowania wskaznikiem myszy (Mysz bezprze.)"
str.57

Powieksz i wyswietlaj swoje pliki uzywajac kamery

Za pomocg opcjonalnej Kamery do dokumentéw mozna wyswietla¢
dokumenty papierowe i obiekty. Ostro$¢ obrazu regulowana jest
automatycznie za pomoca funkcji automatycznego ustawienia ostrosci.
Mozna réwniez powigksza¢ obrazy za pomoca cyfrowego powigkszenia.

@ "Akcesoria Opcjonalne” str.126

Ulepszone funkcje zabezpieczen

e Zabezpiecz haslem, aby ogranicza¢ dostep i zarzadza¢ uzytkownikami
Ustawiajac hasto, mozna zdecydowa¢é, kto moze korzysta¢ z projektora.
@ "Zarzadzanie uzytkownikami (Ochrona hastem)" str.63

¢ Blokada sterowania ogranicza dzialanie przyciskow na panelu
sterowania
Mozesz uzy¢ tej funkcji, aby zapobiec zmianom ustawien przez obce
osoby na réznych imprezach, w szkolach itp.
@ "Ograniczenie dzialania (Blokada dziatania)" str.65

* Wyposazony w szereg elementow zabezpieczajacych przed kradzieza
Projektor jest wyposazony w szereg elementdéw zabezpieczajacych przed
kradziezg.

e Otwor zabezpieczajacy
e Punkt instalacji kabla zabezpieczajacego

@ "Blokada zabezpieczajaca przed kradziezy" str.66



Nazwy Czesci i

funkcje

Wszystkie funkcje wymienione w niniejszym podreczniku sa opisane
z uzyciem ilustracji EB-925, chyba ze bedzie zaznaczone inaczej.

Nazwa

Funkcja

Gatka suwaka
$ciszania A/V

Przesun te gatke, aby otworzy¢ lub zamkna¢ suwak
$ciszania A/V.

Przod/Gora

Dzwignia regulacji
nézki

Naciénij dzwignie n6zki, aby wyciagna¢iwsunaé przednia
nozke.
@ "Ustawianie pozycji obrazu" str.41

Przednia regulowania
nézka

Przygotowujac powierzchnie, np. biurko, wyciagnij
nodzke, aby wyregulowac pozycje obrazu.
@ "Ustawianie pozycji obrazu" str.41

Suwak $ciszania A/V

Zambknij suwak, gdy projektor nie jest uzywany, aby
ochroni¢ obiektyw. Podczas projekcji mozesz zamknaé
suwak, aby ukry¢ obraz i dzwigk.

@ "Tymczasowe ukrycie dzwigku i obrazu (Wycisz
A/V)" str.54

Pokretto ostrzenia

Regulacja ostroéci obrazu.
@ "Korygowanie ostrosci" str.42

Otwoér wlotu
powietrza
(filtr powietrza)

Powietrze jest przezen wciagane, aby chlodzi¢ projektor
od $rodka.

@ "Czyszczenie filtra powietrza” str.117

Nazwa

Funkcja

Przetacznik
otwierania/
zamykania pokrywy
filtra powietrza

Otwiera i zamyka pokrywe filtra powietrza.

Jezeli zainstalowana jest opcjonalna Karta sieciowa
bezprzewodowa, nalezy otworzy¢ te pokrywe.

@ "Wymiana filtra powietrza" str.123

@ | Otwér wylotowy
wentylatora

Otwor wylotowy wentylatora stuzy do wewnetrznego
chltodzenia projektora.

/\ Przestroga

Podczas prezentacji nie przykladaj twarzy czy rak
do otworéw wylotowych oraz nie ktadz przedmio-
tow, ktore moglyby zosta¢ zdeformowane lub usz-
kodzone przez cieplo odprowadzane przez otwdr
wylotowy wentylatora.

Wskaznik
bezprzewodowej sieci
LAN

Wyswietla stan dostepu opcjonalnej Karty sieciowej
bezprzewodowe;.

Pokretto
powiekszenia

Regulacja rozmiaru obrazu.
@ "Regulacja rozmiaru obrazu" str.41

Panel sterowania

Stuzy do obstugi projektora.
@ "Panel sterowania” str.15

@ | Odbiornik zdalny

Odbiera sygnaty z pilota.

Pokrywa lampy

Otworz, aby wymieni¢ lampe projektora.
@ "Wymiana lampy" str.119




Nazwy Czesci i funkcje

Nazwa

Funkcja

@ | Wskazniki

Pokazuje stan projektora.
@ "Odczytywanie Stanu Wskaznikow" str.101

Tyt

Nazwa

Funkcja

Gniazdo HDMI

Odbiera sygnaly wideo z komputeréw oraz urzadzen
video zgodnych ze standardem HDMI. Ten projektor jest
kompatybilny z HDCP”.

@ "Podlgczanie sprzetu” str.24

o

Gniazdo wejsciowe
przewodu
zasilajacego

Stuzy do podiaczenia przewodu zasilajacego do
projektora.

@ "Od montazu do projekgji" str.32

Gniazdo S-Video

Dla sygnatéw S-video ze zrodet wideo.

Gniazdo Video

Dla catkowitego sygnalu wizyjnego ze zrédet wideo.

Gniazdo Audio-L/R

Umozliwia podlaczenie dZzwieku ze sprzetu podlaczonego
do gniazda S-Video lub Video.

Gniazdo Audio1

Umozliwia podlaczenie dZzwieku ze sprzetu podlaczonego
do gniazda Computerl.

S © © 0|0

Gniazdo Monitor Out

Umozliwia wyprowadzenie analogowych wejsciowych
sygnalow RGB do gniazda Computerl monitora
zewnetrznego. Nie mozna wyprowadzi¢ sygnatow
wejsciowych z innych gniazd lub z sygnatéw wideo
komponentowego.




Nazwy Czesci i funkcje

Nazwa

Funkcja

Nazwa

Funkcja

Gniazdo Audio Out

Wysyla dzwiek z aktualnie wy$wietlanego obrazu lub
gniazda mikrofonu do glosnika zewnetrznego.

Gniazdo Audio2

Umozliwia podlaczenie dzwigku ze sprzetu podlaczonego
do gniazda Computer2.

Gniazdo RS-232C

Aby nadzorowa¢ projektor z komputera, polacz to
gniazdo z komputerem za pomocg kabla RS-232C. To
gniazdo stuzy do sterowania i nie powinno by¢ uzywane
w normalnych okoliczno$ciach.

@ "Polecenia ESC/VP21" str.71

Gniazdo Mic

Umozliwia podlaczenie dzwieku z mikrofonu.

Gniazdo USB(TypeB)

e Laczy projektor z komputerem za pomocg dostepnego
w handlu kabla USB, a nast¢epnie wy$wietla obrazy
z komputera.
@ "Wyswietlanie przy uzyciu USB Display"
str.34

e Stuzy do pofaczenia projektora z komputerem za
pomoca dostepnego w handlu kabla USB w celu
korzystania z funkcji Mysz bezprze.
@ "Uzywanie pilota do sterowania wskaznikiem
myszy (Mysz bezprze.)" str.57

® e

Otwor
zabezpieczajacy

Otwor zabezpieczajacy jest zgodny z Microsaver Security
System firmy Kensington.

@ "Blokada zabezpieczajaca przed kradzieza" str.66

Gniazdo Computer2

o6

Gniazdo Computer1

Stanowi wejécie dla sygnalu wideo z komputera
i komponentowego sygnatu wideo z innych zrédet.

(tylko EB-925/EB-915W/
EB-905/EB-96W/EB-95)

(® | Gtosnik Odtwarza dzwigk.
() | Odbiornik zdalny Odbiera sygnaly z pilota.
(® | Gniazdo LAN Stuzy do podlaczenia urzadzenia do sieci za pomocg kabla

LAN.

Gniazdo USB(TypeA)

e Podlacza pamigé USB lub aparat cyfrowy i wyswietla
obrazy jako Pokaz slajdow.
@ "Projekcja bez komputera (Pokaz slajdow)"
str.49

e Umozliwia podlaczenie opcjonalnej Kamera do
dokumentéw.
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Nazwa

Funkcja

Przednia regulowana
nézka

Przygotowujac powierzchnie, np. biurko, wyciagnij
noézke, aby wyregulowaé pozycje obrazu.
@ "Ustawianie pozycji obrazu" str.41

Punkt instalacji linki
zabezpieczajycej

Przeprowadz tedy dostepna w sprzedazy blokade linkowa
i zablokuj ja.
@ "Instalowanie kabla zabezpieczajacego" str.66

Nazwa

Funkcja

@) | Punkty montazowe
wspornika sufitowego
(trzy punkty)

Przytwierdz tutaj opcjonalny Wspornik sufitowy, gdy
zawieszasz projektor pod sufitem.

@ "Instalacja projektora” str.21

@ "Akcesoria Opcjonalne” str.126

@ | Tyt

W przypadku ustawienia na powierzchni takiej jak biurko
mozna regulowaé poziome polozenie projektora,
obracajac nézka w celu jej wysuniecia lub wsuniecia.

@ "Regulacja pochylenia w poziomie" str.42
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Panel sterowania

| Source
O Search

Nazwa

Funkcja

Przyciski [2][\Z]

¢ Umozliwiajg korekte geometrii obrazu w pionie.
@ "Korekcja znieksztalcenn geometrii w pionie”
str.39

¢ Gdy wyswietlone jest menu Konfiguracja lub ekran
Pomoc, przyciski te pozwalajg wybraé pozycje menu
i wartosci ustawien.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.79
@ "Korzystanie z Pomocy" str.100

Przycisk [<][<]

[<] Obniza gto$nos¢.
[<0] Zwieksza glosnos¢.
@ "Regulacja glosnosci” str.42

Przycisk [Help]

Otwiera i zamyka ekran pomocy, ktéry zawiera
informacje w jaki sposdb rozwigzywaé ewentualne
problemy.

@ "Korzystanie z Pomocy" str.100

Nazwa

Funkcja

przycisk [D]

Wriaczanie i wylaczanie zasilania projektora.
@ "Od montazu do projekeji" str.32

Przycisk [Source
Search]

Zmienia na nastepne zrédlo wysytajace obraz.

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnatu
i zmiana wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrédlo)"
str.33

Przycisk [Esc]

e Zatrzymuje biezaca funkgje.

¢ Naci$niecie przycisku w menu Konfiguracja spowoduje
przejécie na poprzedni poziom menu.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.79

@ | Przycisk [Enter]

e Gdy na ekranie wyswietlone jest menu Konfiguracja lub
ekran pomocy, naci$niecie tego przycisku spowoduje
akceptacje wybranego elementu i przejscie na nastepny
poziom.

e W przypadku naci$nigcia podczas wyswietlania
analogowych sygnaléw RGB z gniazda Computer1 lub
Computer2, mozna automatycznie optymalizowaé
funkcje Traking, Synchronizacja i Pozycja.

Przyciski [{Q1[[}]

¢ Umozliwiajg korekte geometrii obrazu w poziomie.
@ "Korekcja znieksztalcenn geometrii w poziomie"
str.39

¢ Gdy wyswietlone jest Konfiguracja lub ekran Pomoc,
przyciski te pozwalaja wybraé pozycje menu i warto$ci
ustawien.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.79
@ "Korzystanie z Pomocy" str.100

Przycisk [Menu]

Otwiera i zamyka Konfiguracja.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.79
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Pilot

Nazwa

Funkcja

Przycisk [(D]

Wiaczanie i wylaczanie zasilania projektora.
@ "Od montazu do projekeji” str.32

Przycisk [Computer]

Kazde naci$nigcie przycisku powoduje zmiane obrazu
z gniazda Computerl na gniazdo Computer2.

Przycisk [Video]

Kazde naci$nigcie przycisku powoduje przejécie do gniazd
S-Video, Video i HDMI.

Computer Video usB LAN

D) CE\CE‘

e ® ©® ©

Przyciski numeryczne

e Wprowadz hasto.
@ "Wlgczanie funkcji Ochrona hastem” str.63

e Umozliwia wprowadzenie liczb do ustawien opcji Sie¢
w menu Konfiguracji.

Auto  Aspect ColorMode

Przycisk [A/V Mute]

Wiacza i wylacza dzwiek i video.
@ "Tymczasowe ukrycie dzwigku i obrazu (Wycisz
A/V)" str.54

Yl ® Pointer | Help

G

Przycisk [Freeze]

Powoduje zatrzymanie lub wznowienie zatrzymanego
obrazu.

@ "Zatrzymanie obrazu (Freeze)" str.55

@ | Przycisk [Auto] W przypadku naci$nigcia podczas wyswietlania
analogowych sygnaléw RGB z gniazda Computerl lub
Computer2, mozna automatycznie optymalizowa¢
funkcje Traking, Synchronizacja i Pozycja.

© | Przycisk [Aspect] Kazde naci$nigcie przycisku zmienia tryb ksztaltu obrazu.

@ "Zmiana wspdlczynnika ksztattu wyswietlanego
obrazu " str.44

EPSON
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Wyswietlajac obrazy lub scenariusze za pomoca funkcji
Pokaz slajdéw, przy uzyciu tych przyciskoéw mozna
przechodzi¢ do poprzedniego/nastepnego ekranu.

(® | Przyciski [E-Zoom]
[®][]

Powigkszanie lub zmniejszenie obrazu bez zmiany
wielkosci projekciji.
@ "Zwiekszanie czesci obrazu (E-Zoom)" str.56

Przycisk [Menu]

Otwiera i zamyka Konfiguracja.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.79

Nazwa Funkcja Nazwa Funkcja
©) | Przyciski [Page] Zmienia strony w plikach takich jak PowerPoint Przycisk [Enter] ¢ Gdy na ekranie wyswietlone jest menu Konfiguracja lub
[Up] [Down] w przypadku korzystania z nastepujacych metod ekran pomocy, naci$niecie tego przycisku spowoduje

projekeji. akceptacje wybranego elementu i przejscie na nastepny

e W przypadku korzystania z funkcji Mysz bezprze. poziom.
@ "Uzywanie pilota do sterowania wskaznikiem @ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.79
myszy (Mysz bezprze.)" str.57 e Pelni funkcje lewego przycisku myszy, gdy

e W przypadku korzystania z USB Display uaktywniona jest funkcja Mysz bezprze.
@ "Wyswietlanie przy uzyciu USB Display" @ "Uzywanie pilota do sterowania wskaznikiem
str.34 myszy (Mysz bezprze.)" str.57

e W przypadku podlaczania do sieci Przycisk [Esc] e Zatrzymuje biezaca funkcje.

¢ Naci$niecie przycisku w menu Konfiguracja spowoduje
przejécie na poprzedni poziom menu.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.79

e Pelni funkcj¢ lewego przycisku myszy, gdy
uaktywniona jest funkcja Mysz bezprze.
@ "Uzywanie pilota do sterowania wskaznikiem
myszy (Mysz bezprze.)" str.57

Przyciski [<_ 2 >]

[ (<00 ]

o Gdy wyswietlone jest menu Konfiguracja lub ekran
Pomoc, przyciski te pozwalajg wybraé pozycje menu
i wartosci ustawien.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.79

e Podczas wyswietlania Pokazu slajdéw, za pomocg tych
przyciskow mozna przej$¢ do poprzedniego/
nastepnego obrazu, obraca¢ obraz itp.
@ "Metody obstugi Pokazu slajdéw" str.50

o Gdy wlaczona jest funkcja Mysz bezprze., przechylenie
tego przycisku w danym kierunku przesunie wskaznik
w tym kierunku.

@ "Uzywanie pilota do sterowania wskaznikiem
myszy (Mysz bezprze.)" str.57

Przyciski [Volume]
[<0][<0)]

[2] Obniza glo$nos¢.
[<0] Zwieksza glo$nosé.
@ "Regulacja glosnosci" str.42

Przycisk [Pointer]

Wyséwietla na ekranie wskaznik.
@ "Funkcja wskaznika (Wskaznik)" str.55

Przycisk [Help]

Otwiera i zamyka ekran pomocy, ktdry zawiera
informacje w jaki sposdb rozwigzywaé ewentualne
problemy.

@ "Korzystanie z Pomocy" str.100

Przycisk [Color Mode] | Kazde naci$nigcie przycisku zmienia tryb koloru.
@ "Wybor jakosci projekcji (Wybér Trybu koloru)"
str.42

Przycisk [Num] Przytrzymaj ten przycisk i naciskajac przyciski

numeryczne, aby wprowadza¢ haslo i liczby.
@ "Wljczanie funkcji Ochrona hastem" str.63
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Nazwa Funkcja Wymiana baterii w pilocie

@ | Przycisk [User] Przycisk pozwala na przypisanie czgsto uzywanych
pozycji dostepnych sposréd siedmiu dostepnych pozycji
menu Konfiguracja. Naciéniecie przycisku [User]
spowoduje wyswietlenie ekranu wyboru lub regulacji
wybranego elementu menu i umozliwia szybkie
wprowadzanie lub regulacje ustawien.

Jesli pilot z opdznieniem reaguje na polecenia lub przestal dziata¢, moze to
oznaczadé, ze wyczerpaly si¢ baterie. Nalezy wymieni¢ baterie. Przygotuj dwie
manganowe lub alkaliczne baterie AA. Nie mozna uzywac baterii innych niz
manganowe lub alkaliczne baterie AA.

@ "Menu Ustawienia" str.85 Uwaga
Jako ustawienie domyslne jest przypisywane Zuzycie Przed wymiang baterii koniecznie zapoznaj si¢ z niniejszym podrecznikiem.
enerstt @ Instrukcje dotyczgce bezpieczeristwa
@) | Przycisk [USB] Po kazdym naci$nieciu przycisku beda wyswietlane
nastepujace obrazy:
e USB Display n Zdejmij pokrywe komory baterii.
* Obrazy z urzadzenia podlgczonego do gniazda Weciskajac zapadke pokrywy komory baterii, podnies pokrywe do
USB(TypeA) g6ry.
@ | Przycisk [LAN] Zmienia na obraz wy$wietlany za pomoca EasyMP

Network Projection. Przy wyswietlaniu za pomoca
opcjonalnego urzadzenia Quick Wireless Connection
USB Key przycisk ten wlacza ten obraz.

@) | Przycisk [Source Zmienia na nastepne zrédlo wysylajace obraz.
Search] @ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnatu
i zmiana wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrédlo)"
str.33
@) | Obszar wysytania Wrysyta sygnaty zdalnego sterowania.

podczerwieni pilota
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/\ Przestroga

Sprawdz rozmieszczenie oznaczen (+) i (-) wewnatrz komory baterii, aby
poprawnie wlozy¢ baterie.

Zatéz pokrywe komory baterii.

Weisnij pokrywe komory baterii, az wskoczy na miejsce.




TOP

Przygotowanie projektora

Niniejszy rozdzial zawiera opis sposobu instalacji projektora i podiaczania zrodel projekcji.



Instalacja projektora

Metody Instalacji /\ Ostrzezenie
Projektor obstuguje nastepujace cztery metody projekcji. Instalacje * Nalezy uzy¢ specjalnej metody instalacji przy zawieszaniu projektora pod
projektora nalezy przeprowadzi¢ zgodnie z warunkami panujacymi sufitem (wspornik sufitowy). Nieprawidlowo zamontowany projektor moze

w miejscu instalacji. spas¢ i spowodowal obrazenia ciala.

o Jesli zastosujesz klej w Punkty montazowe wspornika sufitowego, aby

* Wysdwietlanie obrazéw z przodu * Wyswietlanie obrazéw z pot- zapobiec odkrecaniu si¢ $rub lub uzyjesz smaréw lub olejéw na projektorze,
ekranu. (Przoéd projekcja) przezroczystego ekranu. (Tyt obudowa projektora moze popeka¢ i spowodowaé jego wypadniecie ze
projekcja) wspornika. Wypadniecie projektora ze wspornika moze spowodowaé powazne
obrazenia ciala 0s6b znajdujacych sie pod wspornikiem i uszkodzi¢ projektor.
Przy instalacji lub regulacji wspornika sufitowego nie nalezy uzywac kleju, aby
’%‘% zapobiec odkrecaniu si¢ $rub ani nie nalezy stosowal olejow czy smardw.
Uwaga
e Zawieszenie projektora pod sufi- e Zawieszenie projektora pod sufi- * Nie nalezy uzywal projektora w pozycji obréconej na bok. Moze to
tem i wy$wietlanie obrazow tem i wy$wietlanie obrazéw spowodowa¢ usterki.
z przodu ekranu. (Przéd/Sufit - z tylu polprzezroczystego ekra- e Nie nalezy zakrywa¢ otworu wlotu lub wylotu powietrza w projektorze. Ich
projekcja) nu. (Tyl/Sufit - projekcja) zakrycie mogloby spowodowaé wzrost temperatury wewnatrz urzadzenia i w

rezultacie pozar.

e Gdy zawieszasz projektor pod sufitem, wymagany jest Wspornik
sufitowy, ktdry jest wyposazeniem dodatkowym.

@ "Akcesoria Opcjonalne" str.126

e Mozesz zmieni¢ to ustawienie w ponizszej kolejnosci wciskajac
przycisk [A/V Mute] na pilocie przez okolo pig¢ sekund.
Prz6d «»Przod/Sufit
Ustaw Tyl lub Tyl/Sufit z menu Konfiguracja.

@ Zaawansow. - Projekcja str.86

Metody instalacji

Zainstaluj projektor w nastepujacy sposob.
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e Projektor nalezy instalowac tak, aby znajdowal si¢ w pozycji réwnolegtej
do ekranu.
W przypadku montazu projektora pod katem w stosunku do ekranu
wyswietlany obraz moze mie¢ znieksztalcong geometrie.

e Umie$¢ projektor na poziomej powierzchni.

Jesli projektor bedzie przechylony, wyswietlany obraz réwniez bedzie
przechylony.

e W przypadku braku mozliwosci zainstalowania projektora réwnolegle

do ekranu patrz ponizej.
@ "Korekta znieksztalconej geometrii obrazu" str.38
e W przypadku braku mozliwoéci zainstalowania projektora na
poziomej powierzchni patrz ponizej.
@ "Regulacja pochylenia w poziomie" str.42

Rozmiar ekranu i przyblizona odlegtos¢ projekcji

Rozmiar projekeji jest okreslany na podstawie odleglosci projektora od
ekranu. Patrz ilustracja po prawej stronie, aby wybra¢ najlepsza pozycje
w zaleznosci od rozmiaru ekranu. Ilustracje przedstawiaja przyblizong
najkrotszg odlegto$¢ przy maksymalnym zblizeniu. Wiecej informacji
dotyczacych odleglosci projekcji mozna znalez¢é ponizej.

@ "Rozmiar Ekranu i Projekcji" str.127

@ W trakcie poprawiania geometrii obrazu wyswietlany obraz moze
zosta¢ zmniejszony.

[Wspélczynnik ksztattu 16:10|
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Podtaczanie sprzetu

Ilustracje zawarte w tym rozdziale dotycza EB-925/EB-915W/EB-905/EB-96W/EB-95.

Nazwa portu, lokalizacja oraz ukfad zlacza roznig si¢ w zaleznosci od podlaczanego zrodta.

Podtaczanie komputera

Aby wyswietla¢ obrazy z komputera, podiacz komputer stosujac jedna z ponizszych metod.

@) Przy uiyciu zalaczonego kabla komputerowego

Podlacz wyjécie monitora komputera do gniazda Computerl lub Computer2 projektora.
@ Przy uzyciu dostepnego w sprzedazy kabla USB

Podlacz gniazdo USB komputera do gniazda USB(TypeB) projektora.
@ Przy uzyciu kabla HDMI (dostepny w sprzedazy)

Podlacz gniazdo HDMI komputera do gniazda HDMI projektora.

e

0 ' Computer1/2
' Audiol/2

_____ o USBTypeB ...
| <= [[I]o (L] =
| HDMI

e Podlaczenie projektora z komputerem przy pomocy dostepnego w sprzedazy kabla USB pozwala wyswietla¢ obrazy z komputera. Funkcja ta nosi nazwe USB
Display.
@ "Wyswietlanie przy uzyciu USB Display" str.34
e Dzwick mozna odtwarza¢ przez glosnik projektora, podlaczajac gniazdo wyjsciowe dzwieku z komputera do gniazda Audiol lub Audio2 projektora za pomoca
dostepnego w handlu kabla audio.




Podtaczanie sprzetu

Podlaczanie zrédetl obrazu

Aby wyswietla¢ obrazy z odtwarzaczy DVD, VHS lub innych, podiacz projektor stosujac jedng z ponizszych metod.

@) Przy uiyciu dostepnego w handlu kabla wideo lub S-video

Podtacz gniazdo wyjsciowe S-video na zrédle obrazu do gniazda Video lub S-Video projektora.
@ Przy uiyciu opcjonalnego kabla dla komponentowego sygnatlu wideo

@ "Akcesoria Opcjonalne" str.126

Podlacz gniazdo wyjéciowe sygnatu komponentowego zrddia obrazu do gniazda Computerl lub Computer2 projektora.
@ Przy uiyciu kabla HDMI (dostepny w sprzedazy)

Podlgcz port HDMI na zrédle obrazu do portu HDMI projektora przy uzyciu kabla HDMI (dostepny w sprzedazy).

=g a-=P  (©) VIDEO
©) s-vIDEO
(1
|
| i
_____ A nne
| Ov
- CEhet O coro
@' Computer1/2 /P
i <= = T
' Audiol/2
O <= [ o] =p
: HDMI
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Uwaga
e Wlaczone zrédlo wejscia podczas podlaczania go do projektora moze spowodowal nieprawidtowe dzialanie.
o Je$li uktad lub ksztalt wtyczki réznig sie, nie nalezy jej wkladaé na site. Urzadzenie moze by¢ uszkodzone lub moze dziala¢ nieprawidlowo.

o Jedli port zrodla, ktore chcesz podlaczy¢ jest nietypowo uksztaltowane, aby podiaczy¢ je do projektora nalezy uzy¢ dolaczonego do urzadzenia kabla lub kabla
opcjonalnego.
e Gdy uzywasz zakupionego kabla audio 2RCA(L/R)/stereo, sprawdz, czy jest oznaczony "Bez rezystancji".

e Dzwick mozna odtwarzaé przez glosnik projektora, podlaczajac gniazdo wyjsciowe diwieku ze zrdédla obrazu do gniazda Audio-L/R projektora za pomoca
dostepnego w handlu kabla audio.
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Podiaczanie urzadzen USB

Mozna podigczaé takie urzadzenia jak pamie¢ USB, opcjonalng Kamera do dokumentéw, kompatybilne twarde dyski USB oraz aparaty cyfrowe.

]

Przy uzyciu dolaczonego kabla USB podlacz urzadzenie USB do portu USB(TypeA) projektora.

=] [0 m
USB TypeA

ClE)

Monitor Out

Po podfgczeniu urzadzenia USB mozna wyswietla¢ pliki z obrazami zapisane w pamieci USB lub w aparacie cyfrowym, korzystajac z funkcji Pokaz
slajdow.

@ "Przykladowe Pokazy slajdow" str.49

Kiedy Kamera dokument. jest podiaczona podczas projekcji obrazéw z innego gniazda wejsciowego, nacis$nij przycisk [USB] na pilocie lub [Source Search] na
panelu sterowania, aby przelaczy¢ na obrazy z Kamera do dokumentow.

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnalu i zmiana wyswietlanego obrazu (Wyszukaj zrédlo)" str.33

Uwaga

e W przypadku uzycia koncentratora USB polaczenie moze nie dziata¢ prawidlowo. Urzadzenia takie, jak aparaty cyfrowe i urzadzenia USB powinny by¢ podlaczane
bezposrednio do projektora.

e W przypadku podlaczania i uzywania dysku twardego USB nalezy upewni¢ sie, ze podlgczono zasilacz dostarczony z dyskiem twardym.

e Podlacz aparat cyfrowy do projektora za pomoca kabla USB dostarczonego z aparatem cyfrowym lub przeznaczonego do uzycia z nim.

e Uzyj kabla USB o diugoéci nie przekraczajacej 3 m. Jesli kabel bedzie dluzszy niz 3 m, Pokaz slajdéw moze nie dziata¢ prawidiowo.




Podtaczanie sprzetu

Odlgczanie urzadzen USB

Po zakonczeniu wyswietlania odlacz urzadzenia USB od projektora. W przypadku takich urzadzen, jak aparaty cyfrowe lub twarde dyski, nalezy urzadzenie
wylaczy¢ i odlaczy¢ od projektora.

Podtaczanie zewnetrznego sprzetu

Mozna wys$wietla¢ obrazy i odtwarza¢ dzwigk, podiaczajac zewnetrzny monitor lub gltosnik. Mozna réwniez odtwarza¢ dzwigk z mikrofonu na glosniku
projektora, podiaczajac mikrofon.
@) W przypadku wyswietlania obrazéw na monitorze zewnetrznym
Podlacz monitor zewnetrzny do gniazda Monitor Out projektora za pomocg kabla dostarczonego z monitorem zewnetrznym.
@ W przypadku odtwarzania dzwieku na glo$niku zewnetrznym
Podlacz gtosnik zewnetrzny do gniazda Audio Out projektora za pomocg dostepnego w handlu kabla audio.
@ W przypadku odtwarzania dzwieku z mikrofonu

Podlacz mikrofon do gniazda Mic projektora. W przypadku mikrofonu pojemnosciowego, ustaw opcje Plug-in Power na WL
@ Zaawansow. - Plug-in Power str.86

o ClEm)O €= B m e 2ElEERe
Monitor Out
i u ‘\__
o O+e—C3+8 (I
Audio Out o o

= —Cw ﬁ
Mic




Podtaczanie sprzetu

e W przypadku ustawienia opcji Tryb gotowosci na Komunikacja wl., mozna wykona¢ nastepujace czynnosci, nawet jesli projektor znajduje si¢ w trybie
gotowosci.
- Wyséwietlanie obrazéw na monitorze zewnetrznym
- Odtwarzanie dzwicku z mikrofonu na glos$niku projektora (tylko gdy opcja Mikrofon w gotowosci ustawiona jest na WL.).
@ Zaawansow. - Tryb gotowosci str.86
@ Zaawansow. - Mikrofon w gotowosci str.86

e Na monitorze zewnetrznym moga by¢ wyswietlane tylko analogowe sygnaly RGB z gniazda Computerl. Nie mozna wyprowadzi¢ sygnaléw wejsciowych z innych
gniazd lub z sygnaléw wideo komponentowego.

e Ustawienia funkgeji takich jak Geometria obrazu, a takze Konfiguracja lub ekrany pomocy nie s3 wyswietlane na zewnetrznym monitorze.

e Gdy wtyczka kabla audio zostanie wlozona do gniazda Audio Out, diwigk jest przelaczany na glosniki zewnetrzne i nie jest juz odtwarzany z wbudowanych
glosnikéw projektora.

Podiaczanie Kabla Sieci LAN (Tylko EB-925/EB-915W/EB-905/EB-96W/EB-95)

Podlacz gniazdo LAN w koncentratorze sieciowym lub innym sprzecie do gniazda LAN projektora za pomocg dostepnego w handlu kabla 100BASE-TX lub
10BASE-T LAN.

Co 1

Computer2

Audiol

Aby zapobiec awariom, nalezy uzywaé kabla sieciowego ekranowanego kategorii 5.




Podtaczanie sprzetu

Instalacja modutu bezprzewodowej sieci LAN
Otwoérz pokrywe filtru powietrza.

Przesun przelacznik otwierania pokrywy filtra powietrza, aby ja
otworzy¢.

B

a Wyjmij blokade Karty sieciowej bezprzewodowej.

oQ]
@

ﬂ Przykre¢ blokade za pomoca S$ruby.

.
=

_—

=

¥

B Karta sieciowa bezprzewodowa jest zainstalowany.

B Zamknij pokrywe filtru powietrza.



TOP

Podstawowe funkcje

Rozdzial ten opisuje sposob projekcji i dostosowywania obrazow.



Projekcja Obrazow

Od montazu do projekcji

W tej czesci wyjasniona jest procedura podiaczania projektora do
komputera przy uzyciu kabla komputerowego oraz sposéb wyswietlania
obrazdéw.

( R

n Podtacz projektor do gniazda elektrycznego przy uzyciu kabla
zasilajacego.

a Podtacz projektor do komputera przy uzyciu kabla
komputerowego.

Wiacz projektor.

ﬂ Otworz suwak Sciszania A/V.

B Wiacz komputer.

B Zmien wyjscie ekranu komputera.
W przypadku korzystania z komputera przeno$nego nalezy zmieni¢
wyjscie ekranu komputera.
Naci$nij i przytrzymaj klawisz Fn (klawisz funkcyjny), a nastepnie
naci$nij klawisz &/0.

@ Metoda zmieniania rézni si¢ w zaleznoéci od uzywanego
komputera. Zapoznaj si¢ z dokumentacja dostarczong
z komputerem.

Jesli obraz nie jest wySwietlany mozna go zmieni¢ stosujac jedna
z ponizszych metod.
e Naci$nij przycisk [Source Search] na panelu sterowania lub pilocie.

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnalu i zmiana
wyswietlanego obrazu (Wyszukaj zrdédlo)" str.33

e Naci$nij przycisk portu docelowego na pilocie.
@ "Przelgczanie zrodla wyswietlanego obrazu za pomoca pilota”
str.34

Po wyswietleniu obrazu dostosuj go w razie potrzeby.

@ "Korekta znieksztalconej geometrii obrazu" str.38

@ "Korygowanie ostroéci" str.42



Projekcja Obrazow

Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnal'u Przy braku doprowadzonych sygnaléw wejéciowych wyswietlany jest
. . V4 . o s 7z nastqpujqcy ekran.
i zmiana wyswietlanego obrazu (Wyszukaj zrodto)
[w kaj zrodto]
Naci$nij przycisk [Source Search], aby wyswietla¢ obrazy z portu aktualnie yoetial grogio Stan sygnatu
odbierajacego obraz. i< Komputer1 Wytaczone
f== Komputer2 Wytaczone
Wyswietlane sa tylko obrazy z portéw odbierajacych obraz, dlatego mozna E— S-Video Wytaczone
szybko wys$wietli¢ zZgdany obraz. <= Video Wytaczone
"= HDMI Wytaczone
Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania USB Display Wytaczone

Wytaczone
— 0 Wytaczone

Source Search |

-Wybor wejScia sygnatu obrazu.

R R N -Nacisnij I, aby wybraé Zrédfo.

Do GID o GID W)

([#1:Wybér [Enter] :Wprowadzenie [Esc] :Wyjscie |

“omputert I omputer2 I -vioeo I Viceo

AN BRIy Uss IRl USB Display SR8 HDMI_

Gdy podlaczone s3 dwa zrodla obrazu (lub wigcej), naciskaj
przycisk [Source Search], dopdki nie zostanie wyswietlony zadany obraz.

Gdy podlaczone jest urzadzenie video, rozpocznij odtwarzanie przed
rozpoczeciem tej czynnosci.



Projekcja Obrazow

Przelaczanie zrodla wyswietlanego obrazu za Wyswietlanie przy uzyciu USB Display

pomocq pl|0ta Podlgczenie projektora z komputerem przy pomocy dostepnego w sprzedazy

Mozesz zmieni¢ bezposrednio na wyswietlany obraz naciskajac nastepujace kabla USB pozwala wy$wietla¢ obrazy z komputera.

przyciski na pilocie. Aby wilaczy¢ USB Display, ustaw USB Type B na USB Display w menu
konfiguracji.

@ Zaawansow. - USB Type B str.86

Pilot

Source Search |

Computer Video ~ USB  LAN Wymagania systemowe

[System Windows|

System opera- | Windows 2000 Service Pack 4

cyjny Ponizsze 32-bitowe systemy operacyjne:
. e . . . Windows XP
@) Po kazdym naci$nieciu przycisku beda wy$wietlane nastepujace obrazy: Windows XP Service Pack 2 lub nowsz
A A

e Gniazdo Computerl Windows Vista Y

* Gniazdo Computer Windows Vista Service Pack 1 lub nowszy
@ Po kazdym nacisnieciu przycisku beda wyswietlane nastepujace obrazy: Windows 7

* Gniazdo S-Video Ponizsze 64-bitowe systemy operacyjne:

e Gniazdo Video Windows 7

¢ Gniazdo HDMI

@ Po kazdym naci$nieciu przycisku beda wy$wietlane nastepujace obrazy:
e USB Display
e Obrazy z urzadzenia podlaczonego do gniazda USB(TypeA)

Procesor Mobile Pentium III 1,2 GHz lub szybszy
Zalecany: Pentium M 1,6 GHz lub szybszy

llo$¢ pamieci 256 MB lub wiecej

Zal : 512 MB lub wigcej
@) Zmienia na obraz wy$wietlany za pomoca EasyMP Network Projection. alecane 1 Wieed)

Przy wyswietlaniu za pomoca opcjonalnego urzadzenia Quick Wireless Miejsce na dys- | 20 MB lub wigcej
Connection USB Key przycisk ten wiacza ten obraz. ku twardym
Wyswietlacz Rozdzielczo$¢ nie mniejsza niz 640x480 i nie wigksza niz
1600x1200.

Zdolno$¢ wyswietlania koloréw z palety 16-bitowej lub wiekszej




Projekcja Obrazow

[System Mac OS] Podlaczanie po raz pierwszy

System opera- | Mac O§ X 10.5.1 lub nowszy Przy pierwszym podlaczaniu projektora do komputera przy uzyciu kabla

cyjny Mac OS X 10.6.x USB nalezy zainstalowa¢ sterownik. Procedury dla systemu Windows i Mac

Procesor Power PC G4 1 GHz lub szybszy OS sg inne.
Zalecany: Core Duo 1,83 GHz lub szybszy -
1z L o ¥ o Przy kolejnym podlaczaniu instalacja sterownika nie jest juz

llo$¢ pamieci 512 MB lub wiecej TS,

Miejsce na dys- | 20 MB lub wigcej * W przypadku wprowadzania obrazéw z wielu zrédel, jako zrédlo

ku twardym wejécia ustaw USB Display.

Wyswietlacz Rozdzielczo$¢ nie mniejsza niz 640x480 i nie wigksza niz
1680x1200.

[System Windows|

Zdolnosé¢ wyswietlania koloréw z palety 16-bitowej lub wigkszej

Podtacz gniazdo USB komputera do gniazda USB(TypeB) projektora
za pomocg dostepnego w handlu kabla USB.

|W przypadku systemu Windows 2000|

Kliknij dwukrotnie Komputer, EPSON P]J_UD, a nast¢pnie
EMP_UDSE.EXE.

[W systemie Windows XP|

Instalacja sterownika rozpocznie si¢ automatycznie.

|[W systemie Windows Vista/Windows 7|

Gdy wyswietlone zostanie okno dialogowe, kliknij Run
EMP_UDSE.exe.

a Na ekranie Umowy licencyjnej kliknij przycisk Tak.

B Obrazy z komputera sg wyswietlane.

Obrazy z komputera moga zosta¢ wyswietlone dopiero po kilku
chwilach. Czekajac na wyswietlenie obrazéw z komputera nie
zmieniaj ustawien sprzetu, nie odigczaj kabla USB i nie wylaczaj
zasilania projektora.

ﬂ Po zakoniczeniu odtacz przewdd USB.



Projekcja Obrazow

Podczas odigczania przewodu USB nie ma potrzeby korzystania
z funkcji Bezpieczne usuwanie sprzetu.

e Jesli oprogramowanie nie zostalo zainstalowane
automatycznie, kliknij dwukrotnie na komputerze Mdj
komputer - EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE.

e Jesli z niewiadomych przyczyn obrazy nie s3 wyswietlane, na
komputerze wybierz opcje Wszystkie programy - EPSON
Projector - Epson USB Display - Epson USB Display
VX.xx.

e W przypadku korzystania z komputera z systemem Windows
2000 na poziomie uzytkownika zostanie wyswietlony
systemowy komunikat o bledzie i korzystanie
z oprogramowania moze nie by¢ mozliwe. W takiej sytuacji
nalezy podjaé probe aktualizacji systemu Windows do
najnowszej wersji, a nastepnie uruchomi¢ ponownie komputer.

Szczegdtowe informacje mozna uzyskaé od lokalnego
sprzedawcy lub pod najblizszym adresem dostepnym
w ponizszym dokumencie.

@ Projektor Epson - lista adreséw

|System Mac OS|

Podtacz gniazdo USB komputera do gniazda USB(TypeB) projektora
za pomocg dostepnego w handlu kabla USB.

Folder Setup programu USB Display jest wyswietlany w oknie
programu Finder.

Kliknij dwukrotnie ikone Instalator programu USB Display.

W celu przeprowadzenia instalacji postepuj zgodnie z instrukcjami
na ekranie.

Na ekranie Umowy licencyjnej kliknij przycisk Tak.
Wprowadz haslo uprawnien administratora i uruchom instalacje.

Po zakonczeniu instalacji pojawi sie¢ ikona USB Display w oknie
Dock i na pasku menu.

Obrazy z komputera sg wyswietlane.

Obrazy z komputera moga zosta¢ wyswietlone dopiero po kilku
chwilach. Czekajac na wyswietlenie obrazéw z komputera nie
zmieniaj ustawien sprzetu, nie odigczaj kabla USB i nie wylaczaj
zasilania projektora.

Aby zakonczy¢ projekcje, wybierz opcje Odiacz z menu ikon USB
Display na pasku menu lub Dock, a nastepnie odfacz przewdd
USB.

o Jedli dla programu USB Display nie jest automatycznie
wys$wietlany folder setup w programie Finder, kliknij
dwukrotnie EPSON PJ_UD - Instalator programu USB
Display na komputerze.

e Jedli z pewnych przyczyn zaden obraz nie jest wy$wietlany,
kliknij ikone USB Display w oknie Dock.

e W przypadku braku ikony USB Display w oknie Dock, kliknij
dwukrotnie pozycje USB Display w folderze Programy.

e W przypadku wybrania pozycji Quit z menu ikony USB
Display w oknie Dock, USB Display nie zostanie
automatycznie uruchomiony po podigczeniu przewodu USB.

Odinstalowywanie

|[W przypadku systemu Windows 2000

Kliknij Start, wybierz Ustawienia, a nastepnie kliknij Panel
sterowania.

a Kliknij dwukrotnie pozycje Dodaj/usun programy.
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B Kliknij Zmien lub usun programy.

a Wybierz pozycje Epson USB Display i kliknij Zmien/Usun.

|[W systemie Windows XP|

n Kliknij Start, a nastepnie kliknij Panel sterowania.
a Kliknij dwukrotnie pozycje Dodaj lub usun programy.

B Wybierz pozycje Epson USB Display i kliknij Usun.

|[W systemie Windows Vista/Windows 7|

n Kliknij Start, a nastepnie kliknij Panel sterowania.
a Kliknij Odinstaluj program w sekcji Programy.

B Wybierz pozycje Epson USB Display i kliknij Odinstaluj.

|System Mac OS|

Otwoérz folder Programy, kliknij dwukrotnie USB Display,
a nastepnie kliknij dwukrotnie Narzedzie.

a Uruchom program Dezinstalator programu USB Display.



Dostosowywanie wyswietlanych obrazéw

Korekta znieksztatconej geometrii obrazu

Znieksztalcona geometri¢ obrazu mozna skorygowaé stosujac jedna
z ponizszych metod.

e Korekta automatyczna (Autom. geom. pion.)
Automatycznie koryguje odchylenia geometrii w pionie.

e Korekta reczna (reczna geom. poz/pion)
Umozliwia reczne korygowanie znieksztalcen w poziomie i pionie
(niezaleznie).

= -

e Reczna korekta (Quick Corner)
Umozliwia reczng korekte czterech naroznikéw (niezaleznie).

@ W trakcie poprawiania geometrii obrazu, wyswietlany obraz moze
zosta¢ zmniejszony.

Korekta automatyczna (Autom. geom. pion.)

Kiedy projektor wykryje ruch, na przyklad, gdy zostanie zainstalowany,
przesuniety lub odchylony, automatycznie skoryguje on odchylenia
geometrii w pionie. Ta funkcja projektora nazywa si¢ Autom. geom.
pion.

Kiedy projektor pozostanie bez ruchu przez okolo dwie sekundy po

wykryciu ruchu, wyswietl ekran do regulacji, po czym automatycznie
zacznie korygowaé wyswietlany obraz.

Warunki do korekty wyswietlanego obrazu za pomoca funkcji Autom.
geom. pion. sa nastepujace.

Kat korekty: ok. 30° w gore i w dot

¢ Funkcja Autom. geom. pion. dziala tylko wtedy, gdy opcja Projekcja

jest ustawiona na Przéd w menu konfiguracji.
@ Zaawansow. - Projekcja str.86

e Aby nie uzywa¢ funkcji Autom. geom. pion., ustaw opcje Autom.
geom. pion. na Wylaczone.

@ Ustawienia - Geometria obrazu - Geom. poz/pion - Autom.
geom. pion. str.85.

Korekta reczna (reczna geom. poz/pion)

Umozliwia reczne korygowanie znieksztalcen w poziomie i pionie
(niezaleznie). Korekcja geometrii poziomej/pionowej idealnie nadaje si¢ do
doktadnej regulacji znieksztalcen trapezowych.

Warunki do korekty wyswietlanego obrazu za pomocag funkcji Autom.
geom.poz/pion s3 nastepujace.

Kat korekty: ok. 30° w prawo i w lewo/ok. 30" do gory i w dot
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Korekcja znieksztatcern geometrii w pionie Reczna korekta (Quick Corner)
Uzyj przyciskéw [<=>][<=>] na panelu sterowania. Funkcja ta umozliwia reczne korygowanie kazdego z czterech rogéw
wy$wietlanego obrazu z osobna.
_ n Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul.
ql r- - - - @ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.79
= - o i Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania

Menu

Korekcja znieksztatcern geometrii w poziomie

a Wybierz Geometria obrazu z menu Ustawienia.

Uzyj przyciskow [][] na panelu sterowania.

Obraz Powrdt
Geometria ohrazu {MGeom. poz/pion
Sygnat Blokada dziatania Petna blokada

Ksztatt wskaznika Wskaznik 1

WEHETENTERNHY - ZuZzycie enerdii ECO

b Gtosnos¢ 0

Zaawansow. Poz. gtos. wej. mikr 0
Odbiornik zdalny Przod/Tyt

Siec Przvcisk uzvtkownika Zuiycie energii
Wzorzec

Informacje Zerowanie

Zerowanie

Geometri¢ poz/pion mozna ustawi¢ recznie w menu Konfiguracja. [ [Esc] :Powrét [41]:Wybér [Enter] :Wprow. [Menul:Wyj. |

&

@ Ustawienia - Geometria obrazu - Geom. poz/pion str.85

B Wybierz Quick Corner i nacisnij przycisk [Enter].
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[Geometria obrazul Powr6t [Quick Corner]

IGeom. poz/pioh

[JQuick Corner &

[ [Esc] :Powrdt [€1:Wybdr [Enter] :Wprow. [Menul:Wyj. |

[Quick Corner]
Wybierz obszar.

B Za pomocy przyciskow [< x>, [<F >, [@] i [E)] na pilocie
lub [=>], [«=>] [] oraz [] na panelu sterowania, skoryguj

potozenie naroznika.

W przypadku naci$niecia przycisku [Enter] wyswietlony zostanie
Wybierz obszar. ekran pokazany w kroku 4.

Jesli komunikat "Nie mozna juz przesungl." zostanie wyswietlony

[</ 4 1:Wybor : . . .
[Enter] -Wprowadzenie podczas wprowadzania korekty, oznacza to, ze nie mozna
[Esc] :Powre (przytrzyma; 2 sekundy, kontynuowa¢ korekty ksztaltu w kierunku wskazanym przez szary

aby zresetowac/przetaczyg)

trojkat.

[Quick Corner]

ﬂ Za pomoca przyciskow [< 2>, [<F >, [@] oraz [@] na

pilocie lub [<=>], [« [] i [@] na panelu sterowania, wybierz —
naroznik, ktéry ma by¢ skorygowany, po czym naciénij
przycisk [Enter].

Nie moina juz przesunag.
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W razie potrzeby powtoérz kroki 4 i 5, aby wyregulowa¢ pozostate . .
vt oY P Y HTeS P Regulacja rozmiaru obrazu

Obré¢ pokretlo powiekszania, aby ustawi¢ rozmiar wyswietlanego obrazu.

Po zakonczeniu naciénij przycisk [Esc], aby wyjé¢ z menu regulaciji.
Poniewaz ustawienie opcji Geometria obrazu zostalo zmienione na

Quick Corner, po kolejnym naci$nieciu przyciskow [<=>], [<=>], ﬁ .

< >
[] oraz [] na panelu sterowania zostanie wyswietlony ekran %V\h W T

wyboru naroznika z kroku 3. Zmien ustawienie opcji Geometria

obrazu na Geom. poz/pion, aby skorygowaé geometric w poziomie ﬂ(fm
~ ]

i pionie przy uzyciu przyciskow [<=>], [«=>], [] oraz [@] na

panelu sterowania.

A

@ Ustawienia - Geometria obrazu - Geom. poz/pion str.85

Ustawianie pozycji obrazu

$ Jesli podczas regulacji geometrii przy uzyciu funkcji Quick
Corner przycisk [Esc] zostanie wcisniety na okolo dwie sekundy,
wyswietlany jest ponizszy ekran.

Naci$nij dzwigni¢ nozki, aby wyciggna¢ i wsunaé przednig ndzke. Pozycje
obrazu mozna ustawi¢ pochylajac projektor o maks. 16 stopni.

[Geometria obrazul

Resetuj Quick Corner

Przet. na Geom. poz/pion

,

[ [Esc] /[Enter] :Powr6t [$ 1 :Wybér [Menul:Wyijscie | ‘

Resetuj Quick Corner: Resetuje efekty regulacji wprowadzone
za pomoca funkcji Quick Corner.

Przel. na Geom. poz/pion: Przetacza metodg korekeji na Geom. Im wigkszy kat pochylenia, tym trudniej ustawi¢ ostros¢. Zamontuj

poz/pion. rojektor tak, ab magal jedynie niewielkiego pochylenia.
@ "Menu Ustawienia" str.85 Y v wymasa ey 80 pocy




Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Regulacja pochylenia w poziomie

Wysuwaj i wsuwaj tylna ndzke, aby uregulowa¢ pochylenie projektora
W poziomie.

@) Wysun tylng nézke.
@ w

sun tylng ndzke.

Korygowanie ostrosci

Ostro$¢ mozna skorygowaé za pomoca pierscienia ostrosci.

-

o~

28

j

e Naci$nij przycisk [Volume] na panelu sterowania lub pilocie, aby
ustawic¢ ostro$c.
[<] Obniza glo$nos¢.
[0] Zwieksza glosnos¢.

Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania

Up @  Pointer  Help
@  © &,
Page | E-Zoom Volume

Down

- OC

e Wyreguluj glosnos¢ w menu Konfiguracja.

@ Ustawienia - Glosno$¢ str.85

/\ Przestroga

Nie nalezy wlacza¢ urzadzenia z duza glosnoscia.

Nagle ustyszenie zbyt glosnego dzwigku moze spowodowa¢ utrate stuchu. Przed
wylaczeniem nalezy zawsze obnizy¢ glo$no$¢, aby modc stopniowo zwigkszy¢
glo$nos¢ po wlaczeniu urzadzenia.

Regulacja gtosnosci

Glosnos¢ mozna ustawi¢ stosujac jedng z ponizszych metod.

Wybor jakosci projekcji (Wybér Trybu koloru)

Mozesz fatwo uzyska¢ najlepsza jako$¢ obrazu poprzez wybranie ustawienia
odpowiedniego dla warunkéw, w ktérych odbywa si¢ prezentacja. Jasnos¢
obrazu zalezy od wybranego trybu.

Tryb Zastosowanie

Ten tryb jest idealny do pracy w jasnych
pomieszczeniach. Jest to najjasniejszy tryb i dobrze
odtwarza cienie.

Dynamiczny




Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Fotografia*

Idealny tryb do wy$wietlania nieruchomych obrazéw
takich jak fotografie w jasnym pomieszczeniu.
Obrazy s3 bardzo zywe i maja odpowiedni kontrast.

z przestrzenig barw standardu sRGB".

&

Tablica czarna

Nawet jesli wy$wietlasz obrazy na czarnej tablicy
(lub zielonej), ustawienie to zapewni obrazom
naturalny odcien, tak jak w przypadku projekcji na
bialym ekranie.

Sport*2 Tryb idealny do ogladania programéw telewizyjnych _
w jasnym pokoju. Obrazy sg bardzo jasne i majg | Prezentacja ‘
odpowiedni kontrast.

sRGB Idealny tryb dla obrazéw, ktére sa zgodne

Tryb Zastosowanie Po kazdym nacis$nieciu przycisku [Color Mode] na ekranie zostanie
Prezentagja Ten tryb jest idealny do prowadzenia prezentacji wyswietlona nazwa trybu koloru i tryb koloru zostanie zmieniony.
z uzyciem materialdéw kolorowych w jasnych Pilot
pomieszczeniach.
ANMute Freeze  User
Teatr Idealny tryb do ogladania filméw w ciemnym —
pokoju. Nadaje obrazom naturalny odcien. Auto  Aspect ColorMode

¥ Mozna ustawi¢ Tryb koloru w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Tryb koloru str.82

Biata tabula

Idealny do prezentacji wykonywanych przy uzyciu
bialej tablicy.

Ustawianie Automat. przestona

Funkcja automatycznego ustawiania jasnosci zgodnie z jasnoscig

1 Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy sygnalem wejéciowym jest RGB lub wy$wietlanego obrazu pozwala cieszy¢ si¢ glebig obrazu i bogactwem
gdy zrédlem jest USB Display, USB lub LAN. szczegolow.

*¥2 Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy sygnalem wejsciowym jest
komponent video lub gdy zZrédlem jest Video. Naciénij przycisk [Menul]
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.79

Przy uzyciu panelu sterowania

Uzywanie pilota




Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

a Wybierz opcje Automat. przestona z menu Obraz. Metody zmieniania
. Po kazdym naci$nigciu przycisku [Aspect] na ekranie zostanie wyswietlona
Obraz Powrét nazwa trybu ksztaltu i wspdlczynnik ksztaltu zmieni sig.
-  [rybkoloru Fotografia
Sygnat Jasnosé Pilot
Kontrast
Ustawienia Nasycenie koloru
oOdcief
Zaawansow. Ostrosé Auto  Aspect Color Mode u
Bezw. temp. barwowa K 4 9
Sie€ Regulacja koloréw e
Automat. przestona @Wytaczone Up \ Pointer ~ Help
Informacje Zerowanie

Page

Zerowanie

([Escl:Powrét [#1:Wybér [Enter]:Worow. [Menul:Wyi. |

@ Wspolczynnik ksztalttu mozna ustawi¢ w menu Konfiguracja.

Wybierz Wigczone. @ Sygnal - Ksztalt obrazu str.83

Ustawienie zostanie zapisane dla kazdej opcji funkcji Tryb koloru.

ﬂ Nacisnij przycisk [Menul, aby zakonczyc konfiguracje. Zmiana trybu ksztaltu obrazu (tylko EB-915W/EB-910W/EB-96W)

Funkcja Automat. przestona moze by¢ konfigurowana jedynie . . ] . .
w przypadku, gdy wybrano Tryb koloru Dynamiczny lub Wyswietlanie obrazéw ze sprzetu wideo lub z gniazda HDMI

Teatr. Kazde naci$niecie przycisku [Aspect] na pilocie powoduje zmiane trybu

ksztattu obrazu kolejno na Normalnie, Automatycznie, 16:9, Pelny,
Powiekszenie i Natywny.

Zmiana wspotczynnika ksztaltu wyswietlanego Przyklad: sygnal wejéciowy 1080p (rozdzielczoéé: 1920x1080, wspdlczynnik
ksztattu: 16:9)
obrazu

Wspbdlczynnik ksztaltu” wyswietlanego obrazu mozna zmieni¢ stosownie do
typu, wspotczynnika wysokosci i szerokosci oraz rozdzielczosci sygnalow
wejsciowych.

Dostepne tryby ksztaltow roznig si¢ w zaleznosci od sygnatu aktualnie
wyswietlanego obrazu.



Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Tryb propor- Sygnat wejsciowy
al XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10)

16:9 m

O
O

Petny Q Q

O~ G
- = O—d 0~ C
Powigksze- ik = |
) Normalnie lub Automatycznie nie K) U O C
@ 169 Q
olude
@ Powieksz q m =
6 Natywny [T ~—
o O~ G
Wyswietlanie obrazéw z komputera O O
Ponizej przedstawiono przyklady projekeji dla kazdego trybu ksztaltu O C
obrazu.
Tryb propor- Sygnat wejsciowy o
Gji @ Jesli cze$¢ obrazu nie jest widoczna, w menu konfiguracji nalezy
XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10) ustawi¢ dla opcji Rozdzielczo$¢ warto$ci Panorama lub Normalnie,

O zaleznie od rozmiaru ekranu komputera.

O

@ Sygnal - Rozdzielczoé¢ str.83

- g -




Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Zmiana trybu ksztattu obrazu (tylko EB-925/EB-905/EB-900/EB-95)

Wyswietlanie obrazéw ze sprzetu wideo

Kazde naci$niecie przycisku [Aspect] na pilocie powoduje zmiane trybu
ksztaltu obrazu w nastepujacej kolejnosci 4:3 i 16:9.

W przypadku wyswietlania sygnalu 720p/1080i, gdy tryb ksztaltu obrazu

ustawiony jest na 4:3, stosowane jest powigkszenie 4:3 (lewa i prawa strona ) Automatycznie
obrazu jest obcinana). @ 43

Przykiad: sygnal wejéciowy 720p (rozdzielczo$¢: 1280x720, wspétczynnik ksztattu: @ 169

16:9)

Wyswietlanie obrazéw z komputera

Kazde naci$niecie przycisku [Aspect] na pilocie powoduje zmiane trybu
ksztaltu obrazu w nast¢pujacej kolejnosci Normalnie, 4:3 oraz 16:9.

Ponizej przedstawiono przyklady projekeji dla kazdego trybu ksztaltu
; obrazu.
. Tryb propor- Sygnat wejsciowy
@ 43
@ 169 al XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10)
Normalnie

Wyswietlanie obrazéw z gniazda HDMI

O

Kazde naci$niecie przycisku Aspect na pilocie powoduje zmiane trybu Q Q

ksztaltu obrazu w nast¢pujacej kolejnosci Automatycznie, 4:3 oraz 16:9.

Przyklad: sygnal wejéciowy 1080p (rozdzielczo$¢: 1920x1080, wspdtczynnik ksztattu: 4:3 O
N _

) O
9 Q O




Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Tryb propor- Sygnat wejsciowy

al XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10)

16:9

@ Jesli cze$¢ obrazu nie jest widoczna, w menu konfiguracji nalezy
ustawi¢ dla opcji Rozdzielczo$¢ wartosci Panorama lub Normalnie,
zaleznie od rozmiaru ekranu komputera.

@ Menu Sygnal - Rozdzielczos¢ str.83
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Przydatne Funkcje

Rozdzial ten zawiera pozyteczne wskazdwki dotyczace prowadzenia prezentacji oraz funkcji bezpieczenstwa.



Funkcje projekcji

Projekcja bez komputera (Pokaz slajdow)

Podlaczenie urzadzenia pamigci masowej USB, np. pamieci USB lub
twardego dysku USB do projektora, umozliwia wyswietlanie plikow
zapisanych na urzadzeniu bez potrzeby uzycia komputera. Funkcja ta
nazywana jest Pokaz slajdow.

e Nie jest mozliwe korzystanie z urzadzen pamigci USB wyposazonych

w funkcje zabezpieczen.
o Znieksztalcenia geometrii obrazu nie mozna skorygowaé podczas
wyswietlania Pokazu slajdéw, nawet przy uzyciu przyciskow[<z>],

(&) [] oraz[] na panelu sterowania.

Specyfikacje plikow, ktére mozna wyswietli¢ przy uzyciu Pokaz
slajdow

Typ Typ pliku (roz- | Uwagi
szerzenie)
Obraz Jjpg Nie istnieje mozliwo$¢ odtwarzania nastepujacych
typow plikow.
- Pliki w trybie koloru CMYK
- Pliki progresywne

- Obrazy o rozdzielczoéci przekraczajacej
8192x8192

W zwigzku z charakterystyka plikéw JPEG, obrazy
o zbyt wysokim wspdtczynniku kompresji moga nie
by¢ wyswietlane wyraznie.

.bmp Nie istnieje mozliwos¢ odtwarzania obrazéw
o rozdzielczo$ci przekraczajacej 1280x800.

Typ Typ pliku (roz- | Uwagi
szerzenie)
.gif e Nie istnieje mozliwo$¢ odtwarzania obrazéw

o rozdzielczo$ci przekraczajacej 1280x800.
e Odtwarzanie animowanych plikéw GIF nie jest
mozliwe.

.png Nie istnieje mozliwo$¢ odtwarzania obrazéw
o rozdzielczosci przekraczajacej 1280x800.

e W przypadku podlaczania i uzywania dysku twardego USB nalezy

upewni¢ si¢, ze podiaczono zasilacz dostarczony z dyskiem twardym.

e Projektor nie obstuguje niektorych systemow plikow, dlatego tez
nalezy uzywa¢ nosnikow sformatowanych w systemie Windows.

e Nosénik nalezy sformatowa¢ w systemie plikow FAT16/32.

Przykladowe Pokazy slajdow

Wyswietlanie obrazow zapisanych w urzadzeniu pamieci masowej USB

Sl
T :

g k. »

bmp
O 7
png

@ "Wyswietlanie wybranego obrazu" str.51

@ "Projekcja w odpowiedniej kolejnosci wszystkich plikéw obrazow
znajdujacych sie¢ w danym folderze (Pokaz slajdow)" str.52



Funkcje projekcji

Metody obstugi Pokazu slajdow e Istnieje takze mozliwo$¢ wsuniecia karty pamieci do czytnika kart

USB, a nastepnie podlaczenie czytnika do projektora. Jednakze
niektére dostepne w sprzedazy czytniki kart USB moga nie by¢
zgodne z projektorem.

Mimo ze ponizsze kroki zostaly objasnione na przykladzie pilota, te same
czynnoéci mozna wykona¢ za pomocg panelu sterowania projektora.
e Po wyswietleniu nastepujacego ekranu (Wybierz dysk), przy uzyciu

Uruchamianie funkcji Pokaz slajdow przyciskéw[ <], [<5> ], [®] oraz[@] wybierz naped,
ktéry ma zosta¢ uzyty, a nastepnie naci$nij przycisk [Enter].

n Zmien zrodlo na USB.

@ "Przelgczanie Zrédla wyswietlanego obrazu za pomoca pilota"
str.34

a Podtacz urzadzenie pamieci USB lub aparat cyfrowy do projektora.
@ "Podlgczanie urzadzen USB" str.27
Rozpocznie si¢ Pokaz slajdow i wyswietlany jest ekran z lista plikow.

e Pliki JPEG sa wyswietlane jako miniatury (niewielkie obrazy
zawarto$ci plikow).

e Inne pliki i foldery sa wyswietlane jako ikony, jak przedstawiono
w ponizszej tabeli.

Ikona Plik lkona Plik
L, | Pliki JPEG* NN Pliki BMP
/ / o Aby wyswietli¢ ekran Wybierz dysk, umies¢ kursor na opcji Wybierz
dysk w gornej czesci ekranu listy plikéw, a nastepnie naci$nij
JPEG SME przycisk [Enter].
L, | Pliki GIF ., | Pliki PNG
/ ‘E./ Projekcja obrazow
GIF PNG
*  Jezeli plik nie moze zosta¢ wyswietlony jako miniatura, jest wyswietlany Za pomocy przyciskow [<a>], [<7 >, [@] oraz [E)] wybierz

w postaci ikony. plik lub folder, ktéry chcesz wyswietlac.



Funkcje projekcji

a Podczas wyswietlania obrazéw nacisnij przycisk [<_ = >] lub
[

Slideshow

$, Jesli wszystkie pliki i foldery nie moga by¢ wyswietlone

réwnoczeénie na biezgcym ekranie, naci$nij przycisk [Down] na
pilocie lub umie$¢ kursor na przycisku Nastepna strona na dole
ekranu i naci$nij przycisk [Enter].

Aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu, nacisnij przycisk [Up]
na pilocie lub umie$¢ kursor na przycisku Poprzednia strona Zatrzymywanie pokazu slajdow

‘rv ekranu i naciénii <k [Enter].
v gry ekranu i nacisnij przycisk [Enter] Aby zamknaé Pokaz slajdéw, odlacz urzadzenie USB od gniazda USB

projektora. W przypadku aparatéw cyfrowych, twardych dyskow itp.
a Naci$nij przycisk [Enter]. najpierw nalezy wylaczy¢ zasilanie urzadzenia, a nastgpnie je odlaczy¢.

Wyswietlony zostanie wybrany obraz.

W przypadku wybrania folderu wyswietlane sg pliki w nim zawarte. Wyswietlanie wybranego obrazu
Aby powrdéci¢ do poprzedniego ekranu, ustaw kursor na Do gory

i nacié$nij przycisk [Enter]. U
waga

) . Urzadzenia pamieci USB nie nalezy odlacza¢ podczas uzyskiwania dostepu do
Obracanie obrazow znajdujagcych sie na nim danych. Moze to spowodowalé niepoprawne dziatanie

funkcji Pokaz slajdow.
Wyswietlane obrazy mozna obraca¢ w krokach co 90°. Funkcja obracania RS Foraz sa)fow

jest dostepna takze podczas Pokaz slajdow.

n Wyswietlaj obrazy lub uruchom funkcje Pokaz slajdéw.



Funkcje projekcji

Uruchom Pokaz slajdéw. Projekcja w odpowiedniej kolejnosci wszystkich plikow obrazow
Wyswietlony zostanie ekran listy plikow. znajdujacych sie w danym folderze (Pokaz slajdow)
@ "Uruchamianie funkcji Pokaz slajdéw" str.50 Istnieje mozliwo$¢ wyswietlania obrazéw znajdujacych sie¢ w folderze

w kolejnosci. Funkcja ta nazywana jest Pokaz slajdéow. Aby uruchomi¢
Za pomoca przyciskow [<>], [<5>], [®] oraz [E)] wybierz pokaz slajdow, wykonaj czynno$ci ponizszej procedury.

obraz, ktéry chcesz wyswietlac. -
Aby zmienia¢ pliki automatycznie po uruchomieniu funkcji Pokaz

slajdow, ustaw Czas przelaczania ekranu w menu Opcja funkcji Pokaz
slajdow na dowolng warto$¢ inng niz Nie. Ustawieniem domys$lnym sg
3 sekundy.

Slideshow

@ "Ustawienia wy$wietlania plikow obrazéw i ustawienia dzialania
funkcji Pokaz slajdow" str.53

n Uruchom Pokaz slajdéw.
Wyswietlony zostanie ekran listy plikdw.

@ "Uruchamianie funkcji Pokaz slajdéw" str.50

a Za pomocy przyciskow [@][@][@][@] wskaz kursorem

- . folder, ktérego zawartos¢ ma by¢ wyswietlona w postaci Pokazu
B Naciénij przycisk [Enter]. clajdow | na?:is',nij Entor yc wy p
Obraz zostanie wyswietlony.
B W dolnej prawej czesci ekranu listy plikow wybierz opcje Pokaz
slajdéw, a nastepnie nacisnij przycisk [Enter].
Pokaz slajdéow rozpocznie sig, a pliki obrazéw zapisane w folderze
zostang automatycznie kolejno wyswietlone.

Po odtworzeniu ostatniego pliku automatycznie ponownie
wyswietlana jest lista plikdéw. W przypadku wybrania dla ustawienia

Przy uzyciu przyciskdéw [@][@] mozna przechodzi¢ do

nastepnego lub poprzedniego pliku z obrazem.

a Nacisnij przycisk [Esc], aby powrdci¢ do ekranu listy plikéw.



Funkcje projekcji

Odtwarzanie ciggle wartosci Wlaczone w oknie Opcja, po Z wyswietlonego podmenu wybierz opcje Opcja i nacisnij
osiggnieciu konca projekcja rozpocznie si¢ od poczatku. przycisk [Enter].

@ "Ustawienia wy$wietlania plikow obrazéw i ustawienia dzialania
funkgcji Pokaz slajdow" str.53 a Gdy zostanie wyswietlony nastepujacy ekran Opcja, ustaw

Podczas pokazu slajdéow mozliwe jest przejscie do kolejnego ekranu, wszystkie pozydje.

powrét do poprzedniego ekranu lub zatrzymanie odtwarzania. Wlacz ustawienia, umieszczajac wskaznik nad elementem docelowym
i naciskajac przycisk [Enter].
Ponizsza tabela przedstawia szczegdly poszczegdlnych pozycji.
$ Jesli dla ustawienia Czas przelaczania ekranu na ekranie Opcja zostala PEROR
wybrana warto$¢ Nie, po wybraniu funkcji Odtwérz pokaz slajdow '
pliki nie beda przelaczane automatycznie. Aby przejs¢ do nastepnego

Ustawienie wySwietlania

Kolejnodé wyswietlania 0 Wediug nazwy @ J Wediug daty

Kierunek sortowania 4 Rosngco J Malejaco

pliku, naci$nij na pilocie przycisk [E)], [Enter] lub
przycisk [Down].

Konfiguracja pokazu slajdéw

Podczas wy$wietlania pliku obrazu za pomoca programu Pokaz slajdéw Odtwarzaniecugte (9 _Hincoone § Bricome

mozna IlZYé naste;puje;cych funkcji. Czas przefaczania ekranu 5Sek. + N
Efekt f  Wytaczone J  Scieranie

o Freeze ) Rozproszenie '] Losowo

@ "Zatrzymanie obrazu (Freeze)" str.55

e Wycisz A/V
@ "Tymczasowe ukrycie dzwieku i obrazu (Wycisz A/V)" str.54

Anuluj

Kolejnos¢ wy- | Mozna wybra¢ wyswietlanie plikéw Wedlug nazwy lub
* E-zoom $wietlania Wedlug daty.
@ "Zwiekszanie czesci obrazu (E-Zoom)" str.56

Kierunek sor- Mozna wybra¢ sortowanie plikéw Rosnaco lub

towania Malejgco.
Ustawienia wyswietlania plikow obrazow i ustawienia dziatania Odtwarzanie | Istnieje mozliwo$¢ okreslenia, czy odtwarzanie Pokaz
funkcji Pokaz slajdow ciagte slajdéw powinno by¢ powtarzane.

Czas przels- Istnieje mozliwo$¢ okreslenia czasu wyswietlania

Kolejnos¢ wyswietlania plikéw oraz dzialanie funkcji Pokaz slajdéw mozna

ustawi¢ na ekranie Opcja. czania ekranu | pojedynczego pliku w trybie Pokaz slajdéw. Czas mozna

ustawié w zakresie od Nie (0) do 60 Sekund. W przypadku
wybrania opcji Nie odtwarzanie zostanie wylaczone

Nacisnij przyciski [@][@][@][@L aby umiesci¢ kursor automatyczne.

nad folderem, dla ktérego zawartosci majg by¢ wprowadzone
ustawienia wyswietlania, a nastepnie nacisnij przycisk [Esc].




Funkcje projekcji

Efekt Mozliwo$¢ ustawienia efektow ekranéw podczas zmiany Kazde naci$nigcie przycisku [A/V Mute] lub otwarcie/zamknigcie pokrywy
slajdow. obiektywu powoduje wlaczenie lub wylaczenie funkcji Wycisz A/V.
Pilot Projektor

Po zakonczeniu konfiguracji, przy uzyciu przyciskéw [< 2>, ANVMute Freeze  User

o 2

, raz w kursor n K i nacisni

[CD] [®] ora [Q] usta urso ad O acisni Aspect ColorMode
przycisk [Enter]. (6)
Ustawienia zostang zastosowane. 2g Fointer  Help
Jesli nie chcesz zastosowal ustawien, umie$¢ wskaznik nad Page | E-zoom

przyciskiem Anuluj i naci$nij przycisk [Enter].

e Jesli uzyjesz tej funkeji podczas wyswietlania ruchomych obrazéw,

Tymczasowe ukrycie dzwieku i obrazu (Wycisz
obrazy i dzwigk bedg nadal odtwarzane przez urzadzenie zewngtrzne

A/V)
) L B L ) L i nie mozesz cofna¢ si¢ do momentu, gdy funkcja Wycisz A/V
Mozna uzy¢ tej funkcji, aby zwrdci¢ uwage publicznosci na prowadzacego zostala whaczona.
prezentacj¢ lub nie pokazywa¢ obrazu np. podczas zmiany plikow podczas

prezentacji z komputera ¢ Po wlaczeniu funkcji Wycisz A/V diwigk z mikrofonu jest nadal

emitowany.

e Mozna wybra¢ wyswietlany ekran po naci$nieciu przycisku [A/V
Mute] w menu Konfiguracja.
@ Zaawansow. - Wyswietlanie - Wycisz A/V str.86

e Kiedy suwak $ciszania A/V jest zamkniety i przez okolo 30 minut
nie s3 wykonywane zadne operacje, zostaje wlaczony Zegar ost.
obiektywu i zasilanie zostaje automatycznie wyltaczone. Je$li nie
chcesz wlacza¢ Zegara osl. obiektywu, ustaw opcje Zegar osl.
obiektywu na Wylaczone.

@ Zaawansow. - Dzialanie - Zegar osl. obiektywu str.86

e Lampa $wieci stale podczas dziatania funkcji Wycisz A/V, dlatego
czas pracy lampy jest naliczany.



Funkcje projekg;ji

Zatrzymanie obrazu (Freeze)

Gdy na ruchomych obrazach zostanie wlaczona funkcja Freeze, zamrozony
obraz nadal jest wyswietlany, wigc mozesz wyswietla¢ ruchomy obraz po
jednej klatce jako zdjecia. Mozesz rowniez przeprowadzaé operacje na
plikach podczas prezentacji z komputera, co nie bedzie wyswietlane przez
projektor, jesli wlaczono wczesniej funkcje Freeze.

Kazde naci$niecie przycisku [Freeze] wlacza lub wylacza funkcje
Zamrozenie. Wyswietl wskaznik.

Kazde naci$niecie przycisku [Pointer] wlacza lub wylacza wskaznik.

Pilot
ANMute Freeze  User Pilot
AUto Color Mode Auto  Aspect ColorMode
D)
) (6) (um
. Up @ Pointer  Help
Up Pointer  Help
rage | ezo0m
[
Down Q

e Diwigk nie jest zatrzymywany.
e Zamrozenie obrazu podczas wyswietlania obrazéw ruchomych

powoduje ich dalsze odtwarzanie, dlatego tez nie ma mozliwosci
kontynuowania projekcji od momentu, w ktérym obraz zostal Pilot
zamrozony.

e Nacis$niecie przycisku [Freeze] podczas wyswietlania menu
Konfiguracja lub ekranu pomocy powoduje ich wylgczenie.

¢ Funkcja Freeze obrazu dziala réwniez, gdy uzywana jest funkcja E-
Zoom.

Funkcja wskaznika (Wskaznik) o . .
Jezeli w tym stanie naci$nigte zostang przyciski [<+ >], [<F >,



Funkcje projekg;ji

Z menu Konfiguracja mozna wybra¢ ksztalt ikony wskaznika.
@ Ustawienia - Ksztalt wskaznika str.85

Zwiekszanie czesci obrazu (E-Zoom)

Funkgja ta jest przydatna, gdy chcesz powiekszy¢ obraz, aby zobaczy¢ wiecej
szczegdtow np. w wykresach i tabelach.

Y /’/\/\
Ve '
Dieriel '

n Uruchom funkcje E-Zoom.
Naci$nij przycisk [®], aby wyswietli¢ Krzyzyk (-E-H—).

Pilot

Auto  Aspect ColorMode
D)

Up @ Pointer  Help

20 > IED
E-Zoom Volume
- | © &

Down [S)




Funkcje projekcji

a Przesun Krzyzyk (44+) na obszar obrazu, ktéry chcesz powigkszyc. Uiywanie pi|ota do sterowania wskaznikiem
Pilot myszy (Mysz bezprze.)

= Wskaznik myszy na komputerze mozna kontrolowaé za pomoca pilota
L8 ? Pl projektora. Funkcja ta nosi nazwe Mysz bezprze.
<+ *\-P Ponizsze systemy operacyjne moga obstugiwaé mysz bezprzewodows.
= ‘ Windows Mac OS
System opera- | Windows 98 Mac OS X 10.3.x
cyjny Windows 98SE Mac OS X 10.4.x
Jezeli w tym stanie naci$nigte zostang przyciski [<“+ >], [<Z >, Windows Me Mac OS X 10.5.x
[@] oraz[Q], mozna porusza¢ wskaznikiem po przekatnej. Windows 2000 Mac OS X 10.6.x
Windows XP
Powieksz Windows Vista
B €Ksz. Windows 7
Pilot * W niek h h h funkcji M
. s i niektérych wersjach systeméw operacyjnych zastosowanie funkcji Mysz
Przyc.lsllz [@].Kaljde nacsede bezprze. moze okazal si¢ niemozliwe.
Ao Aspect ColorMode przycisku powigksza ?bsz.ar. Motzesz
D) §zybko gop OwlekSZyC,WCISkanC Uzyj ponizszej procedury, aby wlaczy¢ funkcje Mysz bezprze.
Up ®  Ponter  Help i przytrzymujac przycisk.
Przycisk [Q]: Zmniej iek
ot | O{;Z:f [<): Zmnicjsza powigkszone Podtacz projektor do komputera za pomoca jednego
olume : . .
Przycisk [Esc]: Wylacza funkeje E- z nastepujacych kabli.
zoom. e Kabel komputera lub dostepny w handlu kabel HDMI
e Dostepny w handlu kabel USB

@ "Podigczanie komputera" str.24
@ e Na ekranie zostanie wy$wietlony stopienn powigkszenia.
Wybrany obszar moze zostaé powickszony od 1 do 4 razy a Zmien zrédto na jedno z ponizszych.
w 25 stopniach.
e Komputerl
e W czasie projekcji powigkszonych obrazéw, naciskaj przyciski

[=2D) [ [@] oraz [@], aby przewija¢ obraz.

e Komputer2
e HDMI

@ "Przelaczanie Zrédla wyswietlanego obrazu za pomoca pilota"
str.34



Funkcje projekcji

Ustaw opcje USB Type B na Mysz bezprze.

@ Zaawansow. - Mysz bezprze. str.86

Po ustawieniu mozna w nastepujacy sposob sterowa¢ wskaznikiem myszy.

Przesuwanie wskaznika myszy

Menu I Esc *
O < g\@ N/
‘ ‘ — « @ -
7 ¥

N
\{

Metoda "przeciagnij i upus¢

Esc

Przyciski [<2>10 <> 1I(JNC )i

Umozliwiaja przesuwanie wskaznika myszy.

Przycisk [Enter]: Kliknij lewy przycisk
myszy. Naci$nij szybko dwukrotnie, aby
dwukrotnie klikng¢.

Przycisk [Esc] Kliknij prawy przycisk myszy.

Przytrzymujac naciéniety przycisk [Enter],
naci$nij przyciski[ <2 >1,[ <5 >,

[(11ub [E)).

Zwolnij przycisk [Enter], aby upusci¢
element w zagdanym miejscu.

Strona gora/dot

@ & G

Pointer  Help

Przycisk [Up]: Przechodzi do poprzedniej
strony.
Przycisk [Down]: Przechodzi do nastepnej

®

L 3 B (9)
E-Zoom Volume strony.
o

Q

e Jezeli w tym stanie naci$niete zostang przyciski [<_ 2 >],

(&>, [@] oraz[@], mozna porusza¢ wskaznikiem po
przekatne;j.

o Jesli przyciski myszy sa zamienione w komputerze, funkcjonowanie
przyciskow na pilocie zostanie réwniez zamienione.

e Nie mozna zastosowa¢ funkcji Mysz bezprze., gdy uzywane s3
nastepujace funkgje.
- Gdy wyswietlane jest menu Konfiguracja
- Gdy wyswietlane jest menu pomocy
- Gdy uzywana jest funkcja E-Zoom
- Gdy przechwytywane jest logo uzytkownika
- Podczas uzywania funkcji wskaznika
- Podczas regulacji dzwigku
- Gdy uzywana jest funkcja Wyswietlacz USB
- Podczas wyswietlania wzorca testowego
- Gdy ustawiany jest Tryb koloru
- Gdy wyswietlana jest nazwa Trybu koloru
- Gdy wyswietlana jest nazwa zrodla
- Zmieniajac zrédlo sygnalu wejsciowego
- Gdy wyswietlany jest komunikat
- Gdy wyswietlane s3 wzorce



Funkcje projekcji

Zapisywanie Logo Uzytkownika

Mozliwe jest zapamigtanie aktualnie wyswietlanego obrazu jako logo
uzytkownika.

Po zapisaniu logo uzytkownika nie mozna przywréci¢ fabrycznego
logo.

Wyswietl obraz, ktéry ma zosta¢ zapisany jako logo uzytkownika,
a nastepnie nacisnij przycisk [Menul].

@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.79

Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania

a Wybierz Logo uzytkownika z Zaawansow.

Obraz Powrdt
WysSwietlanie
Sygnat Logo uzytkownika ]

Projekcja Przod

Ustawienia Dziatanie
< Tryb gotowosci Komunikacja wyt.
e EUE LAY Mikrofon w gotowosci  Wytaczone

Plug-in Power Wytaczone

Siec USB Tvpe B USB Display
Jezyk © Polski
Informacje Zerowanie

Zerowanie

[ [Esc] :Powrét [41]:Wybér [Enter] :Wprow. [Menul:Wyj. |

e Jesli dla funkcji Ochrona logo uzytk. w menu Ochrona
hastem zostala wybrana wartoé¢ Wlaczone, wyswietlany jest
komunikat i nie mozna zmieni¢ logo uzytkownika. Zmiany
stang si¢ mozliwe po ustawieniu dla opcji Ochrona logo

uzytk. warto$ci Wylaczone.
@ "Zarzadzanie uzytkownikami (Ochrona hastem)" str.63

o Jesli zostanie wybrana funkcja Logo uzytkownika podczas
korzystania z funkcji Geometria obrazu, E-Zoom, Ksztalt
obrazu lub Reguluj powieksz., funkcje te zostang anulowane.

Po wyswietleniu komunikatu "Wybraé ten obraz jako logo
uzytkownika?" wybierz Tak.

@ Po naciénieciu przycisku [Enter] na pilocie lub panelu
sterowania, rozmiar ekranu moze si¢ zmieni¢ w zaleznosci od

sygnalu w celu dostosowania do rozdzielczo$ci sygnalu obrazu.



Funkcje projekcji

Przesun ramke, aby wybrac fragment obrazu, ktéry postuzy za logo G Wybierz stopiern powiekszenia z ekranu ustawie powiekszenia.
uzytkownika.

Te same dzialania mozesz wykonaé z panelu sterowania projektora.
Wy P Pro] [Logo uzytkownikal

Pilot
Ustaw wspotczynnik powiekszenia.
\#/ Wspdtcz. powieksz:
0100% @
= W’)‘ = 1200%
| ® | 1300%
Il TR TR ST
e
( [Esc] :Powrdét [£1:Wybdr [Enter] :Ustaw. [Menul:Wyi.
@ Mozesz zapisa¢é obraz o wielkosci 400x300 pikseli. gdl Po wyswietleniu komunikatu "Zapisa¢ ten obraz jako logo
uzytkownika?", wybierz Tak.

Obraz zostanie zapisany. Po zapisaniu obrazu pojawi si¢ komunikat
"Ukoniczono."

e Przy zapisie nowego logo uzytkownika poprzednie logo
uzytkownika zostanie skasowane.

e Zapisywanie trwa kilka chwil. Podczas zapisywania logo nie
nalezy uzywaé projektora ani podiaczonego sprzetu, poniewaz
moze to spowodowaé nieprawidfowosci w funkcjonowaniu
urzadzenia.

Po nacisnieciu przycisku [Enter] zostanie wys$wietlony komunikat
"Wybra¢ ten obraz?"; wybierz pozycje Tak.

Zapisywanie wzorca uzytkownika

Mozliwe jest zapamietanie aktualnie wyswietlanego obrazu jako wzorca
uzytkownika.

$ Przy zapisie nowego wzorca uzytkownika poprzedni wzorzec
uzytkownika zostanie skasowany.



Funkcje projekcji

Wyswietl obraz, ktéry ma zosta¢ uzyty jako wzorzec uzytkownika,
a nastepnie nacisnij przycisk [Menul]. Obraz [Wzorzec] Powrét

@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.79 Sygnat WySwietlenie wzorca
Typ Wzorca Wzorzec 1

Wzorzec uiytkownika @

Wzorzec testowy

Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania

Menu Esc Ustawienia

Zaawansow.
Informacje

Zerowanie

[ [Esc] :Powrét [41:Wybér [Enter] :Wprow. [Menul:Wyj. |

a Wybierz Wzorzec z menu Ustawienia.

@ Jesli funkcja Wzorzec uzytkownika zostanie wybrana w trakcie
wykonywania korekty geometrii obrazu, uzywania funkcji E-

Obraz Powrét
Geometria obrazu Geom. poz/pion Zoom, zmiany ksztaltu obrazu lub powigkszania, operacje te
Sygnat Blokada dziatania Petna blokada zostang anulowane.

Ksztatt wskaznika Wskaznik 1

Ustawienia G FOFATHR [ ¢4 ECO
| GloSnoSE 0 p swietleniu k ik "c h i¢ aktualni
., Poz. gtos. weij. mikr 0 ﬂ OIW)ISWIet eniu komunikatu "Czy chcesz ustawic¢ aktualnie
Odbiornik zdalny Przod/Tyt wyswietlany obraz jako Wzorzec uzytkownika?" wybierz pozycje
Siec Przycisk uzytkownika Zuiycie energii Tak.
Wzorzec (]
Informacje Zerowanie
: B Po nacisnieciu przycisku [Enter] wyswietlany jest komunikat
Zerowanie "Zapisa¢ obraz jako Wzorzec uzytkownika?". Nastepnie wybierz
Tak.
( [Esc] :Powr6t [41:Wybér [Enter]:Wprow. [Menul:Wyj. ) Obraz zostanie zapisany. Po zapisaniu obrazu pojawi si¢ komunikat

"Wzorzec uzytkownika zostal ustawiony.".
B Wybierz pozycje Wzorzec uzytkownika.
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@ e Po zapisaniu wzorca uzytkownika nie mozna przywrdcié
fabrycznego wzorca uzytkownika.

e Zapisywanie wzorca uzytkownika trwa kilka chwil. Podczas
zapisywania logo nie nalezy uzywaé projektora ani
podiaczonego sprzetu, poniewaz moze to spowodowaé
nieprawidfowosci w funkcjonowaniu urzadzenia.




Funkcje Bezpieczenstwa

Projektor jest wyposazony w nastepujace ulepszone funkcje bezpieczenstwa.

e Ochrona hastem
Mozna okresli¢, kto jest uprawniony do uzywania projektora.

e Blokada dzialania
Mozesz zapobiec nieautoryzowanym zmianom ustawien projektora.
@ "Ograniczenie dzialania (Blokada dzialania)" str.65

e Blokada Zabezpieczajaca Przed Kradzieza
Projektor jest wyposazony w element zabezpieczajacy przed kradziezg.
@ "Blokada zabezpieczajaca przed kradziezy" str.66

Zarzadzanie uzytkownikami (Ochrona hastem)

Po wiaczeniu funkcji Ochrona hastem osoby, ktére nie znajg hasta, nie beda
mogly uzywa¢ projektora do wyswietlania obrazéw nawet wtedy, gdy
projektor jest wlaczony. Ponadto nie bedzie mozna zmieni¢ loga
uzytkownika wyswietlanego po wlaczeniu projektora. Jest to funkcja
zabezpieczajaca przed kradzieza, poniewaz projektor nie moze by¢ uzywany,
nawet jesli zostanie ukradziony. Fabrycznie funkcja Ochrona haslem nie jest
wlgczona.

Wersje funkcji Ochrona hastem

Istnieja nastepujace trzy rodzaje ustawien funkcji Ochrona hastem,
odpowiednio do sposobu uzytkowania projektora.

¢ Ochrona wl. pradu
Gdy ustawieniem funkcji Ochrona wl. pradu jest Wlaczone, wowczas po
podlaczeniu i wlaczeniu projektora nalezy wprowadzi¢ ustawione
wczesniej hasto (dotyczy to rowniez funkcji Wiacz zasilanie). Projekeja nie
rozpocznie sie, jesli nie zostanie wprowadzone prawidtowe hasto.

e Ochrona logo uzytk.
Funkcja ta uniemozliwia zmiane logo uzytkownika ustawionego przez
wladciciela projektora. Gdy ustawieniem funkcji Ochrona logo uzytk. jest
Wlaczone, zablokowane s3 nastepujace operacje dotyczace logo
uzytkownika.

e Przechwytywanie logo uzytkownika

e Ustawianie opcji Wyswietl tlo, Ekran startowy lub Wycisz A/V
w menu Wyswietlanie
@ Zaawansow. - Wyswietlanie str.86

e Ochrona sieci
Jesli dla ustawienia Ochrona sieci zostala wybrana warto$¢ Wlaczone, nie
mozna zmienia¢ ustawien w menu Siec.
@ "Menu Sie¢" str.88

Wiaczanie funkcji Ochrona hastem

Wykonaj nastepujace kroki, aby wiaczy¢ funkcje Ochrona hastem.

Podczas projekcji obrazu przytrzymaj przez okoto pie¢ sekund
nacisniety przycisk [Freeze].

Na ekranie zostanie wys$wietlone menu funkcji Ochrona hastem.

Pilot
A/VMute Freeze  User

@Coorl\ﬂode
Pointer Help
page | &:Zoom [“Voiume |

>
c
GEB%.




Funkcje Bezpieczenstwa

e Jedli funkcja Ochrona haslem jest juz wlaczona, nalezy poda¢
hasto.

Jesli haslo bylo prawidlowe, na ekranie pojawi si¢ menu
funkcji Ochrona hastem.

@ "Wprowadzanie hasta" str.64
e Po wpisaniu hasla umie$¢ na widocznym miejscu projektora

naklejke informujacg o zabezpieczeniu hastem, co stanowi
dodatkowe zabezpieczenie przed ewentualng kradziezg.

Wybierz rodzaj ochrony hastem, ktéry chcesz ustawié, a nastepnie
nacisnij przycisk [Enter].

[Ochrona hastem]

QOchrona wt. pradu  @Wytaczone
Ochrona logo uzytk. Wytaczone
Ochrona sieci Wytaczone

Hasto

([#1:Wybér [Enter] :Wprowadzenie [Menul:Wyjscie |

B Wybierz Wlaczone i nacisnij przycisk [Enter].

Nacis$nij przycisk [Esc], ekran zostanie ponownie wyswietlony
w kroku 2.

a Podaj hasto.

(1)  Wybierz Haslo i naci$nij przycisk [Enter].

(2)  Kiedy zostanie wyswietlony komunikat "Zmieni¢ hasto?", wybierz
pozycje Tak, a nastepnie naciénij przycisk [Enter]. Hasto domyslne to
»0000”. Zmien je na swoje wlasne hasto. W przypadku wybrania pozycji
Nie pojawi si¢ ponownie ekran wy$wietlony w czynnosci 2.

(3)  Trzymajac naci$niety przycisk [Num], wprowadz czterocyfrowe hasto
przy pomocy przyciskow numerycznych. Wpisywane haslo jest

wyswietlane jako "* * * *". Po wpisaniu hasta pojawi si¢ ekran, gdzie nalezy
potwierdzi¢ hasto.
Pilot
AlVMute Freeze  User
-
a
Auto  Aspect ColorMode

Up

(4)  Ponownie wpisz hasto.
Pojawi sie komunikat "Nowe hasto zostalo zapisane.”
Jesli wprowadzisz niepoprawne hasto, pojawi si¢ komunikat proszacy
0 ponowne wpisane hasla.

Wprowadzanie hasta

Gdy pojawi si¢ pole do wpisania hasla, wpisz haslo uzywajac przyciskow
numerycznych na pilocie.

Trzymajac przycisk [Num] wprowadz hasto za pomocg przyciskow
numerycznych.

[Hastol

Wprowadz hasto.

Wiecej informacji znajduje sie w dokumentacii.
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Po wprowadzeniu prawidlowego hasta funkcja Ochrona hastem jest
tymczasowo wylaczona.

Uwaga

e Je$li trzy razy pod rzad zostanie wprowadzone niepoprawne hasto, na okolo
pie¢ minut zostanie wyswietlony komunikat "Dzialanie projektora zostanie
zablokowane.", a nastgpnie projektor przejdzie w stan gotowosci. W tym
przypadku wyjmij wtyczke projektora z gniazdka elektrycznego, ponownie ja
wloz i wlacz ponownie zasilanie projektora. Projektor ponownie wyswietli
ekran z polem do wpisania hasta.

o Jesli uzytkownik zapomnial hasta, nalezy zanotowal numer wyswietlany na
ekranie ,Kod Zadania: xxxxx” i skontaktowal sie z firmg Epson pod
najblizszym adresem podanym w dokumencie Projektor Epson - lista
adreséw.

@ Projektor Epson - lista adresow

o Jesdli uzytkownik bedzie powtarzal powyzsze czynnosci i wpisze zle hasto
trzydzie$ci razy, pojawi si¢ nastepujacy komunikat i projektor nie bedzie
przyjmowal dalszych hasel. "Dzialanie projektora zostanie zablokowane.
Skontaktuj si¢ z firmg Epson, tak jak opisano w dokumentacji."

@ Projektor Epson - lista adreséw

Ograniczenie dziatania (Blokada dziatania)

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby zablokowaé przyciski panelu
sterowania.

e Pelna blokada

Wszystkie przyciski panelu sterowania s3 zablokowane. Nie mozna
wykona¢ zadnych czynno$ci za pomoca panelu sterowania, wigcznie
z wlaczeniem lub wylaczeniem zasilania.

e Czesciowa blokada

Wszystkie przyciski na panelu sterowania sg zablokowane, z wyjatkiem
przycisku [O].

Funkgja ta jest przydatna podczas imprez czy pokazéw, gdy chcesz wylaczy¢
wszystkie przyciski podczas projekcji lub w szkotach, gdy chcesz ograniczy¢
mozliwoséci sterowania z przyciskow. Mozna nadal sterowal projektorem
uzywajac pilota.

Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.79

Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania

a Wybierz opcje Blokada dziatania z menu Ustawienia.

Obraz Powrdt
Geometria ohrazu Geom. poz/pion
Sygnat Blokada dziatania {MPetna blokada
. Ksztatt wskaiZnika WskazZnik 1
Ustawienia & [BFATF AR T-14- 11 ECO
b Gtosnos¢ 0
Zaawansow. Poz. gtos. wej. mikr 0
Odbiornik zdalny Przéd/Ty4
Siec Przycisk uzvtkownika Zuiycie energii
Wzorzec
Informacje Zerowanie
Zerowanie

( [Esc] :Powrét [$1:Wybér [Enter] :Wprow. [Menul:Wyj. |

Wybierz pozycje Petna blokada albo Czesciowa blokada, zaleznie
od zamiaru.
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[Blokada dziatanial Powr6t

JPetna blokada &

ICzesciowa blokada
IWytaczone

[ [Esc] :Powrdt [$1:Wybdr [Enter] :Ustaw. [Menul:Wyj. |

Gdy pojawi sie pytanie o potwierdzenie, wybierz Tak.

Przyciski panelu sterowanie zostang zablokowane zgodnie z twoim
ustawieniem.

@ Mozesz wylaczy¢ blokade panelu sterowania jedna
z nastepujacych metod.

e Wybierz Wylaczone z ustawien opcji Blokada dzialania.
@ Ustawienia - Blokada dzialania str.85
e Nacis$nij i przytrzymaj przez okolo siedem sekund wcisniety

przycisk [Enter] na panelu sterowania, powodujac
wys$wietlenie komunikatu i wylaczenie blokady.

Blokada zabezpieczajaca przed kradzieza

Projektor jest wyposazony w szereg elementéw zabezpieczajacych przed
kradziezg.

e Otwor zabezpieczajacy
Otwor zabezpieczajacy jest zgodny z Microsaver Security System firmy
Kensington.
Wigcej informacji dotyczacych Microsaver Security System mozna znalezé
ponizej.
@ http://www.kensington.com/

e Punkt instalacji kabla zabezpieczajacego
Dostepny na rynku przewdd zabezpieczajacy przed kradziezag mozna
przewlec przez ten punkt instalacji, aby przymocowa¢ projektor do biurka
lub kolumny.

Instalowanie kabla zabezpieczajacego

Przeprowadz kabel zabezpieczajacy przed kradziezg przez punkt instalacji.

Patrz dokumentacja dostarczona z przewodem zabezpieczajacym, aby
uzyska¢ instrukcje dotyczace instalacji.



http://www.kensington.com/
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Informacje o EasyMP Monitor

Aplikacja EasyMP Monitor umozliwia wykonanie takich operacji jak
sprawdzanie na monitorze komputera stanu wielu projektoréw Epson
podlaczonych do sieci, oraz sterowanie projektorami z poziomu komputera.

Program EasyMP Monitor mozna pobra¢ z ponizszej strony internetowej.
http://www.epson.com

Ponizej znajduje si¢ krotki opis funkcji monitorowania i sterowania, ktére
mozna wykonywaé za pomoca aplikacji EasyMP Monitor.

¢ Rejestrowanie projektorow do monitorowania i sterowania
Projektory znajdujace si¢ w sieci mozna wyszuka¢ automatycznie,
a nastepnie mozna wybra¢, ktére z wykrytych projektoréw majg zostaé
zarejestrowane.
Projektory docelowe mozna zarejestrowaé wprowadzajac ich adresy IP.

e Zarejestrowane projektory mozna rowniez przydziela¢ do grup, aby
mozna bylo je monitorowa¢ i nimi sterowa¢ w grupach.

e Monitorowanie stanu zarejestrowanych projektorow
Za pomocg ikon mozna sprawdzi¢ stan zasilania (wlaczone/wylaczone)
projektoréw, oraz problemy i ostrzezenia wymagajace interwencji.
Mozna wybra¢ grupy projektoréw lub pojedynczy projektor, a nastepnie
sprawdzi¢ laczny czas pracy lampy badz informacje takie jak zrédia
wejsciowe, problemy oraz ostrzezenia.

e Sterowanie zarejestrowanymi projektorami
Projektory mozna wybiera¢ w grupach lub mozna wybiera¢ indywidualne
projektory, a nastepnie mozna wykonac operacje na wybranych
korektorach, takie jak wlaczenie i wylaczenie zasilania oraz przelaczanie
zrodel sygnalow.
Funkcji Kontrola sieci mozna uzy¢ do zmiany ustawied w menu
konfiguracyjnym projektora.
W przypadku istnienia pewnych czynnosci sterujacych, ktére sg
wykonywane regularnie lub o okreslonych porach badz w okreslone dni,
mozna uzy¢ ustawien zegara do zarejestrowania ustawien zegara.

e Funkcja Powiadom. o poczcie
Mozna ustawi¢ adresy e-mail na ktore wysylane beda powiadomienia, jesli
stan wymaga¢ bedzie interwencji, na przykltad w przypadku wystapienia
problemu w zarejestrowanym projektorze.

e Wysylanie wiadomosci do zarejestrowanych projektorow
Mozna uzy¢ wtyczki Message Broadcasting do programu EasyMP Monitor
w celu wysylania plikow JPEG do zarejestrowanych projektorow.
Pobierz wtyczke Message Broadcasting ze strony internetowej podanej na
poczatku tego rozdziatu.

Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki
WWW/(Kontrola sieci)

Ustawianie funkcji projektora i sterowanie nim moze odbywaé si¢ za
posrednictwem przegladarki internetowej na komputerze podlaczonym do
projektora przez sie¢. Funkcja pozwala zdalnie konfigurowac i sterowac
funkcjami projektora. Ponadto, poniewaz mozliwe jest korzystanie

z klawiatury komputera, latwiejsze jest wprowadzanie znakéw wymaganych
przy konfiguracji.

Nalezy korzysta¢ z przegladarki Microsoft Internet Explorer 6.0 lub nowszej.
W przypadku korzystania z systemu Mac OS, uzyj przegladarki Safari lub
Firefox.

@ W przypadku ustawienia opcji Tryb gotowosci na Komunikacja wl.

mozna korzysta¢ z przegladarki internetowej w celu konfiguracji
ustawien i sterowania nawet wtedy, gdy projektor znajduje si¢ w trybie
gotowosci (przy wylaczonym zasilaniu).

@ Zaawansow. - Tryb gotowosci str.86


http://www.epson.com
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% Jelli przegladarka WWW zostala skonfigurowana do lgczenia si¢ za
posrednictwem serwera proxy, wyswietlenie elementéw ekranu
Kontrola sieci nie jest mozliwe. Aby wyswietli¢ pozycje Sterowanie
przez WWW, nalezy zmodyfikowa¢ ustawienia w taki sposéb, aby do
polaczenia nie byl wykorzystywany serwer proxy.

Konfiguracja Projektora gg

W przegladarce internetowej mozna konfigurowaé elementy ustawiane
zazwyczaj w menu Konfiguracji projektora. Ustawienia s3 podawane

w menu Konfiguracja. Istnieja takze elementy, ktére mozna skonfigurowac
w przegladarce WWW.

Elementy menu Konfiguracja, ktérych nie mozna ustawi¢ przy uzyciu przegladarki n Uruchom przegladarke WWW na komputerze.

internetowe;j
Wprowadz adres IP projektora w polu adresu przegladarki WWW
® Menu Ustawienia - Geometria obrazu - Quick Corner i naci$nij klawisz Enter na klawiaturze.

e Menu Ustawienia — Ksztalt wskaZnika

Zostanie wyswietlony ekran Kontrola sieci.

e Menu Ustawienia - Wzorzec
e Menu Ustawienia - Przycisk uzytkownika
e Menu Zaawansow. - Logo uzytkownika

Po ustawieniu opcji Hasto kontroli sieci w menu Sie¢, dostepnego
w menu Konfiguracja projektora, wyswietlony zostanie ekran z polem
na wprowadzenie hasla.

e Menu Zaawansow. — Jezyk
® Menu Zaawansow. — Dzialanie - Tryb duzej wysokosci

e Menu Zaawansow. — Dzialanie - Zegar osl. obiektywu Wyswietlanie ekranu Web Remote

® Menu Zerowanie — Zerowanie calkowite i Zerowanie czasu lampy

Ustawienia elementéw kazdego menu s3 takie same jak w przypadku menu Funkcja Web Remote po?wala na zdalne sterowanie funkcjami projektora
Konfiguracja projektora. przy pomocy przegladarki WWW.

@ "Menu Konfiguracja" str.78
n Wyswietl ekran kontroli sieci.

Pozycje, ktére mozna ustawia¢ wytacznie w przegladarce WWW . .
a Kliknij przycisk Web Remote.

e SNMP nazwa grupy
e Hasto monitora

[+

+

Wyswietlanie ekranu Kontrola sieci

Aby wyswietli¢ ekran Kontrola sieci, uzyj ponizszej procedury.

Wprowadz ustawienia sieciowe w komputerze i projektorze i przelacz je na
tryb polaczenia sieciowego. Uzyj opcji Zaawansowane w przypadku
podlaczania poprzez Bezprzewodowg sie¢ LAN.

B Zostanie wyswietlone okno Web Remote.
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|@“‘eh Remote — Micro... g |=!

Nazwa

Funkcja

Przyciski [Page]
[Up] [Down]

Zmienia strony w plikach takich jak PowerPoint
w przypadku korzystania z nastepujacych metod
projekeji.
o W przypadku korzystania z funkcji Mysz bezprze.
@ "Uzywanie pilota do sterowania wskaznikiem
myszy (Mysz bezprze.)" str.57
e W przypadku korzystania z USB Display
@ "Wyswietlanie przy uzyciu USB Display” str.34
e W przypadku podlaczania do sieci

Wyswietlajac obrazy lub scenariusze za pomoca funkcji
Pokaz slajdéw, przy uzyciu tych przyciskoéw mozna
przechodzi¢ do poprzedniego/nastepnego ekranu.

Nazwa

Funkcja

Przycisk [(D]

Wiaczanie i wylaczanie zasilania projektora.
@ "Od montazu do projekeji” str.32

Przycisk [Source
Search]

Zmienia na nastepne zrédlo wysylajace obraz.

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnatu
i zmiana wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zZrédlo)"
str.33

Przycisk [Computer]

Kazde naci$nigcie przycisku powoduje zmiang obrazu
z gniazda Computerl na gniazdo Computer2.

Przycisk [Video]

Kazde naciénigcie przycisku powoduje przejécie do gniazd
Video, S-Video i HDMI.

e ® ©® ©

Przycisk [Freeze]

Powoduje zatrzymanie lub wznowienie zatrzymanego
obrazu.

@ "Zatrzymanie obrazu (Freeze)" str.55

Przycisk [LAN]

Zmienia na obraz wyswietlany za pomocg EasyMP
Network Projection. Przy wyswietlaniu za pomoca
opcjonalnego urzadzenia Quick Wireless Connection
USB Key przycisk ten wlacza ten obraz.

@ "Przelgczanie zrodla wyswietlanego obrazu za pomoca
pilota” str.34

®

Przycisk [A/V Mute]

Wiacza i wylacza dzwiek i wideo.
@ "Tymczasowe ukrycie dzwigku i obrazu (Wycisz
A/V)" str.54

Przycisk [USB]

Po kazdym naci$nieciu przycisku beda wyswietlane

nastepujace obrazy:

o Wyswietlacz USB

e Obrazy z urzadzenia podlaczonego do gniazda
USB(TypeA)

@ "Przefgczanie zrédia wyswietlanego obrazu za pomoca

pilota” str.34

Przyciski [Volume]
[R][=0]

[<] Obniza glo$nos¢.
[<)] Zwigksza gltosnosé.
@ "Regulacja glosnosci" str.42
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Wykorzystanie Funkcji Powiadom.o poczta do
Zgtaszania Problemoéw

Po ustawieniu opcji Powiadom.o poczta w przypadku wystgpienia problemu
z projektorem lub koniecznosci wystania ostrzezenia, na wczesniej okreslone
adresy zostang wyslane wiadomosci z powiadomieniem. Umozliwia to
powiadamianie operatora o problemach, nawet gdy projektory znajduja si¢
w odleglych lokalizacjach.

@ Sie¢ - Poczta - Powiadom.o poczta str.94

@ o Istnieje mozliwo$¢ rejestracji maksymalnie trzech odbiorcow
powiadomien (adreséw), a komunikaty moga by¢ przesytane na
wszystkie trzy adresy jednoczesnie.

e W przypadku wystgpienia krytycznego problemu, ktéry uniemozliwia
dziatanie projektora, moze on nie by¢ w stanie wysta¢
powiadomienia do operatora.

e W przypadku ustawienia opcji Tryb gotowosci na Komunikacja wik.
mozna sterowal projektorem nawet wtedy, gdy znajduje si¢ w trybie
gotowosci (przy wylaczonym zasilaniu).

@ Zaawansow. - Tryb gotowosci str.86

Powiadomienie e-mail o btedzie odczytu

Jesli funkcje powiadamiania o poczcie ustawiono na Wlaczone i wystapit
problem lub ostrzezenie zwigzane z funkcjonowaniem projektora, zostanie
wystana ponizsza wiadomos¢ e-mail.

Temat: EPSON Projector
Wiersz 1: Nazwa projektora, ktérego dotyczy problem
Wiersz 2: Adres IP ustawiony dla projektora, ktérego dotyczy problem

Wiersz 3 i kolejne: Szczegétowe informacje na temat problemu

Opis problemu jest wypisany w punktach w oddzielnych wierszach. Ponizej
przedstawiono zawarto$¢ gléwnego komunikatu.

e Internal error

e Fan related error

e Sensor error

e Lamp timer failure

e Lamp out

e Internal temperature error

e High-speed cooling in progress
e Lamp replacement notification

e No-signal
Brak sygnalu na wejsciu projektora. Sprawdz stan polaczen lub sprawdz,
czy wlaczono zasilanie Zrédla sygnalu.

e Auto Iris Error
e Power Err. (Ballast)

Ponizej przedstawione sposoby rozwigzywania probleméw lub informacje
dziatania w przypadku otrzymania ostrzezen.

@ "Odczytywanie Stanu Wskaznikéw" str.101

Zarzadzanie Przy Uzyciu Funkcji SNMP

Wybér dla opcji SNMP ustawienia Wlaczone w menu Konfiguracja
spowoduje wyslanie wiadomosci z powiadomieniem do okreslonego
komputera w razie wystgpienia problemu lub ostrzezenia. Umozliwia to
powiadamianie operatora o problemach, nawet gdy projektory znajduja sie
w odleglych lokalizacjach.

@ Sie¢ - Inne - SNMP str.96
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e Funkcja SNMP powinien zarzadza¢ administrator sieci lub osoba
dobrze ja znajaca.

e Aby uzywa¢ funkgji protokotu SNMP do monitorowania projektora,
nalezy zainstalowaé program zarzadzania SNMP na komputerze.

¢ Funkgji zarzadzania za pomoca SNMP nie mozna uzy¢ w przypadku
korzystania z bezprzewodowej sieci LAN w trybie szybkiego
polaczenia.

e Istnieje mozliwo$¢ zapisania maksymalnie dwdch docelowych
adreséw IP.

Polecenia ESC/VP21

Projektorem mozna sterowaé z urzadzenia zewnetrznego za pomoca
ESC/VP21.

Lista polecen

Po przestaniu do projektora polecenia Wlacz zasilanie, projektor wlacza sie
i przechodzi w tryb nagrzewania. Po wlaczeniu projektora, zwracany jest
znak dwukropka ,:” (3Ah).

Po przestaniu polecenia do projektora, wykonuje on polecenie oraz zwraca
"" i nastepnie przechodzi do kolejnego polecenia.

Jesli polecenie konczy si¢ z bledem, wysylany jest komunikat bledu oraz
zwracany jest znak ":".

Ponizej przedstawiono gléwna zawartosc.

Element Polecenie
Zasilanie Wtlaczone/ | Wiaczone PWR ON
Wylaczone Wrytaczone PWR OFF
Wybdr sygnatu Komputerl Automatycznie SOURCE 1F
RGB SOURCE 11

Element Polecenie

Komponent SOURCE 14

Komputer2 Automatycznie SOURCE 2F

RGB SOURCE 21

Komponent SOURCE 24

HDMI SOURCE 30

Video SOURCE 41

S-Video SOURCE 42

USB Display SOURCE 51

USB SOURCE 52

LAN SOURCE 53

Wycisz A/V Wilaczo- | Wlaczone MUTE ON
ne/Wylaczone Wylaczone MUTE OFF

Dodaj znak powrotu karetki (CR) o kodzie (0Dh) na koncu kazdego polecenia,

a nastepnie przeprowadz transmisje.

Szczegblowe informacje mozna uzyskaé od lokalnego sprzedawcy lub pod

najblizszym adresem dostgpnym w dokumencie Projektor Epson - lista

adresow.

@ Projektor Epson - lista adresow

Wyglad przewodow

Potgczenie szeregowe

o Ksztalt zfgcza:D-Sub 9-stykowe (meskie)
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e Zlacze wejsciowe projektora: RS-232C
<W projektorze> <W komputerze>

Informacje PJLink

RS-232C PJLink Classl zostal opracowany przez JBMIA (Japan Business Machine
and Information System Industries Association), jako standardowy protokot
sterowania projektorami, ktére moga pracowa¢ w sieci, w ramach prac nad
wprowadzeniem standardu protokoldéw sterowania projektorami.

Projektor jest zgodny ze standardem PJLink Classl opracowanym przez
JBMIA.

Projektor jest zgodny ze wszystkimi poleceniami zdefiniowanymi przez
PJLink Classl z wyjatkiem wymienionych ponizej; zgodnos¢ zostata
potwierdzona w procesie weryfikacji adaptacji standardu PJLink.

URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

<W projektorze> (Kabel szeregowy PC) <W komputerze> « Niekompatybilne polecenia
GND 5 5 GND
Funkcja Polecenie PJLink
RD 2 < 3 TD e .
> Wygaszanie /$ci- | Wygaszenie obrazu AVMT 11
T 3 2 RD szanie Sciszenie dzwieku AVMT 21
Nazwa syg- Funkgcja e Nazwy sygnalow wejscia zdefiniowane przez PJLink i odpowiadajace
natu im zlgcza projektora
GND P 5d g s
reewoe masy syshatt Zrédto Polecenie PJLink
TD Transmisja danych
Komputer1 INPT 11
RD Odbiér danych
Komputer2 INPT 12
Video INPT 21
Protokét komunikacyjny S-Video INPT 22
e Ustawieniem domyslnym jest 9600 bps HDMI INPT 32
e Diugos¢ ,(,flan‘ych: 8 bit USB INPT 41
e Parzystos¢: Zadna
e Bit zatrzymania: 1 bit LAN INPT 52
e Sterowanie przeptywem: brak USB Display INPT 53



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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e Nazwa producenta wyswietlona poprzez polecenie "Zapytanie o nazwe
producenta”
EPSON

e Nazwa modelu wyswietlona poprzez polecenie "Zapytanie o nazwe
produktu"
EB-925/C2080XN/PowerLite 1835
EB-915W/C2070WN/PowerLite 915W
EB-910W/C2050WN/PowerLite 910W
EB-905/C2060XN/PowerLite 905
EB-900/C2040XN/PowerLite 900
EB-96W/C2030WN/PowerLite 96W
EB-95/C2020XN/PowerLite 95

Informacje o Crestron RoomView®

Crestron RoomView® to zintegrowany system sterowania dostarczony przez
firme¢ Crestron®. Mozna go uzywa¢ do monitorowania i sterowania
wieloma urzadzeniami podigczonymi do sieci.

Projektor obstuguje protokét sterowania i dlatego moze by¢ stosowany
w systemie utworzonym w programie Crestron RoomView®.

Odwiedz strone internetowa firmy Crestron®, aby uzyska¢ szczegolowe
informacje na temat oprogramowania Crestron RoomView®. (Obstugiwane
s3 tylko ekrany w jezyku angielskim.)

http://www.crestron.com

Ponizej opisano oprogramowanie Crestron RoomView®.

e Obsluga zdalna przy uzyciu przegladarki internetowej
Projektor mozna obstugiwa¢ z komputera tak samo, jak przy uzyciu
pilota.

¢ Monitorowanie i sterowanie za pomoca oprogramowania
Oprogramowania Crestron RoomView® Express lub Crestron
RoomView® Server Edition firmy Creston® mozna uzy¢ do
monitorowania urzadzeniami w systemie, komunikacji z dzialem Help
Desk oraz do wysylania komunikatéw awaryjnych. Szczegétowe
informacje mozna znalez¢ na nastepujacej stronie internetowej.
http://www.crestron.com/getroomview

Niniejszy podrecznik zawiera opis czynnosci, ktére mozna wykona¢
z poziomu komputera za pomocy przegladarki internetowe;.

e Mozna wprowadza¢ wylacznie jednobajtowe znaki alfanumeryczne
i symbole.

e Ponizszych funkcji nie mozna uzywaé podczas korzystania
z oprogramowania Crestron RoomView®.

@ "Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki WWW (Kontrola
sieci)" str.67

Rozsytanie komunikatéw (wtyczka EasyMP Monitor)

e Sterowanie jest mozliwe, jesli Tryb gotowosci ustawiony jest na
Komunikacja wl., nawet jesli projektor znajduje si¢ w trybie
gotowosci (gdy zasilanie jest wylaczone).

@ Zaawansow. - Tryb gotowosci str.86

Obstuga projektora z poziomu komputera

Wyswietlanie okna obstugi

Przed wykonaniem jakichkolwiek czynnosci, sprawdz ponizsze elementy.

e Upewnij sie, ze komputer i projektor sa podiaczone do sieci.
W przypadku komunikacji w bezprzewodowej sieci LAN, podiacz
w trybie polaczenia Zaawansowane.
@ "Menu Bezp. sie¢" str.91


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview
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e Ustaw opcje RoomView na Wlaczona w menu Siec.
@ Sie¢ - Inne - RoomView str.96

n Uruchom przegladarke WWW na komputerze.
a Wprowadz adres IP projektora w polu adresu przegladarki WWW

i nacis$nij klawisz Enter na klawiaturze.

Wyswietlone zostanie okno obstugi.

Korzystanie z okna obstugi

@ Klikajac przyciski mozna wykonaé nastepujace operacje.

Przycisk Funkcja

Power Wrtaczanie i wylaczanie zasilania projektora.

Vol-/Vol+ Umozliwia regulacje gtosnosci.

Przycisk

Funkcja

A/V Mute

Wiacza i wylacza dzwiek i wideo.
@ "Tymczasowe ukrycie dzwieku i obrazu (Wycisz
A/V)" str.54

@ Przelacz na obraz z wybranego zrédla wejsciowego. Aby wyswietlaé sygnaty
wejsciowe, ktdre nie sg pokazane w opcji Source List, kliknij (a) lub (b) w celu
przewiniecia w goére lub w dét.

Nazwe zrédla sygnalu mozna zmienic.

@ Klikajac przyciski mozna wykonaé nastepujace operacje. Aby wyswietlaé
przyciski, ktére nie sg pokazane w opcji Source List, kliknij (c) lub (d) w celu
przewiniecia w lewo lub w prawo.

Przycisk

Funkcja

Freeze

Powoduje zatrzymanie lub wznowienie zatrzymanego
obrazu.

@ "Zatrzymanie obrazu (Freeze)" str.55

Contrast

Dostosowuje réznice pomiedzy jasnymi i ciemnymi
obszarami obrazéw.

Brightness

Dostosowuje jasno$¢ obrazu.

Color

Dostosowuje nasycenie koloru obrazéw.

Sharpness

Dostosowuje ostro$¢ obrazu.

Zoom

Kliknij przycisk [®], aby powigkszy¢ obraz bez zmiany
rozmiaru projekeji. Kliknij przycisk [@], aby
zmniejszy¢ obraz powigkszony za pomocg przycisku
[®]. Kliknij przyciski [ a ], [ ¥ ], [ 4] 1lub [ P ], aby
zmieni¢ potozenie powiekszonego obrazu.

@ "Zwigkszanie czesci obrazu (E-Zoom)" str.56
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(4] Przyciski [ a ], [ ¥ ], [ 4 ] lub [ P ] wykonujg te same operacje co przyciski Zaktadka Funkcja
(A< ][@] [E)] na pilocie. Klikajac inne przyciski mozna Tools Zmienia ustawienia aktualnie podlaczonego
wykona¢ nastepujace operacie. projektora. Patrz nastepna sekgja.

Przycisk Funkcja Korzystanie z okna narzedzi

OK V\.’yk(.muje te samg czynnos¢ co przycisk [Enter] na Klikniecie zakladki Tools w oknie obstugi powoduje wyswietlenie
pllof“ﬁ' ) nastepujacego okna. Okna tego mozna uzy¢ do zmiany ustawien aktualnie
@ "Pilot" str.16 podltaczonego projektora.

Menu Otwiera i zamyka Konfiguracja.

Auto W przypadku naci$nigcia podczas wyswietlania
analogowych sygnaléw RGB z gniazda Computer1 lub
Computer2, mozna automatycznie optymalizowaé
obraz za pomoca funkeji Traking, Synchronizacja

i Pozycja.

Search Przefacza na obraz z gniazda wejsciowego, do ktérego
doprowadzane sg sygnaly wideo.

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnatu
i zmiana wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrédlo)"
str.33

Esc Wykonuje te samg czynno$¢ co przycisk [Esc] na
pilocie.
@ "Pilot" str.16

@ Klikajac zakladki mozna wykona¢ nastepujace operacje.

Zaktadka Funkcja

Contact IT Help Wryswietlanie okna Help Desk. Uzywana do wysytania
lub odbierania komunikatéw od administratora za
pomoca oprogramowania Crestron RoomView®
Express.

Info Wryswietla informacje na aktualnie podfagczonym
projektorze.




Monitorowanie i sterowanie

Crestron Control Frojector User Password
I Addrgss | 19216003 Projecton Narme | L0S50134 L Erateea
Lotaion | EFSON Hew Pagsword
Assigned To Jonn Confirmr
|_gena | | Sewd | | Send |

FI0 |8
Port| #1798

DHCP || Erakine
IP Address | 192.160.0.2
Hubnet Mask | 245 245265 0

Admin Paseword

LI Enabiea

162.188.0.1 Hew Password

Confirm

Sand Send

@ Crestron Control

L=

é‘ux_:ixuw
ri}

Wprowadzaj ustawienia kontroleréw centralnych Crestron®.

@ Projector

Mozna ustawi¢ nastepujace pozycje.

Element

Funkcja

Projector Name

Wprowadz nazwe, aby odrdzni¢ aktualnie podlaczony
projektor od innych projektoréw w sieci. (Nazwa moze
zawiera¢ do 15 jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych.)

Location Wprowadz nazwe miejsca instalacji aktualnie
podiaczonego projektora w sieci. (Nazwa moze
zawiera¢ do 32 jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych i symboli.)

Assigned To Wprowadz nazwe uzytkownika projektora. (Nazwa

moze zawiera¢ do 32 jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych i symboli.)

Element Funkcja

DHCP Zaznacz pole wyboru Enabled, aby uzy¢ DHCP. Nie
mozna wprowadzi¢ adresu IP, jesli wlaczony jest
protokodt.

IP Address Wprowadz adres IP, aby przydzieli¢ go do aktualnie
podlaczonego projektora.

Subnet Mask Wprowadz maske podsieci dla aktualnie podlaczonego
projektora.

Default Gateway Wprowadz brame¢ domyslng dla aktualnie
podlaczonego projektora.

Send Kliknij ten przycisk, aby potwierdzi¢ zmiany
wprowadzone w opcji Projector.

© Admin Password

Zaznacz pole wyboru Enabled, aby wymaga¢ podania hasta w celu otwarcia okna

Tools.

Mozna ustawic nastepujace pozycje.

Element Funkcja
New Password Podczas zmiany hasta, wprowadz nowe hasto
wymagane do otwarcia okna Tools. (Nazwa moze
zawiera¢ do 26 jednobajtowych znakdw
alfanumerycznych.)
Confirm Wprowadz to samo hasto co wprowadzone w opcji New

Password. Jedli hasta nie bedg identyczne, zostanie
wys$wietlony komunikat o bledzie.

Send

Kliknij ten przycisk, aby potwierdzi¢ zmiany
wprowadzone w opcji Admin Password.

@ User Password

Zaznacz pole wyboru Enabled, aby wymaga¢ podania hasta w celu otwarcia okna

obstugi na komputerze.

Mozna ustawi¢ nastepujace pozycje.




Monitorowanie i sterowanie

Element Funkcja
New Password Podczas zmiany hasta, wprowadz nowe hasto
wymagane do otwarcia okna obstugi. (Nazwa moze
zawiera¢ do 26 jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych.)
Confirm Wprowadz to samo hasto co wprowadzone w opcji New

Password. Jesli hasta nie beda identyczne, zostanie
wyswietlony komunikat o btedzie.

Send

Kliknij ten przycisk, aby potwierdzi¢ zmiany
wprowadzone w opcji User Password.




TOP

Menu Konfiguracja

Rozdzial ten wyjasnia zasady uzywania menu Konfiguracja i jego funkcji.



stanie z Menu Konfiguracja

Rozdzial ten wyjasnia zasady uzywania menu Konfiguracja i jego funkcji. B Wybierz element podmenu.

Mimo, ze kroki zostaly objasnione na przykiadzie pilota, te same czynnosci - —
raz OWro

mozna wykona¢ za pomocg panelu sterowania projektora. Informacje Geometria obrazu____ Geom. poz/pion
Sygnat Blokada dziatania  @Petna blokada

o dostepnych przyciskach i ich funkcjach sg zawarte pod menu T T R

w podr@czniku, [Ustawienia ] Zuzycie energii ECO
= Gto5nosc 0
Zaawansow. Poz. gtos. wej. mikr 0

Il Qdbiornik zdalny Przéd/Tyt

Il Siec Przycisk uiytkownika Zuiycie energii
Wzorzec

Informacje Zerowanie

n Wyswietl ekran menu Konfiguracja.

Zerowanie

Obraz
b= | Trvb koloru Fotografia
Syanat Jasnost (([Esc] :Powrdt [#1 :Wybér [Enter] :Wprow. [Menul:Wyj. |
Kontrast
Ustawienia Nasycenie koloru
Odcien
Il Zaawansow. Ostrosc
Il Bezw. temp. barwowa K
Siet Regulacja kolorow
Automat. przestona  Wytaczone
Informacje Zerowanie
Zerowanie [Ustawienial Pawrat
(([Esc] /[Enter] :Powrét [41:Wybér [Menul:Wyjscie | ]

[Zuzycie energiil Powrét

a Wybierz element gtéwnego menu.

e
Geometria obrazu Geom. poz/pion IECO
Sygnat Blokada dziatania Petna blokada
< Ksztatt wskainika Wskainik 1
[Ustawienia Wl Zuzycie energii ECO

Gtosnost 0

Zaawansow. Poz. gtos. wej. mikr 0
Il Qdbiornik zdalny Przéd/Tyt
Il Siec Przycisk uzytkownika Zuiycie energii
Wzorzec
Informacje Zerowanie

Zerowanie

B Naciénij przycisk [Menu], aby zakonczy¢ konfiguracje.

[[Esc] /[Enter] :Powrdt [+ 1 :Wybar [Menul:Wyjiscie |




Lista Funkcji

Tabela menu konfiguracji

Programowalne pozycje réznig si¢ w zaleznosci od uzywanego modelu,
sygnalu obrazu i aktualnie wyswietlanego zrddla.

Nazwa gtéwnego
menu

Nazwa podmenu

Wartosci pozycji lub ustawien

Nazwa gtéwnego

Nazwa podmenu

Wartosci pozycji lub ustawien

menu
Menu Obraz Tryb koloru Dynamiczny, Prezentacja, Teatr,
@ str.82 Fotografia, sSRGB, Tablica czarna

oraz Biala tabula

Zakres wideo HDMI

Automatycznie, Normalne oraz
Rozszerzone

Sygnal wejsciowy

Automatycznie, RGB oraz
Komponent

Sygnal wideo

Automatycznie, NTSC,
NTSC4.43, PAL, M-PAL, N-PAL,
PAL60 oraz SECAM

Ksztalt obrazu

Normalnie, 4:3, 16:9, Pelny,
Powigkszenie oraz Natywny

Nadmierne skanowa-
nie

Automatycznie, Wylaczone, 4%
oraz 8%

Jasnosé Od -24 do 24
Kontrast Od -24 do 24
Nasycenie koloru Od -32 do 32
Odcien Od -32 do 32
Ostro$¢ Od -5 do 5

Bezw. temp. barwowa

Od 5000K do 10000K

Regulacja koloréw

Czerwony: od -16 do 16
Zielony: od -16 do 16
Niebieski: od -16 do 16

Automat. przestona

Wtaczone i Wylaczone

Menu Sygnat
@ str.83

Auto. ustawienie

Wtaczone i Wylaczone

Rozdzielczo$é Automatycznie, Panorama oraz
Normalnie

Traking -

Synchronizacja -

Pozycja W goére, W dot, W lewo oraz W
prawo

Progresywne Wrylaczone, Video oraz Film/

Automat.

Menu Ustawienia
@ str.85

Geometria obrazu

Geom. poz/pion oraz Quick
Corner

Blokada dzialania

Petna blokada, Cze$ciowa
blokada oraz Wylaczone

Ksztalt wskaznika

Wskaznik 1, 2 oraz 3

Zuzycie energii

Normalna i ECO

Glosnoéc

0-20

Poz. glos. wej. mikr

0-5

Odbiornik zdalny

Prz6d/Tyl, Przéd, Tyt
i Wylaczone

Przycisk uzytkownika

Zuzycie energii, Informagje,
Progresywne, Wzorzec testowy,
Rozdzielczo$¢, Poz. glos. wej.
mikr i Wyswietlenie wzorca

Redukcja szuméw

Wrylaczone, NR1 oraz NR2

Wzorzec Wyséwietlanie wzorca, Typ
wzorca, Wzorzec uzytkownika
oraz Wzorzec testowy

Menu Zaawansow. Wyswietlanie Ustawianie opcji Komunikaty,

@ str.86

Wryswietl tlo, Ekran startowy lub
Wycisz A/V
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Nazwa gtéwnego
menu

Nazwa podmenu

Wartosci pozycji lub ustawien

Logo uzytkownika

Projekcja Przéd, Przéd/Sufit, Tyt
i Tyl/Sufit
Dziatanie Wiacz zasilanie, Tryb u$pienia,

Czas trybu uépienia, Zegar osl.
obiektywu oraz Tryb duzej
wysokosci

Tryb gotowosci

Komunikacja wt. i Komunikacja
wyl.

Mikrofon w gotowosci

Wlaczone i Wylaczone

Plug-in Power

Wtaczone i Wylaczone

USB Type B

USB Display oraz Mysz bezprze.

Jezyk

15 lub 35 jezykow™l

Menu Informacje
@ str.97

Czas pracy lampy

Zrédlo

Sygnal wejsciowy

Rozdzielczo$é

Sygnal wideo

Czest. od$wiezania

Info synchronizacji

Stan

Numer seryjny

Event ID

Menu Zerowanie
@ str.98

Zerowanie catkowite

Zerowanie czasu lam-
194

*1 Liczba obstugiwanych jezykéw zalezy od regionu, w ktérym uzywany jest

projektor.

Menu Siec

Nazwa gtéwnego

Nazwa podmenu

Wartosci pozycji lub ustawien

menu

Menu Podstawowy Nazwa projektora -

@ 5tr.90 Haslo PJLink -
Haslo kontroli sieci -
Stowo kluczowe proj. Wiaczone i Wylaczone

Menu Bezp. sie¢ Zasil.bezprzew.LAN Wiaczone i Wylaczone

@ str.91 Tryb polaczenia Szybki i Zaawansowany
Kanat Ich, 6¢ch oraz 11ch
System z WLAN'em 802.11b/g oraz 802.11b/g/n
Aut. ustaw. SSID Wiaczone i Wytaczone
SSID -

Ustawienia IP

DHCP, Adres IP, Maska podsieci
i Adres bramy

Wysw. iden. SSID

Wiaczone i Wylaczone

Wysw. adresu IP

Wtaczone i Wytaczone

Menu Zabezpiecz.
@ str.92

Zabezpiecz. Nie, WEP, WPA-PSK oraz WPA2-
PSK

Szyfrowanie WEP 128Bit i 64Bit

Format ASCIT i HEX

Identyfikator klucza 1,2,3,4

Klucz szyfrowania 1, -

Klucz szyfrowania 2,

Klucz szyfrowania 3

oraz Klucz szyfrowania

4

Typ uwierzytelniania Open i Shared

PSK
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Nazwa gtéwnego
menu

Nazwa podmenu

Wartosci pozycji lub ustawien

Menu Sie¢ kablowa
(tylko EB-925/
EB-915W/EB-905/

Ustawienia IP

DHCP, Adres IP, Maska podsieci
i Adres bramy

@ "Automatyczne

wykrywanie odbieranego sygnalu i zmiana

wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrodlo)" str.33

Obraz
Trvb koloru Fotografia
Sygnat Jasnosé
Kontrast
Ustawienia Nasycenie koloru
Odcien
Zaawansow. Ostrosé
Bezw. temp. barwowa K
Siec Regulacja kolorow
Automat. przestona Wytaczone
Informacje Zerowanie
Zerowanie

( [Esc] /[Enter] :Powrdt [41:Wybor

[Menul:Wyjscie |

EB-96W/EB-95) Wyséw. adresu IP Wiaczone i Wylaczone
@ str.94
Menu Poczta Powiadom.o poczta Wiaczone i Wylaczone
& str.94 Serwer SMTP -

Numer portu -

Ustawianie adresu 1, -

Ustawianie adresu 2

oraz Ustawianie adresu

3
Menu Inne SNMP Wiaczone i Wylaczone
@ 5tr.96 Trap IP adres 1i TrapIP | -

adres 2

Priorytetowa brama Sie¢ LAN kablowa oraz

Bezprzewodowa sie¢ LAN

AMX Device Discovery

Wiaczone i Wylaczone

RoomView

Wiaczone i Wylaczone

Menu Obraz

Programowalne pozycje rézniag si¢ w zaleznosci od sygnatu obrazu
i aktualnie wyswietlanego zrédla. Ustawione wartosci sa zachowywane dla
kazdego rodzaju sygnalu wideo.

Menu podrzedne Funkcja
Tryb koloru Mozesz ustawic takg jako$¢ obrazu, ktora bedzie pasowa¢ do
otoczenia.
@ "Wybor jakosci projekeji (Wybdr Trybu koloru)" str.42
Jasnos¢ Mozesz ustawic jasno$¢ obrazu.
Kontrast Mozesz ustawi¢ réznice pomiedzy jasnymi i ciemnymi

obszarami obrazow.

Nasycenie kolo-
ru

Mozesz wyregulowaé nasycenie koloru obrazéw.

Odcien

(Regulacja jest mozliwa tylko w przypadku, gdy projektor
odbiera catkowity sygnal wizyjny/S-video w systemie NTSC.)
Mozesz ustawi¢ odcien obrazu.

w
(o))

Ostro

Mozesz ustawi¢ ostro$¢ obrazu.
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Menu podrzedne

Funkcja

Bezw. temp. bar-
wowa

(Tej funkcjinie mozna ustawié, kiedy Tryb koloru jest ustawiony
na sRGB™.)

Stuzy do ustawienia ogélnego odcienia obrazu. Mozna ustawic¢
jedna z 10 wartoéci temperatury bieli (odcienia), od 5000 K do 10
000 K. Obraz ma zabarwienie niebieskie w przypadku wyboru
wysokiej wartosci lub zabarwienie czerwone w przypadku
wyboru niskiej warto$ci.

Regulacja kolo-
réw

(Tej funkcjinie mozna ustawié, kiedy Tryb koloru jest ustawiony
na sRGB».)

Mozna wyregulowac sile koloru dla opcji Czerwony, Zielony
oraz Niebieski oddzielnie.

Automat. prze-
stona

(Tej funkcjinie mozna ustawi¢, kiedy Tryb koloru jest ustawiony
na Dynamiczny lub Teatr.)

Ustaw w opcji Wlaczone, aby uregulowac¢ przestone w celu
uzyskania optymalnego natezenia $wiatla dla wyswietlanych
obrazéw.

Ustawienie zostanie zapisane dla kazdej opcji funkcji Tryb
koloru.

@ "Ustawianie Automat. przestona" str.43

Zerowanie

Wszystkie ustawienia pozycji menu Obraz mozna przywréci¢ do
wartoéci domyslnych. Ponizej opisano, jak przywrécié
ustawienia fabryczne wszystkich pozycji menu.

@ "Menu Zerowanie" str.98

Menu Sygnat

Programowalne pozycje réznig si¢ w zaleznosci od sygnalu obrazu
i aktualnie wy$wietlanego zrdodta. Ustawione wartosci s3 zachowywane dla
kazdego rodzaju sygnalu wideo.

Nie mozna wprowadza¢ ustawien w menu Sygnal, jesli Zrédtem sygnalu jest
USB Display, USB lub LAN.

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnalu i zmiana
wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrodlo)" str.33

Obraz

< Auto. ustawienie Wytaczone

Sygnat «)  Rozdzielczosé Automatycznie
s Traking 0
Ustawienia Synchronizacja 0

Pozycja
Zaawansow. Svgnat wejSciowy Automatycznie

Ksztatt obrazu 4:3
Siec Zerowanie
Informacje
Zerowanie
( [Esc] /[Enter] :Powrdt [$ 1 :Wybor [Menul:Wyjécie |

Menu podrzedne Funkcja

Auto. ustawienie | Ustaw na Wlaczone, aby automatycznie dopasowywac opcje
Traking, Synchronizacja oraz Pozycja do optymalnego stanu po
zmianie odbieranego sygnalu.

Rozdzielczos¢ Ustaw na Automatycznie, aby automatycznie rozpoznawaé
rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego. Jesli obrazy nie sg
wys$wietlane prawidlowo (np. nie s3 widoczne niektére czesci
obrazu) przy ustawionej opcji Automatycznie, nalezy ustawi¢
opcje Panorama dla ekrandéw panoramicznych lub opcje
Normalnie dla ekranéw o proporcjach 4:3 lub 5:4, w zaleznosci
od podiaczonego komputera.

Traking Gdy na wyswietlanym obrazie z komputera pojawig si¢ pionowe
pasy, mozesz go wyregulowac uzywajac tej funkcji.

Synchronizacja Gdy wyswietlany obraz z komputera bedzie migatl, bedzie
nieostry lub bedzie zawieral zaktdcenia, mozesz go wyregulowaé
uzywajac tej funkeji.

Pozycja Stuzy do regulacji pozycji ekranu w gére, dot, lewo i prawo, gdy
cze$¢ obrazu jest niewidoczna.
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Menu podrzedne

Funkcja

Progresywne

(To ustawienie mozna regulowa¢ tylko wtedy, gdy odbierany jest
sygnal komponentowy lub RGB wideo z przeplotem (480i/576i/
1080i). Nie mozna tego zrobi¢, gdy sygnalem wejSciowym jest
cyfrowy RGB.)

Przeplot» (i) sygnat jest zmieniony na Progresmne» (p)-
(Konwersja IP)

Wrylaczone: Ustawienie idealne dla ogladania obrazéw z duza
iloscia ruchu.

Video: idealne ustawienie do ogladania zwyklych obrazow
wideo.

Film/Automat.: idealne ustawienie do filméw, grafiki
komputerowej i animacji.

Menu podrzedne

Funkcja

Sygnat wideo

Jako zrédlo sygnalu wejsciowego mozna wybra¢ gniazdo Video.
Jesli element ten ma warto$s¢ Automatycznie, sygnaly wideo sg
automatycznie rozpoznawane. Jedli przy ustawieniu wartosci
Automatycznie na obrazie widoczne sg zakldcenia lub np. obraz
w ogdle nie jest widoczny, nalezy wybraé sygnal odpowiedni do
podlaczonego urzadzenia.

Ksztatt obrazu

Mozesz zmieni¢ wsp6tezynnik ksztattu wyswietlanych
obrazéw.

@ "Zmiana wspolczynnika ksztattu wyswietlanego obrazu "
str.44

Redukcja szu-
moéw

(Nie mozna ustawi¢, gdy sygnatem wejéciowym jest cyfrowy
RGB lub gdy wyswietlany jest sygnat z przeplotem przy opcji
Progresywne ustawionej na Wylaczone.)

Wygladza marne jakosciowo obrazy. Dostepne sa dwa tryby.
Nalezy wybra¢ swoje ulubione ustawienie. Do wy$wietlania
obrazéw ze Zrédet charakteryzujacych sie bardzo niskim
poziomem szuméw (np. z ptyt DVD) zaleca si¢ ustawienie tej
opcji w pozycji Wylaczone.

Nadmierne ska-
nowanie

Zmienia wspdltczynnik wyswietlanego obrazu (zakres
wys$wietlanego obrazu). Mozna ustawi¢ zakres przycinania
obrazu na Wylaczone, 4% lub 8%. W przypadku zrédta HDMI,
dostepne jest ustawienie Automatycznie. W przypadku wyboru
opcji Automatycznie, nastepuje automatyczna zmiana
ustawienia na Wylaczone lub 8%, w zaleznosci od sygnatu
wejsciowego.

Zakres wideo
HDMI

Jeslido gniazda HDMI projektora podlaczono odtwarzaczDVD,
zakres wideo projektora jest ustawiany zgodnie z zakresem
wideo odtwarzacza DVD.

Sygnat wejscio-
wy

Jako Zrédto sygnalu wejsciowego mozna wybraé gniazdo
Computer.

Jesli element ten ma warto$¢ Automatycznie, sygnat wejsciowy
jest ustawiany automatycznie w zaleznosci od podtaczonego
urzadzenia.

Jesli po ustawieniu warto$ci Automatycznie kolory nie sg
wys$wietlane prawidlowo, wybierz odpowiedni sygnat zgodny

z podlgczonym urzadzeniem.

Zerowanie

Mozna przywréci¢ wszystkie warto$ci w menu Sygnal do
wartos$ci domyslnych, za wyjatkiem elementu Sygnatl
wejsciowy.

Ponizej opisano jak przywroci¢ ustawienia fabryczne wszystkich
pozycji menu.

@ "Menu Zerowanie" str.98
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Menu Ustawienia

Obraz

Svgnat

Ustawienia @

Geometria obrazu Geom. poz/pion
Blokada dziatania Petna blokada
Ksztatt wskaznika Wskaznik 1
Zuiycie energii ECO

Gtosnosc 0

Zaawansow. Poz. gtos. wej. mikr 0
Odbiornik zdalny Przéod/Tyt
Siec Przycisk uzytkownika Zuiycie enerdii
Wzorzec
Informacje Zerowanie
Zerowanie

( [Esc] /[Enter] :Powr6t [4 1 :Wybor

[Menul:Wyijscie |

Menu podrzedne

Funkcja

Blokada dziata-
nia

Mozesz uzy¢ tej funkeji, aby ograniczy¢ mozliwosé¢ korzystania
z panelu sterowania.
@ "Ograniczenie dzialania (Blokada dziatania)" str.65

Ksztatt wskazni-
ka

Mozesz wybra¢ ksztalt wskaznika.
Wskaznik 1: 1‘,

Wskaznik 2: 29

Wskaznik 3: &\

@ "Funkcja wskaznika (Wskaznik)" str.55

Menu podrzedne

Funkcja

Geometria obra-
zZu

Stuzy do korygowania znieksztalcen geometrii obrazu.
e W przypadku wyboru opcji Geom. poz/pion:
e Reczna korekta
Ustaw opcje Geometria pionowa oraz Geometria
pozioma, aby skorygowal pionowe i poziome
znieksztalcenia geometrii obrazu.
e Korekta automatyczna
Ustaw opcje Autom. geom. pion. na Wlaczona.
(Tej pozycji nie mozna wybraé, gdy opcja Projekcja
ustawiona jest na Przéd/Sufit, Tyt lub Tyl/Sufit.)
@ "Korekta automatyczna (Autom. geom. pion.)"
str.38
e W przypadku wyboru Quick Corner:
Wybierz i popraw cztery narozniki wyswietlanego obrazu.
@ "Reczna korekta (Quick Corner)" str.39

Zuzycie energii

Mozliwe sa dwa poziomy jasnosci lampy.

Wybierz ustawienie ECO, jesli wyswietlane obrazy sg zbyt jasne,
np. gdy projekcja odbywa si¢ w zaciemnionym pokoju lub na
matym ekranie. Po wybraniu ustawienia ECO a zuzycie energii
jest mniejsze i okres zywotnoéci lampy ulegaja nastepujacym
zmianom, a halas z wentylatora podczas projekeji jest mniejszy.
Zuzycie pradu: mniejsze o okoto 20%, zywotno$¢ lampy: okoto
1.2-krotnie diuzsza

Gtosnos¢

Mozesz ustawi¢ gto$nos¢. Ustawione wartoéci sa zachowywane
dla kazdego rodzaju sygnatu.

Poz. gtos. wej.
mikr

Ustawienie to nalezy zmodyfikowad, jesli poziom wejsciowy
mikrofonu jest niski i dZwiek mikrofonu z gto$nika projektora
jest stabo styszalny lub tez jesli poziom wejsciowy jest zbyt
wysoki, powodujac znieksztalcenia dZzwieku z mikrofonu. Jesli
dla ustawienia Poz. glo$. wej. mikr zostala wybrana wartos¢ 0,
dzwiek mikrofonu nie bedzie emitowany przez gtosnik.

Odbiornik zdal-
ny

Mozna ograniczy¢ odbidr sygnalu sterujacego z pilota.

Jesli wybrano ustawienie Wylaczone, nie mozna wykonywa¢
operacji przy uzyciu pilota. Aby korzystac z pilota, naci$nij

i przytrzymaj przycisk [Menu] na pilocie lub na panelu
sterowania przez co najmniej 15 sekund, aby ponownie ustawié
warto$¢ domyslna.
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Menu podrzedne

Funkcja

Przycisk uzyt-
kownika

Stuzy do wyboru i przypisania elementu z menu Konfiguracja
przy uzyciu przycisku [User] na pilocie. Bezposrednie
naci$nigcie przycisku [User] spowoduje wyswietlenie
przypisanego ekranu wyboru lub regulacji wybranego elementu
menu iumozliwia szybkie wprowadzanie lub regulacje ustawien.
Do przycisku [User] mozna przypisa¢ jeden z szesciu
nastepujacych elementow:

Zuzycie energii, Informacje, Progresywne, Wzorzec testowy,
Rozdzielczos¢, Poz. glos. wej. mikr i Wy$wietlenie wzorca

Menu podrzedne

Funkcja

Zerowanie

Mozna przywréci¢ wszystkie warto$ci w menu Ustawienia do
warto$ci domyslnych za wyjatkiem elementu Przycisk
uzytkownika.

Ponizej opisano jak przywrdcié ustawienia fabryczne wszystkich
pozycji menu.

@ "Menu Zerowanie" str.98

Wzorzec

Wyswietlenie wzorca: wyswietlanie obrazu testowego.
Typ wzorca: pozwala wybra¢ wzorzec 1 do 4 lub wzorzec
uzytkownika. Wzorce 1 do 4 pozwalaja wyswietla¢ linie
projekcyjne, takie jak linie lub siatka.

Wzorzec 1: Wzorzec 2: E
Shecin
Wzorzec 3: Wzorzec 4:
o]

Wzorzec uzytkownika: przechwytywanie wzorca uzytkownika.
@ "Zapisywanie wzorca uzytkownika" str.60

Wzorzec testowy: podczas konfiguracji projektora wyswietlany
jest wzor testowy umozliwiajacy skorygowanie stanu
wys$wietlaniabez podtaczania sprzetu. Gdy wyswietlany jest wzdr
testowy, mozna wykonac¢ korekte powiekszenia i ostroéci oraz
korekte geometrii. Aby anulowa¢ wzorzec testowy, nacisnij
przycisk [Esc] na pilocie lub panelu sterowania.

Uwaga

Jesli wzorzec jest wyswietlany przez dluzszy czas, na
wyswietlanych obrazach moze by¢ widoczny obraz
resztkowy.

Menu Zaawansow.

Obraz
Wyswietlanie

Svagnat Logo uiytkownika
Projekcja Przod

Ustawienia Dziatanie

Zaawansow. @

Komunikacja wy#t.
Wytaczone
Wytaczone

Tryb gotowosci
Mikrofon w gotowosci
Plug-in Power

Siet USB Type B USB Display
Jezyk © Polski

Informacje Zerowanie

Zerowanie

( [Escl /[Enter] :Powr6t [$ 1 :Wybor

[Menul:Wyjscie |
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Menu podrzed-
ne

Funkcja

Wyswietlanie

Mozesz dokona¢ zmian ustawienn sposobu wyswietlania
projektora.

Komunikaty: Przy ustawieniu Wylaczone, nie beds
wyswietlone nastepujace elementy.

Nazwy pozycji w przypadku zmiany opcji Zrédlo, Tryb
koloru lub Wspétczynnik ksztaltu, komunikaty w przypadku
braku sygnalu wejsciowego oraz ostrzezenia takie jak
Ostrzez. wys. temp.

Wyswietl tlo™l: Gdy projektor nie otrzymuje Zadnego
sygnalu video, mozna ustawi¢ wyswietlanie tla na: Czarny,
Niebieski lub Logo.

Ekran startowy*l: Ustaw na Wlaczone, aby wyswietla¢ Logo
uzytkownika po rozpoczeciu projekcji.

Wycisz A/V*l: Mozesz zdecydowa¢, jak ma wyglada¢ ekran
po nacis$nieciu przycisku [A/V Mute] na pilocie. Dostepne
opcje to: Czarny, Niebieski lub Logo.

Logo uzytkow-

Mozesz zmieni¢ Logo uzytkownika, ktdre bedzie wyswietlane

Menu podrzed- Funkcja
ne
Dziatanie Wilacz zasilanie: Ustaw opcje Wlaczone, aby wiaczy¢

projektor jedynie podlaczajac go do zasilania.

Jesli podlaczony jest kabel sieciowy, nalezy pamietaé, ze
projektor zostanie wlaczony automatycznie po przywrdceniu
zasilania, np. po przerwie w dostawie pradu.

Tryb uspienia: Ustawienie tej funkcji w pozycji Wlaczone
powoduje automatyczne przerwanie wyswietlania

w przypadku, gdy nie jest odbierany sygnal wejsciowy i nie
sa3 wykonywane zadne operacje.

Czas trybu u$pienia: jesli Tryb uspienia ustawiono jako
Wilaczone, pozwala wprowadzi¢ czas, po ktérym projektor
zostanie automatycznie wylaczony. Dopuszczalne sg wartosci
z zakresu od 1 do 30 minut.

Zegar osl. obiektywu: Gdy ustawienie funkcji jest
Wilaczone, projektor jest automatycznie wylgczany 30 minut
po zalozeniu ostony obiektywu.

Ta warto$¢ jest domyslnie ustawiona na Wlaczone.

Tryb duzej wysokosci: Funkcje te nalezy ustawi¢ w pozycji
Wiaczone, jesli projektor jest uzywany na wysokoséci ponad
1500 m n.p.m.

nika*! jako tlo po wiaczeniu funkcji Wyswietl tlo, Wycisz A/V
itd.
@ "Zapisywanie Logo Uzytkownika" str.59

Projekcja Wybierz jedna z ponizszych metod projekcji w zaleznosci od

sposobu montazu projektora.

Przéd, Przod/Sufit, Tyl oraz Tyl/Sufit

Mozesz zmieni¢ to ustawienie w ponizszej kolejnosci
wciskajac przycisk [A/V Mute] na pilocie przez okolo pieé
sekund.

Prz6d «»Przod/Sufit

Tyl Ty}l/Sufit

@ "Metody Instalacji" str.21

Tryb gotowosci

W przypadku ustawienia opcji Komunikacja wl., mozna

wykonaé nastepujace czynnosci, nawet jedli projektor

znajduje si¢ w trybie gotowosci.

e Monitorowanie i sterowanie projektorem poprzez siec.
@™ "Monitorowanie i sterowanie" str.67

¢ Wysylanie analogowych sygnatéw RGB z gniazda
Computer] do monitora zewnetrznego.

e Wysylanie diwieku z mikrofonu do glosnika projektora.
(Tylko gdy opcja Mikrofon w gotowosci ustawiona jest na
Wilaczona.)

@ "Podlaczanie zrodet obrazu” str.25




Lista Funkgji

Menu podrzed- Funkcja
ne

Mikrofon w go- | (T¢ pozycje mozna ustawié tylko, gdy opcja Tryb gotowosci
towosci ustawiona jest na Komunikacja wl.)
W przypadku ustawienia Wlaczona, dzwiek mozna przesytaé
z mikrofonu do glosnika projektora nawet, gdy projektor
znajduje sie w stanie gotowosci. *2

Plug-in Power W przypadku ustawienia Wlaczona mozna uzy¢ mikrofonu
z obsluga funkcji Plug-in Power.

USB Type B Ustaw na USB Display, gdy projektor i komputer sg
polaczone przez przewdd USB i wyswietlane sg obrazy

z komputera.

@ "Wyswietlanie przy uzyciu USB Display" str.34
Ustaw opcje Mysz bezprze., gdy wskaznik myszy ma by¢
sterowany pilot.

@ "Uzywanie pilota do sterowania wskaznikiem myszy
(Mysz bezprze.)" str.57

Jezyk Mozesz wybra¢ jezyk wyswietlanych komunikatéw i menu.

Zerowanie Pozwala przywréci¢ wartoéci domyslne parametréw
Wyswietlanie*! i Dzialanie™> w menu Zaawansow.
Ponizej opisano jak przywrdci¢ ustawienia fabryczne
wszystkich pozycji menu.

@ "Menu Zerowanie" str.98

*1 Gdy w funkcji Ochrona haslem nadamy elementowi Ochrona logo uzytk.
warto$¢ Wlaczone, nie mozna bedzie zmienia¢ ustawien dotyczacych logo
uzytkownika. Zmiany stang si¢ mozliwe po ustawieniu dla opcji Ochrona logo
uzytk. warto$ci Wylaczone.

@ "Zarzadzanie uzytkownikami (Ochrona haslem)" str.63

*2  Dzwiegk nie jest wysylany z mikrofonu, gdy opcja Ochrona wl. pradu w sekgeji
Ochrona haslem ustawiona jest na Wlaczona.

*3 Za wyjatkiem pracy w trybie duzej wysokosci.

Menu Siec

Gdy w funkcji Ochrona hastem nadamy ele mentowi Ochrona sieci
warto$¢ Wlaczone, zostanie wyswietlony komunikat, a ustawien nie mozna
bedzie zmienia¢. Ustaw Ochrona sieci na Wylaczona i skonfiguruj siec.

@ "Wlaczanie funkcji Ochrona hastem" str.63

Obraz
Inf. o sieci - Bezp. Sieé
Sygnat Inf. o sieci - Sieé LAN
Konfiguracja sieci
Ustawienia
Zaawansow.
Sieé
Informacje
Zerowanie
[ [Escl /[Enter] :Powrét [$ 1 :Wybér [Menul:Wyiscie |
Menu podrzed- Funkcja
ne
Inf. o sieci - Wyswietla ponizsze informacje o stanie ustawien sieci.
Bezp. Sie¢ e Tryb polaczenia

e Poziom anteny

e Nazwa projektora
e SSID

e DHCP

o Adres IP

e Maska podsieci

e Adres bramy

e Adres MAC

e Kod regionu®
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Menu podrzed-
ne

Funkcja

Inf. o sieci - Sie¢
LAN

Wyswietla ponizsze informacje o stanie ustawien sieci.
e Nazwa projektora

e DHCP

o Adres IP

e Maska podsieci

e Adres bramy

e Adres MAC

Konfiguracja
sieci

Do wprowadzania ustawien sieciowych sluza nastepujace
menu:

Podstawowy, Bezp. sie¢, Zabezpiecz., Sie¢ kablowa, Poczta,
Inne, Zerowanie oraz Inst. zak.

Wyswietla dostepne informacje o regionie dla uzywanego Karty sieciowej

bezprzewodowej. Szczegdtowe informacje mozna uzyskaé od lokalnego
sprzedawcy lub pod najblizszym adresem dostepnym w dokumencie Projektor
Epson - lista adresow.

@ Projektor Epson - lista adreséw

Ustawianie funkcji projektora i sterowanie nim moze odbywal sie za
posrednictwem przegladarki internetowej na komputerze podlaczonym

do projektora przez sie¢. Ta funkcja nazywa si¢ Kontrola sieci.
Ustawienia sieci Kontrola sieci (np. ustawienia zabezpieczen) mozna
wprowadza¢ w latwy sposéb za pomoca klawiatury.

@ "Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki WWW (Kontrola sieci)"

str.67

Uwagi na temat obstugi menu Siec

Wybér opcji z gtéwnego menu oraz z podmenu, a takze zmiana wybranych
elementow przebiegaja tak samo, jak w przypadku menu Konfiguracja.

Po zakonczeniu przejdz do menu Inst. zak. i wybierz Tak, Nie lub Anuluj.
Po wybraniu Tak lub Nie nastagpi powrét do menu Konfiguracja.

Podstawowy
Zapisz ustawienia sieciowe.
Bezp. sie€

Zabezpiecz. 5 .
[Instalacja zakoficzonal

Sie€ kablowa )
Czy zapisac ustawienia sieciowe?

Poczta

[ Tak @ | Nie Anuluj

Inne

Zerowanie

[lnst. zak. (¢}

[[#1:Wybér [Enter] :Wprowadzenie l

Tak: zapisuje ustawienia i wychodzi z menu Sie¢.
Nie: nie zapisuje ustawien i wychodzi z menu Siec.

Anuluj: menu Sie¢ bedzie nadal wyswietlane.

Dziatanie klawiatury programowej

Menu Sie¢ zawiera pozycje, ktére wymagaja wprowadzenia znakéw
alfanumerycznych podczas konfiguracji. W takim przypadku nastepujace

klawisze programowe sg wyswietlane. Uzyj przyciskow [< 2 >], [<Z >,
[@] i [@] na pilocie lub [<=>], [/&>], [] i [] na panelu sterowania,

aby przesuna¢ kursor na pozadany klawisz, po czym naci$nij

przycisk [Enter] i wprowadz znaki alfanumeryczne. Liczby nalezy
wprowadzaé przytrzymujac przycisk [Num] na pilocie i naciskajac przyciski
numeryczne. Po zakonczeniu nalezy nacisng¢ Finish na klawiaturze, aby
potwierdzi¢ wprowadzone znaki. Aby anulowaé¢ wprowadzanie nalezy
nacisnag¢ Cancel na klawiaturze.
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[Hasto PJLink]

Backsp . Del

- -
#11De]
Finish . Cancel

(_[Esc] :Powrét [«#»] :Wybdér [Enter] :Ustawienie )

e Kazde wybranie klawisza CAPS i naci$nigcie przycisku [Enter] powoduje
zmiang rodzaju wprowadzanych liter z wielkich na mate i odwrotnie.

e Kazde wybranie klawisza SYM1/2 i naci$niecie przycisku [Enter]
powoduje zmiane zestawu symboli przypisanych klawiszom w czesci
otoczonej ramka.

Menu Podstawowy

Podstawowy @

Bezp. siet
Zabezpiec
Sie¢ kablo
Poczta
Inne
Zerowanie

Inst. zak.

Nazwa projektora
Hasto PJLink
Hasto kontroli sieci
Z. Stowo kluczowe proj. Wy+taczone

wa

( [Esc] /[Enter] :Powrét [ 1 :Wybor )

Menu podrzedne

Funkcja

Nazwa projekto-
ra

Pozwala wyswietli¢ nazwe projektora uzywang do identyfikacji
projektora w sieci.

Podczas edycji mozna wprowadzi¢ do 16 jednobajtowych
znakéw alfanumerycznych.

Hasto PJLink

Ustawianie hasta uzywanego w celu korzystania z projektora
przy uzyciu oprogramowania zgodnego ze standardem PJLink.
Mozna wprowadzi¢ do 32 jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych.

Hasto kontroli
sieci

Ustawianie hasta, ktére ma by¢ uzywane do wprowadzania
ustawien i sterowania projektorem uzywajac funkcji Kontrola
sieci. Wprowadz najwyzej osiem jednobajtowych znakow
alfanumerycznych. Kontrola sieci to funkcja komputera, ktora
umozliwia skonfigurowanie i sterowanie projektorem za
pomocg przegladarki internetowej na komputerze podlaczonym
do sieci.

@ "Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki

WWW (Kontrola sieci)" str.67
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Menu podrzedne

Funkcja

Menu podrzedne

Funkcja

Stowo kluczowe
proj.

Gdy funkgja jest ustawiona w pozycji Wlaczone, trzeba
wprowadzi¢ stowo kluczowe podczas préby podlaczenia
projektora do sieci. Takie ustawienie pozwala unikna¢
przerwania prezentacji przez polaczenia z innych komputeréw.
Zazwyczaj ta funkcja powinna mie¢ wartos¢ Wlaczone.

@ [nstrukcja obstugi oprogramowania EasyMP Network
Projection

Menu Bezp. siec

Tryb potaczenia

Ustaw tryb polaczenia w trakcie korzystania z EasyMP Network
Projection, aby podlaczy¢ projektor do komputera.

Ta warto$¢ jest domyslnie ustawiona na Szybki.

Wiecej informacji dotyczacych trybu polaczenia mozna znalez¢
w ponizszym podreczniku.

@ [nstrukcja obstugi oprogramowania EasyMP Network
Projection

Kanat

(Ustawienie to moze by¢ wybrane tylko wtedy, gdy opcja Tryb
polaczenia jest ustawiona na Szybki.)

Wybierz pasmo czestotliwoéci uzywane przez bezprzewodowy
sie¢ LAN z: 1ch, 6¢h lub 11ch.

Ta wartos¢ jest domyslnie ustawiona na 11ch.

System
zWLAN'em

Ustaw opcje System z WLAN'em na 802.11b/g lub
802.11b/g/n.

Wartoscia domyslng jest 802.11b/g/n.

Aut. ustaw. SSID

(Ustawienie to moze by¢ wybrane tylko wtedy, gdy opcja Tryb
polaczenia jest ustawiona na Szybki.)
Ustaw na Wlaczone, aby przyspieszy¢ wyszukiwanie projektora.

Ustaw na Wylaczone podczas podlaczania do wielu projektoréw
jednoczesnie.

Ta wartos¢ jest domyslnie ustawiona na Wlaczone.

Podstawowy
. Zasil.bezprzew.LAN Wytaczone
PN C Y | Tryb potaczenia Szvbki
Kanat 1ch
Zabezpiecz. System z WLAN'em 802.11b/g
Aut. ustaw. SSID Wytaczone
Sie€ kablowa SSID
Ustawienia IP
Poczta Wysw. iden. SSID Wytaczone
Wysw. adresu IP Wytaczone
Inne
Zerowanie
Inst. zak.
( [Esc] /[Enter] :Powr6t [€ 1 :Wybér )
Menu podrzedne Funkcja
Zasil.bez- Ustaw na Wlaczone, podlaczajac projektor do komputera przez
przew.LAN bezprzewodows sie¢ LAN.

Jesli nie chcesz faczy(¢ si¢ przez bezprzewodowsa sie¢ LAN, ustaw
warto$¢ Wylaczone, aby nie dopusci¢ do niedozwolonego
uzycia.

Ta wartos¢ jest domyslnie ustawiona na Wlaczone.

SSID

(To ustawienie mozna ustawi¢ tylko, gdy opcja Aut. ustaw. SSID
ustawiona jest na Wylaczone.)

Wprowadz numer SSID™. Identyfikator SSID nalezy
wprowadzi¢, jezeli SSID jest dostarczany dla systemu z siecia
bezprzewodowg LAN, do ktdrej podlaczony jest projektor.
Mozna wprowadzi¢ do 32 jednobajtowych znakow
alfanumerycznych.
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Menu podrzedne

Funkcja

Ustawienia IP

(Ustawienie to moze by¢ wybrane tylko wtedy, gdy opcja Tryb
polaczenia jest ustawiona na Zaawansowany.)
Stuzy do wprowadzenia ustawien sieciowych.

DHCP: Ustaw na Wlaczone, aby skonfigurowa¢ ustawienia sieci
przy uzyciu funkcji DHCP?. Wartos¢ Whaczone powoduje, ze
nie mozna ustawi¢ zadnych innych adreséw.

Adres IP: tutaj mozna wpisa¢ Adres IPP przydzielony do
projektora. W kazdym polu adresu mozna wprowadzi¢ liczbe

z przedziatu od 0 do 255. Jednakze nie mozna uzy¢ ponizszych
adreséw IP.

0.0.0.0, 127.x.x.x, od 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdzie x to
liczba z przedziatu od 0 do 255)

Maska podsieci: Tu mozna poda¢ maske podsieci® dla
projektora. W kazdym polu adresu mozna wprowadzi¢ liczbe
z przedziatu od 0 do 255. Jednakze nie mozna uzy¢ ponizszych
masek podsieci.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adres bramy: tu mozna wprowadzi¢ adres IP dla bramki dla
projektora. W kazdym polu adresu mozna wprowadzi¢ liczbe

z przedziatu od 0 do 255. Nie mozna jednak uzy¢ nastepujacych
adres6w bram.”

0.0.0.0, 127.x.x.x, od 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdzie x to
liczba z przedziatu od 0 do 255)

Wysw. iden. SSID

Aby zapobiec wy$wietlaniu identyfikatora SSID” na ekranie
czuwania LAN, opcje te nalezy ustawi¢ w pozycji Wylaczone.

Wysw. adresu IP

Aby zapobiec wy$wietlaniu adresu IP"” na ekranie czuwania
LAN, opcje te nalezy ustawi¢ w pozycji Wylaczone.

Menu Zabezpiecz.

Podstawowy
Zabezpiecz. WIT]
Bezp. siec Szyfrowanie WEP 128Bit
< Format ASCII
reLEFO Y Identyfikator klucza O
Klucz szyfrowania 1
Siec kablowa Klucz szyfrowania 2
Klucz szyfrowania 3
Poczta Klucz szyfrowania 4
Typ uwierzytelniania
Inne PSK
Zerowanie
Inst. zak.
( [Esc] /[Enter] :Powrét [ 1 :Wybor )
Menu podrzedne Funkcja
Zabezpiecz. Wybierz typ zabezpieczen sposrdd wyswietlanych pozycji.

Podczas konfigurowania zabezpieczen nalezy postepowac
zgodnie z instrukcjami administratora sieci, do ktérej ma zosta¢
uzyskany dostep.

Szyfrowanie

Mozna ustawic¢ szyfrowanie dla Szyfrowanie WEP.

WEP 128Bit: Uzywa kodowania 128-bitowego (104-bitowego).
64Bit: Uzywa kodowania 64-bitowego (40-bitowego)
Format Mozna ustawi¢ metode wprowadzania klucza szyfrowania WEP

na ASCII lub HEX.

Identyfikator
klucza

Wybiera identyfikator klucza szyfrowania WEP.
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Menu podrzedne

Funkcja

Klucz szyfrowa-
nia 1/Klucz szy-
frowania 2/Klucz
szyfrowania 3/
Klucz szyfrowa-
nia 4

Mozna wprowadzi¢ klucz uzywany w szyfrowaniu WEP.
Wprowadz klucz w postaci znakéw jednobajtowych, zgodnie

z instrukcjami od administratora sieci, do ktérej podiaczany jest
projektor. Typ znakoéw i ich dopuszczalna liczba réznig sie

w zaleznosci od ustawien Szyfrowanie WEP i Format.

128Bit - ASCII: Znaki alfanumeryczne jednobajtowe, 13
znakow.

64Bit - ASCIIL: Znaki alfanumeryczne jednobajtowe, 5 znakéw.
128Bit - HEX: 0d 0 do 9i od A do F, 26 znakéw

64Bit - HEX: 0d 0 do 91 0od A do F, 10 znakéw

Typ uwierzytel- | Ustaw uwierzytelnianie WEP.
niania Open: wykorzystuje otwarty system uwierzytelnienia.
Shared: wykorzystuje wspdlny klucz uwierzytelniania.
PSK (Ustawienie to moze by¢ wybrane tylko wtedy, gdy wybrana jest

opcja WPA-PSK lub WPA2-PSK z Zabezpiecz.)

Mozesz wprowadzi¢ klucz PreShared Key (klucz szyfrowania)
w postaci jednobajtowych znakdw alfanumerycznych.
Wprowadz od 8 do 32 znakdw.

Typ zabezpieczen

Jesli opcjonalny modut bezprzewodowej sieci LAN jest zainstalowany

i uzywany w trybie Zaawansowane polgczenie, zaleca si¢ ustawienie opcji

zabezpieczen. Wybierz jedng z nastepujacych metod zabezpieczania.

e WEP

Dane s3 szyfrowane za pomoca klucza kodowego (klucza WEP). Ten
mechanizm zapobiega komunikacji, chyba ze klucze szyfrujace punktu
dostepowego i projektora pasuja do siebie.

e WPA

Jest to standard szyfrowania, ktéry zwieksza bezpieczenstwo, ktdre jest
stabym punktem szyfrowania WEP. Istnieje wiele metod szyfrowania
WPA, jednak w tym projektorze uzywana jest metoda TKIP i AES.
WPA zawiera réwniez funkcje uwierzytelniania uzytkownika.
Uwierzytelnianie WPA oferuje dwie metody: za pomoca serwera
uwierzytelniania lub bezpo$rednio pomiedzy komputerem a punktem
dostepowym bez udzialu serwera. Ten projektor obstuguje druga metode,
bez serwera.

@ Aby uzyskal szczegblowe informacje na temat ustawien, nalezy
postepowaé zgodnie ze wskazéwkami administratora sieci.
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Menu Sie¢ kablowa (tylko EB-925/EB-915W/EB-905/EB-96W/EB-95) Menu podrzedne Funkcja

Ustawienia IP Mozesz dokonaé zmian w nastepujacych ustawieniach.

( DHCP?: Ustaw na Wiaczone, aby skonfigurowaé sie¢ przy
Ustawienia IP uzyciu funkcji DHCP. Warto$¢ Wlaczone powoduje, ze nie
VSHNEdreSUNE MlkREZNE mozna ustawi¢ zadnych innych adreséw.

Adres IP®: pozwala wprowadzi¢ adres IP przydzielony do
projektora. W kazdym polu adresu mozna wprowadzié liczbe
z przedziatu od 0 do 255. Jednakze nie mozna uzy¢ ponizszych
adresow IP.

0.0.0.0, 127.x.x.x,224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdzie x to numer
od 0 do 255)

Maska podsieci”: Pozwala wprowadzi¢ maske podsieci dla
projektora. W kazdym polu adresu mozna wprowadzi¢ liczbe
z przedziatu od 0 do 255. Jednakze nie mozna uzy¢ ponizszych
masek podsieci.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adres bramy”: tu mozna wprowadzi¢ adres IP dla bramki dla
projektora. W kazdym polu adresu mozna wprowadzi¢ liczbe
z przedziatu od 0 do 255. Jednakze nie mozna uzy¢ ponizszych
adreséw bram.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdzie x to numer
0od 0 do 255)

Wysw. adresu IP | Aby adres IP nie byl wyswietlany w informacji o sieci w menu
sieci oraz na ekranie gotowosci LAN, nalezy dla tej funkcji
wybra¢ warto$¢ Wylaczone.

Menu Poczta

Gdy to ustawienie jest wlaczone, w przypadku wystapienia problemu
z projektorem lub ostrzezenia, uzytkownik otrzyma powiadomienie e-mail.
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@ "Wykorzystanie Funkcji Powiadom.o poczta do Zgtaszania Probleméow" Menu podrzedne Funkcja
str.70

Ustawianie adre- | Mozesz wprowadzi¢ adres e-mail, pod ktory beda wysylane
su 1/Ustawianie | powiadomienia. Mozna zarejestrowa¢ do trzech punktéw

Podstawowy adresu 2/Usta- przeznaczenia. Przy wprowadzaniu adreséw e-mail mozna uzy¢
Powiadom.o poczta Wytaczone wianie adresu 3 | do 32 jednobajtowych znakéw alfanumerycznych.
Bezp. siec Serwer SMTP 0. 0. 0. O Uzytkownik moze wybra¢ rozne problemy lub ostrzezenia,
Numer portu 0 . . . . .
Zabezpiecz Ustawienie adresu 1 o ktdrych chce by¢ powiadamiany poczta elektroniczng. Gdy
: Ustawienie adresu 2 w projektorze wystapi dany problem lub ostrzezenie, na
Siet kablowa Ustawienie adresu 3 okreslony adres zostanie wystany e-mail z powiadomieniem

o wystgpieniu problemu lub ostrzezenia. Mozna wybra¢ wiele

Poczta (/] sposrod wyswietlanych pozycji.

Inne
Zerowanie

Inst. zak.

( [Esc] /[Enter] :Powrdt [ 1 :Wybdr )

Menu podrzedne Funkcja

Powiadom.o po- | Ustaw na Wlaczone, aby wysyla¢ wiadomo$¢ e-mail na
czta wczeséniej okreslone adresy w przypadku wystgpienia problemu
z projektorem lub koniecznosci wyslania ostrzezenia.

Serwer SMTP Moznawprowadzi¢ Adres IP” dla serwera SMTP dla projektora.
W kazdym polu adresu mozna wprowadzié¢liczbe z przedzialu od
0 do 255. Jednakze nie mozna uzy¢ ponizszych adreséw IP.

127.x.x.X, 0d 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdzie x to liczba
z przedziatu od 0 do 255)

Numer portu Mozna wprowadzi¢ numer portu serwera SMTP. Wartoscia
domyslng jest 25. Istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia warto$ci
liczbowych w zakresie od 1 do 65535.
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Menu podrzedne

Funkcja

AMX Device Dis-
covery

Ustawienie Wlaczone pozwala na wykrywanie podtaczonego do
sieci projektora za pomocg funkcji AMX Device Discovery”.
Ustawienie Wylaczone bedzie odpowiednie dla sytuaciji, gdy
projektor nie jest podlaczony do srodowiska kontrolowanego za
pomoca kontrolera firmy AMX lub funkcji AMX Device
Discovery.

RoomView

Ustaw te opcje na Wlaczone tylko w przypadku monitorowania
i sterowania projektorem poprzez sie¢ za pomocg
oprogramowania Crestron RoomView®. W przeciwnym razie
ustaw te opcje na Wylaczone.

@ "Informacje o Crestron RoomView®" str.73

Po ustawieniu tej opcji na Wlaczone nastepujace funkcje nie
bedg dostepne.

¢ Kontrola sieci

e Message Broadcasting (wtyczka EasyMP Monitor)

Menu Inne

Podstawowy
SNMP Wytaczone

Bezp. siec Trap IP adres 1 0. 0. 0. O
Trap IP adres 2 0. 0. 0. 0O

Zabezpiecz. Priorytetowa brama Sie€ LAN kabl...
AMX Device Discovery Wytaczone

Siec kablowa RoomView Wytaczone

Poczta

Inne

Zerowanie

Inst. zak.

( [Esc] /[Enter] :Powrét [ 1 :Wybor )

Menu podrzedne Funkcja

SNMP

Ustaw na Wlaczone, aby monitorowa¢ projektor przy uzyciu
protokotu SNMP.

W celu monitorowania projektora, nalezy zainstalowaé program
zarzadzania SNMP na komputerze. Protokét SNMP powinien
by¢ zarzadzany przez administratora sieci.

Domyslne ustawienie to Wylaczone.

Trap IP adres 1/
Trap IP adres 2

Mozna zarejestrowaé maksymalnie dwa punkty docelowe
powiadamiania putapek SNMP. W kazdym polu adresu mozna
wprowadzi¢ liczbe z przedzialu od 0 do 255. Jednakze nie mozna
uzy¢ ponizszych adreséw IP. 127.x.x.x, od 224.0.0.0 do
255.255.255.255 (gdzie x to liczba z przedzialu od 0 do 255)

Priorytetowa
brama (tylko
EB-925/
EB-915W/
EB-905/EB-96W/
EB-95)

Priorytetowa brame¢ mozna ustawi¢ na Sie¢ LAN kablowa lub
Bezprzewodowa sie¢ LAN.
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Menu Zerowanie

Zeruje wszystkie ustawienia sieci.

Podstawowy
Bezp. siec
Zabezpiecz.

Sie¢ kablowa

Poczta

Inne

[Zerowanie ]

Wyzerowanie ustawien sieciowych.

Inst. zak.
([#1:Wybér [Enter] :Wprowadzenie )
Menu podrzedne Funkcja

Wyzerowanie us-
tawien siecio-
wych

Aby wyzerowal wszystkie Ustawienia sieciowe, wybierz opcje
Tak.

Menu to pozwala na sprawdzenie stanu odbieranych sygnaléw wideo oraz
stanu projektora. Liczba wyswietlanych elementéw menu zalezy od zrédla
odbieranego sygnalu wideo. W zaleznosci od modelu, niektére funkcje sa

niedostepne.

Menu Informacje (Bez mozliwosci zmian)

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnalu i zmiana
wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrodlo)" str.33

Obraz
Czas pracy lampy
Sygnat Normalna
ECO
Ustawienia Zrodto Komputeri
Status
Zaawansow. Numer seryjny
Event ID
Siet
[Informacje
Zerowanie

(T4 1 :Wybér

[Menul:Wyjscie |

Menu podrzed-
ne

Funkcja

Czas pracy lam-
Py

Pozwala wyswietli¢ catkowity czas pracy lampy”.

Gdy osiaggnie on poziom alarmowy lampy, znaki beda
wyswietlane w zottym kolorze.

Zrédto

Mozesz wyswietli¢ nazwe zrodla, do ktérego podlaczone jest
zewnetrzne urzadzenie wysylajace obraz.

Sygnat wejscio-
wy

Mozesz wyswietla zawarto$¢ opcji Sygnal wejsciowy
w menu Sygnal, zgodnie z ustawieniami parametru Zrédlo.

Rozdzielczo$¢

Pozwala wyswietli¢ informacj¢ o rozdzielczosci.

Sygnat wideo

Pozwala wyswietli¢ ustawienia opcji Sygnal wideo w menu
Sygnal.

Czest. odswieza-
nia

Mozesz wyswietli¢ informacje o czestotliwosci
odéwiezania”.

Info synchroni-
zacgji

Mozesz wyswietli¢ informacje o sygnale wideo.
Informacja ta moze by¢ potrzebna, gdy projektor bedzie
wymagal naprawy.
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Menu podrzed- Funkcja Menu Zerowanie
ne

Status Jest to informacja na temat bledéw, ktére wystapily
w projektorze. Obraz
Informacja ta moze by¢ potrzebna, gdy projektor bedzie Zerowanie catkowite
wymagal naprawy. Sygnat Zerowanie cZasu lampy

Numer seryjny Wyswietlanie numeru seryjnego projektora. Ustawienia

Event ID Wyswietla dziennik bledéw aplikacji. Zaawansow.

@ "Informacje o opcji Event ID" str.114

Informacje

*  Calkowity czas pracy bedzie wyswietlany jako ,0H” przez pierwsze 10 godzin.

Czas réwny lub dluzszy niz 10 godzin bedzie wyswietlany jako ,10H”, ,11H” [Zerowanie Q

itd.
[ [Esc] /[Enter] :Powrét [$ 1 :Wybor [Menul:Wyijscie |
Menu podrzedne Funkcja
Zerowanie cat- Mozesz przywrdci¢ ustawienia domyslne wszystkich elementow
kowite w menu Konfiguracja.

Nastepujace pozycje nie zerujg si¢ do warto$ci domyslnych:
Sygnal wejsciowy, Logo uzytkownika, wszystkie pozycje menu
Sie¢, Czas pracy lampy, Jezyk, Haslo oraz Przycisk
uzytkownika.

Zerowanie czasu | Zeruje calkowita liczbe godzin pracy lampy. Nalezy wyzerowaé
lampy ten licznik po wymianie lampy.
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Rozwigzywanie problemoéw

Ten rozdzial opisuje, jak zidentyfikowaé problemy i co zrobi¢, gdy problem zostanie znaleziony.



Korzystanie z Pomocy

W przypadku wystapienia problemu z projektorem mozna wyswietli¢ ekran B Potwierdz wybor.
pomocy, naciskajac przycisk Help. Problem mozna rozwigza¢ odpowiadajac Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania
na pytania.

Esc

Nacisnij przycisk [Help].

Zostanie wyswietlony ekran Pomoc.

Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania
Auto  Aspect ColorMode
D) =5
Up Pointer  Help
Pytania i odpowiedzi s3 wyswietlane, jak pokazano na ponizszym
Page “ | ekranie.
Bown O ‘ Nacis$nij przycisk [Help], aby zamkna¢ ekran Pomoc.
Obraz jest maty.
a Wybierz element menu. @ Czy powiekszenie ustawione jest na minimum?

-Uzyj pierscienia powiekszenia, aby zZmieni¢ rozmiar

obrazu.
[Pomoc]

@ Czy projektor jest zbyt blisko ekranu?
-QOdsun projektor od ekranu.

QObraz jest maty. &
Obraz jest wyswietlany jako trapezoid.
QOdcief koloru jest nietypowy.

Brak diwieku lub diwiek zbyt cichy. (TEsc] :Powrét [Help] :Wyjscie
(L&1:Wybdr [Enter]:Wprowadzenie [Help] :WyiScie ) Jesli funkcja Pomoc nie pomogta rozwigza¢ problemu, patrz
ponizej.
Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania

@ "Rozwigzywanie Probleméw" str.101

Menu o Esc




Rozwiagzywanie Probleméw

Jesli wystapil problem z projektorem, najpierw sprawdz stan wskaznikéw projektora i zapoznaj si¢ z rozdzialem ,Odczytywanie stanu wskaznikow” ponizej.
Patrz ponizej, jesli wskazniki nie wskazuja jasno problemu.

@ "Gdy stan wskaznikéw nie zasugerowal rozwigzania" str.104

Odczytywanie Stanu Wskaznikéw

Projektor jest wyposazony w nastepujace trzy wskazniki stanu pracy projektora.

208

@) Wskaznik zasilania Pokazuja stan pracy urzadzenia.
Stan gotowosci
Gdy w stanie gotowosci zostanie naciéniety przycisk [(], rozpocznie sie projekcja.

Przygotowanie do monitorowania sieci lub przebiega proces schtadzania

=
Wszystkie przyciski sg nieaktywne, gdy miga kontrolka.

ms.  Nagrzewanie

o Czas nagrzewania wynosi okolo 30 sekund. Gdy nagrzewanie zostanie ukonczone, wskaznik
przestanie migac.
Przycisk [(] jest nieaktywny podczas nagrzewania.

= Wyswietlanie

Wskaznik lam Pokazujg stan lam rojekcyjne;j.
194 )3 Py projexcyjne)

@ Wskaznik temperatury Wskazuja stan temperatury wewnetrznej.



Rozwigzywanie Probleméw

Skorzystaj z zamieszczone] tabeli, aby sprawdzi¢ znaczenie wskaznikoéw oraz usuna¢ problem, ktory sygnalizuja.
Jesli wskazniki si¢ nie $wiecg, sprawdz czy kabel zasilania jest prawidlowo wiaczony i czy energia elektryczna jest prawidlowo dostarczana.

Czasem, nawet jesli kabel zasilania zostal odiaczony, wskaznik & $wieci si¢ przez kroétki czas, ale nie jest to usterka.

= : Swieci si¢ -m-: Miga —=: Nie $wieci si¢ = : Roznie w zaleznosci od stanu projektora

Stan Przyczyna Sposéb usuniecia problemu lub stan

Blad wewnetrzny Przestan korzysta¢ z projektora, odlacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze sprzedawca lub
przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w dokumencie Projektor Epson - lista adreséw.

G

'Q' @ Projektor Epson - lista adresow
() | Btad wentylatora Przestan korzysta¢ z projektora, odtacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze sprzedawca lub
Blad czujnika przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w dokumencie Projektor Epson - lista adreséw.

@ Projektor Epson - lista adreséw

Temp. za wysoka Lampa automatycznie wylacza sie i projekeja zostaje wstrzymana. Poczekaj okolo pieciu minut. Po okoto pigciu minutach projektor przejdzie
(przegrzewanie) w stan gotowosci, wiec sprawdz nastepujace dwa punkty.

Cle=

L

N

o Sprawdz czy filtr powietrza oraz otwory wentylatora sg czyste i czy projektor nie przylega do $ciany.

o Jedli filtr powietrza jest zatkany, wyczy$¢ go lub wymien.
@ "Czyszczenie filtra powietrza" str.117, "Wymiana filtra powietrza" str.123

VO WO

[ =]

Jesli blad nadal wystepuje, przestan korzystac z projektora, odlacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze
sprzedawcg lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym na liscie Projektor Epson - lista adresow.

@ Projektor Epson - lista adresow

Jesli projektor jest uzywany na wysokosci powyzej 1500 metréw n.p.m., ustaw Tryb duzej wysokosci na pozycje Wlaczone.
@ "Menu Zaawansow." str.86

mm) () |Bladlampy Sprawdz nastepujace dwa punkty.
v, | Awarialampy e Wyjmij lampe i sprawdz, czy nie jest peknieta.
""‘l@,ﬂ," "Qs' @ "Wymiana lampy" str.119

= o Wyczysc filtr powietrza.
i @ "Czyszczenie filtra powietrza" str.117
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Stan Przyczyna Sposéb usuniecia problemu lub stan

Jesli nie jest peknieta: Zainstaluj lampe ponownie i wlacz zasilanie.

Jesli blad nadal wystepuje: Wymien lampe na nowa i wlacz zasilanie.

Jesli blad nadal wystepuje: Przestan korzystac z projektora, odtacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze
sprzedawcg lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w Projektor Epson - lista adresow.

@ Projektor Epson - lista adresow

Jedli lampa jest peknieta: Skontaktuj si¢ ze sprzedawcg lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w Projektor
Epson - lista adreséw. (Do momentu wymiany lampy nie mozna wy$wietla¢ obrazéw).

@ Projektor Epson - lista adresow

Jesli projektor jest uzywany na wysokosci powyzej 1500 metréw n.p.m., ustaw Tryb duzej wysokosci na pozycje Wlaczone.
@ "Menu Zaawansow." str.86

Blad Auto Iris Przestan korzysta¢ z projektora, odtacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze sprzedawca lub
BY. zasil. przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w dokumencie Projektor Epson - lista adresow.

G

@ Projektor Epson - lista adresow

L
'OI\

Ostrzez. wys. temp. (To nie jest usterka. Jednakze, jesli temperatura wzro$nie ponownie zbyt wysoko, projektor wylaczy sie automatycznie.)

G| e

e Sprawdz czy filtr powietrza oraz otwory wentylatora sg czyste i czy projektor nie przylega do $ciany.

o Jedli filtr powietrza jest zatkany, wyczy$¢ go lub wymien.
@ "Czyszczenie filtra powietrza" str.117, "Wymiana filtra powietrza" str.123

Wymien lampe Nalezy ja wymieni¢ na nowg lampe.

Cle=

@ "Wymiana lampy" str.119

\II
s

Jesli po uplynieciu okresu eksploatacji lampa bedzie nadal uzywana, zwigksza si¢ ryzyko wybuchu lampy. Wymien lampe na nows jak
najszybciej.

)

o=

e Jedli projektor nie dziata prawidlowo, pomimo ze wszystkie wskazniki dzialajg normalnie, patrz ponize;j.
@ "Gdy stan wskaznikéw nie zasugerowal rozwigzania" str.104

o Jedli stan wskaznikéw nie zostal wymieniony w tej tabeli, przestan korzysta¢ z projektora, odlacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego
i skontaktuj si¢ ze sprzedawcy lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w Projektor Epson - lista adresow.

@ Projektor Epson - lista adresow
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Inne problemy

Gdy stan wskaznikow nie zasugerowat

. . e Brak dzwigku lub dzwi¢k jest bardzo staby -
rozwigzania str.111
Jesli wystepuje jakikolwiek z nastepujacych probleméw i wskazniki nie e Brak dzwi¢ku z mikrofonu -
sugerujg rozwigzania, przejdz na strone poswiecong danemu problemowi. str.111
Problemy zwigzane z obrazem * Pilot nie dziata -
str.112
e Brak obrazu -
Projekcja nie uruchamia sie, obszar projekeji jest calkowicie str.105 * Chee zmienic jezyk komunikatéw i menu str112
czarny, obszar projekeji jest calkowicie niebieski. i
« Nie jest wyswietlane video - ¢ Nie s3 odbierane wiadomo$ci, nawet gdy w projektorze wystapil | @
btad tr.113
Obraz ruchomy z komputera jest czarny i nic si¢ nie wyswietla. | str.106 2 o
¢ Projekcja zatrzymuje si¢ samoczynnie -
str.106
¢ Wyswietla si¢ komunikat ,,Nieobstugiwane”. -
str.106
e Wyswietla si¢ komunikat ,,Brak sygnalu”. -
str.106
¢ Na obrazie pojawiaja si¢ zaklocenia lub znieksztalcenia -
str.108

e Obraz jest obciety (duzy) lub jest maly lub ma nieprawidlowy -
wspolczynnik ksztaltu str.108
Tylko cze$¢ obrazu jest wyswietlona, lub proporcja wysokosci
i szerokosci obrazu nie jest prawidlowa.

¢ Kolory obrazu sa nieprawidlowe -
Caly obraz wyswietlany jest w odcieniach koloru purpurowego | str.109
lub zielonego, obrazy sg czarno-biate lub kolory matowe.

e Obraz jest zbyt ciemny -
str.110

Problemy podczas rozpoczynania projekcji

¢ Projektor nie wlacza sie -
str.110
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Problemy zwigzane z obrazem

Brak obrazu

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy zostal nacisniety przycisk [D]?

Naciénij przycisk [(], aby wlaczy¢ zasilanie.

Czy wskazniki sa wylaczone?

Przewdd zasilania nie jest prawidtowo podlaczony lub energia elektryczna nie jest dostarczana.
Podlgcz prawidtowo kabel zasilania projektora.

@ "Od montazu do projekgji” str.32

Sprawdz, czy gniazdko elektryczne lub zrodlo energii dziataja prawidiowo.

Czy Wycisz A/V jest wiaczone?

Nacisnij przycisk [A/V Mute] na pilocie, aby wylaczy¢ funkcje Wycisz A/V.
@ "Tymczasowe ukrycie dzwieku i obrazu (Wycisz A/V)" str.54

Czy zamkniety zostal suwak $ciszania A/V ?

Otwérz suwak $ciszania A/V.
@ "Prz6d/Géra" str.11

Czy ustawienia menu Konfiguracja sa poprawne?

Zeruje wszystkie ustawienia.

@ Menu Zerowanie - Zerowanie calkowite str.98

W przypadku korzystania z USB Display, ustaw USB Type B na USB Display.
@ Zaawansow. - USB Type B str.86

Czy obraz, ktéry ma by¢ wyswietlany jest calkowicie czarny?
(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera)

Niektdre obrazy, jak na przyklad wygaszacze ekranu, moga by¢ catkowicie czarne.

Czy ustawienia formatu sygnatu obrazu sa prawidlowe?
(Tylko podczas projekeji obrazu ze zrédla video)

Zmien ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnatu z podtaczonego urzadzenia.
@ Menu Sygnal - Sygnal wideo str.83

Czy przewdd USB zostal prawidtowo podigczony?
(W przypadku projekcji USB Display)

Sprawdz, czy przewdd USB jest wlasciwie podtaczony. Podiacz go ponownie, jesli nie jest podiaczonylub jest podtaczony

nieprawidlowo.

Czy program Windows Media Center jest wyswietlany na pelnym
ekranie?

(W przypadku projekeji przy uzyciu USB Display lub polaczenia
sieciowego)

Gdy program Windows Media Center jest wyswietlany na pelnym ekranie, projekcja przy uzyciu USB Display lub

polaczenia sieciowego jest niemozliwa. Zmniejsz rozmiar ekranu.

Czy wyswietlona jest aplikacja korzystajaca z funkeji DirectX
systemu Windows?

(W przypadku projekcji przy uzyciu USB Display lub polaczenia
sieciowego)

Aplikacje korzystajace z funkcji DirectX systemu Windows moga nie wyswietla¢ obrazéw prawidtowo.




Rozwigzywanie Probleméw

Obrazy ruchome nie sa wyswietlane (tylko czes¢ obrazu ruchomego jest czarna)

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy sygnat obrazu z komputera jest wysytany na wyswietlacz LCD
lub monitor?

(Tylko podczas projekeji obrazu z komputera przeno$nego lub
komputera z wbudowanym ekranem LCD)

Zmien sygnal wideo z komputera tak, by byl wysylany tylko na wyjscie zewngtrzne. Sprawdz instrukcje obstugi
komputera lub skontaktuj si¢ z producentem komputera.

Projekcja zatrzymuje sie samoczynnie

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy opcja Tryb uspienia jest ustawiona na warto$¢ Wlaczone?

Naciénij przycisk [], aby wlaczy¢ zasilanie. Jesli nie chcesz uzywac opcji Tryb udpienia, zmie warto$é ustawienia na
Wylaczone.
@ Menu Zaawansow. - Dzialanie - Tryb u$pienia str.86

Wyswietlany jest komunikat "Nieobstugiwane"

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ustawienia formatu sygnatu obrazu sa prawidlowe?
(Tylko podczas projekeji obrazu ze zrédla video)

Zmien ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnatu z podigczonego urzadzenia.
@ Menu Sygnal - Sygnal wideo str.83

Czy rozdzielczoé¢ sygnatu obrazu oraz czestotliwo$¢ odswiezania sa
odpowiednie dla biezacego trybu?

(Tylko podczas projekeji obrazu z komputera)

Przeczytaj w dokumentacji komputera, w jaki sposéb zmienic rozdzielczo$¢ sygnatu obrazu oraz szybko$¢ odswiezania
sygnatu wyjsciowego komputera.

@ "Obslugiwane monitory" str.135

Wyswietlany jest komunikat "Brak sygnatu"

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy kable sg podlaczone prawidlowo?

Sprawdz, czy wszystkie przewody wymagane do projekgji sa starannie podlaczone.
@ "Od montazu do projekeji" str.32

Czy wybrano prawidlowe gniazdo?

Zmien obraz, naciskajac przycisk [Source Search] na pilocie lub panelu sterowania.
@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnatu i zmiana wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrédlo)" str.33




Rozwigzywanie Probleméw

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy wlaczone jest zasilanie komputera albo zrédta sygnatu wideo?

Wlgcz zasilanie urzgdzenia.

Czy sygnat jest wysylany do projektora?
(Tylko podczas projekeji obrazu z komputera przenosnego lub
komputera z wbudowanym ekranem LCD)

Jesli sygnat obrazu jest wysytany jedynie do monitora LCD komputera lub monitora dodatkowego, zmien ustawienie,
aby sygnal byl wysylany do urzadzenia zewnetrznego i na monitor komputera. W niektérych modelach komputeréw,
gdy sygnaly obrazéw sa wysylane na zewnatrz, nie pojawiajg si¢ juz na monitorze LCD lub monitorze dodatkowym.
Jesli podlaczenie jest wykonywane w momencie, gdy zasilanie projektora lub komputera jest wiaczone, klawisz Fn
(klawisz funkcyjny), ktéry zmienia sygnat obrazu komputera na wyjscie zewnetrzne moze nie dziataé. Wyltacz i wiacz
zasilanie komputera oraz projektora.

@ "Od montazu do projekcji" str.32

@ Dokumentacja komputera

Obraz jest rozmyty, nieostry lub znieksztatcony

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy dla opcji Autom. geom. pion. wybrane jest ustawienie
Wylaczone?

Ustawienie tej pozycji na Wlaczone wlaczy funkcje Autom. geom. pion.

@ Ustawienia - Geometria obrazu - Autom. geom. pion. str.85

Jesli uzywasz projektora z tym ustawieniem wylaczonym, wyreguluj obraz recznie.
@ "Korekta reczna (reczna geom. poz/pion)” str.38

Czy ostroé¢ jest wyregulowana prawidiowo?

Obracaj pokretto ostroéci, aby ustawi¢ ostro$¢.
@ "Korygowanie ostrosci" str.42

Czy projektor jest w prawidtowej odleglosci?

Czy odlegto$¢ projektora od ekranu jest wigksza niz odlegto$¢ zalecana?
Ustaw projektor w zalecanej odlegtosci.
@ "Rozmiar Ekranu i Projekcji" str.127

Czy warto$¢ regulacji znieksztalcenia trapezowego nie jest za duza?

Zmniejsz kat projekcji, aby zmniejszy¢ znieksztalcenie trapezowe.
@ "Ustawianie pozycji obrazu" str.41

Czy obiektyw zaparowal?

Jesli projektor jest nagle przeniesiony z zimnego otoczenia do cieplego otoczenia, lub jesli nastapi nagla zmiana
temperatury, na obiektywie moze pojawic si¢ skroplenie pary wodnej, co moze spowodowad, ze obraz stanie sie
niewyrazny. Umie$¢ monitor w pomieszczeniu projekcji godzine przed uzyciem. Jesli na obiektywie pojawi sie
skroplenie, wylacz projektor i poczekaj az zniknie.




Rozwigzywanie Probleméw

Na obrazie pojawiaja sie zaklocenia lub znieksztatcenia

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ustawienia formatu sygnalu obrazu sg prawidlowe?
(Tylko podczas projekeji obrazu ze zZrédla video)

Zmien ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnalu z podiaczonego urzadzenia.
@ Menu Sygnal - Sygnal wideo str.83

Czy kable sg podlaczone prawidtowo?

Sprawdz czy wszystkie kable wymagane do projekeji sg starannie podlaczone.
@ "Podfgczanie sprzetu” str.24

Czy uzywasz przediuzacza?

Jesli uzywasz przediuzacza, zaktdcenia elektryczne moga mie¢ wptyw na sygnal. Uzyj kabli dostarczonych
z projektorem, aby sprawdzi¢, czy kabel przedluzacza jest przyczyna problemu.

Czy wybrano prawidlows rozdzielczo$¢?
(Tylko podczas projekeji obrazu z komputera)

Zmien ustawienia komputera w taki sposob, aby sygnat wychodzacy byt kompatybilny z tym projektorem.
@ "Obslugiwane monitory” str.135
@ Dokumentacja komputera

Czy ustawienia Synchronizacja® i Traking® sa prawidtowo
wyregulowane?

(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera)

Naciénij przycisk [Auto] na pilocie lub przycisk [Enter] na panelu sterowania, aby przeprowadzi¢ automatyczng
regulacje. Jesli nawet po przeprowadzeniu automatycznej regulacji obraz nie jest wyregulowany prawidtowo, mozna
sprobowac regulacji w menu Konfiguracja.

@ Menu Sygnal - Traking, Synchronizacja str.83

Czy wybrano Przenos nalozonego okna?

(W przypadku projekcji USB Display)

Kliknij Wszystkie programy - Projektor EPSON - Epson USB Display - Ustawienia Epson USB Display Ver. x.xx
i odznacz pole wyboru Przenos nalozonego okna.

Obraz jest obciety (duzy) lub jest maly lub ma nieprawidlowy wspétczynnik ksztattu

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy obraz jest wyswietlany z komputera z ekranem
panoramicznym?

(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera)

Zmien ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnalu z podiaczonego urzadzenia.
@ Menu Sygnal - Rozdzielczos¢ str.83

Czy obraz jest nadal powi¢kszony przez funkcje E-Zoom?

Naci$nij przycisk [Esc] na pilocie, aby wylaczy¢ funkcje E-Zoom.
@ "Zwickszanie czesci obrazu (E-Zoom)" str.56

Czy pozycja obrazu jest wyregulowana prawidlowo?

(Tylko podczas projekcji analogowych sygnatéw RGB z gniazda Computer1 lub Computer2)

Naciénij przycisk [Auto] na pilocie lub przycisk [Enter] na panelu sterowania, aby wyregulowa¢ polozenie.
Potozenie mozna réwniez ustawi¢ w menu Konfiguracja.

@ Sygnal - Pozycja str.83




Rozwigzywanie Probleméw

Sprawdz Rozwigzanie
Czy komputer jest ustawiony na wyswietlanie na dwoch Jesli w systemie Windows wlaczono wyswietlanie na dwoch monitorach Panel sterowania — Wlasciwosci ekranu, to
monitorach? wyswietlana bedzie tylko okoto potowa obrazu. Aby wyswietli¢ caly obraz na ekranie monitora, wylacz wyswietlanie na
(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera) dwoch monitorach.
@ Dokumentacja sterownika karty graficznej komputera
Czy wybrano prawidtowg rozdzielczos§¢? Zmien ustawienia komputera w taki sposob, aby sygnatl wychodzacy byt kompatybilny z tym projektorem.
(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera) @ "Obstugiwane monitory" str.135

@ Dokumentacja komputera

Kolory obrazu sa nieprawidlowe

Sprawdz Rozwiazanie

Czy ustawienia dotyczace sygnalu wejsciowego zgadzaja sie Zmien nastepujace ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnatu z podiaczonego urzadzenia.
z whaciwo$ciami sygnatu odbieranego z podtaczonego urzadzenia? | ¢ Gdy obraz pochodzi z urzadzenia podigczonego do gniazda Computerl lub Computer?.

@ Sygnal - Sygnal wejsciowy str.83
e Gdy obraz pochodzi z urzadzenia podlaczonego do gniazda Video lub S-Video.

@ Sygnal - Sygnal wideo str.83

Czy jasnosc obrazu jest wyregulowana prawidtowo? Wryreguluj ustawienie Jasnos¢ w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Jasnos$¢ str.82

Czy kable sg wlasciwie podiaczone? Sprawdz, czy wszystkie przewody wymagane do projekeji sg starannie podlaczone.
@ "Podfgczanie sprzetu” str.24

Czy kontrast”” jest prawidtowo ustawiony? Wryreguluj ustawienie Kontrast w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Kontrast str.82

Czy ustawienie koloru jest prawidiowe? Wyreguluj ustawienie Regulacja koloréw w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Regulacja kolorow str.82

Czy nasycenie koloru i odcien sg prawidlowo wyregulowane? Wyreguluj ustawienia Nasycenie koloru i Odcien w menu Konfiguracja.

(Tylko podczas projekcji obrazu ze zZrédla video) @ Obraz - Nasycenie koloru, Odcien str.82




Rozwigzywanie Probleméw

Obraz jest zbyt ciemny

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy jasnos¢ obrazu jest prawidlowo ustawiona?

Wryreguluj ustawienia Jasnos¢ i Zuzycie energii w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Jasno$¢ str.82
@ Ustawienia - Zuzycie energii str.85

Czy kontrast”” jest prawidtowo ustawiony?

Wryreguluj ustawienie Kontrast w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Kontrast str.82

Czy nalezy wymieni¢ lampe?

Kiedy zbliza si¢ czas wymiany lampy, obraz staje si¢ ciemniejszy, a jako$¢ koloréw ulega pogorszeniu. Gdy ma to miejsce
wymien lampe na nowa.
@ "Wymiana lampy" str.119

Problemy podczas rozpoczynania projekgc;ji

Projektor nie wiacza sie

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy zostal nacisniety przycisk [(D]?

Naciénij przycisk [(], aby wlaczy¢ zasilanie.

Czy wskazniki s3 wylaczone?

Przewdd zasilania nie jest prawidtowo podlaczony lub energia elektryczna nie jest dostarczana.
Odfacz przewdd zasilania, a nastepnie podlacz go ponownie.

@ "Od montazu do projekcji" str.32

Sprawdz, czy gniazdko elektryczne lub zrédio energii dziataja prawidlowo.

Czy wskazniki wlaczaja sie i wylaczaja podczas dotykania kabla?

Prawdopodobnie kabla zasilajacy ma stabe styki lub jest uszkodzony. Ponownie w6z kabel zasilajacy. Jesli blad
wystepuje nadal, przestan korzysta¢ z projektora, wyciaggnij kabel zasilajacy z gniazdka elektrycznego i skontaktuj sie ze
sprzedawca lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w dokumencie Projektor Epson - lista
adreséw.

@ Projektor Epson - lista adresow

Czy Blokada dzialania jest ustawiona na warto$¢ Pelna blokada?

Naci$nij przycisk [O] na pilocie. Aby nie uzywa¢ funkcji Blokada dziatania, zmien warto$¢ ustawienia na
Wylaczone.
@ Ustawienia - Blokada dzialania str.85




Rozwigzywanie Probleméw

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy wybrano prawidlowe ustawienie dla odbiornika zdalnego?

Sprawdz ustawienie Odbiornik zdalny w menu Konfiguracja.
@ Ustawienia - Odbiornik zdalny str.85

Inne problemy

Brak dzwieku lub dzwiek jest bardzo staby

Sprawdz

Rozwigzanie

Sprawdz, czy kabel audio/wideo jest dobrze podlaczony do
projektora i Zrodla dzwieku.

Odfgcz kabel od gniazda wejsciowego Audio, a nastepnie podlacz kabel ponownie.

Czy poziom dzwieku jest ustawiony w pozycji minimalne;j?

Wyreguluj poziom dzwigku tak, aby byt styszalny.
@ Ustawienia - Glo§nos¢ str.85
@ "Regulacja glosnosci" str.42

Czy opcja Poz. glos. wej. mikr ustawiona jest na warto$¢
maksymalng?

Zmniejsz warto$¢ ustawienia Poz. glos. wej. mikr.
@ Ustawienia - Poz. glos. wej. mikr str.85

Czy wlaczona jest funkcja Wycisz A/V?

Naciénij przycisk [A/V Mute] na pilocie, aby wylaczy¢ funkcje Wycisz A/V.
@ "Tymczasowe ukrycie dzwieku i obrazu (Wycisz A/V)" str.54

Czy w danych technicznych kabla audio znajduje si¢ pozycja "Bez
rezystancji"?

Gdy uzywasz zakupionego kabla audio, sprawdz, czy jest oznaczony "Bez rezystancji".

Czy do polaczenia uzyto kabla HDMI?

Jesli przy polaczeniu za pomoca kabla HDMI nie jest odtwarzany dzwigk, ustaw podlaczone urzadzenie na wyjscie
PCM.

Czy wybrano Wyj$cie dzwieku z projektora?

(W przypadku projekcji USB Display)

Kliknij Wszystkie programy - Projektor EPSON - Epson USB Display - Ustawienia Epson USB Display Ver. x.xx
i zaznacz pole wyboru Wyj$cie dzwieku z projektora.

Brak dzwieku z mikrofonu

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ustawienie mikrofonu jest prawidtowe?

Odlacz kabel od gniazda wejsciowego Mikrofon, a nastepnie podtacz kabel ponownie.
@ "Podligczanie zewnetrznego sprzetu” str.28




Rozwigzywanie Probleméw

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ustawiono zbyt niski poziom glo$nosci mikrofonu?

Wyreguluj poziom glto$no$ci mikrofonu, aby byl styszalny.
@ Ustawienia - Poz. glo$. wej. mikr str.85

Czy opcja Plug-in Power ustawiona jest prawidlowo?

W przypadku mikrofonu pojemnosciowego, ustaw opcje Plug-in Power na Wlaczona.
@ Zaawansow. - Plug-in Power str.86

Pilot nie dziata

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy obszar wysylania podczerwieni pilota jest skierowany na
odbiornik zdalny w pracujacym projektorze?

Skieruj pilota w kierunku odbiornika zdalnego.
@ "Zasieg dzialania pilota” str.19

Czy pilot nie jest w zbyt daleko od projektora?

Zasieg dzialania pilota wynosi okoto 6 m.
@ "Zasieg dzialania pilota” str.19

Czy bezposrednie $wiatlo stoneczne lub silne §wiatlo z lampy
fluorescencyjnej o$wietla projektor?

Ustaw projektor w miejscu, w ktérym nie pada na niego silne $wiatto. Mozna réwniez wylaczy¢ zdalny odbiornik,
przestawiajac na warto$¢ Wylaczone funkcje Odbiornik zdalny w menu Konfiguracja.

@ Ustawienia - Odbiornik zdalny str.85

Czy wybrano prawidlowe ustawienie dla Odbiornik zdalny?

Sprawdz ustawienie Odbiornik zdalny w menu Konfiguracja.
@ Ustawienia - Odbiornik zdalny str.85

Czy baterie sa roztadowane lub zostaty wlozone nieprawidtowo?

Upewnij si¢, ze baterie zostaly prawidlowo wlozone lub w razie konieczno$ci wymien baterie na nowe.
@ "Wymiana baterii w pilocie” str.18

Chce zmieni¢ jezyk komunikatow i menu

Sprawdz

Rozwiazanie

Zmien ustawienie Jezyk.

Wryreguluj ustawienie Jezyk w menu Konfiguracja.
@ Zaawansow. - Jezyk str.86




Rozwigzywanie Probleméw

Nie sa odbierane wiadomosci, nawet gdy w projektorze wystapit biad

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy Tryb gotowosci ustawiono jako Komunikacja wi.?

Jesli cheesz uzywacé funkeji Powiadom.o poczta, gdy projektor znajduje sie w trybie gotowosci, ustaw opcje
Komunikacja wl. w pozycji Tryb gotowosci w menu Konfiguracja.
@ Zaawansow. - Tryb gotowosci str.86

Czy wystapil problem krytyczny i projektor nagle sie zatrzymal?

W przypadku naglego zatrzymania pracy projektora nie jest mozliwe przesylanie wiadomosci e-mail.

Jesli problem nie ustepuje, skontaktuj sie ze sprzedawcg lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem
wymienionym w dokumencie Projektor Epson - lista adreséw.

@ Projektor Epson - lista adresow

Czy energia elektryczna jest dostarczona do projektora?

Sprawdz, czy gniazdko elektryczne lub Zrédto energii dziataja prawidtowo.

Czy opcja Powiadom.o poczta jest prawidlowo ustawiona w menu
Konfiguracja?

Powiadomienie o btedach za pomocg poczty elektronicznej jest wysylane zgodnie z ustawieniami funkecji Poczta
w menu Konfiguracja. Sprawdz, czy ustawienia te s3 prawidlowe.

@ "Menu Poczta" str.94




Informacje o opcji Event ID

Sprawdz numery, a nastepnie zastosuj nastepujace $rodki zapobiegawcze. Jesli nie mozesz rozwigza¢ problemu, skontaktuj si¢ ze swoim administratorem sieci,
z lokalnym sprzedawca lub najblizszym punktem wymienionym w dokumencie Projektor Epson - lista adresow.

@ Projektor Epson - lista adreséw

Event ID Przyczyna Rozwiazanie
0432 Nie mozna uruchomi¢ programu EasyMP Network Projection. Uruchom projektor ponownie.
0435
0434 Niestabilne polgczenie sieciowe. Sprawdz stan polaczenia sieciowego, a po chwili podlacz ponownie po
0482 odczekaniu.
0484
0485
0433 Odtwarzanie przestanych obrazéw jest niemozliwe. Uruchom ponownie program EasyMP Network Projection.
0481 Polaczenie z komputerem zostalo przerwane.
0483 Program EasyMP Network Projection zostal nieoczekiwanie zamkniety. Sprawdz stan polaczenia sieciowego, a nast¢epnie uruchom projektor
04FE ponownie.
0479 W projektorze wystapil biad systemu. Uruchom projektor ponownie.
04FF
0891 Nie mozna znalez¢ punktu dostepowego o tym samym SSID. Podaj jeden identyfikator SSID dla komputera, punktu dostepowego
i projektora.
0892 Rézne typy uwierzytelniania WPA/WPA2. Sprawdz, czy ustawienia bezpieczenistwa sieci bezprzewodowej LAN sg
0893 Rézne typy szyfrowania WEP/TKIP/AES. prawidiowe.
@ Zabezpiecz. str.92
0894 Polgczenie zostato przerwane, poniewaz projektor byt podlaczony do Aby uzyskaé wigcej informacji, skontaktuj si¢ z administratorem sieci.
niedozwolonego punktu dostepowego.
0898 Blad uzyskiwania DHCP. Sprawdz, czy serwer DHCP dziata prawidlowo. Jesli nie korzystasz z funkcji
DHCP, wytacz ustawienie DHCP.
@ Bezp. sie¢ - Ustawienia IP str.91




Informacje o opc¢ji Event ID

Event ID

Przyczyna

Rozwiazanie

0899

Inne btedy komunikacji

Jesli ponowne uruchomienie projektora lub programu EasyMP Network
Projection nie rozwiaze problemu, skontaktuj sie z lokalnym sprzedawcg lub
najblizszym punktem wymienionym w dokumencie Projektor Epson - lista
adreséw.

@ Projektor Epson - lista adresow
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Konserwacja

Rozdzial ten zawiera informacje o procedurach konserwacji, ktére zapewnig najwyzsza wydajno$¢ projektora przez dlugie lata.



Czyszczenie

Nalezy wyczysci¢ projektor, gdy zabrudzi si¢ lub gdy zmniejszy si¢ jakos¢
wys$wietlanych obrazow.

Uwaga

Przed rozpoczeciem czyszczenia wylacz zasilanie projektora.

Czyszczenie Powierzchni Projektora

Wyczys¢ powierzchnie projektora przecierajac ja miekka szmatka.
Gdy projektor jest bardzo zabrudzony, nawilz $ciereczke woda z dodatkiem

malej ilosci neutralnego detergentu a nastepnie dobrze ja wyci$nij przed
wytarciem powierzchni projektora.

Uwaga

Nie nalezy uzywaé lotnych substancji takich jak alkohol, wosk czy
rozpuszczalnik do czyszczenia powierzchni projektora. Ich uzycie moze
wywola¢ uszkodzenia lub odbarwienia obudowy.

Czyszczenie obiektywu

Do czyszczenia obiektywu nalezy uzywac ogdlnie dostepnych $ciereczek do
czyszczenia okularéw.

/\ Ostrzezenie

Nie uzywa¢é pojemnikéw pod ci$nieniem zawierajacych gaz palny do usuwania
pylu i zanieczyszczen na obiektywie. Projektor moze si¢ zapali¢ w wyniku
wysokiej temperatury wewnetrznej lampy.

Uwaga

Nie nalezy wyciera¢ obiektywu szorstkim materiatem oraz nalezy chroni¢
obiektyw przed wstrzasami, poniewaz tatwo moze si¢ uszkodzié.

Czyszczenie filtra powietrza

Wyczysé filtr powietrza oraz wlot powietrza, gdy zostanie wyswietlony
nastepujacy komunikat.

"Projektor przegrzewa sie. Sprawdz droznos$¢ otworu wentylacyjnego lub
wymien filtr powietrza."

Uwaga

o Jedli na filtrze powietrza zbierze sie kurz, moze spowodowaé podwyzszenie
wewnetrznej temperatury projektora, co prowadzi do probleméw z dzialaniem
ukladu optycznego i skrocenia jego zywotnosci. Wyczys$¢ filtr powietrza
natychmiast po wyswietleniu komunikatu.

¢ Nie wolno plukal filtra powietrza w wodzie. Nie wolno uzywa¢ detergentow
ani rozpuszczalnikow.




Czyszczenie

e Jesli ten komunikat jest czgsto wyswietlany, nawet po oczyszczeniu
filtra, nalezy wymieni¢ filtr. Nalezy wlozy¢ nowy filtr powietrza.

@ "Wymiana filtra powietrza" str.123

e Zaleca si¢ czyszczenie tych czeéci przynajmniej raz na trzy miesigce.
Czyszczenie nalezy przeprowadza¢ czgsciej, jeSli projektor pracuje
w bardzo zapylonym $rodowisku.




Wymiana Materiatéw Eksploatacyjnych

W niniejszym rozdziale zostal opisany sposéb wymiany baterii w pilocie, e Wskaznik miga na pomaranczowo.
lampy i filtra powietrza.

Wymiana lampy

Okres eksploatacji lampy

Nalezy wymieni¢ lampe na nowa, gdy:

e Wyswietlony zostanie nastepujacy komunikat.
"Nalezy wymieni¢ lampe. Skontaktuj si¢ ze sprzedawca projektora firmy
Epson lub odwiedz witryn¢ www.epson.com, aby zakupi¢ produkt.”

e Wyswietlany obraz jest coraz ciemniejszy lub jego jako$¢ pogarsza sig.

q

Komunikat wyswietlany jest przez 30 sekund.




Wymiana Materiatow Eksploatacyjnych

Uwaga

e Aby zapewni¢ wysoka jasno$¢ i jako$¢ wyswietlanych obrazéw, komunikat
o zmianie lampy pojawia sie¢ po nastepujacych okresach.
EB-925/EB-915W/EB-910W
Kiedy Zuzycie energii jest ustawione na Normalna: Okolo 4000 godzin
Kiedy Zuzycie energii jest ustawione na ECO: Okolo 6000 godzin
EB-905/EB-900/EB-96W/EB-95
Kiedy Zuzycie energii jest ustawione na Normalna: Okolo 5000 godzin
Kiedy Zuzycie energii jest ustawione na ECO: Okolo 6000 godzin
@ Ustawienia - Zuzycie energii str.85

o Jesli po uplynieciu okresu eksploatacji lampa bedzie nadal uzywana, zwieksza
sie ryzyko wybuchu lampy. Gdy pojawi si¢ komunikat o konieczno$ci
wymiany lampy, nalezy bezzwlocznie wymieni¢ lampe na nows nawet wtedy,
gdy jeszcze dziata.

¢ Nie wlacza¢ kilkakrotnie zasilania zaraz po jego wylaczeniu. Czeste wlaczanie
i wylaczanie zasilania moze spowodowac skrdcenie czasu uzywalnosci lamp.

e W zaleznosci od parametréow lampy i sposobu jej uzytkowania lampa moze
$wieci¢ stabiej lub przestaé dziala¢ przed pojawieniem si¢ komunikatu
ostrzegawczego. Nalezy mie¢ zawsze przygotowana lampe zapasowa.

Opis wymiany lampy

Lampe¢ mozna wymieni¢ réwniez wtedy, gdy projektor jest zawieszony pod
sufitem.

/\ Ostrzezenie

e Gdy lampa przestala dzialaé, nalezy zalozy¢, ze jest peknieta. Podczas
wymiany lampy w projektorze zamontowanym pod sufitem nalezy zawsze
przyjmowal, ze lampa jest peknieta i dlatego nalezy sta¢ z boku pokrywy
lampy, a nie pod nig. Delikatnie zdejmij pokrywe lampy.

¢ Nigdy nie rozbieraj ani nie przerabiaj lamp. Zainstalowanie zmodyfikowanej
lub rozmontowanej lampy do projektora moze spowodowaé pozar, porazenie
pradem lub nieszczesliwy wypadek.

/\ Przestroga

Przed zdjeciem pokrywy lampy poczekaj, az lampa wystarczajaco ostygnie. Jesli
lampa bedzie goraca, mozesz sie oparzy¢ lub spowodowaé inne obrazenia ciata.
Na ostudzenie lampy nalezy poczekaé okolo 1 godziny po wylaczeniu zasilania
projektora.

Po wytaczeniu zasilania projektora odfgcz przewdd zasilania, gdy
projektor wyda dwa sygnaty dzwiekowe.

Przed zdjeciem pokrywy lampy w gdérnej czesci projektora
poczekaj, az lampa wystarczajaco sie ochtodzi.

Poluzuj srube mocujaca lampe $rubokretem krzyzowym lub

Srubokretem dostarczanym z nowag lampg. Nastepnie przesun
pokrywe lampy do przodu i podnies ja.




Wymiana Materiatow Eksploatacyjnych

B W16z nowa lampe.
Nalezy wprowadzi¢ nowa lampe w odpowiednim kierunku wzdluz
prowadnicy, aby umiesci¢ ja na wlasciwym miejscu, pchnac ja
zdecydowanym ruchem, a kiedy zostanie wprowadzona do konca -
dokreci¢ dwie $ruby.

n Wyjmij starg lampe, ciagnac za uchwyt.
Jesli lampa jest peknieta, wymien ja na nowa lub skontaktuj si¢ ze
swoim sprzedawca.

@ Projektor Epson - lista adresow



Wymiana Materiatow Eksploatacyjnych

Uwaga

e Sprawdz, czy lampa jest dobrze zainstalowana. Ze wzgledéw bezpieczenstwa
lampa wylacza sie automatycznie po zdjeciu pokrywy lampy. Jesli lampa lub
pokrywa lampy nie jest prawidlowo wlozona, lampa nie bedzie $wiecic.

e Ten produkt zawiera lampe, w ktorej sktad wchodzi rte¢ (Hg). Dowiedz sie,
jakie sa lokalne przepisy dotyczace utylizacji takiego produktu. Nie nalezy
wyrzucaé takiej lampy do zwyklego pojemnika na $mieci.

Zerowanie czasu pracy lampy

Projektor posiada funkcje licznika czasu pracy lampy, dzigki ktéremu
powiadamia uzytkownika komunikatem lub wskaznikiem, ze nalezy

B wymieni¢ lampe. Po wymianie lampy nie zapomnij wyzerowa¢ opcji Czas
a Zatéz pokrywe lampy. pracy lampy w menu Konfiguracja.

@ "Menu Zerowanie" str.98

@ Licznik Czas pracy lampy nalezy zerowal tylko po wymianie lampy.
W przeciwnym wypadku okres wymiany lampy nie bedzie wskazywany
prawidlowo.



Wymiana Materiatow Eksploatacyjnych

Wymiana filtra powietrza

Okres eksploatacji filtra powietrza

Nalezy wymieni¢ filtr powietrza, gdy:

e Filtr powietrza jest rozdarty.
e Komunikat jest wyswietlany, pomimo ze filtr powietrza zostal
oczyszczony.

Opis wymiany filtra powietrza

Mozna wymieni¢ filtr powietrza, nawet gdy projektor jest zawieszony pod
sufitem.

n Po wytaczeniu zasilania projektora odfacz przewdd zasilania, gdy
projektor wyda dwa sygnaly dzwiekowe.

a Otwoérz pokrywe filtru powietrza.

Przesun przelacznik otwierania pokrywy filtra powietrza, aby ja
otworzy¢.

L~ — 2

B Wyjmij filtr powietrza.
Chwy¢ wystep posrodku filtra powietrza palcami i wyciagnij go na
zewnatrz.

Zatéz nowy filtr powietrza.

W16z tak, aby kliknal i zablokowal si¢ na swoim miejscu.

B Zamknij pokrywe filtru powietrza.



Wymiana Materiatow Eksploatacyjnych

Nalezy utylizowaé zuzyte filtry powietrza zgodnie z miejscowymi
przepisami.
Material ramy: polipropylen
Materiat filtra: polipropylen
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Dodatek



Opcjonalne Akcesoria i Materiaty Eksploatacyjne

Dostepne s3 przedstawione nizej akcesoria i materialy eksploatacyjne. Kabel komputerowy ELPKCO09

Zakupéw nalezy dokonywaé zgodnie z aktualnym zapotrzebowaniem. (3 m - dla mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Ponizsza lista opcjonalnych akcesoriéow i materiatéw eksploatacyjnych

o e - Kabel komputerowy ELPKC10

obowigzuje od: pazdziernik 2010. Dane dotyczace akcesoriéw moga ulec o ) L .

zmianie bez wczesniejszego powiadomienia. Moga wystepowaé rdznice (2.0.rT1 - dla mini P-Sub15-p|n/ r,nlnl' P"SUb 15pin)

w ich dostepnosci miedzy réznymi krajami. Uzyj jednego z powyzszych przewoddéw, jesli kabel komputerowy dostarczony
z projektorem jest zbyt krotki.
Kabel dla komponentowego sygnatu wideo ELPKC19
Stuzy do wyswietlania zrédta Komponent Video.

Modut interaktywny ELPIUO1 Karta sieciowa bezprzewodowa ELPAP07

Nalezy uzy¢ w przypadku obstugi ekranu komputera na powierzchni projekcyjnej. Stuzy do bezprzewodowego polaczenia projektora z komputerem.

Kamera do dokumentéw ELPDCO6/ELPDC11 Quick Wireless Connection USB Key ELPAP08

Stqsowana do wyswietlania np. ksigzek, dokumentéw dla projektoréw lub Shuzy do szybkiego nawigzywania polaczenie jeden na jeden miedzy projektorem

slajdow. a komputerem z systemem Windows.

Przenosny ekran 50" ELPSCO6 Rurka sufitowa (450 mm)* ELPFP13

Maly ekran tatwy do przenoszenia. (Wspotezynnik ksztattu® 4:3) Rurka sufitowa (700 mm)* ELPFP14

Przenoény ekran 60" ELPSC27 Stosowane do montazu projektora w wysokich pomieszczeniach.

Przenosny ekran 80" ELPSC28 Wspornik sufitowy* ELPMB23

Ekran 100" ELPSC29 Stosowany do instalacji projektora pod sufitem.

Rozwijane ekrany przenoéne. (wspdiczynnik keztaltu 4:3) *  Nalezy uzy¢ specjalnej metody instalacji przy zawieszaniu projektora pod

Przenosny ekran 70" ELPSC23 sufitem. Skontaktuj sie ze sprzedawca lub przedstawicielem firmy pod
Przenoény ekran 80" ELPSC24 najblizszym adresem wymienionym w Projektor Epson - lista adreséw.
Przenoény ekran 90" ELPSC25 - Projektor EpSOT’l - lista adresow

Rozwijane ekrany przenosne. (wspofczynnik ksztattu 16:10)

Przenosny ekran 53" ELPSC30
Przenosny ekran 64" ELPSC31

Przenodne ekrany magnetyczne. (wspotczynnik ksztattu 4:3)

Materiaty Eksploatacyjne

Modut lampy ELPLP60/ELPLP61
Kabel komputerowy ELPKC02 Lampa na wymiane.

(1,8 m - dla mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin) Filtr powietrza ELPAF29
Jest to taki sam kabel, jak dostarczony z projektorem. Fi .
iltr na wymiane.




Rozmiar Ekranu i Projekcji

Odlegtosé¢ projekeji (dla EB-925/EB-905) o o
Wspétczynnik ksztattu 4:3 Najkrétsza (Szer.) do (2]
N2 Najdtuzsza (Tele)
60" 120x91 169 - 275 -10
80" 160x120 226 - 368 -13
100" 200x150 283 - 460 -16
_______________________________________ i :/t 150" 300x230 426 - 692 -24
%‘4 57 200" 410x300 568 - 923 -32
250" 500x380 711 - 1155 -40
300" 610x457 854 - 1386 -48
=L H{I;
=TT T Jednostka: cm
. : o
Wspoétczynnik ksztattu o
16:9 Najkrétsza (Szer.) do
Najdtuzsza (Tele)
. . 30" 66x37 91 - 149 +1
[}
40" 89x50 122 - 199 +1
50" 110x62 153 - 249 +2
@ Odlegtos¢ od ekranu
60" 130x75 184 - 300 2
@ Odlegtos¢ od $rodka obiektywu do podstawy ekranu * i
(lub do gory ekranu, jesli jest zawieszony pod sufitem) 80 180x100 246 - 401 +3
@ Srodek obiektywu 100" 220x120 308 - 502 +3
150" 330x190 464 - 754 +5
Jednostka: cm 200" 440x250 619 - 1006 +7
0 P 250" 550x310 775 - 1258 +9
Wspétczynnik ksztattu 4:3 ikré
polczyniii ksztattd e L () el 275" 609x343 853 - 1384 +10
Najdtuzsza (Tele)
30" 61x46 83-136 -5
40" 81x61 111-182 -6

50" 100x76 140 - 229 -8




Rozmiar Ekranu i Projekgji

Odlegtosé Projekgji (dla EB-915W) - s
Wspétczynnik ksztattu 4:3 Najkrétsza (Szer.) do (2]
N2 Najdtuzsza (Tele)
60" 120x91 203 - 331 -2
80" 160x120 271 - 442 -3
100" 200x150 340 - 553 -4
_______________________________________ i :/t 120" 244x183 408 - 664 -5
%; » 150" 300x230 511 - 831 -6
200" 410x300 682 - 1108 -8
250" 500x380 854 - 1386 -10
=L H{rr
=TT T Jednostka: cm
. : o
Wspoétczynnik ksztattu o
16:9 Najkrétsza (Szer.) do
Najdtuzsza (Tele)
L . 30" 66x37 91 - 149 +1
[}
40" 89x50 122 - 199 +1
50" 110x62 153 - 249 +2
@ Odlegtos¢ od ekranu
60" 130x75 184 - 300 2
@ Odlegtos¢ od $rodka obiektywu do podstawy ekranu * i
(lub do gory ekranu, jesli jest zawieszony pod sufitem) 80 180x100 246 - 401 +3
@ Srodek obiektywu 100" 220x120 308 - 502 +3
150" 330x190 464 - 754 +5
Jednostka: cm 200" 440x250 619 - 1006 +7
0 P 250" 550x310 775 - 1258 +9
Wspétczynnik ksztattu 4:3 ikré
polczyniii ksztattd e L () el 275" 609x343 853 - 1384 +10
Najdtuzsza (Tele)
30" 61x46 100 - 164 -1
40" 81x61 134 - 219 -2

50" 100x76 169 - 275 -2




Rozmiar Ekranu i Projekgji

Jednostka: cm OdIegloéC' Projeiji (dla EB-910W)

Wspétczynnik ksztattu °
16:10 Najkrétsza (Szer.) do (2] Y
Najdtuzsza (Tele)
30" 64x40 88 - 144 -1
40" 86x54 118-193 -1
50" 110x67 149 - 243 -2 /
60" 130x81 179 - 292 2 %oi
80" 170x110 239 -390 -3
100" 220x130 300 - 488 -3
150" 320x200 451 - 733 -5 C
200" 430x270 603 - 979 -7 == i
250" 540x340 754 - 1224 -8
280" 605x377 845 - 1371 -9
o

@) Odlegtos¢ od ekranu

@ Odleglosé od érodka obiek do podstawy ekranu
g tywu wy
(lub do gory ekranu, jesli jest zawieszony pod sufitem)

@ Srodek obiektywu

Jednostka: cm

o
Wspoétczynnik ksztattu 4:3 Najkrétsza (Szer.) do (2
Najdtuzsza (Tele)
30" 61x46 76 -91 -4
40" 81x61 102 - 122 -6
50" 100x76 127 - 153 -7




Rozmiar Ekranu i Projekgji

Jednostka: cm

Wspétczynnik ksztattu

16:10 Najkrétsza (Szer.) do (2
Najdtuzsza (Tele)

30" 64x40 67 - 80 -4
40" 86x54 89 - 108 -5
50" 110x67 112 - 135 -6
60" 130x81 135-162 -7
80" 170x110 181 - 217 -10
100" 220x130 226 - 271 -12
150" 320x200 340 - 408 -18
200" 430x270 454 - 545 -24
250" 540x340 567 - 681 -31
300" 640x400 681 - 818 -37

1
Wspétczynnik ksztattu 4:3 Najkrétsza (Szer.) do (2]
Najdtuzsza (Tele)
60" 120x91 153 - 184 -8
80" 160x120 205 - 246 -11
100" 200x150 256 - 308 -14
150" 300x230 385 - 462 -21
200" 410x300 514-617 -28
250" 500x380 643 - 771 -35
260" 520x400 668 - 802 -36
Jednostka: cm
Wspoétczynnik ksztattu °
16:9 Najkrotsza (Szer.) do 2]
Najdtuzsza (Tele)
30" 66x37 69 - 83 -2
40" 89x50 92 -111 -2
50" 110x62 115-139 -3
60" 130x75 139 - 167 -3
70" 160x87 162 - 195 -4
80" 180x100 186 - 223 -5
100" 220x120 232-279 -6
150" 330x190 349 - 419 -8
200" 440x250 466 - 560 -11
250" 550x310 583 - 700 -14
280" 620x350 653 - 784 -16




Rozmiar Ekranu i Projekgji

Odlegtosé Projekgji (dla EB-900) o o
Wspétczynnik ksztattu 4:3 Najkrétsza (Szer.) do (2]
N Najdtuzsza (Tele)

60" 120x91 145 - 174 -10

80" 160x120 194 - 233 -14

100" 200x150 242 - 291 -17

% ______________________________________ i ER 150" 300x230 364 - 438 -26

¢ ¥ 200" 410x300 486 - 584 -34

250" 510x380 608 - 730 -43

300" 610x460 730 - 877 -51

N e
IO Jednostka: cm
Wspoétczynnik ksztattu °
16:9 Najkrotsza (Szer.) do 2]
Najdtuzsza (Tele)

o, 30" 66x37 78 - 94 +1

40" 89x50 105 - 126 +1

) Odlegtos¢ od ekranu >0 110x62 131- 158 +l

@ Odlegtos¢ od $rodka obiektywu do podstawy ekranu 60" 130x75 158 - 190 *1

(lub do goéry ekranu, jesli jest zawieszony pod sufitem) 70" 160x87 185-222 +1

@ Srodek obiektywu 80" 180x100 211-254 +2

100" 220x120 264 - 317 +2

5 Jednostka: cm 150" 330x190 397 - 477 +3

Wspétczynnik ksztattu 4:3 Najkrétsza (Szer.) do (2] 200 40x250 230636 +

Najdtuzsza (Tele) 250" 550x310 663 - 796 +5

30" 16 5 - 86 . 275" 610x340 729 - 875 +6
40" 81x61 96 - 116 -7
50" 100x76 120 - 145 -9




Rozmiar Ekranu i Projekgji

Odlegtosé Projekcji (dla EB-96W) - o
Wspétczynnik ksztattu 4:3 Najkrétsza (Szer.) do (2]
N2 Najdtuzsza (Tele)
60" 120x91 190 - 229 -8
70" 142x107 222 - 267 -10
80" 160x120 255 - 306 -11
_______________________________________ i :/t 100" 200x150 319 - 383 -14
%‘4 57 150" 300x230 480 - 577 -20
200" 410x300 641 -770 -27
280" 569x427 898 - 1079 -38
=L H{I;
=TT T Jednostka: cm
. : o
Wspoétczynnik ksztattu o
16:9 Najkrétsza (Szer.) do
Najdtuzsza (Tele)
. . 35" 78x44 99 - 120 2
[}
40" 89x50 114 - 137 -2
50" 110x62 143 - 172 -3
@ Odlegtos¢ od ekranu
60" 130x75 172 - 208 -3
@ Odlegtos¢ od $rodka obiektywu do podstawy ekranu *
(lub do gory ekranu, jesli jest zawieszony pod sufitem) 70 160x87 202 - 243 4
@ Srodek obiektywu 80" 180x100 231-278 -4
100" 220x120 289 - 348 -5
Jednostka: cm 150" 330x190 435 - 523 8
o e 200" 440x250 582 - 699 -11
Wspétczynnik ksztattu 4:3 ikré
polczyniii ksztattd e L () el 310" 686x386 903 - 1084 17
Najdtuzsza (Tele)
30" 61x46 94 - 113 -4
40" 81x61 126 - 152 -5

50" 100x76 158 - 190 -7




Rozmiar Ekranu i Projekgji

Jednostka: cm

Odlegtosc Projekcji (dla EB-95)

Wspétczynnik ksztattu °
16:10 Najkrétsza (Szer.) do (2] Y
Najdtuzsza (Tele)

35" 76x47 97 - 117 -4

40" 86x54 111-134 -5

50" 110x67 139 - 168 -6 /
60" 130x81 168 - 202 -7 %oi
80" 170x110 225-270 -10

100" 220x130 281 - 338 -12

150" 320x200 424 - 509 -18 C
200" 430x270 566 - 680 -24 == i
320" 640x400 907 - 1089 -39

@) Odlegtos¢ od ekranu

@ Odlegtos¢ od srodka obiektywu do podstawy ekranu
(lub do gory ekranu, jesli jest zawieszony pod sufitem)
@ Srodek obiektywu

Jednostka: cm

o
Wspoétczynnik ksztattu 4:3 Najkrétsza (Szer.) do (2
Najdtuzsza (Tele)
30" 61x46 89 - 107 -5
40" 81x61 119 - 143 -7
50" 100x76 150 - 180 -8




Rozmiar Ekranu i Projekgji

1
Wspétczynnik ksztattu 4:3 Najkrétsza (Szer.) do (2]
Najdtuzsza (Tele)
60" 120x91 180 - 217 -10
80" 160x120 241 - 290 -14
100" 200x150 302 - 363 -17
150" 300x230 454 - 546 -25
200" 410x300 607 - 729 -34
250" 500x380 759 -912 -42
300" 610x460 912 - 1095 -51
Jednostka: cm
Wspoétczynnik ksztattu °
16:9 Najkrotsza (Szer.) do 2]
Najdtuzsza (Tele)

30" 66x37 97 - 117 +1
40" 89x50 130 - 156 +1
50" 110x62 163 - 196 +1
60" 130x75 196 - 236 +1
80" 180x100 263 - 316 +2
100" 220x120 329 - 396 +2
150" 330x190 495 - 595 +3
200" 440x250 661 - 794 +5
250" 550x310 827 - 994 +6
275" 620x350 910 - 1093 +6




Obstugiwane monitory

Obstugiwane Rozdzielczosci

Sygnaly komputerowe (analogowy sygnat RGB)

Sygnat Czestotliwos¢ odswiezania Rozdzielczos¢
(Hz) (piksele)
VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1360x768
60/75/85 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900
SXGA 70/75/85 1152x864
60/75/85 1280x1024
60/75/85 1280x960
SXGA+ 60/75 1400x1050
WSXGA+*1, 2 60 1680x1050
UXGA 60 1600x1200
MAC13" 67 640x480
MACI16" 75 832x624
MAC19" 75 1024x768
59 1024x768

Sygnat Czestotliwo$¢ odswiezania Rozdzielczos¢
(Hz) (piksele)
MAC21" 75 1152x870

*1 (tylko EB-915W/EB-910W/EB-96W)
¥2  Zgodny tylko, kiedy zostala wybrana warto§¢ Panorama dla opcji
Rozdzielczos¢ w menu Konfiguracja.

Nawet jesli przesylane sa sygnaly inne niz wymienione powyzej, obraz
prawdopodobnie zostanie wyswietlony. Jednakze niektére funkcje moga by¢

nieobstugiwane.

Komponent Video

Sygnat Czestotliwo$¢ odswiezania Rozdzielczos¢ (pik-
(Hz) sele)

SDTV (480i) 60 720x480
SDTV (576i) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTYV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (10801) 50/60 1920x1080

Kompozytowy sygnat wideo

Sygnat Czestotliwos$¢ odswiezania Rozdzielczo$¢ (pik-
(Hz) sele)
TV (NTSC) 60 720x480
TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576




Obstugiwane monitory

Sygnaly wejsciowe z gniazda HDMI

Sygnat Czestotliwos¢ odswiezania Rozdzielczos¢ (piksele)
(Hz)
VGA 60 640x480
SVGA 60 800x600
XGA 60 1024x768
WXGA 60 1280x800
60 1280x960
SXGA
60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTYV (1080i) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080




Dane Techniczne

Ogodlna Charakterystyka Urzadzenia

Nazwa produktu EB-925 EB-915W EB-910W EB-905
Wymiary 345 (szer.) x 93 (wys.) x 263 (gteb.) mm
Rozmiar panelu LCD 0,63" 0,59" Szer. 0,59" Szer. 0,63"
Sposéb wyswietlania Aktywna polisilikonowa matryca TFT
Rozdzielczoé¢ 786 432 pikseli 1024 000 pikseli 1024 000 pikseli 786 432 pikseli
XGA (1024 (szer.) x 768 (wys.) WXGA (1280 (szer.) x 800 WXGA (1280 (szer.) x 800 XGA (1024 (szer.) x 768 (wys.)
pikseli) x 3 (wys.) pikseli) x 3 (wys.) pikseli) x 3 pikseli) x 3
Regulacja ostrosci Reczna
Regulacja powiekszenia Reczna (1 do 1,6) Reczna (1 do 1,2) Reczna (1 do 1,6)
Lampa Lampa UHE, 230 W, Nr modelu: ELPLP61 Lampa UHE, 200 W, Nr
modelu: ELPLP60
Maks. sita dzwieku 16 W
Gtosnik 1
Zasilanie 100 do -240 V napiecia przemiennego +10%, 50/60 Hz 3.6-1.6 A 100 do -240 V napiecia
przemiennego +10%, 50/60 Hz
3.2-15A
Pobér mocy w zakresie 100 do 120 Podczas pracy: 355 W Podczas pracy: 313 W
\" Pobér mocy w trybie gotowosci (Komunikacja wl.): 8.9 W Pobér mocy w trybie gotowosci
Pobér mocy w trybie gotowosci (Komunikacja wyt.): 0.29 W (Komunikacja wt.): 8.9 W
Pobdr mocy w trybie gotowosci
(Komunikacja wyt.): 0.29 W
w zakresie 220 do 240 Podczas pracy: 337 W Podczas pracy: 300 W
Vv Pobér mocy w trybie gotowosci (Komunikacja wt.): 9.6 W Pobér mocy w trybie gotowosci
Pobor mocy w trybie gotowosci (Komunikacja wyt.): 0.39 W (Komunikacja wt.): 9.6 W
Pobér mocy w trybie gotowosci
(Komunikacja wyl.): 0.39 W
Wysoko$¢ robocza n.p.m. Wysokos$¢ od 0 do 2286 m

Temperatura robocza od 5 do +35°C (bez kondensacji)
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Temperatura przechowywania

od -10 do +60°C (bez kondensacji)

\'

Pobér mocy w trybie gotowosci
(Komunikacja wt.): 8.1 W
Pobér mocy w trybie gotowosci
(Komunikacja wyt.): 0.31 W

Pobér mocy w trybie gotowosci
(Komunikacja wt.): 8.9 W

Pobér mocy w trybie gotowosci
(Komunikacja wyt.): 0.29 W

Pobér mocy w trybie gotowosci
(Komunikacja wt.): 8.1 W
Pobér mocy w trybie gotowosci
(Komunikacja wyl.): 0.31 W

w zakresie 220 do 240
\"/

Podczas pracy: 299 W
Pobdr mocy w trybie gotowosci
(Komunikacja wt.): 8.8 W
Pobér mocy w trybie gotowosci
(Komunikacja wyl.): 0.40 W

Podczas pracy: 300 W
Pobdr mocy w trybie gotowosci
(Komunikacja wt.): 9.6 W
Pobér mocy w trybie gotowosci
(Komunikacja wyl.): 0.39 W

Podczas pracy: 299 W
Pobdr mocy w trybie gotowosci
(Komunikacja wt.): 8.8 W
Pobér mocy w trybie gotowosci
(Komunikacja wyl.): 0.40 W

Wysokos¢ robocza n.p.m.

Wysokosé¢ od 0 do 2286 m

Temperatura robocza

od 5 do +35°C (bez kondensacji)

Waga Ok. 3.3 kg Ok. 3.2 kg Ok. 3.3 kg
Nazwa produktu EB-900 EB-96W EB-95
Wymiary 345 (szer.) x 93 (wys.) x 263 (gteb.) mm
Rozmiar panelu LCD 0,55" 0,59" Szer. 0,55"
Sposéb wyswietlania Aktywna polisilikonowa matryca TFT
Rozdzielczo$¢ 786 432 pikseli 1 024 000 pikseli 786 432 pikseli
XGA (1024 (szer.) x 768 (wys.) WXGA (1280 (szer.) x 800 XGA (1024 (szer.) x 768 (wys.)
pikseli) x 3 (wys.) pikseli) x 3 pikseli) x 3
Regulacja ostrosci Reczna
Regulacja powiekszenia Reczna (1 do 1,2)
Lampa Lampa UHE, 200 W, Nr modelu: ELPLP60
Maks. sita dzwieku 16 W
Gtosnik 1
Zasilanie 100 do 240 V napigcia 100 do 240 V napigcia 100 do 240 V napigcia
przemiennego £10%, 50/60 Hz | przemiennego +10%, 50/60 Hz | przemiennego £10%, 50/60 Hz
32do14 A 32do15A 32do14 A
Pobér mocy w zakresie 100 do 120 Podczas pracy: 312 W Podczas pracy: 313W Podczas pracy: 312 W




Dane Techniczne

Temperatura przechowywania

od -10 do +60°C (bez kondensacji)

Waga Ok.3.1kg Ok.3.2kg

Ztacza Gniazdo Computer1 1 Mini D-Subl15-stykowy (zenski)
Gniazdo Computer2 1 Mini D-Subl5-stykowy (zenski)
Gniazdo Video 1 RCA pin jack
Gniazdo S-Video 1 Mini DIN 4 pin
Gniazdo Audiol 1 Stereo mini jack
Gniazdo Audio2 1 Stereo mini jack
Gniazdo Audio-L/R 1 RCA pin jack x 2 (L-R)
Gniazdo Mic 1 Stereo mini jack
Gniazdo Audio Out 1 Stereo mini jack

Gniazdo Monitor Out

Mini D-Subl5-stykowy (zenski)

Gniazdo HDMI

HDMI (Dzwiek jest obstugiwany wylacznie przez PCM)

Gniazdo USB(TypeA)*1

Ziacze USB (Typ A)

Gniazdo USB(TypeB)*1

Ztacze USB (Typ B)

Gniazdo USB

bezprzewodowa)

(dedykowany Karta sieciowa

Ziacze USB (Typ A)

Gniazdo LAN *2

RJ-45

Gniazdo RS-232C

Mini D-Sub 9-stykowy (meski)

*1 Obstuguje USB 2.0. Porty USB nie gwarantuja wspdlpracy ze wszystkimi urzadzeniami zgodnymi ze standardem USB.

*2 tylko EB-925/EB-915W/EB-905/EB-96W/EB-95.
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Kat nachylenia

Jesli korzystasz z projektora, ktory jest nachylony pod katem wiekszym niz 30°, istnieje niebezpieczenstwo wypadku i uszkodzenia sprzetu.
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Stownik

W tej sekcji objasniono w skrécie trudniejsze terminy, ktore nie zostaly wyjasnione w tekscie tego podrecznika. Aby uzyskaé wigcej szczegdtdéw, nalezy skorzystaé
z ogllnie dostepnej literatury na dany temat.

Adres bramy Jest to serwer (router) stuzacy do komunikacji poprzez sie¢ (podsie¢) podzielong zgodnie z maska podsieci».
Adres IP Numer identyfikujacy komputer podlaczony do sieci.
AMX Device Discovery AMX Device Discovery to technologia opracowana przez firme¢ AMX w celu ulatwienia obstugi systeméw AMX na urzadzeniu docelowym.

Firma Epson wprowadzila t¢ technologie w swoich urzadzeniach, zapewniajac ustawienia pozwalajace na wlaczenie funkcji protokotu ("Wtaczone").
Szczegbdlowe informacje mozna znalez¢ na witrynie internetowej firmy AMX.
URL http://www.amx.com/

DHCP Akronim od Dynamic Host Configuration Protocol (protokét dynamicznego konfigurowania weztéw) — protokét ten automatycznie przydziela
Adres IP? dla sprzetu podtaczonego do sieci.

HDCP HDCP jest akronimem od High-bandwidth Digital Content Protection. HDCP zapobiega nielegalnemu kopiowaniu i zapewnia ochrone praw
autorskich za pomoca szyfrowania danych cyfrowych przesytanych przez ztacza DVI i HDMI. Poniewaz gniazdo HDMI w niniejszym projektorze
obstuguje HDCP, moze wyswietla¢ obrazy cyfrowe zabezpieczane technologia HDCP. Niemniej jednak projektor moze si¢ okazaé niezdolny do
wys$wietlania obrazu chronionego za pomocg zaktualizowanych lub zmodyfikowanych wersji szyfrowania HDCP.

HDTV Skrét od nazwy High-Definition Television, czyli telewizja wysokiej rozdzielczosci, ktéra spelnia nastepujace kryteria.

e Pionowa rozdzielczo$¢ minimum 720E lub 1080i (p = Progresywne®, i = Przeplot»)
e Ekran, ktérego wspétczynnik ksztattu” wynosi 16:9

Komponent Video Metoda dzielaca sygnat wideo na komponent jasnosci (Y), i komponent jasnoéci bez niebieskiego (Cb lub Pb) oraz komponent jasnosci bez
czerwonego (Cr lub Pr).

Kompozytowy sygnatwideo | Metoda faczaca sygnat wideo w komponent jasnosci i komponent koloru w celu przestania przez pojedynczy kabel.

Kontrast Wzgledna jasnoé¢ jasnych i ciemnych obszaréw obrazu moze by¢ podwyzszona lub obnizona, aby tekst i grafika byty bardziej widoczne lub bardziej
gladkie. Regulacja tej szczegdlnej cechy obrazu nazywa si¢ regulacja kontrastu.

Maska podsieci Jest to warto$¢ numeryczna, ktéra definiuje liczbe bitéw uzywanych przez adres sieciowych w podziale sieci (podsie¢) z adresu IP.

Progresywne Wyswietla informacje, aby tworzy¢ jeden obraz na raz, wyswietlajac obraz na jednej klatce. Mimo Ze liczba linii skanowania jest taka sama, ilo§¢
migotan na obrazach zmniejsza si¢, poniewaz ilo§¢ informacji zostata podwojona w poréwnaniu do systemu z przeplotem.

Przeplot Przesyla informacje potrzebne do utworzenia jednego ekranu wysytajac co druga linie, zaczynajac od gory obrazu, kierujac si¢ ku dotowi.
Prawdopodobienstwo migotania obrazéw jest wieksze, poniewaz jedna klatka jest wyswietlana co druga linie.

SDTV Akronim od Standard Definition Television, czyli telewizja standardowa, ktéra nie spelnia parametrow HDTV? - telewizji wysokiej rozdzielczosci.

SNMP Akronim od Simple Network Management Protocol (Prosty protokot zarzadzania sieciowego), czyli protokotu stuzacego do monitorowania

i sterowania urzadzeniami takimi jak routery i komputery podlaczone do TCP/IP.



http://www.amx.com/

Stownik

sRGB Miedzynarodowy standard przedziatéw koloréw stworzony po to, aby kolory odtwarzane przez sprz¢t wideo mogty by¢ tatwo obstugiwane
w komputerowych systemach operacyjnych (OS) i w Internecie. Jesli podlaczone zrédlo sygnatu wideo obstuguje tryb sRGB, ustaw zaréwno
projektor jak i podigczone zrédlo wideo na prace w trybie sRGB.

SSID SSID to dane identyfikacyjne stuzace do pofaczenia z innym urzadzeniem w bezprzewodowej sieci LAN. Komunikacja bezprzewodowa jest mozliwa
pomiedzy urzadzeniami posiadajacymi odpowiednie SSID.

SVGA Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczosci 800 (poziomo) x 600 (pionowo) pikseli.

S-Video Metoda dzielgca sygnat wideo na jasnos¢ (Y) i kolor (C).

SXGA Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczosci 1280 (poziomo) x 1024 (pionowo) pikseli.

Synchronizacja

Sygnaly otrzymywane z komputera majg okreslong czestotliwos¢. Jesli czestotliwos¢ projektora nie jest zgodna z tg czestotliwoscia, powstaty obraz
ma zig jako$¢. Proces dopasowywania faz tych sygnalow (wzglednej pozycji grzbietow i dolin w sygnale) nazywa si¢ synchronizacja. Jesli sygnaly nie sg
zsynchronizowane, na obrazie bedzie widoczne migotanie, nieostro$¢ i poziome zaktécenia.

Traking

Sygnaly otrzymywane z komputera majg okreslong czestotliwos¢. Jesli czestotliwos¢ projektora nie jest zgodna z tg czestotliwoscia, powstaty obraz
ma z1ig jako$¢. Proces dopasowywania czestotliwosci tych sygnatow (liczba grzbietéw w sygnale) to Traking. Jesli Traking nie jest przeprowadzony
prawidtowo, w sygnale pojawiaja sie szerokie pionowe pasy.

Trap IP adres

Jest to Adres IP® komputera docelowego dla uzywanego w protokole SNMP powiadamiania o bledach.

VGA

Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczosci 640 (poziomo) x 480 (pionowo) pikseli.

Wspoétczynnik ksztattu
obrazu

Proporcja pomiedzy wysokoscig a szeroko$cig obrazu. Ekrany o wspélczynniku 16:9 (poz:pion), np. ekrany HDTV s nazywane ekranami
panoramicznymi. Wspoétczynnik wyswietlacza telewizora SDTV oraz komputera gtéwnego wynosi 4:3.

XGA

Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczosci 1024 (poziomo) x 768 (pionowo) pikseli.




Informacje Ogolne

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze by¢ powielana,
przechowywana w jakimkolwiek systemie wyszukiwania informacji ani przesylana

w zadnej formie za pomoca jakichkolwiek srodkéw (elektronicznych, mechanicznych,
fotokopii, nagrywania i innych) bez uprzedniej pisemnej zgody firmy Seiko Epson
Corporation. Uzycie informacji zawartych w niniejszej publikacji nie jest zwigzane

z zadng odpowiedzialnosciag patentowa. Wykorzystanie informacji zawartych

w niniejszej dokumentacji nie podlega takze odpowiedzialno$ci za wynikle z tego faktu
szkody.

Firma Seiko Epson Corporation ani stowarzyszone z nig firmy nie beda odpowiada¢
przed nabywca produktu ani stronami trzecimi za szkody, straty, koszty badz wydatki
poniesione przez nabywce lub strony trzecie na skutek: uszkodzenia, niewlasciwego
uzycia lub uzycia produktu niezgodnie z przeznaczeniem albo niedozwolonej
modyfikacji, naprawy lub zmiany produktu, a takze (za wyjatkiem Stanow
Zjednoczonych) postepowania niezgodnego z instrukcjami obstugi i konserwacji
urzadzen firmy Seiko Epson Corporation.

Firma Epson Seiko Corporation nie ponosi odpowiedzialnoéci za ewentualne
uszkodzenialub problemy, ktére wynikajg z zastosowania dodatkowych elementéw lub
materialéw eksploatacyjnych, oznaczonych przez firme Seiko Epson Corporation jako
Original Epson Products lub Epson Approved Products.

Treé¢ niniejszego przewodnika moze zosta¢ zmieniona lub zaktualizowana bez
wczesniejszego powiadomienia.

Wyglad projektora przedstawiony na ilustracjach w przewodniku moze rézni¢ si¢ od
wygladu faktycznego.

System operacyjny Microsoft® Windows® 7

W niniejszym podreczniku powyzsze systemy operacyjne sa okreslane jako
»Windows 98”, ,Windows Me”, ,,Windows 2000”, ,Windows XP”,
»Windows Vista” i ,Windows 7”. Ponadto ogélny termin Windows moze
by¢ uzywany w odniesieniu do systemu Windows 98, Windows Me,
Windows 2000, Windows XP, Windows Vista i Windows 7, natomiast wiele
wersji systemu Windows moze by¢ okreslanych jako na przyktad Windows
98/Me/2000/XP/Vista, z pominieciem stowa Windows.

Mac OS X 10.3x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x

W niniejszym przewodniku powyzsze systemy operacyjne sa okreslane jako
»-Mac OS X 10.3.9”, ,Mac OS X 10.4x”, ,Mac OS X 10.5x” i ,Mac OS X
10.6.x”. Ogolnie s3 okreslane jako ,Mac OS”.

Informacje dotyczace oznaczen

System operacyjny Microsoft® Windows® 98

System operacyjny Microsoft® Windows® Me

System operacyjny Microsoft® Windows® 2000

System operacyjny Microsoft® Windows® XP Professional
System operacyjny Microsoft® Windows® XP Home Edition
System operacyjny Microsoft® Windows Vista®

Uwaga ogolna:

IBM, DOS/V oraz XGA to znaki handlowe lub zastrzezone znaki handlowe firmy
International Business Machines Corp.

Macintosh, Mac, Mac OS oraz iMac to znaki towarowe firmy Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint i logo Windows sa
znakami handlowymi lub zastrzezonymi znakami handlowymi firmy Microsoft
Corporation na terenie Stanéw Zjednoczonych i/lub innych krajow.

WPA™ { WPA2™ to zastrzezone znaki handlowe firmy Wi-Fi Alliance.

HDMI i High-Definition Multimedia Interface to znaki handlowe lub zarejestrowane

Znak handlowy PJLink to znak, ktdrego rejestracja jeszcze trwa lub zostala juz
zakonczona w Japonii, USA oraz w innych krajach i terenach.

Wszystkie inne nazwy produktéw uzyte w niniejszym dokumencie stuza wylacznie do
celow identyfikacyjnych i moga by¢ znakami handlowymi odpowiednich wlascicieli.
Firma Epson nie rosci sobie zadnych praw do tych znakéw.
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©SEIKO EPSON CORPORATION 2010. All rights reserved. GNU GPL
This projector product includes the open source software programs which apply
the GNU General Public License Version 2 or later version ("GPL Programs").

We provide the source code of the GPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.

If you desire to receive the source code of the GPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.

These GPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more
details.

Thelist of GPL Programs is as follows and the names of author are described in the

source code of the GPL Programs
The list of GPL Programs

busybox-1.13.4

iptables-1.4.4

libgccl(gec-4.3.3)

linux-2.6.27

patches

udhcp 0.9.8

uvc rev.219

wireless_tools 29

EPSON original drivers

The GNU General Public License Version 2 is as follows. You also can see the GNU
General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble


http://www.gnu.org/licenses/

Informacje Ogolne

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its
users. This General Public License applies to most of the Free Software Foundation's
software and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free
Software Foundation software is covered by the GNU Lesser General Public License
instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General
Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies
of free software (and charge for this service if you wish), that you receive source code or
can get it if you want it, that you can change the software or use pieces of it in new free
programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you
these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that you have. You must make sure that they, too,
receive or can get the source code. And you must show them these terms so they know
their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this
license which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone
understands that there is no warranty for this free software. If the software is modified
by someone else and passed on, we want its recipients to know that what they have is not
the original, so that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid
the danger that redistributors of a free program will individually obtain patent licenses,
in effect making the program proprietary. To prevent this, we have made it clear thatany
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

This License applies to any program or other work which contains a notice placed
by the copyright holder saying it may be distributed under the terms of this
General Public License. The "Program"”, below, refers to any such program or
work, and a "work based on the Program" means either the Program or any
derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the Program
or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated into
another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the
term "modification".) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running the Program is not
restricted, and the output from the Program is covered only if its contents
constitute a work based on the Program (independent of having been made by
running the Program). Whether that is true depends on what the Program does.

You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you
receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately
publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty;
keep intact all the notices that refer to this License and to the absence of any
warranty; and give any other recipients of the Program a copy of this License along
with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus
forming a work based on the Program, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these
conditions:

a)  Youmust cause the modified files to carry prominent notices stating that you
changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in
part contains or is derived from the Program or any part thereof, to be
licensed as a whole at no charge to all third parties under the terms of this
License.
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¢) Ifthe modified program normally reads commands interactively when run,
you must cause it, when started running for such interactive use in the most
ordinary way, to print or display an announcement including an appropriate
copyright notice and a notice that there is no warranty (or else, saying that
you provide a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this License.
(Exception: if the Program itself is interactive but does not normally print
such an announcement, your work based on the Program is not required to
print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections
of that work are not derived from the Program, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do
not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when
you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the
Program, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and
every part regardless of who wrote it.

Thus, itis not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work
written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the
Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2)
in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above
provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source
code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on
a medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any
third party, for a charge no more than your cost of physically performing
source distribution, a complete machine-readable copy of the corresponding
source code, to be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on
a medium customarily used for software interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute
corresponding source code. (This alternative is allowed only for
noncommercial distribution and only if you received the program in object
code or executable form with such an offer, in accord with Subsection b
above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For an executable work, complete source code means all the
source code for all modules it contains, plus any associated interface definition
files, plus the scripts used to control compilation and installation of the executable.
However, as a special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which
the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from
a designated place, then offering equivalent access to copy the source code from
the same place counts as distribution of the source code, even though third parties
are not compelled to copy the source along with the object code.

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense or distribute the Program is void, and will automatically terminate your
rights under this License. However, parties who have received copies, or rights,
from you under this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Program or its
derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this
License. Therefore, by modifying or distributing the Program (or any work based
on the Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its
terms and conditions for copying, distributing or modifying the Program or works
based on it.

Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute or modify the Program subject to these terms and conditions. You may
notimpose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights granted
herein. You are not responsible for enforcing compliance by third parties to this
License.
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If, asa consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for
any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you
(whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of
this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Program at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies directly
or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this
License would be to refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular
circumstance, the balance of the section is intended to apply and the section as
a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the
sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system,
which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be
a consequence of the rest of this License.

If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries
either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who
places the Program under this License may add an explicit geographical
distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted
only in or among countries not thus excluded. In such case, this License
incorporates the limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
General Public License from time to time. Such new versions will be similar in
spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or
concerns.

10.

11.

12.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies
a version number of this License which applies to it and "any later version", you
have the option of following the terms and conditions either of that version or of
any later version published by the Free Software Foundation. If the Program does
not specify a version number of this License, you may choose any version ever
published by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose
distribution conditions are different, write to the author to ask for permission. For
software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free
Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision will be
guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO
IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY
WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY
OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
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END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, the best way to achieve this is to make it free software which everyone can
redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the
start of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file
should have at least the "copyright” line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License
for more details.

Youshould have received a copy of the GNU General Public License along with this
program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street,
Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an
interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author Gnomovision comes
with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type ‘show w'. This is free
software, and you are welcome to redistribute it under certain conditions; type
‘show ¢ for details.

The hypothetical commands ‘show w' and "show ¢' should show the appropriate parts
of the General Public License. Of course, the commands you use may be called
something other than "show w' and *show c'; they could even be mouse-clicks or menu
items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any,
to sign a "copyright disclaimer" for the program, if necessary. Here is a sample; alter the
names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
‘Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989

Ty Coon, President of Vice
This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may consider it more
useful to permitlinking proprietary applications with the library. If this is what you want
to do, use the GNU Lesser General Public License instead of this License.

GNU LGPL

This projector product includes the open source software programs which apply
the GNU Lesser General Public License Version 2 or later version ("LGPL
Programs").

We provide the source code of the LGPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.

If you desire to receive the source code of the LGPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.

These LGPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more
details.

The list of LGPL Programs is as follows and the names of author are described in
the source code of the LGPL Programs.

LGPL Programs
glibc-2.8
SDL-1.2.13
SDL-Image

The GNU Lesser General Public License Version 2 is as follows. You also can see the
GNU Lesser General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin Street, Fifth Floor,
Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute verbatim
copies of this license document, but changing it is not allowed.


http://www.gnu.org/licenses/
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[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of the
GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its
users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated
software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other
authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think carefully
about whether thislicense or the ordinary General Public License is the better strategy to
use in any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and use
pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do these
things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny you
these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you must
give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that they, too,
receive or can get the source code. If you link other code with the library, you must
provide complete object files to the recipients, so that they can relink them with the
library after making changes to the library and recompiling it. And you must show them
these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2) we
offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty for
the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed on, the
recipients should know that what they have is not the original version, so that the
original author's reputation will not be affected by problems that might be introduced
by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program. We
wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free program
by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist that any
patent license obtained for a version of the library must be consistent with the full
freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU General
Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies to certain
designated libraries, and is quite different from the ordinary General Public License. We
use this license for certain libraries in order to permit linking those libraries into non-
free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library, the
combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative of the original
library. The ordinary General Public License therefore permits such linking only if the
entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public License
permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to protect
the user's freedom than the ordinary General Public License. It also provides other free
software developers Less of an advantage over competing non-free programs. These
disadvantages are the reason we use the ordinary General Public License for many
libraries. However, the Lesser license provides advantages in certain special
circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest
possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve this,
non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is that a free
library does the same job as widely used non-free libraries. In this case, there is little to
gain by limiting the freelibrary to free software only, so we use the Lesser General Public
License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables

agreater number of people to use alarge body of free software. For example, permission
to use the GNU C Library in non-free programs enables many more people to use the
whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it
does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the freedom
and the wherewithal to run that program using a modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
Pay close attention to the difference between a "work based on the library" and a "work
that uses the library". The former contains code derived from the library, whereas the
latter must be combined with the library in order to run.
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

This License Agreement applies to any software library or other program which
contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party saying it
may be distributed under the terms of this Lesser General Public License (also
called "this License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as to
be conveniently linked with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has been
distributed under these terms. A "work based on the Library" means either the
Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a work
containing the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications
and/or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term "modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the source code
for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the
scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program is covered only if its
contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the
Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what the Library
does and what the program that uses the Library does.

You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source
code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to
the absence of any warranty; and distribute a copy of this License along with the
Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus
forming a work based on the Library, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these
conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b)  Youmust cause the files modified to carry prominent notices stating that you
changed the files and the date of any change.

¢)  Youmust cause the whole of the work to be licensed at no charge to all third
parties under the terms of this License.

d) Ifafacility in the modified Library refers to a function or a table of data to be
supplied by an application program that uses the facility, other than as an
argument passed when the facility is invoked, then you must make a good
faith effort to ensure that, in the event an application does not supply such
function or table, the facility still operates, and performs whatever part of its
purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a purpose
that is entirely well-defined independent of the application. Therefore,
Subsection 2d requires that any application-supplied function or table used
by this function must be optional: if the application does not supply it, the
square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections
of that work are not derived from the Library, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do
not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when
you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the
Library, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and
every part regardless of who wrote it.

Thus, itis not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work
written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with the
Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.
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You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License
instead of this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter all
the notices that refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU
General Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version
than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then you
can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change in
these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the
ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies and
derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into
a program that is not a library.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under
Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you accompany it with the complete corresponding machine-
readable source code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and
2 above on a medium customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designated
place, then offering equivalent access to copy the source code from the same place
satisfies the requirement to distribute the source code, even though third parties
are not compelled to copy the source along with the object code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with i, is called
a "work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work of
the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of the
Library), rather than a "work that uses the library". The executable is therefore
covered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.

When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is part of
the Library, the object code for the work may be a derivative work of the Library
even though the source code is not. Whether this is true is especially significant if
the work can be linked without the Library, or if the work is itself a library. The
threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and
accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in length),
then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is legally

a derivative work. (Executables containing this object code plus portions of the
Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the object
code for the work under the terms of Section 6. Any executables containing that
work also fall under Section 6, whether or not they are linked directly with the
Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work that
uses the Library" with the Library to produce a work containing portions of the
Library, and distribute that work under terms of your choice, provided that the
terms permit modification of the work for the customer's own use and reverse
engineering for debugging such modifications.

Youmust give prominent notice with each copy of the work that the Library is used
in it and that the Library and its use are covered by this License. You must supply
acopy of this License. If the work during execution displays copyright notices, you
must include the copyright notice for the Library among them, as well as
areference directing the user to the copy of this License. Also, you must do one of
these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable
source code for the Libraryincluding whatever changes were used in the work
(which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the work is
an executable linked with the Library, with the complete machine-readable
“work that uses the Library", as object code and/or source code, so that the
user can modify the Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that the user who changes
the contents of definitions files in the Library will not necessarily be able to
recompile the application to use the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library.
A suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user's computer system, rather than copying library
functions into the executable, and (2) will operate properly with a modified
version of the library, if the user installs one, as long as the modified version is
interface-compatible with the version that the work was made with.

¢)  Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to give
the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a charge no
more than the cost of performing this distribution.
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d) If distribution of the work is made by offering access to copy from
a designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that you
have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must
include any data and utility programs needed for reproducing the executable from
it. However, as a special exception, the materials to be distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which
the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other
proprietary libraries that do not normally accompany the operating system. Such
a contradiction means you cannot use both them and the Library together in an
executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-side in
a single library together with other library facilities not covered by this License,
and distribute such a combined library, provided that the separate distribution of
the work based on the Library and of the other library facilities is otherwise
permitted, and provided that you do these two things:

a)  Accompany the combined library with a copy of the same work based on the
Library, uncombined with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it is
awork based on the Library, and explaining where to find the accompanying
uncombined form of the same work.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library exceptas
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will automatically
terminate your rights under this License. However, parties who have received
copies, or rights, from you under this License will not have their licenses
terminated so long as such parties remain in full compliance.

10.

11.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Library or its
derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this
License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work based on
the Library), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms
and conditions for copying, distributing or modifying the Library or works based
on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute, link with or modify the Library subject to these terms and conditions.
You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the
rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third
parties with this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for
any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you
(whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of
this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies directly or
indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this License
would be to refrain entirely from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular
circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the section as
a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the
sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system
which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be
a consequence of the rest of this License.
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12.

13.

14.

15.

If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries either
by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who places
the Library under this License may add an explicit geographical distribution
limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or
among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the
limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be similar
in spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or
concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies

a version number of this License which applies to it and "any later version", you
have the option of following the terms and conditions either of that version or of
any later version published by the Free Software Foundation. If the Library does
not specify a license version number, you may choose any version ever published
by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose
distribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask for
permission. For software which is copyrighted by the Free Software Foundation,
write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this.
Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of software
generally.

NO WARRANTY

BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
LIBRARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY
PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16. INNO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO
IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY
WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY
OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, we recommend making it free software that everyone can redistribute and
change. You can do so by permitting redistribution under these terms (or, alternatively,
under the terms of the ordinary General Public License).

To apply these terms, attach the following notices to thelibrary. It is safest to attach them
to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and
each file should have at least the "copyright" line and a pointer to where the full notice is
found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>
This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the

terms of the GNU Lesser General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public
License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
with this library; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin
Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.
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You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, ifany,
to sign a "copyright disclaimer” for the library, if necessary. Here is a sample; alter the
names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob' (a
library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice
That's all there is to it!

BSD License (Berkeley Software Distribution License)

This projector product includes the open source software program "University of
California, Berkeley License (Berkeley Software Distribution License)" which applies
the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "BSD License".

The "BSD License" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of BSD License programs
busybox-1.13.4

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the

copyright to the “BSD License” are as follows.

Copyright (c) The Regents of the University of California. All rights reserved.

This code is derived from software contributed to Berkeley by Kenneth Almquist.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are

permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other
materials provided with the distribution.

3. Neither the name of the University nor the names of its contributors may be used
to endorse or promote products derived from this software without specific prior
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE REGENTS AND CONTRIBUTORS "AS
IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT
SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF
THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGE.

libjpeg
This projector product includes the open source software program "libjpeg” which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libjpeg".

The "libjpeg" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of libjpeg programs

libjpeg-6b
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libjpeg" are as follows.
Copyright (C) 1994-1997, Thomas G. Lane. This file is part of the Independent JPEG
Group's software. For conditions of distribution and use, see the accompanying
README file.

This distribution contains the sixth public release of the Independent JPEG Group's free
JPEG software. You are welcome to redistribute this software and to use it for any
purpose, subject to the conditions under LEGAL ISSUES, below.

LEGAL ISSUES

In plain English:
1.  Wedon't promise that this software works. (But if you find any bugs, please let us
know!)

2. You can use this software for whatever you want. You don't have to pay us.
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3. Youmay not pretend that you wrote this software. If you use it in a program, you
must acknowledge somewhere in your documentation that you've used the IJG
code.

In legalese:

The authors make NO WARRANT'Y or representation, either express or implied, with
respect to this software, its quality, accuracy, merchantability, or fitness for a particular
purpose. This software is provided "AS IS", and you, its user, assume the entire risk as to
its quality and accuracy.

This software is copyright (C) 1991-1998, Thomas G. Lane. All Rights Reserved except
as specified below.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this software (or
portions thereof) for any purpose, without fee, subject to these conditions:

(1) Ifany part of the source code for this software is distributed, then this README
file must be included, with this copyright and no-warranty notice unaltered; and
any additions, deletions, or changes to the original files must be clearly indicated
in accompanying documentation.

(2) If only executable code is distributed, then the accompanying documentation
must state that "this software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group".

(3) Permission for use of this software is granted only if the user accepts full
responsibility for any undesirable consequences; the authors accept NO
LIABILITY for damages of any kind.

These conditions apply to any software derived from or based on the IJG code, not just to
the unmodified library. If you use our work, you ought to acknowledge us.

Permission is NOT granted for the use of any IJG author's name or company name in
advertising or publicity relating to this software or products derived from it. This
software may be referred to only as "the Independent JPEG Group's software".

We specifically permit and encourage the use of this software as the basis of commercial
products, provided that all warranty or liability claims are assumed by the product
vendor.

ansi2knr.c is included in this distribution by permission of L. Peter Deutsch, sole
proprietor of its copyright holder, Aladdin Enterprises of Menlo Park, CA. ansi2knr.c is
NOT covered by the above copyright and conditions, but instead by the usual
distribution terms of the Free Software Foundation; principally, that you must include
source code if you redistribute it. (See the file ansi2knr.c for full details.) However, since
ansi2knr.c is not needed as part of any program generated from the IJG code, this does
not limit you more than the foregoing paragraphs do.

The Unix configuration script "configure" was produced with GNU Autoconf. It is
copyright by the Free Software Foundation but is freely distributable. The same holds
for its supporting scripts (config.guess, config.sub, ltconfig, ltmain.sh). Another
support script, install-sh, is copyright by M.L.T. but is also freely distributable.

It appears that the arithmetic coding option of the JPEG spec is covered by patents
owned by IBM, AT&T, and Mitsubishi. Hence arithmetic coding cannot legally be used
without obtaining one or more licenses. For this reason, support for arithmetic coding
has been removed from the free JPEG software. (Since arithmetic coding provides only
a marginal gain over the unpatented Huffman mode, it is unlikely that very many
implementations will support it.) So far as we are aware, there are no patent restrictions
on the remaining code.

The IJG distribution formerly included code to read and write GIF files. To avoid
entanglement with the Unisys LZW patent, GIF reading support has been removed
altogether, and the GIF writer has been simplified to produce "uncompressed GIFs".
This technique does not use the LZW algorithm; the resulting GIF files are larger than
usual, but are readable by all standard GIF decoders.

We are required to state that

“The Graphics Interchange Format(c) is the Copyright property of CompuServe
Incorporated. GIF(sm) is a Service Mark property of CompuServe Incorporated."

libpng
This projector product includes the open source software program "libpng" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libpng".

The "libpng" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of libpng programs

libpng-1.2.7
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libpng" are as follows.

For conditions of distribution and use, see copyright notice in png.h Copyright (c)
1998-2004 Glenn Randers-Pehrson (Version 0.96 Copyright (c) 1996, 1997 Andreas
Dilger) (Version 0.88 Copyright (c) 1995, 1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.)

This copy of the libpng notices is provided for your convenience. In case of any
discrepancy between this copy and the notices in the file png.h that is included in the
libpng distribution, the latter shall prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:
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If you modify libpng you may insert additional notices immediately following this
sentence.

libpng version 1.2.6, September 12,2004, is Copyright (c) 2004 Glenn Randers-Pehrson,
and is distributed according to the same disclaimer and license as libpng-1.2.5 with the
following individual added to the list of Contributing Authors
Cosmin Truta
libpng versions 1.0.7, July 1, 2000, through 1.2.5 - October 3, 2002, are Copyright (c)
2000-2002 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-1.0.6 with the following individuals added to the list of
Contributing Authors
Simon-Pierre Cadieux
Eric S. Raymond
Gilles Vollant
and with the following additions to the disclaimer:
There is no warranty against interference with your enjoyment of the library or
against infringement. There is no warranty that our efforts or the library will fulfill
any of your particular purposes or needs. This library is provided with all faults,
and the entire risk of satisfactory quality, performance, accuracy, and effort is with
the user.

libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6, March 20, 2000, are Copyright (c)
1998, 1999 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-0.96, with the following individuals added to the list of
Contributing Authors:

Tom Lane

Glenn Randers-Pehrson

Willem van Schaik
libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May 1997, are Copyright (c) 1996, 1997
Andreas Dilger Distributed according to the same disclaimer and license as libpng-0.88,
with the following individuals added to the list of Contributing Authors:

John Bowler

Kevin Bracey

Sam Bushell

Magnus Holmgren

Greg Roelofs

Tom Tanner

libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January 1996, are Copyright (c) 1995, 1996
Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.

For the purposes of this copyright and license, "Contributing Authors" is defined as the
following set of individuals:

Andreas Dilger

Dave Martindale

Guy Eric Schalnat

Paul Schmidt

Tim Wegner
The PNG Reference Library is supplied "AS IS". The Contributing Authors and Group
42, Inc. disclaim all warranties, expressed or implied, including, without limitation, the
warranties of merchantability and of fitness for any purpose. The Contributing Authors
and Group 42, Inc. assume no liability for direct, indirect, incidental, special, exemplary,
or consequential damages, which may result from the use of the PNG Reference Library,
even if advised of the possibility of such damage.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this source code, or

portions hereof, for any purpose, without fee, subject to the following restrictions:

1. The origin of this source code must not be misrepresented.

2. Altered versions must be plainly marked as such and must not be misrepresented
as being the original source.

3. This Copyright notice may not be removed or altered from any source or altered
source distribution.

The Contributing Authors and Group 42, Inc. specifically permit, without fee, and
encourage the use of this source code as a component to supporting the PNG file format
in commercial products. If you use this source code in a product, acknowledgment is not
required but would be appreciated.

A'"png_get_copyright" function is available, for convenient use in "about” boxes and the
like:

printf("%s",png_get_copyright(NULL));
Also, the PNG logo (in PNG format, of course) is supplied in the files "pngbar.png" and
"pngbar.jpg (88x31) and "pngnow.png" (98x31).

Libpng is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified Open Source is
a certification mark of the Open Source Initiative.
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Glenn Randers-Pehrson
glennrp@users.sourceforge.net
September 12, 2004

zlib
This projector product includes the open source software program "zlib" which applies

the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "zlib".
The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of zlib programs
zlib-1.1.4
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “zlib” are as follows.
Copyright notice:
(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler
This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including
commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is
not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
Mark Adler
madler@alumni.caltech.edu

Jean-loup Gailly

jloup@gzip.org
Ifyou use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving lengthy legal
documents to sign. The sources are provided for free but without warranty of any kind.
The library has been entirely written by Jean-loup Gailly and Mark Adler; it does not
include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the file
ChangeLog history information documenting your changes.

libmd5-rfc

This projector product includes the open source software program "libmd5-rfc" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libmd5-
rfc".

The "libmd5-rfc" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of libmd5-rfc programs

libmd5-rfc
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libmd5-rfc" are as follows.

Copyright (C) 1999, 2002 Aladdin Enterprises. All rights reserved.

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including
commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is
not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
L. Peter Deutsch ghost@aladdin.com
Independent implementation of MD5 (RFC 1321).
This code implements the MD5 Algorithm defined in RFC 1321, whose text is available
at
http://www.ietf.org/rfc/rfc1321.txt

The code is derived from the text of the RFC, including the test suite (section A.5) but
excluding the rest of Appendix A. It does not include any code or documentation that is
identified in the RFC as being copyrighted.


http://www.ietf.org/rfc/rfc1321.txt
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The original and principal author of md5.h is L. Peter Deutsch <ghost@aladdin.com>. "You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions
Other authors are noted in the change history that follows (in reverse chronological granted by this License.
order): "Source" form shall mean the preferred form for making modifications, including
2002-04-13 1pd Removed support for non-ANSI compilers; removed but notlimited to software source code, documentation source, and configuration
references to Ghostscript; clarified derivation from RFC 1321; now handles byte files.
order either statically or dynamically. "Object"” form shall mean any form resulting from mechanical transformation or
1999-11-04 Ipd Edited comments slightly for automatic TOC extraction. translation of a Source form, including but not limited to compiled object code,

1999-10-18 lpd Fixed typo in header comment (ansi2knr rather than md5); generated documentation, and conversions to other media types.

added conditionalization for C++ compilation from Martin Purschke Work” shall mean the work of authorship, whether in Source or Object form,

made available under the License, as indicated by a copyright notice that is

<purschke@bnl.gov>. included in or attached to the work (an example is provided in the Appendix
1999-05-03 Ipd Original version. below).
"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object form, that is
mDNSResponder based on (or derived from) the Work and for which the editorial revisions,
This projector product includes the open source software program "mDNSResponder” annotations, elaborations, or other modifications represent, as a whole, an
which applies the following license terms "Apache License Version 2.0, January 2004". original work of authorship. For the purposes of this License, Derivative Works
List of "mDNSResponder" shall not include works that remain separable from, or merely link (or bind by

name) to the interfaces of, the Work and Derivative Works thereof.
mDNSResponder-107.6 (only mDNSResponderPosix is used)

. . "Contribution” shall mean any work of authorship, including the original version
License terms “Apache License Version 2.0, January 2004" are as follows.

of the Work and any modifications or additions to that Work or Derivative Works

Apache License thereof, that is intentionally submitted to Licensor for inclusion in the Work by
Version 2.0, January 2004 the copyright owner or by an individual or Legal Entity authorized to submit on
http://www.apache.org/licenses/ behalf of the copyright owner. For the purposes of this definition, "submitted"

means any form of electronic, verbal, or written communication sent to the
Licensor or its representatives, including but not limited to communication on

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION electronic mailing lists, source code control systems, and issue tracking systems

1. Definitions. thatare managed by, or on behalf of, the Licensor for the purpose of discussing and
"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and improving the Work, but excluding communication that is conspicuously marked
distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document. or otherwise designated in writing by the copyright owner as "Not

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by the copyright a Contribution.

owner that is granting the License. “Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity on behalf of
whom a Contribution has been received by Licensor and subsequently

"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all other entities that
& Y & Y incorporated within the Work.

control, are controlled by, or are under common control with that entity. For the

purposes Of thlS deﬁnition, "Control" means (1) the power’ direct or indirect, to 2. Grant Of Copyrlght License. Subject to the terms and COnditiOnS Of thlS License,
cause the direction or management of such entity, whether by contract or each Contributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive,
otherwise, or (ii) ownership of fifty percent (50%) or more of the outstanding no-charge, royalty-free, irrevocable copyright license to reproduce, prepare
shares, or (iii) beneficial ownership of such entity. Derivative Works of, publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute

the Work and such Derivative Works in Source or Object form.


http://www.apache.org/licenses/
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Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of this License, each
Contributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-
charge, royalty-free, irrevocable (except as stated in this section) patent license to
make, have made, use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the Work,
where such license applies only to those patent claims licensable by such
Contributor that are necessarily infringed by their Contribution(s) alone or by
combination of their Contribution(s) with the Work to which such
Contribution(s) was submitted. If You institute patentlitigation against any entity
(including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work or
a Contribution incorporated within the Work constitutes direct or contributory
patent infringement, then any patent licenses granted to You under this License
for that Work shall terminate as of the date such litigation is filed.

Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the Work or
Derivative Works thereof in any medium, with or without modifications, and in
Source or Object form, provided that You meet the following conditions:

(a) Youmust give any other recipients of the Work or Derivative Works a copy
of this License; and

(b) You must cause any modified files to carry prominent notices stating that
You changed the files; and

(c) You must retain, in the Source form of any Derivative Works that You
distribute, all copyright, patent, trademark, and attribution notices from the
Source form of the Work, excluding those notices that do not pertain to any
part of the Derivative Works; and

(d) Ifthe Workincludesa "NOTICE" text file as part of its distribution, then any
Derivative Works that You distribute must include a readable copy of the
attribution notices contained within such NOTICE file, excluding those
notices that do not pertain to any part of the Derivative Works, in at least one
of the following places: within a NOTICE text file distributed as part of the
Derivative Works; within the Source form or documentation, if provided
along with the Derivative Works; or, within a display generated by the
Derivative Works, ifand wherever such third-party notices normally appear.
The contents of the NOTICE file are for informational purposes only and do
not modify the License. You may add Your own attribution notices within
Derivative Works that You distribute, alongside or as an addendum to the
NOTICE text from the Work, provided that such additional attribution
notices cannot be construed as modifying the License.

You may add Your own copyright statement to Your modifications and may
provide additional or different license terms and conditions for use, reproduction,
or distribution of Your modifications, or for any such Derivative Works as
awhole, provided Your use, reproduction, and distribution of the Work otherwise
complies with the conditions stated in this License.

Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise, any
Contribution intentionally submitted for inclusion in the Work by You to the
Licensor shall be under the terms and conditions of this License, without any
additional terms or conditions.

Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or modify the terms of
any separate license agreement you may have executed with Licensor regarding
such Contributions.

Trademarks. This License does not grant permission to use the trade names,
trademarks, service marks, or product names of the Licensor, except as required
for reasonable and customary use in describing the origin of the Work and
reproducing the content of the NOTICE file.

Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or agreed to in writing,
Licensor provides the Work (and each Contributor provides its Contributions) on
an "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY
KIND, either express or implied, including, without limitation, any warranties or
conditions of TITLE, NON-INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for
determining the appropriateness of using or redistributing the Work and assume
any risks associated with Your exercise of permissions under this License.

Limitation of Liability. In no event and under no legal theory, whether in tort
(including negligence), contract, or otherwise, unless required by applicable law
(such as deliberate and grossly negligent acts) or agreed to in writing, shall any
Contributor be liable to You for damages, including any direct, indirect, special,
incidental, or consequential damages of any character arising as a result of this
License or out of the use or inability to use the Work (including but not limited to
damages for loss of goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or
any and all other commercial damages or losses), even if such Contributor has
been advised of the possibility of such damages.
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9.  Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing the Work or
Derivative Works thereof, You may choose to offer, and charge a fee for,
acceptance of support, warranty, indemnity, or other liability obligations and/or
rights consistent with this License. However, in accepting such obligations, You
may act only on Your own behalfand on Your sole responsibility, not on behalf of
any other Contributor, and only if You agree to indemnify, defend, and hold each
Contributor harmless for any liability incurred by, or claims asserted against, such
Contributor by reason of your accepting any such warranty or additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS
APPENDIX: How to apply the Apache License to your work.

To apply the Apache License to your work, attach the following boilerplate notice,
with the fields enclosed by brackets "[]" replaced with your own identifying
information. (Don't include the brackets!) The text should be enclosed in the

aes-src-29-04-09

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “aes-src-29-04-09” are as follows.

Copyright (c) 1998-2008, Brian Gladman, Worcester, UK. All rights reserved.
LICENSE TERMS

The redistribution and use of this software (with or without changes) is allowed
without the payment of fees or royalties provided that:

1. source code distributions include the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer;

2. binary distributions include the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in their documentation;

3. the name of the copyright holder is not used to endorse products built using
this software without specific written permission.

appropriate comment syntax for the file format. We also recommend that a file or DISCLAIMER
class name and description of purpose be included on the same "printed page" as

This software is provided 'as is' with no explicit or implied warranties in respect of its
the copyright notice for easier identification within third-party archives.

properties, including, but not limited to, correctness and/or fitness for purpose.

Copyright [yyyy][name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");

you may not use this file except in compliance with the License.

You may obtain a copy of the License at
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the
License is distributed on an "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR
CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

See the License for the specific language governing permissions and limitations under
the License.

aes-src-29-04-09
This projector product includes the open source software program "aes-src-29-04-09"

which applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "aes-
src-29-04-09".

The "aes-src-29-04-09" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of aes-src-29-04-09 programs


http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
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