Instrukcja uzytkowania - Gra planszowa ,Kto jestem?”

1 Przeznaczenie: Gra towarzyska dla dzieci od 6 lat i dorostych. Zawiera drobne
elementy - uzywac pod nadzorem opiekuna. Wspiera komunikacje, logiczne myslenie i
integracje rodzinna.

2 Przygotowanie: Roztéz opaski, potasuj karty, utwérz wspdlny stos. Kazdy gracz
zaktada opaske i umieszcza w niej wylosowang karte tak, aby sam jej nie widziat.

3 Przebieg tury: Gracz zadaje pytania ,tak/nie”, by zaweza¢ mozliwosci i odgadna¢
karte. Po prawidtowej odpowiedzi zachowuje punkt. Mozna ustawi¢ limit czasu (np. 60
S).

4 Zwyciestwo: Grajcie do ustalonej liczby punktéw albo przez okreslong liczbe rund.
Wariant rodzinny: mtodszym graczom pozwdlcie na podpowiedZ raz w turze.

5 Bezpieczenstwo i czyszczenie: Karty czys¢ suchg Sciereczka, opaski przetrzyj lekko
wilgotng. Nie uzywaj detergentéw ani nie mocz elementéw. Przechowuj w suchym
miejscu.

6 Przechowywanie: Po grze schowaj wszystkie czesci do pudetka i odtéz w miejsce
niedostepne dla maluchéw. Chron przed wilgocig i bezposrednim stohcem.



Navod na pouzitie - Stolova hra , Kto som?*“

1 Urcenie: Spolo¢enska hra pre deti od 6 rokov a dospelych. Obsahuje malé Casti -
pouzivajte pod dohladom. Podporuje komunikaciu, logické myslenie a rodinnd
integraciu.

2 Priprava: Rozlozte Celenky, zamieSajte karty a vytvorte spolocny balicek. Kazdy hrac si
nasadi Celenku a vlozi do nej vytiahnutu kartu tak, aby ju sdm nevidel.

3 Priebeh tahu: Hrac kladie otadzky dno/nie, aby zUzil moznosti a uhadol kartu. Za
spravnu odpoved ziskava bod. Mozno nastavit ¢asovy limit (napr. 60 s).

4 Vitazstvo: Hrajte do dohodnutého poctu bodov alebo kym neuplynie stanoveny pocet
kél. Rodinny variant: mladSim hra¢om povolte jednu ndpovedu v tahu.

5 Bezpecnost a Cistenie: Karty Cistite suchou handri¢kou, ¢elenky utrite mierne
navlh¢enou. Nepouzivajte detergenty ani nenamacajte. Skladujte na suchom mieste.

6 Skladovanie: Po hre ulozte vSetky suUciastky do krabice a odlozte mimo dosahu malych
deti. Chrante pred vihkostou a priamym sinkom.



Navod k pouziti - Stolni hra ,,Kdo jsem?“

1 Urceni: SpolecCenska hra pro déti od 6 let a dospélé. Obsahuje malé dily - pouzivejte
pod dohledem. Podporuje komunikaci, logické mysleni a rodinnou soudrznost.

2 Priprava: Rozlozte Celenky, zamichejte karty a vytvorte spolecny balicek. Kazdy hrac si
nasadi Celenku a vlozi do ni losovanou kartu tak, aby ji sam nevidél.

3 Prlbéh tahu: Hrac klade otdzky ano/ne, aby zuZzoval mozZnosti a uhodl| kartu. Za
spravnou odpovéd ziskava bod. Lze nastavit ¢asovy limit (napf. 60 s).

4 Vitézstvi: Hrajte do dohodnutého poctu bodd nebo po stanoveny pocet kol. Rodinna
varianta: mladsim hra¢dm povolte jednu ndpovédu v tahu.

5 Bezpecnost a Cisténi: Karty otirejte suchym hadrikem, Celenky lehce vihkym.
Nepouzivejte detergenty ani nenamacejte. Skladujte na suchém misté.

6 Uskladnéni: Po hre ulozte vSechny dily do krabice a mimo dosah malych déti. Chrante
pred vihkosti a primym sluncem.



Hasznalati dtmutaté - Tarsasjaték , Ki vagyok én?”

Rendeltetés: Csaladi és barati tarsasjaték 6 éves kortdl. Apré alkatrészeket tartalmaz
- felnétt felligyelete ajanlott. Fejleszti a kommunikaciét és a logikus gondolkodast.
El6készités: Készitse el6 a fejpantokat, keverje meg a kartydkat, és alakitson ki kdzos
paklit. Minden jatékos feltesz egy fejpantot és belehelyezi a hdzott kartyat dgy, hogy 6
maga ne lassa.

3 Jatékmenet: A jatékos igen/nem kérdésekkel leszlikiti a lehetéségeket, majd kitaldlja a
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kartyajat. A helyes tipp pontot ér. Bedllithaté idélimit (pl. 60 mp).

Gydzelem: Jatsszanak meghatarozott pontszamig vagy korszamig. Csaladi valtozat: a
fiatalabbaknak engedélyezzenek egy sugast koronként.

Biztonsag és tisztitas: A kartyakat szaraz ruhdaval, a fejpantokat enyhén nedves
kenddvel tisztitsa. Ne hasznéljon detergenseket, és ne dztassa. Szadraz helyen tartsa.
Tarolds: Jaték utdn minden elemet tegyen vissza a dobozba, és tartsa kisgyermekektd|
tavol. Ovja a nedvességtdl és a kdzvetlen napsiitéstél.



