Elektroniczna kostka do gry, niebieskie LED

ariooe [

Kostka elektroniczna, z powodzeniem
zastepujgca tradycyjng kostke, wykorzystywana
w grach planszowych, wyswietla losowg liczbe
z zakresu 1-6 i prezentuje jg na polu odczytowym
sktadajgcym sie z 7 diod LED. W trakcie
przytrzymywania przycisku prezentowane sg
animacje symulujgce losowanie liczby. Uktad jest
maty i moze by¢ przenosny, gdyz zasilany jest
przez 3 paluszki AAA. Baterie nalezy umiejscowi¢
w koszyku, ktory jest w dotgczony do zestawu.
Uktad charakteryzuje sie prostg konstrukcjg i
fatwym montazem.

m Parametry techniczne

7 duzych (5 mm) niebieskich diod LED
animacje symulujgce losowanie

koszyk na baterie AAA w komplecie

zasilanie 3-5V VDC

prosta konstrukcja - niewielka ilos¢ elementéw
wymiary ptytki 36x36mm

m Montaz i podtaczenie

Montaz nalezy rozpoczg¢ od elementéw najmniejszych (najnizszych - rezystorow i
zwyktych diod) i stopniowo przechodzi¢ do najwyzszych. Pamietajmy o wiasciwej
polaryzacji diod LED (sSciecie na obudowie jest przy krétszej nézce “-” ). Rozmieszczenie
elementéw przedstawia rys 1. Do zlgcza POWER podtgczamy zasilanie DC z koszyka lub
zasilacza (pamietajmy o wtasciwej polaryzacji w przypadku koszyka “+“ to czerwony, “”
to czarny).Przyciskiem start uruchamiamy proces losowania. W czasie przytrzymywania
przycisku wyswietlane sg animacje. Po puszczeniu przycisku na wyswietlaczu
prezentowany jest wynik.
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m Spis elementéw

R1,R2,R3,R4 330R
R5,R6 10k

C1 100nF

IC1 PIC12F675

LED1,LED2,LED3,LED4,
LEDS5,LEDG6,LED7

dioda LED 5mm

S1 przycisk
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Rys. 2 Schemat ideowy
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Po uptywie okresu uzytkowania produktu, nie nalezy usuwaé go z innymi
odpadami pochodzacymi z gospodarstwa domowego. Obowigzkiem
uzytkownika jest przekazanie go do wyznaczonego punktu zbidrki w celu
recyklingu.
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