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Kluczowe Parametry

Widok z Géry

¥ A B © il di—
- -

Widok z Przodu

H e [:_ Jlll .. J.,Lw-»

1. Lewy Drazek (Left Rocker)

2. Klawisze Kierunkowe (Direction keys)
3. Klawisz FN (FN key)

4. Klawisz SELECT (Select)

5. Klawisz START (Start)

6. Prawy Drazek (Right Rocker)
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8. Klawisze Funkcyjne (Function keys)
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3. Bateria (Battery)

Parametry R36S
Kategoria Specyfikacja
- Whbudowany Symulator: Obstuguje MAME/N64/PS1/NEOGEO/GBA/FC/
stem
b SFC/MD/CPS1/CPS2/CPS3/PSP i inne
Ei 3.5 calowy ekran IPS OCA, petne dopasowanie, wysokiej rozdzielczosci,
ran

MIPI
Rozdzielczosé 640 x 480
CPU RK3326 - ARM 64bit quad core Cortex-A35 CPU do 1.5GHz

GPU Mali-G31MP (520MHz), Wsparcie: OpenGL ES 3.2



Kategoria Specyfikacja

RAM DDR3L, 1GB
Karta TF Pojemnosé: 16G-256G
Gtosnik Whbudowany gtosnik 8W
Bateria Whbudowana bateria litowa, 3000mAh
Wejsciowa
5V/2A
moc

Maks. zuzycie 5W

Czas pracy 5H
Czas

2H
tadowania

Interfei Port tadowania: Typ-C, Port danych OTG: Obstugiwane, Ztagcze
nterfejs
g stuchawkowe: Standardowe 3.5mm

Folder z Danymi Gry

Folder z danymi gry znajdujacy sie na karcie TF przechowuje niektére ustawienia symulatorow,

archiwa i zasoby, z odpowiadajacymi im instrukcjami:

e Dosbox: Pliki zwigzane z symulatorem DOS

¢ Drastic: Pliki zwigzane z symulatorem NDS

e Hatari: Pliki zwiazane z symulatorem Atari ST

¢ Openbor: Pliki zwigzane z symulatorem Openbor

e Opentyrian: Pliki zwigzane z silnikiem gry Opentyrian

e Ppsspp: Pliki zwigzane z symulatorem PSP

e Remapping: Pliki mapowania klawiszy Retroarch

e Scummvm: Pliki zwigzane z symulatorem Scummvm

¢ Retroarch: Pliki zwigzane z symulatorem Retroarch

e Mupené4plussa: Pliki zwiazane z symulatorem né4 mupené4plussa

¢ Themes: Folder motywoéw systemowych, prosze umiesci¢ tutaj zasoby motywow



Opis Skrotow Klawiszowych

Skroty klawiszowe dla emulatora RA

Skroty klawiszowe dla

emulatora RA
SELECT + X

SELECT + START (nacisnij dwa

razy)

SELECT + R2

SELECT + L2

SELECT + L1

SELECT +R1

SELECT+Y

SELECT + B

PSP Emulator

e R3: Pauza gry

NDS Emulator

e SELECT + A: Menu emulatora

OpenBOR i Pico8 Emulators

¢ START: Klawisz menu

Odpowiednia funkcja

Przetacz do menu skrotow RA

Szybkie wyjscie z biezacej gry (pamietaj, aby zapisac

najpierw)

Przyspiesz gre (nacisnij raz, aby przyspieszyc, a potem

nacisnij Anuluj)
Cofanie w grze

Zataduj natychmiastowe archiwum z biezgcego miejsca

pamieci

Zapisz natychmiastowe archiwum do biezacego miejsca

pamieci
Pokaz i wytacz FPS (klatki na sekunde)

Zrzut ekranu gry



Mplayer

e L, R: Szybkie przewijanie do przodu i do tytu
e A: Pauza
e SELECT + START: Wyjscie

Funkcje i Uzytkowanie

Funkcja Obracania w Grach Strzelankowych Arcade

Wsparcie dla pionowego ekranu obejmuje rdzenie FBNeo i MAME. Prosze pamietac, ze jesli
ustawiony jest pionowy ekran, moze to kolidowac z funkcjg obrzeza gry. Prosze wytaczyc funkcje

obrzeza:

1. Wtacz lub wytacz funkcje obrzeza osobno: Nacisnij klawisz SELECT na odpowiadajace;j
grze na liscie gier, wybierz przedostatnia opcje ,Advanced Game Options” i zmien opcje
,Border” wewnatrz, aby wtaczyc¢ lub wytaczyé funkcje obrzeza.

2. Zmodyfikuj wersje pozioma lub pionowa: Uruchom gre, wywotaj menu RA po wejsciu do
gry, wyszukaj ,options” i s dwie sytuacje podczas wchodzenia w te opcje:

a. Rdzen FBNeo: jesli wewnatrz jest ,Vertical mode”, ,on” oznacza obracanie, a ,off”
oznacza brak obracania;

b. Rdzen MAME: jesli wewnatrz jest ,TATE Mode Rolling...”, ,on” oznacza obracanie, a ,off”
oznacza brak obracania;

Nastepnie nie zapomnij wybrac pierwszej pozycji w ,Options”, ,Save Game Options File’,
aby zapisac ustawienia.

Nastepnie, wejdz do ,Options Control Port 1 Control”, zmien kierunek lewego joysticka na
odpowiadajacy kierunek, a nastepnie ustaw przyciski do kontrolowania gry. Nie zapomnij
zmodyfikowac przyciskow i wybrac ,Options Control Save Game Custom Keypoint File”,

aby zapisac indywidualne ustawienia gry.

Efekty Peer-to-Peer w Grach GBA

Na gtownym interfejsie EE, nacisnij START, aby wejs¢ do ,Game Settings - By System
Configuration - Intendo Game Boy Advance”, ustaw ,Game Display Scale” na 3/2 lub CORE
PROVIDEO, ,Borders” na nie, ,Image Smoothing” na wytaczone, ,Shader Settings” na ,Hardware

Simulation Filter GBA gba point-to-point lcd3x” i ,Integer Scaling” na wytaczone.



Zastapienie Rdzenia Symulatora

Jesli gra nie moze sie uruchomic, gtébwnym powodem jest to, ze rdzen emulatora nie obstuguje
gry, co mozna rozwiazac poprzez zastapienie rdzenia emulatora. Prosze nacisnac przycisk
L,SELECT” na nazwie gry, ktora spowodowata btad na liscie gier, wybierz przedostatnia pozycje
LJ#Advanced Game Options” i sprébuj zmienic pierwsza pozycje ,Simulator” na inny rdzen.

Jesli wszystkie rdzenie na lisScie nie moga uruchomic gry, prawdopodobnie problem jest z plikiem
ROM gry. Prosze dostarczyc¢ informacje zwrotne do mnie w celu poprawki!

Sugestie dotyczace wyboru rdzenia:

1. CPS1, 2, i 3: Preferowany jest rdzen FBAIpha2012, a nastepnie rdzen FBNeo i inne rdzenie
FBA;

2. FBNeo: Preferowany jest rdzen FBNeo, a nastepnie FBAIpha2012 i inne rdzenie FBA;

3. MAME: Preferowany jest rdzen MAME2013plus, a nastepnie MAME2010 i inne rdzenie
MAME;

4. PGM: Preferowany jest rdzen FBAIpha, a nastepnie GBNeo, a ponownie uzywany jest
rdzenn MAME:

5. GBA: MGBA obstuguje przyciski combo, GPSP obstuguje wersje gier.

Zawieszenie gry PSX lub awaria przyciskow

Po wejsciu do gry PSX, nacisnij i przytrzymaj SELECT przez 2 sekundy, aby przetaczyc sie do
menu skrétow RA i przejdz do ustawien ,Options”:
Sprébuj zmodyfikowac ustawienia ,Use BIOS" i ,Pad 1 Type”, r6zne kombinacje moga rozwigzac

problem nieefektywnych przyciskow w wiekszosci gier PSX.

Operacje Gry DOS

Prosze uzyc czystego rdzenia DOS Box:

Ustawienia rdzenia:

1. Ustaw RA: Menu skrotow Opcje Wejscia > Przypisz kotko myszy do klawisza Left Track?
Right Bracket

2. Ustaw RA: Menu skrétéw - Opcje - Kontrola - Port 1 Kontrola - Typ urzadzenia na Mysz z
lewym Analogowym Drazkiem

3. Wybierz: RA: Menu skrotéw - Opcje - Kontrola - Zapisz plik niestandardowy rdzenia

Domyslne klawisze:

e Lewy joystick - ruch myszy



e B - Lewy przycisk myszy
e A - Prawy przycisk myszy
e X - Srodkowy przycisk myszy

¢ R- CTRL
o L-SHIFT
o Y - SPACJA

e L2 - Przyspieszenie ruchu myszy
e R2 - Zwolnienie ruchu myszy

e Select - ESC

e Start - Enter

o L3 - Miekka Klawiatura

* R3 - Alt

Trzy ustawienia gry

EE ma trzy sposoby na ustawienie gier:

1. Pierwszy to ustawienia globalne: ustaw je w sekcji ,Game Settings” w menu ES;

2. Drugi to ustawienia symulatora: ,Game settings - zgodnie z konfiguracja systemu”,
odpowiadajace roznym modelom;

3. Trzecie to indywidualne ustawienia gry: nacisnij X na nazwie gry i ustaw je w ,Advanced
Game Options”, ktére sie pojawi. Priorytet uwagi: Indywidualne ustawienia gry >

Ustawienia symulatora > Ustawienia globalne

Skala Wyswietlania Gry

Opcja ,Game Display Scale” w ustawieniach gry to funkcja ustawiajaca skale ekranu i czy gra jest

wyswietlana w petnym ekranie. Dwa popularne ustawienia sa wyjasnione ponizej:

1. X/Y: Wybierz w zaleznosci od rozdzielczosci ekranu, np. rozdzielczosc to 640x480, co
odpowiada proporcji 4/3. Jesli ,Game Display Ratio” jest ustawione na 4/3, wszystkie gry
beda wyswietlane w petnym ekranie (niektére gry same w sobie maja czarne krawedzie,
ktérych nie mozna w petni wyswietlic), 480x320 to 3/2

2. CORE PROVIDEO: Domyslna rozdzielczos¢ rdzenia symulatora, ktora odpowiada
domyslinej rozdzielczosci modelu gry. To ustawienie zapewnia, ze gra jest wysSwietlana
zgodnie z oryginalng skalg bez deformacji. Na przyktad, jesli arcade vertical shooting game
jest wyswietlana poziomo, zostanie rozciggnieta do petnego ekranu w trybie X/Y,

powodujac powazne znieksztatcenie ekranu. Jednak uzycie CORE PROVIDEO moze



zapewnic, ze oryginalna skala pozostaje niezmieniona. Istniejg takze gry GB i GBC, ktore

moga sie powaznie zdeformowac, jesli uzyjesz petnego ekranu X/Y.

Wytaczenie

Staraj sie nie uzywac przycisku zasilania do wytaczania, poniewaz moze to skutkowac utrata
archiwow. Prosze nacisna¢ SELECT na gtownym interfejsie EE, aby wybrac zamkniecie, lub

wybierz zamkniecie z menu START.

Predkosc karty pamieci

Karta TF o wysokiej predkosci moze znacznie poprawic szybkosc reakcji systemu, utatwiajac
przetaczanie stron i rozne operacje, a takze poprawiajac predkos¢ dziatania niektorych gier.

Zaleca sie zakup wysokiej jakosci kart TF o wysokiej predkosci do gier.

Upraszczanie filtrow

¢ CRT filter: symuluje efekty wyswietlania starych wyswietlaczy CRT (lampy kineskopowej),
takie jak efekt sferyczny, blask, i linie skanowania, odpowiedni do uzycia w symulatorach
gospodarzy takich jak PS, NES, SNES, maszyny arcade itp.

e LCD filter: symuluje efekt siatki wyswietlaczy LCD, odpowiedni do uzycia w symulatorach
przenosnych uzywajacych ekranéw LCD;

e Enlarge and enhance filters: Poprawiaja delikatnos¢ obrazu i eliminujg ziarnistos¢ matych
obrazéw po powiekszeniu. Prosze przetestowac i wybraé konkretny efekt samodzielnie.
Zauwaz, ze niektdre filtry zajmuja duzj ilos¢ zasobow systemowych i moga spowolnic
predkosc;

e Hardware simulation filter: Symuluja wizualne efekty i kolory kilku specjalnych modeli,
prosze wybrac swoj wtasny;

¢ Anti aliasing filter: Nie zalecany dla gier 2D i pikselowych, mozna sprébowac gier 3D;

¢ Special effects filter: Zawiera dwa rodzaje efektéw specjalnych: stare filmy i symulowane
ramki. Zagrajmy.

¢ Wybierz zalecane:

o Arcade: Jesli chcesz delikatny obraz, dodaj powiekszajacy i ulepszajacy filtr, a jesli
chcesz nostalgii, dodaj filtr CRT

o GBA: Brak filtréw symulacji sprzetu GBA - punkt-do-punkt (lcd3x)

o GB/GBC: Dwa opcjonalne filtry symulacji sprzetu

o NES/SNES: Wybor filtra symulacji sprzetu lub CRT

o PS: Wybar odniesienia maszyny arcade



o Inne modele: Wybierz swoje wtasne

Chinski Ztoty Palec

Uzycie MAME Symulatora Ztoty Palec

BIOS symulatora MAME ma funkcje ztotego palca. Po wejsciu do gry, nacisniecie klawisza L3
wywota menu BIOS. Klawisz strzatki przesunie kursor, klawisz X potwierdzi, a klawisz B wréci.
Wybierz ,Cheat”, nastepnie ,Enable/Disable a Cheat”, uzyj klawiszy lewo i prawo, aby wtaczy¢
lub wytaczy¢ pozadany palec, i na koncu nacisnij ,B” aby wyjs¢. Poniewaz menu jest w jezyku

angielskim, prosze samodzielnie przestudiowac konkretne znaczenie funkcji Ztotego Palca.

FBNEO Ztoty Palec

Nowa wersja FBNEO obstuguje funkcje ztotego palca, z automatycznym rozpoznawaniem i
reczna aktywacja ztotego palca. Po wejsciu do gry, wywotaj menu skrotéw RA. Po wejsciu do
opcji, jesli rdzen FBNEO poprawnie rozpozna gre, opcja Ztoty Palec zostanie automatycznie

wyswietlona i bedzie mozna jg aktywowac.

NEOGEO Ztoty Palec

Symulator NEOGEO Gold Finger wykorzystuje funkcje zapewnione przez uni bios, a pierwszym
krokiem jest aktywacja bios. Po wejsciu do gry NEOGEO, przetacz sie do menu skrétéw RA i

wejdz do opcji:

e Pod rdzeniem FBNEO, zmodyfikuj tryb Neo Geo, aby uzy¢ UNIBIOS bios, a nastepnie
zmodyfikuj Dipswitch BIOS do Uniesve BIOS wersja 3.0.

¢ Pod FB Alpha 2012 Neo Geo core, zmodyfikuj tryb Neo Geo na UNIBIOS i BIOS do
Uniesve BIOS wersja 3.0.
Nastepnie wybierz Restart z menu skrotow. Jesli pojawi sie biaty ekran NEOGEO ze
stowami ,Uniesve BIOS ver. 3.2", oznacza to, ze funkcja Ztotego Palca zostata pomysinie
aktywowana. Po wejsciu do gry, nacisniecie A + B +Y, a nastepnie START aktywuje

interfejs funkcji BIOS z pierwszym elementem jako funkcja Ztotego Palca.



Potaczenie R36S z WiFi i samouczki online

Jak potaczyc sie z WiFi

R36S nie ma wbudowanego WiFi (co jest obecnie typowe dla tego typu urzadzen). W
rzeczywistosci bardziej odpowiednie jest zakupienie wtasnego adaptera WiFi o gwarantowane;j
jakosci. Mozesz wybrac adapter WiFi, ktory obstuguje 5G, w przeciwnym razie wbudowany
adapter 2.4g moze nie by¢ wystarczajacy.

Zewnetrzny adapter WiFi ma interfejs USB, natomiast R35S nie ma interfejsu USB, ale oferuje
interfejs OTG (po prawej stronie gniazda stuchawkowego). Oprécz adaptera WiFi potrzebny jest

rowniez konwerter OTG na USB.

Podtacz konwerter i WiFi do portu OTG urzadzenia, otworz strone ustawien systemu i wybierz
ustawienia WiFi.

Jesli adapter WiFi zostat poprawnie podtaczony i rozpoznany, pojawi sie lista wyszukiwanych
sygnatéw WiFi.

Woybierz WiFi, z ktorym chcesz sie potaczyc, nacisnij klawisz A, aby potwierdzic¢, wprowadz
prawidtowe hasto WiFi, a nastepnie nacisnij Enter na wirtualnej klawiaturze, aby potwierdzic.
WiFi, z ktorym wtasnie sie potaczytes, zostanie wyswietlone na liscie potaczen.

Upewnij sie, ze hasto WiFi zostato poprawnie wprowadzone. Jesli pojawia sie tutaj, nie oznacza
to, ze potaczenie byto udane. Nacisnij klawisz R, aby przenies¢ fokus na X, a nastepnie nacisnij A,
aby wyjs¢ z ustawien potaczenia WiFi.

Nastepnie sprawdz, czy potaczenie WiFi byto udane. Na stronie ustawien Opcji wybierz
Informacje o Sieci (Network Information).

Jesli potaczenie byto udane, zobaczysz adres IP, np. 192.168.0.9. Jesli chcesz gra¢ w gry online w
przysztosci, sprawdz adres IP tutaj.

Po ustawieniu i udanym potaczeniu z WiFi, jesli adapter WiFi zostanie ponownie wtozony do

urzadzenia, potaczy sie automatycznie.
Samouczek online

Do gry online potrzebne sg dwa urzadzenia potaczone z WiFi i potaczone z ta sama siecig LAN,

czyli prostymi stowami, potaczone z tym samym WiFi.

W teorii mozna je potaczyc z réznymi platformami retroarch, ale w rzeczywistosci tylko kilka
roznych platform mozna potaczyc. Dlatego najlepiej wybra¢ dwa urzadzenia przenosne z tej
samej serii, takie jak seria RGb10/RGb10 max/RG351 serii 3326.



Uwaga: Gra online nie wymaga identycznego systemu, ale nazwa rdzenia i uzywany ROM w grze

musza by¢ takie same.

Ponizej znajduje sie wyjasnienie potaczenia online przy uzyciu R35S i R36S, obydwa uzywajace

systemu Arkos2.0. Rdzen do przygotowania do gry online jest taki sam jak ROM.

Przygotowanie

Podtacz oba urzadzenia do WiFi i zanotuj adres IP urzadzenia, ktérego chcesz uzyc¢ jako hosta.
Tutaj uzywam R36S jako hosta z adresem IP 192.168.0.9.

Gra: Street Fighter 2: Four Heavenly Kings
Rdzen: fbalpha2012

1. Czy oba urzadzenia otworzyty gre?

2. Na urzadzeniu, ktérego chcesz uzyc jako hosta, wejdz do menu RA i nacisnij B, aby wrdcic¢
do poprzedniego poziomu. W menu online wybierz Host - As Game Host.

3. Na drugim urzadzeniu, wejdz do menu RA, wybierz Online - Connect to Online Host,

wprowadz adres |IP hosta i nacis$nij Enter na wirtualnej klawiaturze, aby potwierdzic.

Jesli potaczenie byto udane, zobaczysz zsynchronizowany wyswietlacz obu urzadzen. Teraz

mozesz doda¢ monety i gra¢ w gry online.
Rzeczywiste doswiadczenie potaczenia arcade jest nadal dobre.

Inne rodzaje gier moga by¢ réwniez online, a ponizej znajduje sie przyktad gry FC's Soul Douluo.

To wszystko na temat samouczka. Zaczynajmy walke z przyjaciétmi!



