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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED SPIS TRESCI
URUCHOMIENIEM URZADZENIA

WYKLUCZENIA PRAWNE
Podczas korzystania z tego wykrywacza nalezy  7APQZNANIE SIE Z URZADZENIEM
przestrzega¢ obowiazujacych przepiséw ustawowych )

i wykonawczych. Nie nalezy uzywa¢ wykrywacza bez  WYSWIETLACZ
zezwolenia w miejscach chronionych lub stanowisk

MONTAZ 2

3

4

archeologicznych. Nie uzywaj tego detektora w poblizua  INFORMACJE O ZASILANIU 05
6

7

8

niewybuchow lub w strefach wojskowych o ograniczonym INFORMACJE O St UCHAWKACH
dostepie bez zezwolenia. Powiadom odpowiednie wtadze o

wszelkich znalezionych zabytkach i artefaktach. PRAWID+OWE UZYTKOWANIE DETEKTORA -
OSTRZEZENIA | _ SZYBKI PRZEWODNIK -9
SIMPLEX to nowoczesne urzadzenie elektroniczne. Nie
montuj ani nie obstuguj urzadzenia bez wczesniejszego  IDENTYFIKACJA ID OBIEKTU 10
przeczytania instrukcji obstugi.

) ) TRYBY PRACY DETEKTORA - 11-12
Nie przechowuj urzadzenia i sondy w ekstremalnie -
niskich lub wysokich temperaturach przez dtuzszy czas. CZUtOSC 213
Temperatura przecho ania: od - 20° C do 60° C / - od o
e e reechowywen GtEBOKOSC OBIEKTU 13
Urzadzenie zostato zaprojektowane z klasa szczelnosci STROJENIE DO GRUNTU :14-15
IP68 jako urzadzenie wodoodporne do 3 metrow / 10 stop. re
(z wujatkiem stuchawek bezprzewodowych Bluetooth® USTAWIENIA :16-23
zawartych w pakiecie ULTRA WHP!) USTAWIENIA WSPOLNE DLA
Zwré¢ uwage na ponizsze zalecenia w trakcie uzywania WSZYSTKICH WERSJI (LITE/BT/ULTRA] _: 16-21
urzadzenia, szczegolnie w stonej wodzie: USTAWIENIA TYLKO DLA
1. Umuyj panel kontrolny, stelaz i sonde woda z kranu i WERSJI ULTRA - 91-23
upewnij sie, ze w ztaczach nie pozostata stona woda.
2. Nie uzywaj zadnych chemikaliow do czyszczenia i / lub  NAMIERZANIE (PINPOINT) 224

do jakichkolwiek innych celow. ,  DUZE LUB PLYTKO ZALEGAJACE OBIEKTY___: 25
3. Wytrzyj ekran i stelaz do sucha miegkka, niepowodujaca

zarysowan szmatka. FALSZYWE SYGNALY | POWODY ICH

Unikaj uderzen podczas pracy z detektoem. Wysytajac POWSTAWANIA : 25
detektor umies¢ go w oryginalnym pudetku i zabezpiecz  \WSKAZNIK MINERALIZACJI MANETYCZNEJ 25

dobrze przed wstrzasami.
KAMIENIE MAGNETYCZNE | POSZUKIWANIE

SIMPLEX moze by¢ naprawiany tylko przez autoryzowane

centra serwisowe Nokta. Nieautoryzowany demontaz / NA SKALISTYM PODOZU :25
wtargniecie do $rodka obudowy wykrywacza metalu z - poSZUKIWANIE NA PLAZY | POD WODA 26
jakiegokolwiek powodu powoduje utrate gwarancji. ]

WAZNE OSTRZEZENIE SPRAWDZ SONDE 26
Nie uzywaj urzadzenia w pomieszczeniach. Urzadzenie moze  AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA - 26
emitowac fatszywe sygnaty obiektow w pomieszczeniach,

w ktorych wystepuje wiele roznych metali i zaktocen ~SPECYFIKACJATECHNICZNA - 77

elektromagnetycznych.

Uzywaj urzadzenia na zewnatrz. na otwartych
przestrzeniach. Unikaj pracy w bliskosciinnych, dziatajacych
detektorow lub urzadzen elektromagnetycznych w
odlegtosci do 10m (30 stép) od wykrywacza.

Podczas uzytkowania urzadzenia nie no$ Zzadnych
metalowych przedmiotéw przy lub na sobie.

Trzymaj urzadzenie z dala od butéw podczas chodzenia.
Urzadzenie moze sygnalizowa¢c metale na tobie lub w
twoich butach jako obiektuy.
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MONTAZ

(1) Po wtozeniu podktadek do dolnej sztycy umiesc ja
na swoim miejscu w mocowaniu sondy. Zabezpiecz,
dokrecajac $rube i nakretke. Nie dokrecaj zbyt mocno.

(2) Aby potaczyc¢ $rodkowa sztyce z dolna, odblokuj
zatrzaski i potacz ze soba elementy. Po dostosowaniu
dtugosci urzadzenia do swojej wysokosci zablokuj
zatrzaski.

‘(3) Owin kabel sondy na sztycy, nie rozciggajac go
zbyt mocno. Nastepnie podtacz ztacze do gniazda
wejsciowego sondy w obudowie jednostki sterujacej
i zabezpiecz to potaczenie przez dokrecenie nakretki.
Podczas dokrecania moga by¢ styszalne klikniecia
wskazujace, ze z+acze jest prawidtowo zabezpieczone.
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(4) W celu regulacji podtokietnika, najpierw wykrec¢
wszystkie sruby. Po przesunieciu podtokietnika w gore
lub w dot o jeden poziom, wyrownaj otwory | zabezpiecz
potaczenie, dokrecajac $ruby. Mozesz wkreci¢ luzng
srube do pustego otworuy, jesli nie chcesz jej zgubic.

(5) W+6z pasek podtokietnika, jak pokazano na rysunku,
dostosowujac jego rozmiar do rozmiaru ramienia.
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ZAPOZNANIE SIE Z URZADZENIEM
(1) Wyswietlacz LCD
(2) Przycisk Wtacz i Ustawienia

Przycisnij raz zeby wtaczy¢ urzadzenie. Zeby wytaczyé
urzadzenie, wcisnij i przytrzymaj okoto 3 sekundy.
W celu wykonania twardego resetu urzadzenia z
powodu réznych niepozadanych zachowani, wcisnij i
przytrzymaj 6 sekund.

(3) Przycisk Namierzanie (Pinpoint) / Cofnij

(4) Przycisk (=) Minus: Zmniejsza Czuto$¢ / Wartos¢ w
menu Ustawienia

(5) Przycisk (+) Plus: Zwieksza Czuto$¢ / Wartos¢ w
menu Ustawienia

(6) Strzatka w prawo: Nawigacja w prawa strone w
wyborze trybu pracy oraz w menu Ustawienia.

(7) Strzatka w lewo: Nawigacja w lewa strone w wyborze
trybu pracy oraz w menu Ustawienia.

(8) Przycisk Strojenie do Gruntu / Zatwierdz
(9) Gtosnik

(10) Latarka LED

(11) Gniazdo przytaczeniowe sondy

(10) Gniazdo stuchawek przewodowych, tadowania oraz
programowania

WAZNE! Gdy ztacza nie sa uzywane, zakryj je plastikowa
ostona! Zaktadajac plastikowa ostone, upewnij sie, ze
wypuscites z pod nigj powietrzel W przeciwnym razie
moze ona spasc.
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WYSWIETLACZ

— =

(1) Skala Target ID

Pokazuje wartos¢ ID wuykrytego celu na
skali ID. Pokazuje rowniez identyfikatory ID
przefiltrowane przez ustawienie dyskryminacji
wybiorczej Notch.

(2) Tryby Pracy
(3) Wskaznik Czutosci

(4) Sekcja, ktoéra pokazuje identyfikator 1D
celu po jego wykryciu, tryb namierzania oraz
ikony ostrzegawcze. Dodatkowo w tym polu
wyswietlana jest warto$¢ pozycji wybrangj
aktualnie z menu ustawien.

(5) Wskaznik Mineralizacji Magnetycznej
(6) Potaczeni bezprzewodowe

(7) Wskaznik gtebokosci

(8) Wskaznik natadowania baterii

(9) Ustawienia




INFORMACJE O ZASILANIU

SIMPLEX ma wewnetrzny akumulator
polimerowy 2300 mAh.

litowo-

Czas pracy na w petni natadowanym akumulatorze
wynosi okoto 12 godzin. Czynniki takie jak korzystanie
z gtosnika lub przewodowych/bezprzewodowych
stuchawek (nie dotyczy wersji LITE) pod$wietlenie
wyswietlacza, latarka LED itp. maja wptyw na czas
pracy urzadzenia.

tadowanie

Nataduj
uzyciem.

akumulator SIMPLEX przed pierwszym

Petne tadowanie zajmuje okoto 3 godzinuy.

Aby natadowa¢ akumulator. podtacz jeden koniec
kabla USB do gniazda wejsciowego stuchawek
przewodowych/tadowania, a drugi koniec do tadowarki
USB. Podtacz tadowarke do sieci.
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Opcjonalny, wodoszczelny pojemnik na baterie
Mozesz kupi¢ opcjonalny akumulator i uzywac go,
gdy wewnetrzna bateria urzadzenia jest roztadowana
i nie mozna jej natadowac. Akumulator mozna tatwo
przymocowac do dolnej czesci podtokietnika, jak
pokazano na ilustracjach.

Pojemnik na baterie miesci 4 baterie alkaliczne AA lub
akumulatorki NiCd lub NiMH.

Pojemnik na baterie nie jest dostarczany z urzadzeniem,
jest opcjonalnym akcesorium i nie zawiera 4 baterii AA.

Poniewaz gniazdo stuchawek przewodowych nie
moze byc¢ uzywane, gdy do detektora podtaczony
jest opcjonalny, zewnetrzny akumulator, stuchawki
przewodowe mozna podtaczyc do gniazda znajdujacego
sie na obudowie dodatkowego akumulatora.

Po odtaczeniu dodatkowego akumulatora detektor
wytaczy sie i trzeba bedzie go ponownie wtaczyc.

WAZNE! Opcjonalnego  akumulatora nie  mozna
tadowac gdy jest podtaczony do detektora. Nie mozna
takze podtaczy¢ 2 opcjonalnych akumulatoréw jeden
do drugiego. Jesli chcesz natadowat¢ wewnetrzny
akumulator detektora, koniecznie najpierw odtacz
opcjonalny zestaw! Nie probuj podtaczac tadowarki
do ztacza opcjonalnego akumulatora. To wejscie
jest przeznaczone tylko i wytacznie dla stuchawek
przewodowych!

Uzywanie Powerbank

Mozesz takze zasila¢ i tadowac wewnetrzny akumulator
za pomoca powerbanku. W tym celu wuystarczy
podtaczyc¢ jeden koniec przewodu USB do gniazda
stuchawek przewodowych/tadowania, a drugi koniec
do powerbanku. Nalezy pamietac, ze nie bedzie mozna
podtaczyc przewodowych stuchawek do urzadzenia,
gdy do urzadzenia podtaczony jest powerbank.

WAZNE! Nie uzywaj wykrywacza pod woda, gdy jest
podtaczony do powerbanku.

Wskaznik natadowania akumulatora

lkona baterii na wyswietlaczu pokazuje stan
natadowania akumulatora. Gdy poziom natadowania
spada, ilos¢ paskow wewnatrz ikony baterii rowniez sie
zmniejszy. Gdy baterie sa wyczerpane na wyswietlaczu
pojawi sie ikona baterii z wuykrzyknikiem (I a po
6-krotnym mignieciu urzadzenie wytaczy sie.

(AnanEp (mmm_ p | p
OSTRZEZENIA DOTYCZACE ZASILANIA

Nie wystawiaj urzadzenia na dziatanie ekstremalnych
temperatur (np. bagaznik samochodu lub schowek na
rekawiczki)

Nie taduj wewnetrznego akumulatora w temperaturach
powyzej 35°C (95°F) lub ponizej 0°C (32°F).

Wewnetrzny  akumulator ~ SIMPLEX moze byc
wymieniany wytacznie przez Nokta Detectors lub ich
autoryzowane centra serwisowe.
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INFORMACJE O StUCHAWKACH

SIMPLEX ULTRA WHP (Pakiet stuchawek
bezprzewodowych)] jest dostarczany ze stuchawkami
Bluetooth®.  Stuchawki  bezprzewodowe NIE  sa

wodoszczelne.

I I Wtaczanie/wytaczanie potaczenia Bluetooth®
(funkcja ta NIE jest dostepna w wers;ji LITE):

1. Nacisnij raz przycisk Zasilania i Ustawien. Wybierz
.Options” w ustawieniach i naci$nij przycisk Strojenie
do gruntu / Zatwierdz Zostanie wybrane pierwsze
ustawienie Bluetooth®.

SIMPUL

2. Mozesz wtaczyc lub wytaczyc potaczenie Bluetooth®
za pomoca przyciskow plus (+) i minus (<) Gdy
potaczenie jest wytaczone, pole bedzie wyswietlane na
biato, gdy jest wtaczone, na czarno.

Gdy potaczenie Bluetooth® jest wtaczone, mozesz
poczeka¢ na samoistny powrot do ekranu gtéwnego
(okoto 10 sekund) lub nacisna¢ przycisk Zasilanie i
Ustawienia.

3. Gdy potaczenie Bluetooth® jest wtaczone, ikona
Bluetooth® zacznie miga¢ na $rodku ekranu z trzema
kropkami.

Urzadzenie wyszuka stuchawki, z ktorymi zostato
poczatkowo sparowane, i sprobuje sie z nimi potaczyc.
Zapobiegnie to taczeniu sie urzadzenia z innymi
urzadzeniami Bluetooth®, gdy ustawienie Bluetooth®
jest wtaczone. Jesli chcesz sparowac urzadzenie z
innymi stuchawkami Bluetooth® (innymi niz te, z ktérymi
zostato pierwotnie sparowane) musisz przywrocic
ustawienia fabryczne (wptynie to réwniez na wszystkie
inne ustawienia).

Po sparowaniu z dowolnymi stuchawkami Bluetooth®
(stuchawkami Nokta BT lub innymi) w sekcji informacujnej
zostanie wyswietlona jedna z ponizszych ikon:

*§ Podtaczono standardowe stuchawki Bluetooth®.
)B Podtaczono stuchawki aptX™ o niskim opoznieniu.

Potaczenie Bluetooth® bedzie dziata¢, dopoki panel
sterujacy urzadzenia nie zostanie zanurzony w
wodzie. Innymi stowy, mozesz uzywac stuchawek
bezprzewodowych podczas pracy w ptytkiej wodzie,
gdy cewka jest zanurzona pod woda. Pamietaj jednak,
ze stuchawki bezprzewodowe nie powinny miec¢
kontaktu z woda.

W przypadku zanurzenia panelu sterujacego pod
woda potaczenie bezprzewodowe przestanie dziatac.
W takim przypadku nalezy zakupi¢ nasze opcjonalne
wodoodporne stuchawki do uzytku na ladzie i pod
woda. Jesli nie zanurzysz stuchawek pod woda, a tylko
panel sterujacy, mozesz rowniez kupi¢ nasze stuchawki
Nokta Koss ze ztaczem wodoszczelnym.

Mozesz rowniez kupi¢ nasz opcjonalny adapter
stuchawkowy ale tylko do uzytku na ladzie, jesli
chcesz uzywac SIMPLEX z wtasnymi stuchawkami
przewodowymi.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat stuchawek
Nokta BT, zapoznaj sie z instrukcja obstugi dostarczong
ze stuchawkami.




PRAWID£OWE UZYWANIE
DETEKTORA

Dtugos¢ sztycy jest nieprawidtowa

Bardzo wazne jest prawidtowe dostosowanie dtugosci
sztycy do wzrostu, aby moc poszukiwac komfortowo,
nie meczac sie.

Dtugos¢ sztycy jest prawidtowa

Wuyreguluj dtugosc¢ sztycy tak, aby stojac w pozycji
pionowej ramie byto rozluznione, i sonda znajdowata
sie okoto 5 cm (~ 2 7) nad ziemia.

£

PRAWIDLOWY SPOSOB
PRZEMIATANIA

Niewtasciwy kat sondy

X

Prawidtowy kat sondy

L

Niepoprawny sposob przemiatania

Wazne jest, aby utrzymac sonde rownolegle do podtoza,
aby uzyska¢ najlepsze mozliwe wyniki identyfikacji
obiektu (ID).

X

Prawidtowy sposdb przemiatania
Sonda musi byc¢ zawsze réwnolegle do ziemi.

4
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SZYBKI PRZEWODNIK

1) Zmontuj urzadzenie zgodnie z instrukcjami na stronie
nr 2.

2) Nacisnij przycisk Wtacz i Ustawienia, aby witaczyc
urzadzenie.

Nokta

@E®

3) Po wtaczeniu urzadzenie uruchomi sie w 2-tonowym
trybie Pole. Mozesz zmieni¢ tryb w zaleznosci od
warunkéw gruntowych. Na przyktad, jesli pracujesz
na mokrym piasku, nalezy wybrac tryb Plaza. Mozesz
takze zmieni¢, odstroi¢ czestotliwos¢ pracy urzadzenia,
aby unikna¢ ewentualnych zaktdcen. Wiecej informacji
na temat trybdw pracy i czestotliwosci mozna znalez¢
w dalszej czesci tej instrukcji.

Nokta

(&)
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4) W razie potrzeby mozesz zwiekszy¢ czutosc.
Zwiekszenie czutosci spowoduje zwiekszenie gtebokosci
poszukiwan w czystym lub w miare czystym teren.
Jesdli jednak otoczenie lub gleba powoduja nadmierne
zaktocenia, nalezy zmniegjszy¢ czutos¢ do stabilnego
poziomu.

SIMPU

5) Testowanie urzadzenia z roznymi obiektami jest
bardzo pomocne w zapoznaniu sie z przypisanymi im
dzwiekami.

6) Uzuj ustawienia dyskryminacji selektywnej, aby
wyeliminowa¢ wykrywanie niepozadanych obiektow,
takich jak np. $mieci. SIMPLEX ma 50 blokow selekcji
dyskryminacji. pokazanych na skali TARGET ID w postaci
matych prostokatéw. Kazdy blok reprezentuje grupe 2
identyfikatorow (01-02, 03-04 itd). Kazda kombinacja
tych pol moze zostac¢ odrzucona lub zaakceptowana na
podstawie twoich preferencji dyskryminacja wybiorcza.

1030 50 70 90
I

7) Jesli pracujesz w bardzo zas$mieconym obszarze, a
urzadzenie odbiera zbyt wiele sygnatow zelaza, zamiast
Dyskryminacji Notch mozesz uzyc ustawienia Gtosnosc¢
Tonu, aby obnizyc lub catkowicie wytaczy¢ gtosnosc
obiektow zelaznych. Zapewni to wiekszy zasieg
(ustawienie to jest dostepne tylko w wers;ji llll ULTRA).

Ji=
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8) Teraz juz mozesz rozpocza¢ poszukiwania.

9) Poniewaz urzadzenie dziata na zasadzie dynamiki
ruchu, przemiataj sonda w prawo | w lewo, utrzymujac
odlegtos¢ okoto 5 cm (2 ) nad ziemia. Jesli sonda nie
porusza sie, urzadzenie nie bedzie emitowato dzwiekow,
nawet jesli sonda jest nad obiektem metalowym, poza
trybem namierzania Pinpoint.

10) Po wuykryciu obiektu, identyfikator obiektu i jego
pozycja na skali ID zostang wyswietlone na ekranie
gtéwnym. Urzadzenie wyemituje rowniez sygnat audio
zgodnie z wybranym programem.

11) Po wykryciu obiektu mozesz namierzy¢ doktadna
jego lokalizacje, naciskajac i przytrzymujac przycisk
PP (Pinpoint). Zarowno gtosnos¢ dzwieku jak i jego
wysokos¢ beda wzrastaty w miare zblizania sie sondy
do obiektu. Najgtosniej bedzie doktadnie nad obiektem.

G WAl AA S

Nokta

SIMPUL
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IDENTYFIKACJA ID OBIEKTU

TARGET ID to liczba generowana przez wykrywacz
metali na podstawie przewodnictwa metali, Kktéra
daje uzytkownikowi wyobrazenie o tym, jaki to moze
by¢ obiekt. Identyfikator ID jest wyswietlany na
wyswietlaczu w postaci dwoch cyfr i miesci sie w
zakresie od 01 do 99.

SIMPU

56

Nokta
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UWAGA: Nalezy pamieta¢, ze ID duzych obiektow
bedzie wyzsze niz by¢ powinno, nawet jesli maja nizsza
przewodnos$c.

W niektorych  przypadkach  urzadzenie  moze
generowac wiele identyfikatorow ID dla tego samego
obiektu. Identyfikatory moga skokowo zmienia¢ swoja
wartos¢. Moze to wynikac z kilku czynnikow. Potozenie
obiektu, gtebokos¢, czystos¢ metalu, korozja, poziom
mineralizacji gleby itp. Nawet kierunek wuychylenia
sondy moze spowodowac, ze urzadzenie nie pokaze
jednego stabilnego identyfikatora ID.

W niektorych przypadkach urzadzenie moze nie podac
zadnego identyfikatora ID. Urzadzenie musi otrzymac
silny i wyrazny sygnat od obiektu, aby zapewnic
stabilny identyfikator ID. W zwigzku z tym moze nie byc¢
w stanie podac identyfikatora ID obiektow znajdujacych
sie na granicy zasiegu lub bardzo matych obiektow,
nawet jesli detektor wykryje je prawidtowo.

Nalezy  pamieta¢, ze identyfikatory ID sa
.prawdopodobne”. innymi stowy, sa to wartosci
szacunkowe i nie ma mozliwosci doktadnego poznania
wtasciwosci zakopanego obiektu, dopoki nie zostanie
on wykopany.

Identyfikatory ID metali niezelaznych, takich jak miedz,
srebro, aluminium i otow, sa wysokie. Docelowy zakres
ID ztota jest szeroki i moze miesci¢ sie w tym samym
zakresie co metalowe smieci, takie jak zelazo, folia,
zakretki i zrywki z puszek. Dlatego jesli szukasz ztotych
obiektow, mozesz sie spodziewac, ze wykopiesz pewna
ilos¢ $mieci.

Monety znajdowane na catym s$wiecie sg wykonane
z réznych metali I w roznych rozmiarach, zaleznie od
lokalizacji geograficznej i epoki historycznej. Dlatego w
celu poznania identyfikatorow ID konkretnych monet
w okreslonej strefie sugeruje sie wykonanie testu z
probkami takich monet, jesli jest to mozliwe.

Moze zaja¢ troche czasu niezbednego do nabrania
doswiadczenia, aby jak najlepiej wykorzystac funkcje
Identyfikacji obiektu na danym obszarze. Rozne
marki i modele detektoréw generuja rézne numery
identyfikacyjne ID. Liczby roznia sie jeszcze bardziej w
zaleznosci od gtebokosci zalegania obiektu, mineralizacji
gruntu | sasiadujacych metali. Jednak po nabyciu
wprawy szybko przyzwyczaisz sie do identyfikatorow
ID SIMPLEX-a.




TRYBY PRACY
mm SIMPLEX ULTRA
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B SIMPLEX BT
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TRYBY PRACY PARK

Jest to tryb przeznaczony do szukania monety i bizuterii
w obszarach migjskich i parkach, gdzie wystepuje
wiele nowoczesnych $mieci (folia aluminiowa, zrywki z
puszek, kapsle itp.).

B SIMPLEX LITE
W tym trybie urzadzenie wytwarza niski ton

Park
dla obiektow zelaznych o numerach ID 01-14,
$redni ton dla ztota i metali niezelaznych o
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SIMPLEX ma rozna liczbe trybow pracy w zaleznosci
od wersji, ale wszystkie zaprojektowane sa dla
réznych terenow i rodzajow obiektow. W wersji ULTRA
dostepnych jest 6 trybéw pracy, 5 w wersji BT i 4 w
wersji LITE. Tryb pracy mozna bardzo tatwo zmienic
za pomoca przyciskow strzatek w prawo i w lewo.
Wuybrany tryb pracy zostanie podswietlony na czarno.

Field - Pole
(o o = SIMPLEX LITE/BT/ULTRA)

Polecany szczegolnie do poszukiwan reliktow.

4 Daje dobre wyniki szczegélnie w czystych

~———| miejscach, ktére nie zawierajg metalowych

Smieci. Mozna uzyska¢ wiekszy zasieg w

miejscach skalistych lub zasmieconych, uzywajac

dyskryminacji Notch i wolniejszego przemiatania cewka
w prawo/lewo na okoto 1 sekunde.

W tym trybie urzadzenie generuje niski ton w
przypadku obiektow zelaznych o identyfikatorach od 01
do 14 wtacznie. W przypadku obiektow niezelaznych o
identyfikatorach 15-99 emituje wyzszy ton, ktérego ton
wzrasta w miare zblizania sie cewki do obiektu.

numerach ID 15-41 oraz wysoki ton dla metali

niezelaznych o numerach ID 42-99, takich jak srebro,
mosiadz i miedz.

mm SIMPLEX BT

Park 1

1 W tym trybie urzadzenie wytwarza niski ton
¢ 00, | dia obiektow zelaznych o numerach 1D 0-14,
$redni ton dla ztota i metali niezelaznych o
numerach ID 15-69 oraz wysoki ton dla
metali niezelaznych o numerach ID 70-99, takich jak
srebro, mosiadz i miedz.

Jest stosunkowo gtebszy, ale nieco wolniejszy niz tryb
Park 2.

Park 2

2 W tym trybie urzadzenie wytwarza niski ton

¢ 00, | dla obiektow zelaznych o numerach 1D 0-14,

sredni ton dla ztota i metali niezelaznych o

numerach ID 15-41 oraz wysoki ton dla metali

niezelaznych o numerach ID 42-99, takich jak srebro,
mosiadz | miedz.

mm SIMPLEX ULTRA
W tym trybie urzadzenie wytwarza niski ton

Park
dla obiektéw zelaznych o numerach ID 0-14,
$redni ton dla ztota i metali niezelaznych o

10 .30 , 50 , 70 . 90
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numerach ID 15-69 oraz wysoki ton dla

metali niezelaznych o numerach ID 70-99, takich jak
srebro, mosiadz i miedz.

Tryb Park ma domuyslnie ustawiona predkosc
odzyskiwania (Recovery Speed) na 3. Mozesz recznie
zmieni¢ predkos¢ odzyskiwania, granice tonow oraz
czestotliwos¢ tonow. Szczegotowe informacje znajduja
sie w rozdziale ,Ustawienia” w tej instrukcji obstugi na
stronie 16.
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Beach - Plaza

Jest to specjalny tryb SIMPLEX opracowany
dla gruntéw przewodzacych (stona mokra

(wm e W S|IMPLEX LITE/BT/ULTRA)
%
piaszczysta plaza, grunty z glebami
alkalicznymi itp). Cecha tego trybu jest

mozliwos¢ ignorowania zelaznych i podobnych celéw w
tej grupie oraz mozliwos¢ wuykonania strojenia do
gruntu na dowolnym podtozu. Podczas gdy urzadzenie
automatycznie dostraja sie do gruntu w zakresie 20-
999 w innych trybach dyskryminacji, w tym trybie
urzadzenie dostraja sie do gruntu w zakresie 0-999.
Umozliwia to tatwiejsze dostrajanie do gruntu na
przewodzacych podtozach, gdzie normalnie dostrajanie
do gruntu nie moze by¢ w ogole wykonane lub jest
wykonywane z duza trudnoscia.

W odroznieniu od innych trybéw pracy. obiekty z
identyfikatorami 0-14 sa domy$inie wyciete i nie
mozna tego zmieni¢, aby ignorowa¢ metale zelazne lub
zaktocenia od gruntu. Urzadzenie wytwarza sredni ton
dla ztota i metali niezelaznych o identyfikatorach 15-99.

Woda stona i grunty zasadowe sa silnie przewodzace
ze wzgledu na wysoka jonizacje i powodujg efekty
podobne do zelaza w detektorach. Efekty te moga
uniemozliwi¢  poszukiwanie metali za pomoca
standardowego wykrywacza. Istnienie funkgji eliminacji
zelaza w detektorze moze poprawi¢ te sytuacje, ale
moze nie okazac sie niewystarczajaca.

Tryb Plaza w SIMPLEX eliminuje takie efekty i
zaktocenia od gruntu. Aspekty, ktore nalezy wziac
pod uwage podczas pracy na podtozu przewodzacym,

wyjasniono  bardziej  szczegotowo w  czesci
zatytutowanej Poszukiwanie na plazy i pod woda.
All Metal

(mmm e e SIMPLEX LITE/BT/ULTRA)
W odroznieniu od innych trybow pracy, tryb
U‘," ten posiada dzwiek progowy (Threshold),
Oé Ktory jest stale styszalny w tle. Nie da sie
pracowa¢ w trybie All  Metal bez
wczesniejszego dostrojenia do gruntu.

W tym trybie pracy urzadzenie nie rozroznia obiektow
i wykrywa je wszystkie (metale, zmineralizowane
skaty itp). Identyfikator ID wuykrytego obiektu jest
pokazywany na wyswietlaczu (z wuyjatkiem ujemnych
goracych kamieni) i ten sam dzwiek jest emitowany dla
wszystkich obiektéw. Ton audio zwieksza czestotliwosc,
gdy cewka zbliza sie do celu.

W trybie All Metal pracy towarzyszy ciagte buczenie
w tle, zwane tez dzwiekiem progowum. Gto$nosc
tego dzwieku ma bezposredni wptyw na gtebokosc
wykrywania mniejszych i gtebiej potozonych obiektow
i mozna ja zmieni¢ przez ustawienie Threshold. Jesli
prog jest ustawiony zbyt wysoko, staby sygnat od
obiektu moze nie byc styszalny. Wrecz przeciwnie, jesli
prog jest zbyt niski, tracisz znacznie gtebokos¢, jaka
oferuje to ustawienie. Innymi stowy, stabe sygnaty
mniejszych lub gtebiej zalegajacych obiektow moga
zostac przeoczone. Zaleca sie, aby mniej doswiadczeni
uzytkownicy pozostawili to ustawienie na wartosci
domysinej, a do$wiadczeni uzytkownicy ustawili
najwyzszy poziom, na ktorym nadal beda styszec¢ stabe
sygnaty od obiektow.

Zalecamy korzystanie z trybu All Metal, gdy
dyskryminacja nie jest wazna, i nieuzywanie go w
obszarach zasmieconych lub obszarach zawierajacych
wiele goracych kamieni.

4-Tony

W tym trybie pracy urzadzenie emituje niski

(mmm SIMPLEX ULTRA)
ton dla obiektow zelaznych o ID 0-14, $redni
ton dla ztota i metali niezelaznych o ID 15-70,

ton $rednio-wysoki dla metali o ID 71-80

oraz wysoki ton dla metali niezelaznych o ID 81-99.

W trybie 4-tonowym Predkos¢ Odzyskiwania (Recovery
Speed) jest domysinie ustawiona na 3. Mozesz recznie
zmieni¢ Predko$¢ Odzyskiwania, granice tonow oraz
czestotliwos¢ tonow. Szczegotowe informacje znajdujg
sie w rozdziale ,Ustawienia” w tej instrukcji obstugi na
stronie 16.

99-Tondw
(mmm SIMPLEX ULTRA)

Tryb dyskryminacji wielotonowej
przeznaczony do szukania monet w zmiennej

mineralizacji gleby. W tym trybie pracy

urzadzenie emituje niski dzwiek dla obiektow
zelaznych o ID 0-14. W przypadku obiektow o
identyfikatorach wiekszych niz 14 urzadzenie wyemituje
inny dzwiek dla kazdego identyfikatora ID. Ton bedzie
wyzszy w miare wzrostu przewodnictwa metalu i nizszy
w miare zmniejszania sie przewodnictwa obiektu.

W trybie 99-Tonow Recovery Speed jest domysinie
ustawiony na 3. Mozesz zmieni¢ szybkos¢ odzyskiwania.
Szczegotowe informacje znajdujg sie w rozdziale
.Ustawienia” w tej instrukcji obstugi na stronie 16.
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Czutosc jest bardzo powiazana z gtebokoscia

A | urzadzenia. Stuzy rowniez do eliminowania
25 zaktocen sygnatow elektromagnetycznych

otoczenia z otaczajacego Srodowiska oraz
VW ) zaktocen od gleby.

UWAGA: Aby uzyska¢ maksymalng gtebokose i
wyeliminowa¢ zaktocenia spowodowane zaktdceniami
elektromagnetycznymi, sprobuj najpierw przesunac
czestotliwosc.

Ustawienie czutosci ma 30 pozioméw i jest
predefiniowane dla kazdego trybu niezaleznie. Wszystkie
tryby posiadaja domysine ustawienia fabryczne. W razie
potrzeby mozna je recznie modyfikowa¢. Regulacja
czutosci dotyczy zawsze tylko wybranego trybu;
zmodyfikowane ustawienie nie wptywa na ustawienie
czutosci innych trybow pracy.

Ustawienie czutosci jest kwestia osobistych preferenciji.
Wazne jest jednak, aby ustawi¢ czutos¢ na najwyzszy
mozliwy poziom, w ktorym nie stycha¢ wiekszych
trzaskow, aby unikng¢ pominiecia mnigjszych i gtebiej
zalegajacych obiektow. Dla przyktadu, jesli poziom
hatasu nie jest za duzy do komfortowej pracy i jest
taki sam lub podobny na poziomie 25 i 30, zalecamy
aby poziom czutosci byt ustawiony na wyzsza wartosc
czyli 30.

Mozesz zwieksza¢ | zmniejsza¢ wartos¢ za pomoca
przyciskéw (+) i () na ekranie gtéwnym. Pasek po lewej
stronie wy$wietlacza wskazuje poziom czutoSci.

SIMPU

GtEBOKOSC OBIEKTU

Urzadzenie podaje szacunkowa gtebokosc¢

obiektu na podstawie sity sygnatu podczas

jego namierzania.

Wskaznik  gtebokosci:  pokazuje  bliskosc¢

obiektu do powierzchni gleby na 5 poziomach.

Gdy obiekt jest blizej, wskaznik wyswietla
mniej poziomow i odwrotnie.

Ptytko zalegajace
obiekty

2

Gteboko zalegajace
obiekty

P

Poniewaz kazdy tryb SIMPLEX cechuje sie inng
gtebokoscia, wskaznik gtebokosci moze wyswietli¢ inny
jej poziom dla tego samego obiektu w roznych trybach
pracy.

Szacowanie gtebokosci jest przy zatozeniu, ze celem jest
moneta o srednicy 25 cm (1"). Rzeczywista gtebokos¢
zmienia sie w zaleznosci od wielkosci obiektu. Oznacza
to, ze detektor wskaze wiekszg gtebokosc dla obiektu
mniejszego niz moneta 2.5 cm (1") i mniejsza gtebokos¢
dla wiekszego obiektu.
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STROJENIE DO GRUNTU 2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Strojenia do Gruntu/

Zatwierdz i zacznij pompowac sonda w gore i w dot.

‘ S!MPLEXdJESt pr;zeznac;ol?g qo, fracgl bez Maksymalnie okoto 15-20 cm (~6"-8") nad ziemia do
Strojenia do gruntu na WIEKSZOSCI Lerenow W3- (1) njg dotukajac podtoza ptynnumi ruchami i

It trglbalch Field ! Park.l Jednak dia utrzymujac cewke rownolegle do gruntu.
doswiadczonych uzytkownikéw i na gruntach
silnie zmineralizowanych strojenie do gruntu zapewni
urzadzeniu dodatkowy zasieg i stabilnosc. % 15-20 cm
Dostrojenie do gruntu detektora SIMPLEX mozna ;f I3cm

przeprowadzi¢ na dwa sposoby: automatyczny i reczny.
Po nacisnieciu przycisku Strojenie do Gruntu/Zatwierdz, _
urzadzenie automatycznie przetaczy sie w tryb All
Metal niezaleznie od wybranego wczesniej trybu pracy 3. Kontynuuj, az ustyszysz sygnat dzwiekowy
i ustyszymy sygnat progowy Threshold. wskazujacy zakonczenie strojenia do gruntu. W

zaleznosci od warunkow gruntowych dostrojenie do
gruntu zwykle wymaga okoto 2-4 cykle.

4. Po zakonczeniu strojenia do gruntu na wyswietlaczu
pojawi sie wartos¢ dostrojenia do gruntu. Urzadzenie
bedzie kontynuowato dostrajanie sie do gruntu i
wydawanie sygnatu potwierdzajacego tak dtugo, jak
dtugo bedziesz pompowat cewka. Aby upewnic sie, ze
dostrojenie do gruntu jest prawidtowe, nalezy wykonac
PRI W P co najmniej 2-3 dostrojenia do gruntu i sprawdzi¢
o = wartosci tych dostrojen do gruntu na wyswietlaczu.
Zasadniczo roznica miedzy wartosciami nie powinna
przekraczac wartosci 1-2.

[N [=1{=]
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Automatyczne strojenie do gruntu

Automatyczne strojenie do gruntu we wszystkich
trybach pracy przeprowadza sie w sposéb nastepujacy:

SIMPU

1. Znajdz czyste miejsce, w ktorym nie masz sygnatow.

Nokta

@QE®
w

5. Jezeli dostrojenie do gruntu jest niemozliwe, innymi stowy,
jesli nie stycha¢ sygnatu dzwiekowego potwierdzajaceqgo,
oznacza to, ze albo grunt jest zbyt przewodzacy lub nie
jest zmineralizowany, albo tuz pod cewka znajduje sie jaki$
obiekt. W takim przypadku sprobuj ponownie dostroi¢
detektor do gruntu w innym miejscu.

UWAGA: Jesli mineralizacja gruntu jest zbyt niska,
automatyczne dostrajanie do gruntu moze nie dziatac
w innych trybach poza trybem Plaza.




Reczne Strojenie do Gruntu

Umozliwia reczng modyfikacje wartosci dostrojenia do
gruntu. Nie jest to zalecane gtownie dlatego, ze wymaga
czasu. Jest to jednak najlepsza opcja w przypadkach,
gdy nie mozna wykona¢ automatycznego strojenia do
gruntu lub konieczne jest doktadne dostrojenie wartosci
automatycznego strojenia do gruntu.

SIMPLEX zostat zaprojektowany tak, aby umozliwi¢
automatyczne dostrojenie do gruntu w wygodny
sposéb na kazdym rodzaju gruntu. Jednak w
niektorych przypadkach gleba moze nie nadawac sie
do automatycznego dostrajania do gruntu, a urzadzenie
nie moze dostroi¢ sie do gruntu z tego powodu. Na
przyktad mokry piasek na plazy. gleba zawierajaca
wode alkaliczng lub stona, miejsca zasmiecone, zaorane
pola, grunty silnie zmineralizowane i grunty o bardzo
niskiej mineralizacji nie nadaja sie do automatycznego
strojenia do gruntu. W takich przypadkach mozna
sprobowac recznego strojenia do gruntu. Reczne
strojenie do gruntu wymaga jednak pewnych
umiejetnosci i wprawy, ktore rozwing sie po pewnym
czasie.

Aby wykonac reczne strojenie do gruntu:

1) Znajdz czyste miejsce bez sygnatdéw i nacisnij raz
przycisk Strojenie do gruntu / Zatwierdz.

2) Aby wykona¢ prawidtowo reczne strojenie do gruntu
musisz stucha¢ dzwiekow, ktore generuje detektor od
gleby. Poruszaj sonda w gore iw dot od okoto 15-20 cm
(~6"-8") nad ziemig do 3 cm (~1") nad ziemia ptynnymi
ruchami, utrzymujac cewke réwnolegle do ziemi.

o1

Jesli czestotliwos¢ dzwieku wzrasta po podniesieniu
cewki w gornym potozeniu nad ziemia, wartosc
dostrojenia do gruntu jest zbyt niska, czyli wptyw od
podtoza jest ujemny i wartos¢ dostrojenia do gruntu
nalezy zwiekszy¢ za pomoca przycisku plus (+). Jesli
natomiast czestotliwo$¢ dzwieku wzrasta podczas
opuszczania cewki do gruntu, warto$¢ dostrojenia
do gruntu jest zbyt wysoka, czyli wptyw od podtoza
jest dodatni i wartos¢ dostrojenia do gruntu nalezy
zmniejszyc¢ za pomoca przycisku minus (-).

)
+ + +=

3) Wartosc strojenia do gruntu pojawi sie przez chwile
na wyswietlaczu. Jesli ekran sie przetaczy, mozesz
powroci¢ do ekranu strojenia do gruntu, ponownie
naciskajac przycisk Strojenie do gruntu / Zatwierdz.

Recznego strojenie do gruntu posiada zakres od
0 do 99.9. Naciskajac przycisk plus (+) lub minus (=),
zwiekszasz lub zmniejszasz wartos¢ strojenia do gruntu.
Jesli przyciski zostana wcisniete jednorazowo, wartosci
beda sie zmieniaty pojedynczo, a je$li przytrzymasz
wcisniety przycisk, wartosci beda sie zmieniaty duzo
szybciej.

4) Powtdrz powyzsza procedure, do wuyeliminowania
dzwieku odpowiedzi z gleby.

Na niektorych obszarach dzwiek odpowiedzi nie
moze zostat¢ catkowicie wyeliminowany. W takich
przypadkach postuchaj dzwiekow odpowiedzi podczas
podnoszenia | opuszczania cewki, aby sprawdzi¢, czy
dostrojenie do gruntu jest prawidtowe. Jesli nie ma
roznicy miedzy dwoma dzwiekami, dostrojenie do
gruntu jest ustawione prawidtowo.

WAZNE! Do$wiadczeni detektorysci dostosowuja tak
wartos¢ dostrojenia do gruntu, aby uzyska¢ nieco
dodatnia odpowiedz (staby, ale styszalny dzwiek
jest generowany podczas zblizania cewki do ziemi).
Ta metoda moze przynies¢ korzystne wyniki dla
doswiadczonych uzytkownikéw na pewnych polach,
szczegolnie podczas poszukiwania matych obiektow.

Wartosci Dostrojenia do Gruntu

Warto$¢ strojenia do gruntu dostarcza informacji
na temat gruntu, na ktérym pracujesz. Oto niektore

typowe typy glebuy:

0-25 Wilgotna stona woda lub mokre gleby alkaliczne.

25-50 Mokra stona woda i wilgotne gleby alkaliczne
pokryte suchymi warstwami.
50-70 Zwykte gleby niskiej jakosci.

70-90 Silnie magnetyczne gleby, magnetyt Iub
maghemit i podobne silnie zmineralizowane gleby,
czarny piasek.
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USTAWIENIA

Nacisnij przycisk Zasilanie i Ustawienia, aby uzyskac
dostep do wszystkich ustawien. Po naci$nieciu
przycisku Zasilanie i Ustawienia pierwsze ustawienie
Gtosnosc z paska menu na dole ekranu, zostanie
oznaczone czarnym okienkiem. Kazde nacisniecie
przyciskow w prawo lub w lewo spowoduje wybranie
kolejnego ustawienia na pasku, a jego wartosc zostanie
wyswietlona na $rodku ekranu. Mozesz zmieni¢ ta
wartos¢ za pomoca przyciskow plus (+) i minus (-).

SIMPUL

Nakta

a gD

Aby wuyjs¢ z menu ustawien, nacisnij ponownie przycisk
Zasilanie i Ustawienia. W menu ustawien, jesli przez
jaki$ czas nie zostanie nacisniety zaden przycisk,
urzadzenie powroci do ekranu gtéwnego.

USTAWIENIA WSPOLNE DLA WSZYSTKICH
WERSJI (LITE/BT/ULTRA)

Gtosnosc

To ustawienie umozliwia zwiekszanie lub zmniejszanie
gtosnosci urzadzenia w zaleznosci od preferencji
uzytkownika i warunkow otoczenia. Po nacisnieciu
przycisku Zasilanie i Ustawienia uzyj przycisku w prawo
i w lewo, aby wybrac¢ ustawienie Gtosnosc. Ustawienie
gtosnosci sktada sie z 5 poziomow i jest regulowane za
pomoca przyciskow plus (+) i minus (-).

) ceml]

E& % W zadaah

Gdy wuytaczysz i wtaczysz urzadzenie, uruchomi
sie ono z ostatnio wybranym poziomem gto$nosci.
Ustawienie to jest wspolne dla wszystkich trybow
pracy; wprowadzone zmiany sa aktywne we wszystkich
trybach.

Po podtaczeniu przewodowych stuchawek do SIMPLEX
w ustawieniach | na ekranie gtéwnym pojawi sie
ikona stuchawek. Poziom gtosnosci bedzie oznaczony
ramkami z kropkami zamiast czarnych ramek.

60zl
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Poniewaz poziom gtosnosci wptywa na zuzycie energii,
zalecamy, aby nie zwieksza¢ go bardziej niz jest to
konieczne.

Dyskryminacja wybiorcza Notch

Uzyj ustawienia Dyskryminacja wybiorcza Notch, aby
wyeliminowac¢ niepozadane ID takie jak np. Smieci.

Dyskryminacja Notch w SIMPLEX sktada sie z 50
pol, a kazde pole reprezentuje 2 identyfikatory ID.
Dzieki ustawieniu Dyskryminacji wybiorczej Notch
kazdy identyfikator moze zosta¢ odrzucony lub
zaakceptowany w zaleznosci od potrzeb i preferencji.

10,30 .5 , 70 ., 90
il

= Wersje LITE i BT:

1. Po wejsciu w menu ustawien przez nacisniecie
przycisku Zasilanie i Ustawienia, uzyj przyciskow w
prawo i w lewo, aby wybrac ustawienie Dyskryminacja
wybiorcza Notch. Wartosc¢ identyfikatora 1D zostanie
wyswietlona na ekranie, a kursor strzatki pojawi sie
pod skala identyfikatora ID u gory ekranu.
10 _ 30 50 70 90
IIIIIIIA
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2. Mozesz przesuwac kursor za pomocg przyciskow
plus (+) i minus (<) i odrzuci¢ zadany identyfikator ID,
naciskajac przycisk Strojenie do Gruntu / Zatwierdz.
Odrzucone  (zdyskryminowane) identyfikatory 1D
zostang oznaczone liniami nad skala identyfikacji ID.

10 30 _ 50 . 70 _ 90
nmin i I

Bl Wersja ULTRA:

1. Po wejsciu w menu ustawien przez nacisniecie
przycisku Zasilanie i Ustawienia, uzyj przyciskow w
prawo | w lewo, aby wybrac¢ ustawienie Dyskryminacja.
Nacisnij przycisk Strojenia do Gruntu / Zatwierdz,
aby uzyska¢ dostep do ustawien zaawansowanych.
Dyskryminacja wybiorcza Notch jest pierwszym
ustawieniem | zostanie automatycznie wybrana.
Wartos¢ identyfikatora 1D zostanie wyswietlona
na ekranie, a kursor strzatki pojawi sie pod skalg
identyfikacji ID u gory ekranu.
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2. Mozesz przesuwac kursor za pomoca przyciskow
plus (+) i minus (<) i odrzuci¢ zadany identyfikator,
naciskajac przycisk Strojenie do Gruntu / Zatwierdz.
Odrzucone identyfikatory zostang oznaczone liniami
nad skala identyfikacji ID.
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Po zakonczeniu mozesz nacisng¢ przycisk Namierzanie
/ Wstecz, aby wroci¢ do menu ustawien lub wroci¢
do ekranu gtownego, naciskajac przycisk Zasilanie i
Ustawienia.

W odroznieniu od wersji LITE i BT, w wersji ULTRA
mozna rowniez dyskryminowac ID automatycznie.

Automatyczna
Notch:

1. Po wejsciu w menu ustawien przez nacisniecie
przycisku Zasilanie i Ustawienia, uzyj przyciskow w
prawo i w lewo, aby wybrac ustawienie Dyskryminacja.
Nacisnij przycisk Strojenie do Gruntu / Zatwierdz,
aby uzyskac¢ dostep do ustawien zaawansowanych.

dyskryminacja wybiodrcza

Dyskryminacja wybiorcza Notch jest pierwszym
ustawieniem i zostanie automatycznie wybrana.
Warto$¢ identyfikatora ID zostanie wyswietlona

na ekranie, a kursor strzatki pojawi sie pod skalg
identyfikacji ID u gory ekranu.

2. Przemie¢ sonda nad metalem, ktory chcesz odrzucic.
Identyfikator ID zostanie wyswietlony na ekranie, a
kursor strzatki pojawi sie pod skalg identyfikacji ID u
gory ekranu. Naci$nij przycisk Strojenia do Gruntu /
Zatwierdz. Odrzucone identyfikatory zostang oznaczone
liniami nad skala identyfikacji ID.

—
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Wchodzac ponownie w menu Dyskryminacji wybiorczej

Notch Kkursor pojawi sie pod ID, w ktorym zostat
zostawiony ostatnio.

Aby zaakceptowac odrzucone identyfikatory, wybierz je
za pomocg przyciskéw plus (+) i minus (=) lub przemiec¢
cewka nad metalem (tylko w wersji ULTRA) i nacisnij
przycisk Strojenie do Gruntu / Zatwierdz.

Dyskryminacja wybidrcza Notch nie dziata w trybie All
Metal, dlatego nie mozna jej w tym trybie pracy wybrac.
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Odrzucenie Zelaza - Iron Off

Za kazdym razem, gdy SIMPLEX zostanie wtaczony,
zelazo jest domysinie odrzucone. Czyli detektor nie
wyemituje sygnatu dla obiektow zelaznych. Zeby to
zmieni¢, najpierw przejdz do menu ustawien, naciskajac
przycisk Zasilanie i Ustawienia.

I W W wersjach LITE i BT: po nacisnieciu przycisku
Zasilanie i Ustawienia uzyj przyciskéw w prawo i w
lewo, aby wybra¢ ustawienie Iron Off. Przyciskami plus
(+) i minus (=) zmieniasz warto$¢ tego ustawienia.

10, 30 _ 50 .70 . 90
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Il W wersji ULTRA: po nacisnieciu przycisku Zasilanie
i Ustawienia uzyj przyciskow w prawo i w lewo, aby
wybra¢ ustawienie Dyskryminacja. Nacisnij przycisk
Strojenie do Gruntu / Zatwierdz, aby uzyskac¢ dostep
do ustawien zaawansowanych. Przyciskami w prawo i
w lewo wybierz ustawienie Iron Off, ktére jest na drugiej
pozycji. Przyciskami plus (+) i minus (-) zmieniasz
wartosc¢ tego ustawienia.
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Po zakonczeniu mozesz nacisna¢ przycisk Namierzanie
/ Wstecz, aby wroci¢ do menu ustawien lub wrocic
do ekranu gtownego, naciskajac przycisk Zasilanie i
Ustawienia.

Iron Off nie mozna uzywac w trybach All Metal i Beach,
nie mozna zatem go wybra¢ w menu.

T+umienie Gruntu

Stuzy do eliminowania fatszywych sygnatow od gruntu
w trudnym terenie. Jesli uwazasz, ze Twoje urzadzenie
jest hatasliwe I otrzymujesz fatszywe sygnaty, ktérych
nie mozesz sie pozby¢, zmniejszajac czuto$¢ do 25,
najpierw ustaw czuto$¢ z powrotem na poprzednig
wartos¢. Nastepnie stopniowo zwiekszaj Ttumienie
Gruntu, az pozbedziesz sie zaktocen. Wraz ze wzrostem
tej wartosci, czutos¢ urzadzenia bedzie mniejsza na
wysokie przewodniki (srebro, miedz itp).
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Ustawienie Ttumienie Gruntu nie wystepuje w trybie All
Metal i dlatego nie wystepuje w menu tego trybu pracy.

Ustawienie Ttumienie Gruntu jest domysinie ustawione
na 5 w trybie Plaza - Beach i na O w innych trybach
pracy. Zaleca sie uzywanie tego ustawienia na
minimalnych poziomach, jesli nie odbierasz zaktdcen z
gruntu.

Aby skorzystac z tego ustawienia, po wejsciu do menu
ustawien uzyj przyciskow w prawo i w lewo, aby wybrac
ustawienie Ground Suppressor i ustaw jego wartos¢ za
pomoca przyciskow plus (+) i minus (-).




Przesuniecie czestotliwosci

Stuzy do eliminacji zaktocen elektromagnetycznych,
ktére urzadzenie zbiera od innego detektora, ktory
pracuje  w tym samym zakresie czestotliwosci
w poblizu lub z otoczenia. Jesli te zaktocenia sa
bardzo duze, gdy sonda jest uniesiona w powietrzu,
moze to by¢ spowodowane lokalnymi sygnatami
elektromagnetycznymi lub zbyt wysokim ustawieniem
wzmocnienia.

Aby wuyeliminowat zaktocenia powodowane przez
zaktocenia elektromagnetyczne, sprobuj najpierw
przesunact czestotliwos¢ zanim obnizysz poziom
czutosci, aby zachowat¢ maksymalny mozliwy zasieg.
Przesuniecie czestotliwosci posiada 3 wartosci (F1-
F2-F3). Domysinym ustawieniem jest F2, ktéra jest
czestotliwoscia  srodkowa. Wuybrana czestotliwose
zostanie podswietlona na czarno.

Aby przesunat czestotliwos¢, po wybraniu Przesuniecia
czestotliwosci w menu ustawien, uzyj przyciskow plus
(+) i minus (-).

F1 F3
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Przesuniecie czestotliwosci jest wspolne dla wszystkich
trybow pracy. Zmiana w jednym z trybow ma
zastosowanie we wszystkich pozostatych trybach
pracy.

WAZNE! Przesuniecie czestotliwoéci moze pogorszyé
wydajnos¢ urzadzenia. Dlatego zaleca sie. aby nie
zmienia¢ czestotliwosci, chyba ze jest to absolutnie
konieczne.

Sygnat progowy Threshold

W trybie All Metal praca odbywa sie przy styszalnym
ciagtym sygnale w tle, zwanym tez sygnatem progowym
Threshold. Gtosnos¢ tego sygnatu ma bezposredni
wptyw na gtebokos¢ wykrywania mniejszych i
gtebiej zalegajacych obiektow i jest regulowana przez
ustawienie poziomu sygnatu progowego Threshold.
Jesli sygnat jest ustawiony zbyt wysoko, staby sygnat
od obiektu moze byc¢ zaktocany przez co staje sie
niestyszalny. Jesli sygnat jest zbyt niski, tracisz na
zasiegu, jaki oferuje to ustawienie. Innymi stowy, stabe
sygnaty mniejszych lub gtebiej zalegajacych obiektow
moga zosta¢ przeoczone. Zaleca sie, aby niezbyt
do$wiadczeni uzytkownicy pozostawili to ustawienie
na wartosci domysinej, a doswiadczeni uzytkownicy
dostosowali sie do najwyzszego poziomu, na ktorym
nadal beda styszec¢ stabe sygnaty.

Ustawienie sygnatu progowego mozna dostosowac
w zakresie od -50 do +50 w zaleznosci od warunkow
gruntowych. Aby dostosowac¢ ustawienie Sygnat
Progowy. uzyj przyciskéw plus (+) i minus (-} po
wybraniu Threshold w menu ustawien.
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Ustawienia Sygnatu Progowego mozna uzywac tylko
w trybie All Metal, dlatego nie wystepuje w menu w
innych trybach pracy.
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OPCJE

We wszystkich wersjach SIMPLEX, aby uzyskac¢ dostep
do opcji, nacisnij przycisk Zasilanie i Ustawienia, aby
przejs¢ do menu ustawien, a nastepnie uzyj przycisku
w prawo lub w lewo, aby wybra¢ ustawienie Opcje.
Nastepnie mozesz nacisng¢ przycisk Strojenie do
Gruntu / Zatwierdz, aby uzyska¢ dostep do ustawien
zaawansowanych.
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Gdy znajdziesz sie w ustawieniach zaawansowanych,

mozesz uzyc przycisku w prawo lub lewo, aby wybrac
zadane ustawienie.

Bedac w ustawieniach zaawansowanych, mozesz
nacisna¢ przycisk Namierzanie / Wstecz, aby wrdcic
do ustawien gtéwnych lub wroci¢ do ekranu gtéwnego,
naciskajac przycisk Zasilanie i Ustawienia.

Potaczenie Bluetooth® (s mm BT/ULTRA)

Funkcja ta jest niedostepna w wersji LITE, stuzy do
wtaczania i wytaczania potaczenia stuchawek Bluetooth®.

Po wybraniu ustawienia potaczenie Bluetooth®
mozesz wtaczyc lub wytaczyc¢ potaczenie za pomoca
przyciskéw plus (+) i minus (-). Gdy potaczenie jest
wytaczone, ikona jest zaciemniona na czarno, a gdy jest
witaczone, bedzie biata.
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Aby uzyskac bardziej szczegotowe informacje na temat
stuchawek bezprzewodowych, przeczytaj instrukcje
dotaczone do stuchawek.

Po wuytaczeniu i ponownym witaczeniu urzadzenia
ustawienie Bluetooth® bedzie miato wartosc¢ taka jak
przed ostatnim wytaczeniem urzadzenia. To ustawienie
jest wspolne we wszystkich trybach; zmiana dokonana
w dowolnym trybie bedzie rowniez miata zastosowanie
w pozostatych trybach pracy.

Wibracje
Ta funkcja zapewnia uzytkownikowi informacje
zwrotng, wytwarzajac efekt wibracji po wuykryciu

obiektu. Moze byc¢ uzywany niezaleznie lub razem z
informacja dzwiekowa. Gdy informacja dzwiekowa jest
wytaczona, wszystkie reakcje podczas wykrywania
obiektu sa dostarczane uzytkownikowi wytacznie w
formie wibracji.

Gdy funkcja wibracji jest wtaczona, urzadzenie wysyta
krotkie sygnaty wibracyjne po wuykryciu obiektu.
Wielkos¢ efektu wibracji moze sie rézni¢ w zaleznosci od
gtebokosci celu i predkosci przemiatania. To ustawienie

jest wspolne we wszystkich trybach pracy.

Aby wtaczy¢ lub wuytaczy¢ wibracje, po wybraniu
wibracji w menu ustawien uzyj przyciskow plus (+) i
minus (-). Gdy jest wytaczona, pole zostanie zaciemnione
na czarno, a gdy jest wtaczone, bedzie biate.
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Wibracje moga nie by¢ odczuwalne w trybie All Metal
przy stabym sygnale; bedzie to odczuwalne, gdy sygnat
bedzie sie silniejszy. Innymi stowy, wibracje nie dajg tak
dobrej informacji zwrotnej jak dzwieki, i dziatajg przy
mocniejszych sygnatach. Dlatego jesli pracujesz tulko
przy pomocy wibracji, a dzwieki sa wytaczone, mozesz
przegapic¢ stabsze i gtebsze sygnaty.

=
=

UWAGA: Zaleca sie wolniejsze przemiatanie sonda
podczas korzystania z wibracji. aby zapobiec pominieciu
stabszych sygnatow.

20




Po wuytaczeniu i ponownym wiaczeniu urzadzenia
ustawienie wibracji bedzie miato wartosc taka jak przed
ostatnim wytaczeniem urzadzenia. To ustawienie jest
wspolne we wszystkich trybach; zmiana dokonana w
dowolnym trybie bedzie rowniez miata zastosowanie w
pozostatych trybach pracy.

Jasnos¢ wyswietlacza i klawiatury

Pozwala dostosowac poziom pods$wietlenia
wyswietlacza i klawiatury do wtasnych preferencji.
Dziata na 2 rozne sposoby: na state (Continously) lub
automatycznie (Automatic), co oznacza, ze pod$wietlenie
wtacza sie tylko na krotki czas po wykryciu obiektu lub
podczas poruszania sie po menu, a nastepnie gasnie.
Domuyslinie ustawione jest automatycznie.

Aby wyregulowac¢ Jasnos¢, uzyj przyciskéw Plus (+) i
Minus (-). Kropkowane pola wskazujg automatyczny
poziom podswietlenia, a petne oznaczajg ciagty poziom
podswietlenia. Aby przetaczy¢ sie z automatycznego
na ciagty, naciskaj przycisk Plus (+) lub Minus (). Gdy
pole nie jest zaznaczone, oznacza to, ze podswietlenie
jest wytaczone. Ciggta praca podswietlenia wptynie na
zuzycie energii, co nie jest zalecane.
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Po wuytaczeniu i ponownym wiaczeniu urzadzenia
ustawienie jasnosci bedzie miato wartos¢ taka jak
przed ostatnim wytaczeniem urzadzenia. To ustawienie
jest wspolne we wszystkich trybach; zmiana dokonana
w dowolnym trybie bedzie réwniez miata zastosowanie
w pozostatych trybach pracy.

Latarka LED

Jest to latarka uzywana do o$wietlania skanowanego
obszaru podczas pracy w nocy lub w ciemnych
miejscach. Aby wtaczyc lub wytaczyc Latarke LED, po
wybraniu jej w menu ustawien, uzyj przyciskéw Plus (+)
lub Minus (-).
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Latarka LED zawsze wraca do pozycji wytaczonej po
wytaczeniu i ponownym witaczeniu urzadzenia. To
ustawienie jest wspdlne we wszystkich trybach; zmiana
dokonana w dowolnym trybie bedzie réwniez miata
zastosowanie w pozostatych trybach pracy.

Latarka LED nie dziata, gdy urzadzenie jest wytaczone.
Zaleca sie wtaczanie jej tulko wtedy, gdy jest to
konieczne, poniewaz jego dziatanie zuzywa dodatkowa
energie baterii.

Zapisywanie ustawien i reset do ustawien
fabrycznych

SIMPLEX automatycznie zapisuje wszystkie ustawienia
przed wytaczeniem i ponownym wtaczeniem detektora,
z wyjatkiem tych wymienionych ponizej:

Wartos¢ Dostrojenia do gruntu, Iron Off Ttumienie
Gruntu, Przesuniecie Czestotliwosci i Latarka LED.

Aby przywrocic domysine ustawienia fabryczne,
nacisnij raz przycisk Plus (+) lub Minus (-). Po ustyszeniu
3 sygnatow dzwiekowych urzadzenie przywroci
ustawienia fabryczne i powrdci do ekranu gtownego.

3

21




=1 SIMPLEX]LITE ULTRA

mm SUSTAWIENIA TYLKO DLA WERSJI ULTRA
Skala ID dla Monet/Reliktow

Korzystajac z tej funkcji, mozesz rozrozni¢ skale ID
w zaleznosci od typu obiektu, ktorego szukasz. Jesli
poszukujesz monet, uzywaj skali dla monet Colin
ID Scale, a jesli szukasz reliktow, uzyj skali Relic 1D
Scale. Umozliwi Ci to uzyskanie bardziej stabilnych
identyfikatorow. Domysing skalg jest skala dla monet
Coin ID Scale.

W wariancie namonety zakres zelaznychidentyfikatorow
wynosi  01-14, a w przypadku reliktow 01-39.
Innymi stowy, po wuybraniu skali Coin ID urzadzenie
wyemituje dzwiek metali kolorowych dla obiektow o
identyfikatorach ID 0-14 i dzwiek metali niezelaznych
dla obiektow o identyfikatorach 1D 15-99. Gdy wybrana
jest skala Relic ID Scale, urzadzenie wyemituje dzwiek
zelazny dla obiektéw o identyfikatorach ID 01-39 i ton
niezelazny dla obiektéw o identyfikatorach ID 40-99.

Pamietaj, ze identyfikator ID bedzie rézny dla tego
samego celu w tych 2 skalach!

Aby uzyc¢ tego ustawienia, po nacisnieciu przycisku
Zasilanie i Ustawienia, uzyj przycisku W Prawo lub W
Lewo do wybrania ustawienia Dyskryminacja. Nacisnij
przycisk Strojenia do Gruntu / Zatwierdz, aby uzyskac
dostep do ustawien zaawansowanych. Za pomoca
przycisku W Prawo i W Lewo wybierz ustawienie Coin/
Reklic ID Scale, ktore jest na trzecim miejscu od lewej
strony. Mozesz przetgcza¢ sie miedzy tymi dwiema
opcjami za pomoca przyciskéw Plus (+) i Minus (-).
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To ustawienie zapamietuje stan przed wytaczeniem
urzadzenia przy ponownym wtaczeniu urzadzenia. To
ustawienie jest wspolne we wszystkich trybach; zmiana
dokonana w dowolnym trybie bedzie réwniez miata
zastosowanie w pozostatych trybach pracy.

Zakres doktadnosci ID - Target ID Depth

Dostosowuje zakresu doktadnosci, z ktora urzadzenie
wyswietla identyfikator ID wykrytego obiektu. Mamy
do wyboru 3 poziomy: L (waski), M ($redni). H (szeroki).
Domuyslne ustawienie fabryczne to ,M" Im wezszy
poziom doktadnosci ID, tym wyzsza doktadnosc ID i
odwrotnie. Na szerokim poziomie ID identyfikatory
beda mniej precyzyjne i moga by¢ zmienne.

Aby uzyct tego ustawienia, po naci$nieciu przycisku
Zasilanie i Ustawienia, uzyj przycisku W Prawo i W
Lewo, do wybrania ustawienia Dyskryminacja. Nacisnij
przycisk Strojenie do Gruntu / Zatwierdz, aby uzyskac
dostep do ustawien zaawansowanych. Za pomocg
przyciskow W Prawo i W Lewo wybierz ustawienie
Target ID Depth, ktore jest czwartym ustawieniem.
Poziom zakresy doktadnosci identyfikatora ID mozna
dostosowac za pomoca przyciskéw Plus (+) i Minus (-).

2 )
xiv dx D/ KD
(R WA AL S

Tego ustawienia nie mozna uzywac w trybie All Metal,
nie ma go w menu tego trybu pracy.
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Szybkos¢ Odzyskiwania - Recovery Speed

Ustawienie  Szybkos¢  Odzyskiwania  dostosowuje
szybkosc¢ reakcji na obiekt. Pozwala na rozdzielenie
wielu obiektow znajdujacych sie blisko siebie. Ustawienie
Szybkosci  Odzyskiwania  umozliwia  wykrywanie
mniejszych obiektéw wsrdd Smieci lub  obiektow
zelaznych. To ustawienie mozna regulowac w zakresie od
1do 5. gdzie 1 to wartos¢ najwolniejsza, a 5 najszybsza.

Ustawienie Szybkosci Odzyskiwania dotyczy tylko
aktualnie wybranego trybu; zmiany dokonane w jednym
trybie nie majg wptywu na pozostate tryby pracy.
Gdy Szybkos¢ Odzyskiwania jest ustawiona na niska
wartos¢, zdolnosc urzadzenia do wykrywania obiektow
potozonych blisko siebie zmniejsza sie, ale zwieksza
sie gtebokosc detekcji. Wysokie ustawienie Szybkosci
Odzyskiwania (na przyktad 5) zwiekszy zdolnosc¢
urzadzenia do wykrywania celow w bliskiej odlegtosci
od siebie. ale zmniejszy jego gtebokosc. Zaleca sie
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pocwiczenie z réznymi metalami umieszczonymi blisko
siebie przed rozpoczeciem korzystania z tego ustawienia.

Aby dostosowa¢ Szybkos¢ Odzyskiwania, nacisnij
przycisk Zasilanie i Ustawienia. Nastepnie uzyj klawiszy
W Prawo i W Lewo, aby wybra¢ Recovery Speed. Biezaca
wartost zostanie wyswietlona na ekranie. Mozesz jg
zmieni¢ za pomoca przyciskow Plus (+) i Minus (-).
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Ustawienia dzwiekow
Te zaawansowane ustawienia dzwiekéw oferujg 3 opcje

modyfikacji dzwiekow generowanych przez SIMPLEX
ULTRA dla obiektow.

Granice dzwiekéw, Czestotliwosci dzwiekéw i Gtosnosc
dzwiekow.
Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz

ustawienia dzwiekow za pomoca przyciskow W Prawo
i W Lewo.

Po wybraniu tonu wszystkie zaawansowane ustawienia
mozna zobaczy¢ w drugim rzedzie powyzej. Nacisnij
przycisk Strojenie do Gruntu / Zatwierdz, aby uzyskac
dostep do ustawien zaawansowanych. Aby wraoci¢ do
ustawien gtownych, nacisnij przycisk Namierzanie /
Cofnij.
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UWAGA: Aby wrdci¢ do ekranu gtownego z ustawien
dzwiekow, nacisnij przycisk Zasilanie i Ustawienia.

Granice dzwiekow

Ustawienie Granice dzwiekow - Tone Break umozliwia
przesuniecie punktu rozdzielajacego zakresy dzwiekow
dla grup ID.

DomuysIine punkty Tone Break moga nie dawac¢ komfortu
pracy na poziomie na jakim go oczekujesz. Za pomocg
ustawienia Tone Break mozna dostosowat¢ samemu
zakresy dzwiekow dla grup ID zgodnie z wtasnymi
potrzebami.

Ustawienie Tone Break wptywa tylko na aktualnie
wybrany tryb pracy; zmiany dokonane w jednym nie
maja wptywu na pozostate tryby pracy.

Gdy wejdziesz w zaawansowane ustawienia dzwiekow,
wybierz za pomoca przyciskow W Prawo i W Lewo
ustawienie Tone Break. Na ekranie wyswietla sie
miejsca graniczne dzwiekow dla danych grup ID.
Wuybrana aktualnie strefa zostanie otoczona zamknieta
ramka.
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o & W WAl AR =
Punkt graniczne dzwiekdéw mozna zmieni¢ za pomocg

przyciskéw Plus (+) i Minus (-). Aby wybra¢ nastepna
strefe, nacisnij przycisk Strojenie do Gruntu / Zatwierdz.

Po zakonczeniu zmian mozesz wroci¢ do ustawien
gtéwnych. naciskajac jeden raz przycisk Namierzanie
/ Cofnij lub z do ekranu gtownego. naciskajac przycisk
Zasilanie i Ustawienia.
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Czestotliwosc¢ dzwiekow

To ustawienie umozliwia dostosowanie czestotliwosci
dzwiekow dla danych grup ID oraz dzwieku progowego
w trybie All Metal. Czestotliwos¢ dzwiekow miesci sie w
zakresie od 290 Hz (29) do 990 Hz (99).

Gdy wejdziesz w ustawienia zaawansowane dzwiekow,
za pomocg przyciskow W Prawo i W Lewo wybierz
ustawienie  Czestotliwosci  dzwieku. Czestotliwose
dzwieku wybranego zakresu zostanie wyswietlona na
ekranie. Wybrana aktualnie strefa zostanie otoczona
zamknieta ramka.
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Punkt graniczne dzwiekow mozna zmieni¢ za pomoca

przyciskéw Plus (+) i Minus (-). Aby wybrac¢ nastepna
strefe, nacisnij przycisk Strojenie do Gruntu / Zatwierdz.

Po zakonczeniu zmian mozesz wroci¢ do ustawien
gtownych, naciskajac jeden raz przycisk Namierzanie
/ Cofnij lub z do ekranu gtéwnego, naciskajgc przycisk
Zasilanie i Ustawienia.

Gtosnos¢ dzwiekow
Szczegolnie w zasmieconych miejscach, ustawienie
to bardzo wspomoze prace poprzez wytaczenie lub
zmniejszenie gtosnosci informacji dzwiekowych od
niechcianych obiektow.

Gtosnosc dzwiekéw mozna regulowac¢ dla kazdego
zakresu ID. Na przyktad: w trybie Pole, poniewaz
istnieja dwa zakresy, mozesz okresli¢ 2 rézne poziomy
gtosnosci, a w trybie 4-Tony mozesz dostosowac
gtosnosc kazdej z 4 stref niezaleznie.

Zakres regulkacji gto$nosci dzwieku wynosi od O do 5.
Przy wartosci O gtosnosc jest wytaczona. Ustawienie
gtosnosci dzwieku wptywa tylko na aktualnie wybrany
tryb; zmiany dokonane w jednym nie maja wptywu na
pozostate tryby pracy.

Gdy wejdziesz w ustawienia zaawansowane dzwiekow,
za pomocg przyciskow W Prawo i W Lewo wybierz
ustawienie Gtos$nos¢ dzwiekow. Gtosnos¢ dzwiekow
wybranego zakresu zostanie wyswietlona na ekranie.
Wuybrana aktualnie strefa zostanie otoczona zamknieta
ramka.
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Punkt graniczne dzwiekow mozna zmieni¢ za pomoca
przyciskow Plus (+) i Minus (-). Aby wybra¢ nastepna
strefe, nacisnij przycisk Strojenie do Gruntu / Zatwierdz.

Po zakonczeniu zmian mozesz wroci¢ do ustawien
gtownych, naciskajac jeden raz przycisk Namierzanie
/ Cofnij lub z do ekranu gtéwnego, naciskajac przycisk
Zasilanie i Ustawienia.

WAZNE! Funkcja ta dziata tylko w przypadku obiektow
gtebiej zalegajacych! Nie mozna zmniejszy¢ gtosnosci
obiektow ptytkich. W przypadku tego typu sygnatow
mozesz catkowicie wytaczyc ich gtosnosc.
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NAMIERZANIE - PINPOINT

Pinpoint czyli namierzanie polega na znalezieniu $rodka
lub doktadnej lokalizacji wykrytego obiektu.

SIMPLEX dziata na zasadzie ruchu. Czyli musisz
przesunac¢ cewke nad obiektem lub obiekt nad cewka,
aby urzadzenie wykryto ten przedmiot. Tryb Pinpoint
jest trybem statycznym. Urzadzenie generuje sygnat,
gdy cewka pozostaje nieruchoma nad obiektem.

Po nacisnieciu i przytrzymaniu przycisku Namierzanie
na $rodku ekranu pojawi sie grafika sktadajaca sie
z kropki otoczonej 4 okregami. W miare zblizania sie
cewki do obiektu okregi beda znika¢ jeden po drugim,
a po osiagnieciu srodka obiektu na ekranie pozostanie
tylko kropka. W trybie namierzania ton sygnatu
zwieksza sie, gdy sonda zbliza sie do obiektu. W tym
trybie urzadzenie nie dyskryminuje ani nie wskazuje
identyfikatorow ID.

Aby wykonac¢ namierzanie:

1) Po wykryciu obiektu przesun cewke na bok, tak zeby
detektor nie generowat juz sygnatu, i nacisnij przycisk
Namierzanie - Pinpoint.

2) Trzymajac caty czas wcisniety przycisk Namierzanie,
zblizaj sonde do powoli do obiektu oraz réwnolegle do
podtoza.

3) Poziom dzwigku staje sie silniejszy a jego ton
wzrasta w miare zblizania sie do $rodka obiektu. Okregi
zaczynajg znikac na grafice precyzyjne;.

4) Zaznacz za pomoca np. patyka lub stopy miejsce, z
ktérego wydobywa sie najgtosniejszy dzwiek.

5) Powtorz powyzsza procedure, zmieniajac kierunek
przemiatania o 90° Przemiatajac z kilku roznych
kierunkéw, zawezisz obszar docelowy i otrzymasz
najdoktadniejsza informacje o lokalizacji obiektu.

UWAGA: Mnigj
potozyct cewke na ziemi, wcisnac przycisk namierzania,
a nastepnie przeskanowac miejsce nad obiektem, w celu
uzyskania doswiadczenia w wykonywaniu powyzszej
metody namierzania.

doswiadczeni  uzytkownicy moga
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DUZE LUB PtYTKO ZALEGAJACE
OBIEKTY

Obiekty znajdujace sie blisko powierzchni moga
generowac roznych sygnatow. Jesli podejrzewasz, ze
obiekt znajduje sie blisko powierzchni, podnos$ sonde i
przemiataj nig wolnigj, az do uzyskania pojedynczego
sygnatu.

FALSZYWE SYGNALY | POWODY ICH
POWSTAWANIA

Czasami urzadzenie moze generowac sygnaty tak jak
by byt namierzony jakis obiekt, chociaz nie ma zadnego
metalowego obiektu. Istnieje wiele przyczyn fatszywych
sygnatow odbieranych przez urzadzenie. Najczestsze
to mineralizacja gruntu lub skat z duza zawartoscia
mineratow, pola elektromagnetyczne, bliskie dziatanie
innego detektora, zardzewiate lub skorodowane zelazo,
folia lub ustawiona zbyt wysoka czutosc.

Mozesz sprawdzi¢ poziom mineralizacji gruntu, widoczny
na magnetycznym wskazniku mineralizacji na ekranie i
odpowiednio dostosowat czutos¢ detektora.

WAZNE! Jesli urzadzenie odbiera duzo zaktécen i/lub
emituje fatszywe sygnaty i nie mozna ich wyeliminowac
zmniejszajgc czutos¢ do wartosci 25, ustaw czutosc
taka jaka miates$ przed jej zmiana. Nastepnie zwieksz
wartos¢ Ttumienia Gruntu, az zaktocenia zostang
wyeliminowane. W miare zwiekszania wartosci
Ttumienia Gruntu czutos¢ urzadzenia na obiekty o
wysokiej przewodnosci (srebro, miedz itp) bedzie sie
zmniejszac.

Otaczajace  sygnaty elektromagnetyczne mozna
wyeliminowa¢, zmniejszajagc wzmocnienie Gain. Jesli
w poblizu dziata inny detektor, mozesz sprobowac
przesunac¢ czestotliwose lub troche sie odsuna¢ na
odlegtos¢, na ktorej nie wystepuja juz zadne zaktocenia.

WSKAZNIK MINERALIZAC)I
MAGNETYCZNE)

Wskaznik mineralizacji magnetycznej posiada 5
poziomoéw. Stupki wskaznika nie podnosza sie
przy niskim poziomie mineratéw podczas pracy i
uruchamiania. Na obszarach, gdzie poziom mineratow
magnetycznych jest wysoki, stupki wskaznika beda sie
podnosi¢ w zaleznosci od ich intensywnosci. Pomiar
ten mozna podsumowac jako poziom wtasciwosci i
intensywnosci magnetycznej gruntu.

Pomiar ten jest wazny z dwoch aspektéw. Po pierwsze,
na gruntach o wuysokiej mineralizacji magnetycznej
zasieg detektora jest niewielki i uzytkownicy

powinni byc¢ tego $wiadomi. Po drugie. mineralizacja
magnetyczna jest wtasciwoscia, Ktora jest szczegolnie
widoczna w przypadku zmineralizowanych skat, a
pomiar ten odgrywa wazng role w urzadzeniu w celu
wyeliminowania fatszywych sygnatow wytwarzanych
przez te skaty.

KAMIENIE MAGNETYCZNE |
POSZUKIWANIE NA SKALISTYM
PODtOZU

Kamienie i skaty lub zagtebienia w ziemi sg tak samo
istotne jak sama gleba, jesli chodzi o mozliwosci pracy i
wykrywania obiektow.

Gorace skaty sa klasyfikowane jako ujemne Iub
dodatnie na podstawie ich nizszego lub wyzszego ID
w porownaniu z ID gleby, w Kktorej sie znajduja. Na
danym polu moze wystepowac jeden lub oba typy
jednocze$nie. Wspomniane tu ujemne i dodatnie
wskazania wystapig tylko wtedy, gdy dostrojenie do
gruntu zostanie wykonane prawidtowo na danym
gruncie. W przeciwnym razie mozemy mie¢ mylne ID
zaréwno od samej gleby jaki i wystepujacych w niej
gorgcych kamieni.

Kamienie pozytywne zachowuja sie jak obiekty
metalowe. W trybie All Metal wydaja bardzo podobny
sygnat do obiektoéw metalowych podczas przemiatania
cewka nad nimi a jesli sygnat jest wystarczajaco
silny, urzadzenie moze wygenerowac identyfikator
ID dla tych kamieni. Kamienie ujemne w trybie All
Metal, gdy przemiatamy cewka nad nimi moga albo
wyciszy¢ detektor albo poda¢ dtugi, lekko wibrujacy
dzwiek. Urzadzenie nie podaje identyfikatora ID tych
kamieni, nawet je$li sygnat jest silny. Zeby prawidtowo
rozpoznat¢ kamienie magnetyczne trzeba nabra¢ duzo
dos$wiadczenia z tym zjawiskiem.

Pozytywne kamienie generujg typowe brzmienie dla
metali w trybach z dyskryminacja. Kamienie ujemne
nie generujg dzwieku w trybach z dyskruminacja (poza
rzadkimi przypadkami fatszywych sygnatow).

Dlatego musisz sam podjac decyzje, stuchajac informacji
dzwiekowych generowanych przez urzadzenie w
terenie. JeSli otrzymasz dzwiek metalu, oznacza to,
ze wuykrytes pozytywny kamien lub kawatek metalu.
Jesli otrzymasz silny sygnat i stabilny identyfikator
ID, mozesz rozrozni¢, czy wykrytym celem jest kamien
magnetyczny czy metal, sprawdzajac identyfikator
ID. Nalezy jednak pamietac, ze stabe sygnaty moga
generowa¢ rozne ID, a metale pod kamieniami
magnetycznymi  moga generowa¢ roézne sygnaty
metalowe. Dlatego najodpowiedniejszym dziataniem
jest wykopanie obiektu po otrzymaniu tego sygnatu.
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POSZUKIWANIE NA PLAZY | POD
WODA

SIMPLEX to wodoodporny wykrywacz metali. Zapewnia
to wygodna prace pod woda jak i na plazy.

Jak wujasniono weczesniej, stona woda 1 grunty
zasadowe sg silnie przewodzace i moga generowac
podobne sygnaty do zelaza. Tryb Plaza SIMPLEX
jest specjalnie zaprojektowany do takich warunkow.
Poszukiwanie trybie Plaza jest bardzo proste i nie
wymaga zadnych specjalnych ustawien.

Tryb Plaza jest idealny do stonego i mokrego piasku na
plazy. Natomiast podczas szukania na suchym piasku
plazy mozesz uzyc innych tryboéw pracy.

Podczas pracy na mokrym piasku plazy lub pod woda
nalezy wzia¢ pod uwage nastepujace kwestie:

1) Kiedy napotkasz wykopane otwory i zagtebienia w
mokrym piasku na plazy, mozesz odbiera¢ sygnat jak
na sygnaty metalowe, jest to normalna sytuacja.

2) Cewka podczas zanurzania i wynurzania w wodzie
moze generowac fatszywe sygnaty, wiec staraj sie
trzymac cewke albo w wodzie albo poza nia.

3) Podczas pracy na mokrym piasku na plazy unikaj
pocierania lub uderzania cewka o ziemie. W przeciwnym
razie urzadzenie moze generowac fatszywe sygnaty.

4) Przechodzac z mokrego piasku na suchy lub z
suchego piasku na mokry na plazy, urzadzenie moze
emitowac fatszywe sygnaty. Dostroj detektor do gruntu
po przejsciu z jednej lokacji w druga. To sa zupetnie inne
rodzaje glebu.

5) Warto$¢ dostrojenia do gruntu jest domysinie
ustawiona na 000 w celu uzyskania maksymalnej
stabilnosci  w trybie Beach. Jesli nie mozesz
automatycznie dostroi¢ do gruntu na mokrym piasku
i/lub w stonej wodzie, sprobuj przeprowadzi¢ reczne
strojenie do gruntu. Jesli nadal nie mozesz dostroi¢ do
gruntu detektora, ustaw wartosc¢ dostrojenia do gruntu
z powrotem na 00.0.

Zwro¢ szczegolng uwage na ponizsze zalecenia po
uzyciu urzadzenia, zwtaszcza w stonej wodzie:

1. Umyj panel kontrolny, sztyce i cewke woda z kranu i
upewnij sie, ze nie pozostata stona woda w ztaczach.

2. Nie uzywaj zadnych $rodkow chemicznych do
czyszczenia i/lub innych celow.

3. Wytrzyj ekran i sztyce do sucha miekka, nierysujaca
sciereczka.

OSTRZEZENIE SPRAWDZ SONDE

Komunikat ten informuje o przerwaniu w potaczeniu
z sonda. Wtyczka sondy moze by¢ odtaczona lub
poluzowana. Jesli posiadasz inny detektor z tym
samym ztaczem sondy, upewnij sie, ze przypadkowo
nie podtaczytes niewtasciwej sondy. Jesli zaden z
powyzszych problemoéw nie wystepuje, sonda lub jej
kabel moga byc¢ uszkodzone. Jesli problem wystepuje
nadal po zmianie sondy, moze to oznaczac¢ problem w
obwodzie jej sterowania.

Ay

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA

SIMPLEX ma mozliwos¢ aktualizacji oprogramowania
we wtrasnym zakresie uzytkownika poprzez podtaczenie
urzadzenia przewodem USB stuzacym jednoczesnie
do tadowania do gniazda USB komputera PC.
Wszystkie aktualizacje oprogramowania wprowadzone
po pojawieniu sie urzadzenia na rynku zostang
ogtoszone na stronie internetowej produktu wraz
z instrukcjami aktualizacji w zaktadce Aktualizacja.
https://www.noktadetectors.com/pl/metal-detector/

Informacje o wersji systemu:

Wersja oprogramowania SIMPLEX jest wyswietlana
w lewym dolnym rogu wyswietlacza przy kazdym
wtaczeniu urzadzenia.
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SPECYFIKACJA TECHNICZNA

Il Zasada dziatania

55000536_PL

- VLF

Il Czestotliwos¢ pracy:

15 kHz

Il Tryby pracy

Il ULTRA (Field / Park / 4 Tone / 99 Tone / Beach / All Metal)
I BT (Field / Park 1/ Park 2 / Beach / All Metal)

I LITE (Field / Park / Beach / All Metal )

Il Dyskryminacja wybiércza Notch _: Tak
Il Namierzanie (Pinpoint) ____ - Tak
Il Przesuniecie czestotliwosci - Tak
Il Wibracje - Tak
Il Poziomy czutosci 30

Il Skala Target ID :00-99

Il Cewki - ULTRA & BT: SX28 (11 DD
LITE: SX24 (9.5'x6") DD
' Wyswietlacz - Graficzny LCD
Il Pod$wietlenielCD _ :Tak
Il Podswietlenie klawiszy __ : Tak
Il Latarka LED - Tak
Il Waga - 12 kg (2.6 Ibs) wliczajac cewke SX28
Il Dtugos¢ - regulowana 63cm - 132cm (25" - 52)

I Akumulator wewnetrzny : 2300mAh Litowo-Polimerowy

Il Okres gwarancji producenta -3 lata

Nokta Detectors zastrzega sobie prawo do zmiany projektu, specyfikacji
lub akcesoriéw bez uprzedzenia i bez jakichkolwiek zobowigzan lub
odpowiedzialnosci z tego powodu.

Dla  konsumentéw w  Unii  Europejskiej;  Nie
nalezy wyrzuca¢ tego sprzetu razem z odpadami
komunalnymi. Symbol przekreslonego kosza na $mieci
na tym urzadzeniu oznacza, ze tego urzadzenia nie
nalezy wyrzucac razem z odpadami komunalnymi, lecz
poddac recyklingowi zgodnie z lokalnymi przepisami i
wymogami ochrony $rodowiska.
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