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Celem gry jest umieszczenie wszystkich zotedzi w dziuplach.

Zanim rozpoczniesz gre, zwré¢ uwage na utozenie planszy. Dziuple musza znajdowac sie doktadnie w tym samym
miejscu co na ilustracji do zadania. Jesli umiescisz plansze na przezroczystej pokrywce, nie pogubisz Zotedzi!

o Wybierz zadanie. Umies¢ kafelki z wiewiérkami na planszy zgodnie z ilustracjg do zadania.
* Umiesc zotedzie przed kazda z wiewiérek.
* W fatwiejszych zadaniach na planszy beda znajdowaly sie 2 lub 3 kafelki z wiewiérkami.
* W bardziej zaawansowanych zadaniach bedziesz uzywac 4 kafelkéw z wiewiérkami.

* W niektérych zadaniach potrzebny bedzie kwadratowy kafelek z czerwonym kwiatem. Ten kafelek jest nierucho-
my. Nie mozna go przestawiac w trakcie rozwigzywania zadania.

e Przesuwaj kafelki z wiewiérkami poziomo i pionowo po planszy do gry, pamietajac o nastepujacych zasadach:
 Kafelki powinny scisle przylega¢ do planszy.
 Kafelek z czerwonym kwiatem nie moze zmienia¢ swojego potozenia i zawsze bedzie zakrywat jedna z dziupli.

* W kazdej dziupli moze znajdowac sie tylko 1 zotadz. Jesli w dziupli znajduje sie zotadz, inne wiewiérki beda
mogly porusza¢ sie nad nig bezpiecznie, bez ryzyka utraty zotedzia.

 Unikaj upuszczania zotedzi zbyt wczesnie w niewtasciwej dziupli! Nie zawsze pierwsza napotkana dziupla jest ta,
w ktérej nalezy umiescic zotedzia. Zwré¢ uwage na ksztatt i potozenie kafelkdw.

o Jesli chcesz powtorzy¢ ruch (lub cate zadanie), po prostu podnies plansze z pokrywki i wez zotedzie, ktére juz
wpadly do dziupli.

e Najkrétsze mozliwe rozwigzanie zadania mozesz sprawdzi¢ na koricu ksigzeczki z zadaniami.

Po zakonczeniu gry zofedzie nalezy przechowywac w dotgczonym woreczku, ktéry mozesz umiescic wraz z kafel-
kami i ksigzeczka na wierzchu planszy w zamykanym pudetku do gry. Bez woreczka zotedzie moga wypasc przez
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