Stot bilardowy Hertz Fitness
Sir Simon XL

INSTRUKCJA OBStUGI

SIR SIMOHN

pool toble



INSTRUKCJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

Podczas uzytkowania niniejszego sprzetu, nalezy zawsze przestrzegac
podstawowych srodkow ostroznosci, wigczajac ponizsze instrukcje.

Przed uzyciem nalezy przeczytac¢ cata ponizsza tresc!

A) Przed uzyciem niniejszego sprzetu nalezy zapoznac sie ze wszystkimi informacjami
zawartymi w tej instrukcji oraz wykonac ¢wiczenia rozgrzewajgce.

B) Przed uzyciem przyrzadu, nalezy upewnié¢ sie, czy wszystkie czesci sg
nieuszkodzone i dobrze utwierdzone. Podczas uzytkowania, sprzet ten powinien sie
znajdowac na ptaskiej powierzchni.

C) Nie nalezy samodzielnie przystepowac¢ do napraw czy zmiany ustawien innych, niz
opisane w tej instrukcji. W przypadku probleméw nalezy wstrzymacé uzytkowanie i
skonsultowac sie z autoryzowanym serwisem.

D) Nie nalezy uzywac stotu na zewnatrz. Stot do uzytkowania wewnetrznego.

E) Dla bezpiecznej zabawy i komfortu uzytkowania stotu nalezy zapewni¢ minimum
150 cm wolnej przestrzeni z kazdej strony.

F) UWAGI BEZPIECZENSTWA :

® Przechowywac¢ poza zasiegiem dzieci, dzieci mogg zaksztusic¢ sie matymi czesciami podczas
montazu i uzytkowania. Istnieje ryzyko uduszenia.

Uzywaij tylko do celu, do ktérego urzadzenie zostato zmontowane.

Nie zostawiaj dzieci ani zwierzat przy stole bez opieki.

Nie siadaj ani nie wspinaj sie na stét.

Nie ciggnij stotu do géry nogami, zawsze podnos go, aby go przenosi¢.

Nie ktadz napojow ani jedzenia na stole.

Stotu nalezy uzywac tylko wtedy, gdy jest odpowiednio wypoziomowany

Przed uzyciem produktu nalezy dokladnie zapoznac¢ sie z instrukcja.
Nalezy zachowac te instrukcje do pézniejszego wgladu.

1. OPIS URZADZENIA

Stét Sir Simon to doskonata propozycja dla wszystkich, ktérzy myslg o rozpoczeciu
przygody z bilardem. Wymiary stotu sprawiajg, ze doskonale nadaje sie on do gry w
klasycznego poola. Stét do bilarda Hertz Sir Simon to solidny i funkcjonalny sprzet,
doskonaty na wieczorne spotkania z przyjaciotmi. Zapewni wiele godzin wysmienite;
rozrywki i zastuzonego relaksu.



PARAMETRY TECHNICZNE
STOL BILARDOWY HERTZ SIR SIMON XL

- dlugoséé: 230 cm
- szerokosc¢: 130 cm
TEC[I)-I?\ITCEZNE - wysokos$¢ (bez stopek): 73 cm
- wymiary pola do gry: 199 x 99,5 cm
- waga netto: 116 kg / brutto (w opakowaniu): 125 kg
- ptyta MDF
CECHY
URZADZENIA |~ sukno syntetyczne
- stopki poziomujgce
- stot
- komplet 16 bil (7 ,catych”, 7 ,potéwek”, 1 czarna, 1 biata)
. | -2 kije (at. 145,5 cm)
- 2 kostki kredy
- trojkat
_WARUNKI - sprzet do uzytku domowego
UZYTKOWANIA
GWARANCJA | 24 miesigce door-to-door
INFORMACJE |~ wymiary opakowania: 234,5 x 132,5 x 22 cm
DODATKOWE | o4 EAN: 5906167011109

2. Pierwsze kroki po zakupie
Uwaga: Podczas rozpakowywania urzgdzenia uwazaj, aby niczego nie uszkodzic.
1) Uwaznie przeczytaj calg instrukcje przed montazem. Postepuj zgodnie z
krokami zawartymi w instrukcji.
2) Sprawdz, czy wszystkie elementy stotu byty w kartonie.
3) Usunh wszystkie zabezpieczajgce kartony i ggbki.
4) Jesli zauwazysz brak jakiegokolwiek elementu urzgdzenia, skontaktuj sie ze
sprzedawcg.
5) Podczas montazu urzadzenia nie dokrecaj od razu $rub do oporu. Sruby dokreé
po sprawdzeniu, czy wszystko dziata.
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ZAWARTOSC OPAKOWANIA
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Po zakonczonym montazu stét nalezy odwrdci¢ zgodnie z ponizszymi instrukcjami :

Do odwrdcenia stotu potrzebne sg minimum 4 doroste osoby.

Obracanie nalezy rozpocza¢ od chwycenia stotu za elementy konstrukcyjne z 4 stron.
Nastepnie nalezy obracic stét na bok.

Kolejnym i ostatnim etapem jest obrdcenie stotu do prawidtowej pozycji i ustawienie na
nogach. Aby wypoziomowac stét nalezy odpowiedni odkrecié¢/wkreci¢ nézki nr 9.

UWAGA'! :

Nie chwytac za nogi oraz unikac stawiania stotu n mniej niz 4 nogach (ostatni rys. )

HOLD TABLE CABINET DO NOT HOLD DO NOT LEAN THE
THE LEGS TABLE ON ITS
LEGS!

/N

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA
Czesci konstrukcyjne Stot nalezy czysci¢ miekkg szmatkg z delikatnym $rodkiem
czyszczgcym do kurzu. Tkanine/czes¢ tekstylng nalezy czyscic WYLACZNIE za
pomocg dostarczonej szczotki. Po kazdym uzytkowaniu wyczys¢ urzgdzenie z potu
oraz innych zabrudzen.



SKROCONE ZASADY GRY W BILARDA (POOL)

Stoty: W bilardzie pool korzysta sie z réznych rodzajow stotow, takich jak stoty o
wymiarach 7, 8 lub 9 stop. Stoty majg 6 kieszeni, po jednej w kazdym narozniku i po jedne;j
posrodku dtuzszych bokow stotu.

1. Kule: W bilardzie pool uzywa sie zestawu 16 kul, w tym 15 kul numerowanych od 1
do 15 (zazwyczaj w réznych kolorach) oraz biatej bili. Kula numer 1 (biata) jest bilg
tamigca.

2. Rozpoczecie gry: Gra rozpoczyna sie od ustawienia kuli numer 1 na miejscu
tamania (zazwyczaj na srodku stotu) i uderzenia bili tamigcej tak, aby rozbi¢ kule.
Przy rozbiorce musi by¢ dotknieta co najmniej jedna kula i co najmniej cztery kule
muszg dotkngé bandy.

3. Kolejnos¢ i punktacja: Po rozpoczeciu gry zawodnik ma swojg kolejke, aby
kontynuowac uderzanie. Celem jest wprowadzenie kul numerowanych do kieszeni
w dowolnej kolejnosci. Jesli zawodnik poprawnie wprowadzi kule, pozostaje przy
stole i ma kolejng ture. Jesli popetni btad, tura przechodzi do przeciwnika.

4. Typy trafien: Istniejg dwa gtowne typy trafien w bilardzie pool:

» Petny trafienie (solid): Oznacza trafienie w kule numerowane od 1 do 7.
» Pasywny trafienie (stripe): Oznacza trafienie w kule numerowane od 9 do 15.
5. Wprowadzanie kuli i cel gry: Zawodnik kontynuuje uderzanie, dopdki wprowadza
kule w swoim typie trafienia. Celem gry jest wprowadzenie wszystkich kul swojego
typu trafienia do kieszeni, a nastepnie wprowadzenie kul czarnych (numer 8).

6. Kula czarna (numer 8): Kule czarng (numer 8) mozna wprowadzi¢ do kieszeni po
wprowadzeniu wszystkich innych kul swojego typu trafienia. Zawodnik, ktory
poprawnie wprowadzi kule czarng, wygrywa partie. Jednak wprowadzenie
kulczarnej w nieprawidtowym momencie lub popetnienie faulu moze skutkowac
przegrang.

7. Faule: Istniejg rozne sytuacje, ktére mogg by¢ uznane za faul w bilardzie pool, takie
jak wprowadzenie biatej bili do kieszeni, brak kontaktu z kulg numerowang,
dotkniecie kuli czarnej przed wczesniejszym wprowadzeniem innych kul, nie
dotkniecie kuli bandg po trafieniu itp. W przypadku faulu przeciwnik otrzymuje
szanse na uderzenie.

Te zasady stanowig podstawe gry w bilard pool. Istnieje wiele wariantow tej gry, ktore
mogg mie¢ dodatkowe reguty lub zmiany w punktacji. Przed rozpoczeciem gry warto
ustali¢ konkretne zasady aby unikng¢ nieporozumien.



