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RECOMENDATIONS

» When initiating the Application for the first
time, accept all the device permissions in
order for the App functions to work properly.

* When requesting the pin for registration,
only press the button once and wait for
response. After a couple of seconds, the
message will be sent and a countdown will
automatically appear in the screen. If you do
not receive the message after the countdown
is over, repeat the process.

» When you send an invitation to a friend, only
press the button once and wait for response.
A message will appear in the screen notifying
that the message has been sent.

TROUBLESHOOTING / FAQs

1. What should | do if | do not receive the pin
code?

First, make sure you check all of your inboxes;
the message may be detected as advertising
or spam. If you still do not receive the
message, double check the spelling of your
email address.

2. What should | do if the toy does not stop
vibrating?

Restart your mobile device to reset the App.

3. What should | do if a message of a virus on
the application appears?

In some cases, a virus message may appear
due to compatibility issues with certain
mobile device brands or platforms. Please do
not uninstall the App; it DOES NOT contain a
virus.

4. How can | connect the product to the
mobile phone?

To synchronize the product with a mobile
device, scan the QR code indicated in the
“User’s Guide” inside the product’s box.



APP INSTRUCTIONS:

1. “B Series” Download and installation.
Scan the QR code on the product’s box and
follow the instructions or search for “B Series”
in the App Store (IOS) / Google Play Store

(Android) to download and install the
application on your phone.

2 Download on the
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2. Registration and login

a. Run "B Series" and register before your
first login.

b. Click "SIGN UP" and follow the
instructions.

i. Choose your username.

ii. Type your email address.

iii. Choose your password.

iv. Click "Send PIN" to request a code to
complete your registration, the code will be
sent to your email address (please, check all
of your inboxes before clicking the "Send
PIN" button again).

v. Read our Privacy Policies and EULA and
mark the checkbox to accept them.

vi. Click on the Register button.

c. After finishing the registration, enter your
email address and password to login to the
App.

i. If you wish the application to remember your
email and password for future Log Ins, mark
the "Remember me" checkbox.

ii. In case you forgot your password, click the
"Forgot password?" button and an email will
be sent to your email address to change the
password.



Welcome!

3. Adding Products

a. Connect your phone with your toy after
logging in for the first time.

b. Click "ADD" and the connection scan lens
will appear.

c. Scan the device QR code or introduce the
corresponding connection code. The product
has been added successfully when the
product icon appears displayed on the
screen.

d. If you have purchased several products,
please repeat steps “b” and “c” for each

product you want to connect.
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4. Use Modes

Click on the product icon to view the “modes
menu”. Click on any of the following options
to use your product:

a. Classic mode: Click the icon “Classic” to
enter this mode. A screen with 9 buttons will
appear, and you will be able to choose
between these vibration modes to control
your toy. When you choose a mode, th icon
will flash to indicate it is ON. Click the icon
again to stop the mode and enter the standby
state, at this time the icon will stop flashing.



b. Patterns mode: Click on the “Patterns”
icon to control your device with personalized
manual patterns.

Click the button “HOLD” to keep the vibration
going at the level where you have last marked
in the pattern. Click on the button
“RECORD” and create a pattern that you
want to repeat in a loop. When you have
finished, click on the button “RECORD”
again to save the pattern and for the loop to
begin playing.

c. Friends mode: Click on the “Friends” icon
to enter the interactive mode. This mode
allows you to use your phone to control other
users’ toys in real time. To start an interaction,
click the name of the friend you want to
interact with and the system will send out an
interactive invitation.

If the other person accepts your invitation, an
interactive connection will be made. You will
be able to control the other users’ toy along
the classic mode. When the connection is
finished, the video will be off by default.

Note: At least one user must have the toy
connected for the other user to be able to
control it. If you both have the toy connected,
both users will be able to control each other's
toy. The control button is to control the other
users’ product, not your own.

Add friends

i. On the friend interface, click the “Add
friend” button on the top left part, and the
friend search box will appear.

ii. Search for registered users by username or
email address.

ii. Click on the user and confirm so the
system can send the user a friend request.
iv. Enter the message center to accept or
reject requests from other users.

d. Music mode: Click on the “Music” mode to
enter this mode. The APP will automatically
search for the available music player on the
mobile phone. If you click on a music player
and choose a song, the device will vibrate as
the music changes. If you want to stop the
music mode, click or change the mode.

Note: If the volume of the music is too low, it
may not be able to make the device vibrate.



e. Microphone mode: Click on the
“Microphone” icon to enter the mode. In this
mode, you will synchronize the app and your
toy to convert into vibrations the sounds of
your voice or your surroundings.

Note: You can adjust the sensitivity of the
microphone using the controller at the
bottom.

f. Shake mode: Click on the “Shake” icon to
enter this mode. Start shaking your mobile
phone and the device will vibrate according
to the shaking rhythm and amplitude of your
phone.

g. Streaming mode: Click onthe “Streaming”
icon to enter this mode.

For this mode, there are two options
available:

i. Create a room: Click on “Create a room” to
create a stream where you are the host. The
access code will automatically appear and
you can send it to the users you want to join
the streaming. The users who enter the room
will be able to see and hear you. And, you can
also give control of your toy to the

user of your choice.

ii. Join a room: Click “Join a room” to request
access to another user’s streaming. Enter the
access code provided by the host and click
*Join”. You will automatically be able to see
and hear the person who created the stream.
In order to control the host's toy, you must
request it by writing a message that will
appear on the main screen.







5. My profile

Click on the avatar icon to enter your profile.
You will be able to add a user image, modify
your name, add your date of birth, and if you
wish, indicate your gender.

6. Settings:

Click the tools icon to enter the application
settings menu.

a. Click on “My profile” to visit your profile.

b. Click on “User’s Guide” to visit the user
manual.

c. Click on “About us” to see information
about the application version and the
creator.

d. Click on “Additional settings”.

i. Click on “Blacklist” to see the users you
have blocked. To add users to the blacklist,
click on “Add to blacklist”.

ii. Enable the “Search me by email” option if
you want other users to find you by your
email.

iii. Enable the “Search me by username”
option if you want other users to find you by
your username.

iv. Click on “Delete my account” if you want
to delete your account.

e. Click on “Log out” to log your user out of
the application.

i

My Prfie




7. Language:

Click on the language icon to select the
language you prefer, there’'s 8 different
options: Spanish, English, French,
Portuguese, ltalian, Russian, German and
Polish.
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ZALECENIA

» Uruchamiajac Aplikacje po raz pierwszy,
zaakceptuj wszystkie uprawnienia urzadze-
nia, aby funkcje Aplikacji dziataty poprawnie.

+ Proszac o kod PIN do rejestracji, nacisnij
przycisk tylko raz i poczekaj na odpowiedz.
Po kilku sekundach wiadomos¢ zostanie
wystana, a na ekranie automatycznie pojawi
sie odliczanie. Jesli nie otrzymasz wiadomos-
ci po zakonczeniu odliczania, powtérz
proces.

+ Gdy wysytasz zaproszenie znajomemu,
naciénij przycisk tylko raz i poczekaj na
odpowiedz. Na ekranie pojawi sie komunikat
informujacy, ze wiadomosc¢ zostata wystana.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW / FAQ

1. Co mam zrobi¢, jesli nie otrzymam kodu
PIN?

Najpierw upewnij sie, ze sprawdzites
wszystkie  swoje  skrzynki  odbiorcze;
wiadomos¢ moze zosta¢ uznana za reklame
lub spam. Jesli nadal nie otrzymasz
wiadomosci, doktadnie sprawdz pisownie
swojego adresu e-mail.

2. . Co powinienem zrobi¢, jesli zabawka nie
przestaje wibrowac?

Uruchom ponownie urzadzenie mobilne, aby
zresetowac aplikacje.t

3. Co powinienem zrobi¢, jesli pojawi sie
komunikat o wirusie w aplikaciji?

W niektorych przypadkach moze pojawi¢ sie
komunikat o wirusie z powodu problemow ze
zgodnoscig z niektorymi markami urzadzen
mobilnych lub platformami. Prosze nie
odinstalowywac aplikacji; NIE zawiera wirusa.

4. Jak moge potgczy¢ produkt z telefonem
komoérkowym?

Aby zsynchronizowa¢ produkt z urzadzeniem
mobilnym, zeskanuj kod QR wskazany w
Jnstrukeji  obstugi” wewnatrz opakowania
produktu.



INSTRUKCJE APLIKACJI:

1. Pobranie i instalacja aplikacji ,,B Series”.
Zeskanuj kod QR na opakowaniu produktu i
postepuj zgodnie z instrukcjami lub wyszukaj
,B Series” w App Store (I0S) / Google Play

Store (Android), aby pobra¢ i zainstalowac
aplikacje na swoim telefonie.

2 Download on the

@& App Store
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2. Rejestracja i logowanie

a. Uruchom ,,B Series” i zarejestruj sie przed
pierwszym logowaniem.

b. Kliknij ,ZAREJESTRUJ SIE” i postepuj
zgodnie z instrukcjami.

i. Wybierz swojg nazwe uzytkownika.

ii. Wpisz swdj adres e-mail.

iii. Wybierz swoje hasto.

iv. Kliknij ,Wyslij PIN”, aby poprosi¢ o kod do
zakonczenia rejestraciji, kod zostanie wystany
na Twoj adres e-mail (prosze sprawdzic
wszystkie swoje skrzynki odbiorcze przed
ponownym  Kkliknigciem  przycisku ,,Wyslij
PIN”).

v. Przeczytaj nasze Polityki prywatnosci i
EULA i zaznacz pole wyboru, aby je zaakcep-
towac.

vi. Kliknij przycisk Zarejestruj sie.

c. Po zakonczeniu rejestracji wprowadz swoj
adres e-mail i hasto, aby zalogowac si¢ do
Aplikaciji.

i. Jesli chcesz, aby aplikacja zapamietata Twoj
adres e-mail i hasto do przysztych logowan,
zaznacz pole wyboru ,Zapamietaj mnie”.

ii. Jesli zapomniate$ hasta, kliknij przycisk
,Nie pamietasz hasta?” przycisk, a
wiadomos$¢ e-mail zostanie wystana na Twdj
adres e-mail w celu zmiany hasta.



Welcome!

3. Dodawanie Produktow

a. Polacz telefon z zabawkg po pierwszym
zalogowaniu.

b. Kliknij ,DODAJ”, a pojawi si¢ soczewka
skanowania potgczenia

c. Zeskanuj kod QR urzadzenia lub wprowadz
odpowiedni kod potaczenia. Produkt zostat
pomysinie dodany, gdy na ekranie pojawi sie
ikona produktu.

d. Jesdli zakupites kilka produktow, powtorz
kroki ,b” i ,c” dla kazdego produktu, ktory
chcesz podtgczy¢.
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4. Uzyj trybow

Kliknij ikone produktu, aby wyswietli¢ ,menu
trybow”. Kliknij jedng z ponizszych opciji, aby
skorzystac z produktu:

a. Tryb klasyczny: Kliknij ikone ,Klasyczny”,
aby przejs¢ do tego trybu. Pojawi sig ekran z
9 przyciskami i bedziesz mogt wybierac
pomigdzy tymi trybami wibracji, aby sterowac
zabawka. Po wybraniu trybu ikona bedzie
miga¢, wskazujgc, ze jest WEACZONY.
Kliknij ikone ponownie, aby zatrzymac tryb i
przejs¢ do stanu gotowosci, w tym czasie
ikona przestanie migac.



b. Tryb wzoréw: Kliknij ikone ,Wzory”, aby
sterowac urzadzeniem za pomocga spersona-
lizowanych recznych wzordw.

Kliknij przycisk ,TRZYMAJ”, aby utrzymac¢
wibracje na poziomie, ktory ostatnio
zaznaczytes we wzorze. Kliknij przycisk
LNAGRAJ” i utwérz wzor, ktory chcesz
powtorzy¢ w petli. Po zakonczeniu kliknij
ponownie przycisk ,,NAGRYWANIE”, aby
zapisa¢ wzor i rozpocza¢ odtwarzanie petli.

c. Tryb znajomych: Kliknij ikone ,,Przyjacie-
le”, aby przej$¢ do trybu interaktywnego. Ten
tryb pozwala uzywac telefonu do sterowania
zabawkami innych uzytkownikéw w czasie
rzeczywistym. Aby rozpocza¢ interakcje,
kliknij imig znajomego, z ktérym chcesz wejs¢
w interakcje, a system wysle interaktywne
zaproszenie. Jesli druga osoba zaakceptuje
twoje  zaproszenie, zostanie nawigzane
interaktywne potaczenie. Bedziesz mogt
kontrolowa¢ zabawke innych uzytkownikow w
trybie klasycznym. Po zakonczeniu potgcze-
nia wideo bedzie domyslnie wytaczone

Uwaga: Przynajmniej jeden uzytkownik musi
mie¢ podigczong zabawke, aby drugi
uzytkownik mogt nigq sterowac. Jesli oboje
macie podigczong zabawke, obaj uzytkowni-
cy bedg mogli kontrolowaC swojg zabawke.
Przycisk  sterujgcy stuzy do  sterowania
produktem innych uzytkownikdw, a nie
wilasnym.

Dodaj znajomych

i. W interfejsie znajomego kliknij przycisk
,Dodaj znajomego” w lewej gérnej czesci, a
pojawi sie pole wyszukiwania znajomych.

ii. Wyszukaj zarejestrowanych uzytkownikow
wedtug nazwy uzytkownika lub adresu e-mail.
iii. Kliknij uzytkownika i potwierdz, aby system
mogt wysta¢ uzytkownikowi zaproszenie do
znajomych.

vi. WejdZ do centrum wiadomosci, aby
zaakceptowac lub odrzuci¢ prosby innych
uzytkownikow.

d. Tryb muzyczny: Kliknij tryb ,,Muzyka”, aby
przejs¢ do tego trybu. Aplikacja automatycz-
nie wyszuka dostepny odtwarzacz muzyki w
telefonie  komdérkowym.  Jedli  klikniesz
odtwarzacz muzyki i wybierzesz utwér,
urzadzenie bedzie wibrowac w miare zmiany
muzyki. Jesli chcesz zatrzyma¢ tryb
muzyczny, Kliknij lub zmien tryb.

Uwaga: Jesli gtosnos¢ muzyki jest zbyt niska,
urzgdzenie moze nie wibrowac.



mi. Tryb mikrofonu: Kliknij ikone ,,Mikrofon”,
aby przejs¢ do trybu. W tym trybie zsynchro-
nizujesz aplikacie i swojg zabawke, aby
zamienia¢ na wibracje dzwieki swojego gtosu
lub otoczenia.

Uwaga: MozZesz  dostosowac — czutos¢
mikrofonu za pomocg kontrolera na dole.

f. Tryb wstrzgsania: Kliknij ikone ,Wstrzas-
nij”, aby prztej$¢ do tego trybu. Zacznij
potrzasac telefonem  komoérkowym, a
urzadzenie zacznie wibrowa¢ zgodnie z
rytmem i amplitudg drgan telefonu.

g. Tryb przesytania strumieniowego: Kliknij
ikone ,,Streaming”,aby przejs¢ do tego trybu.
W tym trybie dostgpne sg dwie opcje:

i. Utworz pokdj: kliknij ,,Utwérz pokéj”, aby
utworzy¢  strumien, w  ktérym  jestes
gospodarzem. Kod dostepu pojawi sie
automatycznie i mozesz wysta¢ go do
uzytkownikow, ktérych chcestz dotaczy¢ do
transmisji. Uzytkownicy, ktorzy wejdg do
pokoju, bedg mogli Cie widzie¢ i stysze¢.
Mozesz takze przekazac kontrole nad swojg
zabawka wybranemu uzytkownikowi.

ii. Dotgcz do pokoju: kliknij ,Dotagcz do
pokoju”, aby poprosi¢ o dostep do transmisji
strumieniowej innego uzytkownika. Wprowa-
dz kod dostgpu otrzymany od gospodarza i
kliknij ,Dotacz”. Automatycznie zobaczysz i
ustyszysz osobe, ktora utworzyta strumien.
Aby sterowac zabawka gospodarza, musisz o
to poprosi¢, piszac wiadomos¢, ktéra pojawi
sie na ekranie gtéwnym.







5. Moj profil

Kliknij ikone awatara, aby przejs¢ do swojego
profilu. Bedziesz moégt doda¢  zdjecie
uzytkownika, zmodyfikowa¢ swoje imig,
doda¢ swojg date urodzenia, a jesli chcesz,
wskazac swojg ptec.

6. Ustawienia

Kliknij ikone narzedzia, aby wej$¢ do menu
ustawien aplikacji.

a. Kliknij ,M¢j profil”, aby odwiedzi¢ swoj
profil.

b. Kliknij ,Podrecznik uzytkownika”, aby
przejs$¢ do instrukgji obstugi.

c. Kliknij ,,O nas”, aby zobaczy¢ informacije o
wersji aplikacji i tworcy.

d. Kliknij ,,Dodatkowe ustawienia”.

i. Kliknij ,Czarna lista”, aby zobaczy¢
zablokowanych uzytkownikéw. Aby dodac
uzytkownikoéw do czarnej listy, kliknij ,,Dodaj
do czarnej listy”.

ii. Wigcz opcje ,,Wyszukaj mnie po e-mailu”,
jesli checesz, aby inni uzytkownicy mogli Cig
znalez¢ po Twoim e-mailu.

iii. Wiacz opcje ,Wyszukaj mnie wedtug
nazwy uzytkownika”, jesli chcesz, aby inni
uzytkownicy mogli Cie znalez¢ wedtug Twojej
nazwy uzytkownika.

iv. Kliknij ,Usun moje konto”, jesli chcesz
usungc¢ swoje konto.

mi.  Kliknij ,Wyloguj”, aby wylogowac
uzytkownika z aplikaciji.




7. Jezyk

Kliknij ikone jezyka, aby wybra¢ preferowany
jezyk, jest 8 roznych opcjii hiszpanski,
angielski, francuski, portugalski, wifoski,
rosyjski, niemiecki i polski.
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RECOMENDACIONES

« Al abrir la aplicacion por primera vez,
acepte todos los permisos del dispositivo
para que las funciones de la aplicacion
funcionen correctamente.
« Al solicitar el codigo pin, solo pulse el botén
una vez y espere la respuesta. Después de
un par de segundos, el mensaje sera enviado
una cuenta atras aparecera
automaticamente en la pantalla. Si no recibe
el mensaje después de la cuenta atras, repita
el proceso.
« Al enviar una invitacion a un amigo, solo
pulse el botén una vez y espere la respuesta.
Aparecera un mensaje en la pantalla
notificando que la invitacion se ha enviado
correctamente.

TFAQs

1. %Qué debo hacer si no recibo el codigo
pin?

Primero, asegUrese de revisar todas sus
bandejas de entrada; el mensaje puede ser
detectado como publicidad o spam. Si aun
no recibe el mensaje, vuelve a revisar si has
escrito correctamente tu direccion de correo
electronico.

2. ;Qué debo hacer si el juguete no deja de
vibrar?

Reinicia tu dispositivo para restablecer la
aplicacion.

3. ¢(Qué debo hacer si aparece un mensaje
de virus en la aplicacion?

En algunos casos, un mensaje de virus puede
aparecer debido a problemas de
compatibilidad con ciertas marcas o
plataformas de dispositivos mdviles. Por
favor, no desinstale la aplicacion; NO
contiene un virus.

4, ;Como puedo conectar el producto al
dispositivo movil?

Para sincronizar el producto con el
dispositivo mévil, escanee el codigo QR
indicado en la “Guia del Usuario” dentro de la
caja del producto.



INSTRUCCIONES DE LA APLICACION

1. Descarga e instalacion de la Aplicacion "B
Series".

Escanee el codigo QR en la caja del producto
y siga las instrucciones o busque
"B Series" en App Store (I0S) / Google Play

Store (Android) para descargar e instalar la
aplicacion en su teléfono.

2 Download on the
@& App Store

le Pl
B Series bl

2. Registro e Inicio de sesion

a. Ejecute "B Series” y registrese antes de
iniciar sesién por primera vez.

b. Haga clic en "REGISTRATE" y siga las
instrucciones.

i. Elija tu nombre de usuario.

ii. Escriba su direccion de correo electronico.
ii. Elija tu contrasefa.

iv. Haga clic en "Enviar PIN" para solicitar un
codigo para completar su registro, el codigo
se enviara a su direccion de correo
electronico (verifique todas sus bandejas de
entrada antes de hacer clic en el boton
"Enviar PIN" nuevamente).

v. Lea nuestras Politicas de privacidad vy
EULA y marque la casilla de verificacion para
aceptarlas.

vi. Haga clic en el botdn Registrarse.

c. Después de finalizar el registro, ingrese su
direccion de correo electronico y contrasefia
para iniciar sesion en la aplicacion.

i. Si desea que la aplicacion recuerde sus
credenciales para futuros inicios de sesion,
marque la casilla de verificacion
"Recuérdame"”.

ii. En caso de que haya olvidado su
contrasefa, haga clic en ";Olvidaste tu
contrasefia?" y se enviara un correo
electronico a su direccion de correo
electronico para cambiar la contrasefia.



3. Conexion con el producto

a. Conecte su teléfono con su juguete
después de iniciar sesion por primera vez.

b. Haga clic en "ANADIR" y aparecera el
lente de escaneo para la conexion.

c. Escanee el codigo QR del dispositivo o
introduce el cddigo de  conexion
correspondiente. El producto se ha agregado
con éxito cuando el icono del producto
aparece en la pantalla.

d. Si ha comprado varios productos, repita
los pasos "b"y "c" para cada producto
que desee conectar.
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4. Modos de uso

Haga clic en el icono del producto para ver la
pantalla con los "modos disponibles". Puede
navegar por las siguientes opciones:

a. Modo Clasico: Haga clic en el icono
"Clasico" para ingresar en este modo.
Aparecera una pantalla con 9 botones y
podra elegir entre estos modos de vibracion
para controlar tu juguete. Cuando elija un
modo, el icono parpadeara para indicar que
esta ENCENDIDO. Haga clic en el icono de
nuevo para detener el modo y entrar en el
estado de espera, en este momento el icono
dejaréa de parpadear.



b. Modo Patrones: Haga clic en el icono
"Patrones" para controlar su dispositivo con
patrones manuales personalizados. Haga clic
en el boton "MANTENER" para mantener la
vibracion en el nivel que marco por ultima vez
en el patron. Haga clic en el boton "GRABAR"
y cree un patron que desee repetir en un bucle.
Cuando haya terminado, haga clic en el boton
"GRABAR" nuevamente para guardar el
patrén y que el bucle comience a reproducirse.

c. Modo Amigos: Haga clic en el icono
"Amigos" para ingresar al modo interactivo.
Este modo le permite usar su teléfono para
controlar los juguetes de otros usuarios en
tiempo real. Para iniciar una interaccion, haga
clic en el nombre del amigo con el que desea
interactuar y el sistema le enviard una
invitacion interactiva. Sila otra persona acepta
su invitacion, se realizard una conexion
interactiva. Podréa controlar el juguete de otros
usuarios como en el modo clasico. Cuando
finalice la conexion, el video se apagara de
forma predeterminada.

Nota: Al menos un usuario debe tener el
Juguete conectado para que el otro usuario
pueda controlarlo. Si los dos tienen el juguete
conectado, ambos usuarios podran controlar
el juguete del otro. Tenga en cuenta que el
boton de control es para controlar el producto
del otro usuario, no el suyo.

Anadir amigos

i. En la interfaz de amigos, haga clic en el botén
"Agregar amigo" en la parte superior izquierda
y aparecera el cuadro de busqueda de
amigos.

ii. Busca usuarios registrados por nombre de
usuario o direccion de correo electronico.

iii. Haga clic en el usuario y confirme para que
el sistema pueda enviarle una solicitud de
amistad.

iv. Ingrese al centro de mensajes para aceptar
o rechazar solicitudes de otros usuarios.

d. Modo de mdusica: Haga clic en el modo
"Musica" para ingresar a este modo. La APP
buscara automaticamente el reproductor de
musica disponible en su teléfono mévil. Si hace
clic en un reproductor de musica y elige una
cancion, el dispositivo vibrard a medida que
cambie la musica. Si desea detener el modo
de musica, haga clic o deslicese a otra
interfaz.

Nota: Si el volumen de la musica es demasiado
bajo, es posible que no se pueda hacer vibrar
el dispositivo.



e. Modo Micréfono: Haga clic en el icono
"Micréfono" para ingresar al modo. En este
modo sincronizarés la app y tu juguete para
convertir en vibraciones los sonidos de tu voz
o de tu entorno.

Nota: Puede ajustar la sensibilidad del
microéfono usando el controlador en la
parte inferior.

f. Modo Sacude: Haga clic en el icono
"Sacude" para ingresar a este modo.
Comience a agitar su teléfono movil y el
dispositivo vibrara de acuerdo con el ritmo y la
amplitud de agitacion de su teléfono.

g. Modo Transmision: Haga clic en el icono
"Transmision" para ingresar a este modo.
Para este modo, hay dos opciones disponibles:

i. Crear una sala: Haga clic en “crear una
sala” para crear una transmision donde usted
sera el Anfitrion. El codigo de acceso
aparecera automaticamente y podré enviarlo a
los usuarios que quiera que se unan a la
transmision. Los usuarios que entren en la sala
podran verle y escucharle. También podra
cederle el control de su juguete al usuario que
prefiera.

ii. Unirse a una sala: Haga clic en “unirse a una
sala” para solicitar acceso a la transmision de
otro usuario. Escriba el codigo de acceso
proporcionado por el anfitrién y haga clic en
“Entrar en la sala”.

Automaticamente podré ver y escuchar a la
persona que cred la transmision. Para poder
controlar el juguete del anfitrion, debera
solicitarlo  escribiendo un mensaje que
aparecera en la pantalla principal.







5. Mi Perfil

Haga click en el icono del avatar para entrar
en su perfil. Podré afadir una imagen de
usuario, modificar su nombre, agregar su
fecha de nacimiento, y si lo desea, indicar su
género.

6. Configuracion

Haga click en el icono de herramientas para
entrar en el menu de configuracion de la
aplicacion.

a. Haga click en “Mi Perfil” para visitar su
perfil.

b. Haga click en "Manual de Usuario" para
ver el manual de usuario.

c. Haga click en "Sobre Nosotros" para ver
informacion sobre el modelo de la aplicacion
y el creador.

d. Haga click en "Configuraciones
Adicionales".

i. Haga click en “Lista Negra” para ver los
usuarios que tenga bloqueados. Para afadir
usuarios en la lista negra haga click en
“Afade a la lista negra”.

ii. Habilita la opcion de “Encuéntrame por
correo electrénico” si desea que los otros
usuarios lo encuentren por el correo
electronico.

iii. Habilita la opcién de “Encuéntrame por
nombre de usuario” si desea que los otros
usuarios lo encuentren por el nombre de
usuario.

iv. Haga click en “Eliminar mi cuenta” si
desea eliminar la cuenta.

e. Haga click en “Cerrar sesién” para cerrar
la sesion de tu usuario en la aplicacion.




7. |dioma

Haga click en el icono de idiomas para
seleccionar el idioma que prefiera, tiene 8
opciones:  Castellano, Inglés, Francés,
Portugués, Italiano, Ruso, Aleman y Polaco.
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RECOMMANDATIONS

» Lorsque vous lancez l'application pour la
premiere fois, acceptez toutes les autorisations
de [l'appareil pour que les fonctions de
l'application fonctionnent correctement.

« Lorsque vous demandez le code PIN pour
l'enregistrement, appuyez une seule fois sur le
bouton et attendez la réponse. Aprés quelques
secondes, le message sera envoyé et un
compte a rebours apparaitra automatiquement
sur ['écran. Sivous ne recevez pas le message
une fois le compte a rebours terminé, répétez
le processus.

« Lorsque vous envoyez une invitation a un ami,
appuyez une seule fois sur le bouton et
attendez la réponse. Un message apparaitra
sur I'écran pour vous informer que le message
a été envoyé.

DEPANNAGE / FAQs

1. Que dois-je faire si je ne regois pas le code
PIN?

Tout d'abord, assurez-vous de verifier toutes
vos boites de réception; le message peut étre
détecté comme de la publicité ou du spam. Si
vous ne recevez toujours pas le message,
vérifiez l'orthographe de votre adresse e-mail.

2. Que dois-je faire si le jouet n'arréte pas de
vibrer?

Redémarrez votre appareil mobile pour
réinitialiser l'application.

3. Que dois-je faire si un message de virus
apparait sur 'application?

Dans certains cas, un message viral peut
apparaitre en raison de problemes de
compatibilité avec certaines marques ou
plates-formes d'appareils mobiles. Veuillez ne
pas désinstaller I'application; il NE contient
PAS de virus.

4. Comment puis-je connecter le produit au
téléphone mobile?

Pour synchroniser le produit avec un appareil
mobile, scannez le code QR indiqué dans le
«Guide de l'utilisateur» a l'intérieur de la boite
du produit.



INSTRUCTIONS D'APPLICATION

1. "B Series" Téléchargement et installation.
Scannez le code QR présent sur la boite du
produit et suivez les instructions ou
recherchez "B Series" dans I'App Store (I0S)

/ Google Play Store (Android) pour
télécharger et installer I'application sur votre

téléphone.
2 Download on the
@& App Store
}’ émonl Pl
B Series bl

2. Inscription et connexion

a. “B Series” et enregistrez-vous avant votre
premiére connexion.

b. Cliquez sur "S'INSCRIRE" et suivez les
instructions.

i. Choisissez votre nom d'utilisateur.

ii. Saisissez votre adresse e-mail.

iii. choisissez votre mot de passe.

iv. Cliquez sur "Envoyer le code PIN" pour
demander un code pour terminer votre
inscription, le code sera envoyé a votre
adresse e-mail (veuillez vérifier toutes vos
boites de réception avant de cliquer a
nouveau sur le bouton "Envoyer le code
PIN").

v. Lisez nos politiques de confidentialité et
CLUF et cochez la case pour les accepter.
vi. Cliquez sur le bouton S'inscrire.

c. Une fois l'enregistrement terminé, entrez
votre adresse e-mail et votre mot de passe
pour vous connecter a l'application.

i. Si vous souhaitez que l'application se
souvienne de votre adresse e-mail et de votre
mot de passe pour les futures connexions,
cochez la case "Se souvenir de moi".

ii. Si vous avez oublié votre mot de passe,
cliquez sur “Mot de passe oublié?” bouton et
un e-mail sera envoyé a votre adresse e-mail
pour changer le mot de passe.



3. Ajouter des produits

a. Connectez votre téléphone a votre jouet
apres vous étre connecté pour la premiére
fois.

b. Cliquez sur "AJOUTER" et la lentille de
numérisation de connexion apparaitra.

c. Scannez le code QR de lappareil ou
introduisez  le code de  connexion
correspondant. Le produit a été ajouté avec
succes lorsque l'icone du produit s'affiche a
l'écran.

d. Si vous avez acheté plusieurs produits,
veuillez répéter les étapes “b” et “c” pour
chague produit que vous souhaitez
connecter.




4. Modes d'utilisation

Cliquez sur l'icone du produit pour afficher le
"menu des modes". Cliquez sur l'une des
options suivantes pour utiliser votre produit:

a. Mode classique: Cliquez sur licone
"Classique" pour entrer dans ce mode.

Un écran avec 9 boutons apparaitra, et vous
pourrez choisir entre ces modes de vibration
pour contréler votre jouet. Lorsque vous
choisissez un mode, licéne clignote pour
indiquer qu'il est activé. Cliquez a nouveau
sur l'icone pour arréter le mode et entrer dans
I'état de veille, & ce moment licéne cessera
de clignoter.



b. Mode Patterns: Cliquez sur licéne
“Patterns” pour contréler votre appareil avec
des modeles manuels personnalisés. Cliquez
sur le bouton "HOLD" pour maintenir la
vibration au niveau ou vous avez marqué la
derniere fois dans le motif. Cliquez sur le
bouton "RECORD" et créez un motif que vous
souhaitez répéter en boucle. Lorsque vous
avez terminé, cliquez & nouveau sur le bouton
"RECORD" pour enregistrer le motif et pour
que la boucle commence a jouer.

c. Mode Amis: Cliquez sur licone “Amis”
pour accéder au mode interactif. Ce mode
vous permet d'utiliser votre téléphone pour
controler les jouets des autres utilisateurs en
temps réel. Pour démarrer une interaction,
cliquez sur le nom de I'ami avec lequel vous
souhaitez interagir et le systéme enverra une
invitation interactive. Si l'autre personne
accepte votre invitation, une connexion
interactive sera établie. Vous pourrez
contrdler le jouet des autres utilisateurs en
mode classique. Lorsque la connexion est
terminée, la vidéo sera désactivée par défaut.

Remarque: Au moins un utilisateur doit avoir
le jouet connecté pour que l'autre utilisateur
puisse le controler. Sivous avez tous les deux
le jouet connecté, les deux utilisateurs
pourront contréler le jouet de lautre. Le
bouton de contréle sert a contréler le produit
des autres utilisateurs, pas le votre.

Ajouter des amis

i. Sur Imterface d'amis, cliquez sur le bouton
"Ajouter un ami" en haut a gauche, et la boite
de recherche d'amis apparaitra.

ii. Recherchez les utilisateurs enregistrés par
nom d'utilisateur ou adresse e-mail.

iii. Cliquez sur I'utilisateur et confirmez pour
que le systeme puisse.

envoyer une demande d'ami a l'utilisateur.

iv. Entrez dans le centre de messagerie pour
accepter ou rejeter les demandes d'autres
utilisateurs.

d. Mode Musique: Cliquez sur le mode
“Musique” pour entrer dans ce mode. L'APP
recherchera automatiquement le lecteur de
musique disponible sur le téléphone mobile.
Si vous cliquez sur un lecteur de musique et
choisissez une chanson, 'appareil vibrera au
fur et @ mesure que la musique change. Si
vous souhaitez arréter le mode musique,
cliquez ou changez de mode.

Remarque: Si le volume de la musique est
trop faible, il se peut que l'appareil ne puisse
pas vibrer.



e. Mode micro: Cliquez sur l'icone "Micropho-
ne" pour entrer dans le mode. Dans ce
mode, vous synchroniserez |'application et
votre jouet pour convertir en vibrations les
sons de votre voix ou de votre environne-
ment.

Note: Vous pouvez régler la sensibilité du
microphone a l'aide du contréleur en bas.

f. Mode Shake: Cliquez sur licone "Shake"
pour entrer dans ce mode.

Commencez a secouer votre téléphone
portable et I'appareil vibrera en fonction du
rythme et de I'amplitude des secousses de
votre téléphone.

g. Mode streaming: Cliquez sur licone
"Streaming" pour entrer dans ce mode.
Pour ce mode, deux options sont disponibles:

i. Créer une salle: Cliquez sur "Créer une
salle" pour créer un flux dont vous étes I'hote.
Le code d'acces apparaitra automatiquement
et vous pourrez I'envoyer aux utilisateurs que
vous souhaitez rejoindre le streaming. Les
utilisateurs qui entrent dans la salle pourront
vous voir et vous entendre. Et, vous pouvez
également donner le contréle de votre jouet a
|'utilisateur de votre choix.

ii. Rejoindre une salle: Cliquez sur «Rejoindre
une salle» pour demander l'accés au
streaming d'un autre utilisateur. Entrez le
code d'acces fourni par I'nébergeur et cliquez
sur "Rejoindre". Vous pourrez automatique-
ment voir et entendre la personne qui a créé
le flux. Afin de contréler le jouet de I'hote,
vous devez le demander en écrivant un
message qui apparaitra sur I'écran principal.







5. Mon profil

Cliquez sur l'icone de l'avatar pour accéder a
votre profil. Vous pourrez ajouter une image
d'utilisateur, modifier votre nom, ajouter votre
date de naissance et, si vous le souhaitez,
indiquer votre sexe.

6. Paramétres

Cliquez sur l'icone des outils pour accéder au
menu des parametres de I'application.

a. Cliquez sur "Mon profil" pour visiter votre
profil.

b. Cliquez sur “Guide de I'utilisateur” pour
consulter le manuel de ['utilisateur.

c. Cliquez sur "A propos de nous" pour voir
des informations sur la version de l'applica-
tion et le créateur.

d. Cliquez sur "Paramétres supplémentai-
res".

i. Cliqguez sur "Liste noire" pour voir les
utilisateurs que vous avez bloqués.

Pour ajouter des utilisateurs a la liste noire,
cliquez sur "Ajouter a la liste noire".

ii. Activez l'option "Me rechercher par
e-mail" si vous voulez que d'autres utilisateu-
rs vous trouvent par votre e-mail.

iii. Activez l'option "Me rechercher par nom
d'utilisateur" si vous voulez que d'autres
utilisateurs vous trouvent par votre nom
d'utilisateur.

iv. Cliquez sur “Supprimer mon compte” si
vous souhaitez supprimer votre compte.

e. Cliguez sur “Se déconnecter” pour
déconnecter votre utilisateur de I'application.
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7. Langue

Cliquez sur l'icone de langue pour sélection-
ner la langue que vous préférez, il y a 8
options  différentes:  espagnol, anglais,
frangais, portugais, italien, russe, allemand et
polonais.
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EMPFEHLUNGEN

« Akzeptieren Sie beim ersten Starten der
APP alle berechtigungen der Geréate, damit
die App-Funktionen ordnungsgemaf
funktionieren.

« Wenn Sie die PIN zur Registrierung
anfordern, drticken Sie die Taste nur einmal
und warten Sie auf die Antwort. Nach einigen
Sekunden wird die Nachricht gesendet und
automatisch ein  Countdown auf dem
Bildschirm angezeigt. Wenn Sie die Nachricht
nach Ablauf des Countdowns nicht erhalten,
wiederholen Sie den Vorgang.

« Wenn Sie eine Einladung an einen Freund
senden, drlicken Sie die Taste nur einmal und
warten Sie auf die Antwort. Auf dem
Bildschirm wird eine Nachricht angezeigt, die
Sie daruber informiert, dass die Nachricht
gesendet wurde.

FEHLERBEHEBUNG/ FAQs

1. Was soll ich tun, wenn ich den PIN-Code
nicht erhalte?

Stellen Sie zunachst sicher, dass Sie alle
Posteingange Uberprufen. Die Nachricht
kann als Werbung oder Spam erkannt
werden. Wenn Sie die Nachricht immer noch
nicht erhalten, Uberprifen Sie die
Rechtschreibung Ihrer E-Mail-Adresse.

2. Was soll ich tun, wenn das Spielzeug nicht
aufhort zu vibrieren?

Starten Sie Ihr Mobilgerat neu, um die App
zurtckzusetzen.

3. Was kann ich tun, wenn eine Meldung
eines Virus in der Anwendung angezeigt
wird?

In einigen Fallen kann aufgrund von Kompati-
bilitatsproblemen mit bestimmten Marken
oder Plattformen mobiler Gerate eine
Virenmeldung angezeigt werden. Bitte
deinstallieren Sie die App nicht. Es enthalt
keinen Virus.

4. Wie kann ich das Produkt mit dem
Mobiltelefon verbinden?

Um das Produkt mit einem mobilen Gerat zu
synchronisieren, scannen Sie den QR-Code,
der im ,Benutzerhandbuch® in der
Produktverpackung angegeben ist.



APP ANLEITUNGEN

1. "B Series" App Download und Installation.
Scannen Sie den QR-Code auf der
Produktverpackung und folgen Sie den
Anweisungen oder suchen Sie im App Store
(I0S) / Google Play Store (Android) nach
"B Series", um die Anwendung herunterzula-
den und auf Inrem Telefon zu installieren.

2 Download on the
@& App Store

GETTON

® Google Play

B Series

2. Registrierung und Anmeldung

a. Starten Sie "B Series" und registrieren Sie
sich vor lhrem ersten Login.

b. Klicken Sie auf "ANMELDEN" und folgen
Sie den Anweisungen.

i. Wahlen Sie lhren Benutzernamen

ii. Geben Sie Ihre E-Mail Adresse ein

iii. Wahlen Sie |hr Passwort

iv. Klicken Sie auf "PIN senden", um einen
Code anzufordern, mit dem Sie Ihre
Registrierung abschlieRen kénnen. Der Code
wird an lhre E-Mail-Adresse gesendet
(Uberprufen Sie bitte alle Ihre Posteingéange,
bevor Sie erneut auf "PIN senden" klicken).
v. Lesen Sie unsere Datenschutzrichtlinien
und die EULA und markieren Sie das
Kontrollkastchen, um sie zu akzeptieren.

vi. Kicken Sie auf die Schaltflache "Registrie-
ren".

c. Geben Sie nach Abschluss der
Registrierung |hre E-Mail-Adresse und Ihr
Passwort ein, um sich bei der App anzumel-
den.

i. Wenn Sie mochten, dass sich die
Anwendung lhre E-Mail-Adresse und Ihr
Passwort fur zukunftige Anmeldungen merkt,
markieren Sie das Kontrollkastchen "Remem-
ber me".

ii. Falls Sie |hr Passwort vergessen haben,
klicken Sie auf die Schaltflache "Passwort
vergessen" und es wird eine E-Mail an lhre
E-Mail-Adresse gesendet, um das Passwort
zu andern.



Welcome!

3. Hinzufiigen von Produkten

a. Verbinden Sie I|hr Telefon mit Ihrem
Spielzeug, nachdem Sie sich zum ersten Mal
angemeldet haben.

b. Klicken Sie auf "HINZUFUGEN", und die
Linse zum Scannen der Verbindung wird
angezeigt.

c. Scannen Sie den QR-Code des Gerats
oder geben Sie den entsprechenden
Verbindungscode ein. Das Produkt ist
erfolgreich hinzugefligt worden, wenn das
Produktsymbol auf dem Bildschirm angezeigt
wird.

d. Wenn Sie mehrere Produkte erworben
haben, wiederholen Sie bitte die Schritte "b"
und "c" fur jedes Produkt, das Sie verbinden
maochten.
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4. Modi verwenden

Klicken Sie auf das Produktsymbol, um das
"Modi-Menu" anzuzeigen. Klicken Sie auf
eine der folgenden Optionen, um |hr Produkt
zu verwenden:

a. Klassischer Modus: Klicken Sie auf das
Symbol "Klassisch", um diesen Modus
aufzurufen. Es erscheint ein Bildschirm mit 9
Schaltflachen, mit denen Sie zwischen
diesen Vibrationsmodi wéhlen kénnen, um Ihr
Spielzeug zu steuern. Wenn Sie einen Modus
wahlen, blinkt das Symbol, um anzuzeigen,
dass er eingeschaltet ist. Klicken Sie erneut
auf das Symbol, um den Modus zu beenden
und in den Standby-Zustand zu wechseln;
dann hort das Symbol auf zu blinken.



b. Modus "Muster": Klicken Sie auf das Symbol
"Muster", um lhr Gerat mit personalisierten
manuellen Mustern zu steuern. Klicken Sie auf die
Schaltflache "HALTEN", um die Vibration auf der
Stufe zu halten, die Sie zuletzt im Muster markiert
haben. Klicken Sie auf die Schaltflache
"RECORD" und erstellen Sie ein Muster, das Sie in
einer Schleife wiederholen méchten. Wenn Sie
fertig sind, klicken Sie erneut auf die Schaltflache
"RECORD", um das Muster zu speichern und die
Schleife abzuspielen.

c. Modus "Freunde": Klicken Sie auf das Symbol
"Freunde", um den interaktiven Modus zu
aktivieren. In diesem Modus konnen Sie Ihr
Telefon benutzen, um die Spielzeuge anderer
Benutzer in Echtzeit zu steuern. Um eine
Interaktion zu starten, klicken Sie auf den Namen
des Freundes, mit dem Sie interagieren méchten,
und das System sendet eine interaktive Einladung
aus. Wenn die andere Person lhre Einladung
annimmt, wird eine interaktive Verbindung
hergestellt. Sie konnen das Spielzeug des
anderen Benutzers wie im klassischen Modus
steuern. Wenn die Verbindung beendet ist, wird
das Video standardméBig ausgeschaltet.

Hinweis: Mindestens ein Benutzer muss das
Spielzeug angeschlossen  haben, damit der
andere Benutzer es steuern kann. Wenn Sie beide
das  Spielzeug angeschlossen haben, kénnen
beide Benutzer das Spielzeug des jeweils anderen
steuern. Die Steuertaste dient zur Steuerung des
Produkts des anderen Benutzers, nicht lhres
eigenen.

Freunde hinzufiigen

i. Klicken Sie auf der Freundschaftsseite auf die
Schaltflache "Freund hinzufigen" oben links,
dann erscheint das Suchfeld fur Freunde

i. Suchen Sie nach registrierten Benutzern
anhand ihres Benutzernamens oder ihrer
E-Mail-Adresse.

iii. Klicken Sie auf den Benutzer und bestatigen
Sie, damit das System dem Benutzer eine
Freundschaftsanfrage senden kann.

iv. Geben Sie die Mitteilungszentrale ein, um
Anfragen von anderenBenutzern anzunehmen
oder abzulehnen.

d. Musik-Modus: Klicken Sie auf den Modus
"Musik", um diesen Modus zu aktivieren. Die APP
sucht automatisch nach dem verfugbaren
Musikplayer auf dem Mobiltelefon. Wenn Sie auf
einen Musikplayer klicken und ein Lied auswahlen,
vibriert das Gerat, wahrend die Musik wechselt.
Wenn Sie den Musikmodus beenden méchten,
klicken Sie auf wechseln Sie den Modus.
Hinweis: Wenn die Lautstdrke der Musik zu
niedrig ist, kann es sein, dass das Gerét nicht
vibrieren kann.



e. Mikrofon-Modus: Klicken Sie auf das Symbol
"Mikrofon", um diesen Modus zu aktivieren. In
diesem Modus synchronisieren Sie die App und
Ihr Spielzeug, um die Gerausche lhrer Stimme
oder lhrer Umgebung in Vibrationen umzuwan-
deln.

Hinweis: Sie kénnen die Empfindlichkeit des
Mikrofons mit dem Regler am unteren Rand
einstellen.

f. Schuttelmodus: Klicken Sie auf das Symbol
"Schiitteln”, um diesen Modus zu aktivieren.
Beginnen Sie Ihr Handy zu schutteln und das
Gerat wird entsprechend dem Schuttelrhythmus
und der Amplitude Ihres Handys vibrieren.

g. Streaming-Modus: Klicken Sie auf das
"Streaming"-Symbol, um diesen Modus zu
aktivieren. Fur diesen Modus sind zwei Optionen
verfligbar:

i. Einen Raum erstellen: Klicken Sie auf "Einen
Raum erstellen", um einen Stream zu erstellen,
bei dem Sie der Gastgeber sind. Der Zugangsco-
de wird automatisch eingeblendet und Sie
kénnen ihn an die Benutzer senden, die am
Streaming teilnehmen sollen. Die Benutzer, die
den Raum betreten, kénnen Sie sehen und
héren. Sie kénnen auch die Kontrolle tber Ihr
Spielzeug an einen Nutzer Ihrer Wahl abgeben.
ii. Einem Raum beitreten: Klicken Sie auf "Einem
Raum beitreten”, um Zugang zum Streaming
eines anderen Benutzers zu erhalten. Geben Sie
den vom Gastgeber angegebenen Zugangscode
ein und klicken Sie auf "Beitreten". Sie werden
automatisch die Person sehen und héren
koénnen, die den Stream erstellt hat. Um das
Spielzeug des Gastgebers zu kontrollieren,
missen Sie es anfordern, indem Sie eine
Nachricht schreiben, die auf demHauptbilds-
chirm erscheint.







5. Mein Profil

Klicken Sie auf das Avatar-Symbol, um Ihr
Profil zu 6ffnen. Sie kénnen ein Benutzerbild
hinzufugen, lhren Namen &ndern, |hr
Geburtsdatum hinzufugen und, wenn Sie
mochten, |hr Geschlecht angeben.

6. Einstellungen

Klicken Sie auf das Werkzeugsymbol, um das
Menu der Anwendungseinstellungen
aufzurufen.

a. Klicken Sie auf "Mein Profil", um Ihr Profil
aufzurufen.

b. Klicken Sie auf "Benutzerhandbuch", um
das Benutzerhandbuch aufzurufen.

c. Klicken Sie auf "Uber uns", um Informatio-
nen Uber die Anwendungsversion und den
Ersteller zu erhalten.

d. Klicken Sie auf "Zusatzliche Einstellun-
gen".

i. Klicken Sie auf "Schwarze Liste", um die
Benutzer zu sehen, die Sie blockiert haben.
Um Benutzer zur Sperrliste hinzuzufugen,
klicken Sie auf "Zur Sperrliste hinzufiigen".
ii. Aktivieren Sie die Option "Suche mich per
E-Mail", wenn Sie mochten, dass andere
Nutzer Sie Uber Ihre E-Mail finden kénnen.
iii. Aktivieren Sie die Option "Nach Benutzer-
namen suchen", wenn Sie mochten, dass
andere Nutzer Sie anhand Ihres Benutzerna-
mens finden kénnen.

iv. Klicken Sie auf "Mein Konto l6schen",
wenn Sie |hr Konto I6schen méchten.

e. Klicken Sie auf "Abmelden”, um lhren
Benutzer von der Anwendung abzumelden.




7. Sprache

Klicken Sie auf das Sprachsymbol, um die
Sprache auszuwahlen, die Sie bevorzugen.
Es gibt 8 verschiedene Optionen: Spanisch,
Englisch, Franzosisch, Portugiesisch,
Italienisch, Russisch, Deutsch und Polnisch-
taliano, Ruso, Aleman y Polaco.
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AANBEVELINGEN

« Als u de toepassing voor de eerste keer
start, moet u alle apparaatmachtigingen
accepteren om de app goed te laten werken.
* Wanneer u de pincode voor registratie
aanvraagt, drukt u slechts één keer op de
knop en wacht u op reactie. Na een paar
seconden wordt het bericht verzonden en
wordt er automatisch afgeteld op het scherm.
Als u het bericht niet meer ontvangt nadat het
aftellen is voltooid, herhaalt u het proces.

« Als u een uitnodiging naar een vriend stuurt,
drukt u slechts één keer op de knop en wacht
u op de reactie. Er verschijnt een bericht op
het scherm met de melding dat het bericht is
verzonden.

PROBLEMEN OPLOSSEN/Veelgestelde
vragen

1. Wat moet ik doen als ik de pincode niet
ontvang?

Zorg er eerst voor dat u al uw postvakken in
aanvinkt; het bericht kan worden gedetec-
teerd als reclame of spam. Als u het bericht
nog steeds niet ontvangt, controleert u de
spelling van uw e-mailadres.

2. Wat moet ik doen als het speelgoed niet
stopt met trillen?

Start uw mobiele apparaat opnieuw op om de
app opnieuw in te stellen.

3. Wat moet ik doen als er een bericht van
een virus op de toepassing verschijnt?

In sommige gevallen kan er een virusbericht
verschijnen als gevolg van compatibiliteits-
problemen met bepaalde merken of platforms
van mobiele apparaten. Verwijder de app
niet; deze bevat GEEN virus.

4. Hoe sluit ik het product aan op de mobiele
telefoon?

Als u het product wilt synchroniseren met een
mobiel apparaat, scant u de QR-code die
wordt aangegeven in de “Gebruikershandlei-
ding” in de verpakking van het product.



APP INSTRUCTIES

1. "B series"-app downloaden en installeren
Scan de QR-code op de doos van het
product en volg de instructies of zoek naar
"B series" in de App Store (I0S) / Google Play
Store (Android) om de applicatie te
downloaden en op uw telefoon te installeren.

2 Download on the
@& App Store

GETTON

Google Play

B Series

2. Registratie en inloggen

a. Voer "B series" uit en registreer u voordat u
voor het eerst inlogt.

b. Klik op "AANMELDEN" en volg de
instructies.

i. Kies jouw gebruikersnaam.

ii. Typ uw e-mailadres.

iii. kies uw wachtwoord.

iv. Klik op "Send PIN" om een code aan te
vragen om uw registratie te voltooien, de
code wordt naar uw e-mailadres gestuurd
(controleer al uw inboxen voordat u nogmaals
op de knop "Send PIN" klikt).

v. Lees ons privacybeleid en onze EULA en
vink het selectievakje aan om ze te accepte-

ren.
vi. Klik op de knop Registreren.

c. Voer na het voltooien van de registratie uw
e-mailadres en wachtwoord in om u aan te
melden bij de app.

i. Als u wilt dat de toepassing uw e-mailadres
en wachtwoord onthoudt voor toekomstige
aanmeldingen, schakelt u het selectievakje
"Onthoud mij" in.

ii. Als u uw wachtwoord bent vergeten, klikt u
op de knop "Wachtwoord vergeten?" knop
en er wordt een e-mail naar uw e-mailadres
gestuurd om het wachtwoord te wijzigen.



Welcome!

3. Producten toevoegen

a. Verbind je telefoon met je speeltje nadat je
voor de eerste keer bent ingelogd.

b. Klik op "TOEVOEGEN" en de verbindingss-
canlens verschijnt.

c. Scan de QR-code van het apparaat of voer
de bijbehorende verbindingscode in. Het
product is met succes toegevoegd wanneer
het productpictogram op het scherm
verschijnt.

d. Als u meerdere producten heeft gekocht,
herhaalt u stap "b" en "c" voor elk product dat
u wilt koppelen.
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4. Gebruik modi

Klik op het productpictogram om het
"modi-menu” te bekijken. Klik op een van de
volgende opties om uw product te gebruiken:

a. Klassieke modus: Klik op het pictogram
"Klassiek" om naar deze modus te gaan. Er
verschijnt een scherm met 9 knoppen en je
kunt kiezen tussen deze vibratiemodi om je
speeltje te besturen. Wanneer u een modus
kiest, knippert het pictogram om aan te
geven dat het AAN is. Klik nogmaals op het
pictogram om de modus te stoppen en naar
de stand-bystatus te gaan, op dit moment
stopt het pictogram met knipperen.



b. Patronenmodus: Klik op het pictogram
"Patronen" om uw apparaat te bedienen met
gepersonaliseerde handmatige patronen. Klik
op de knop "HOLD" om de trilling aan de gang
te houden op het niveau waar u het laatst in het
patroon hebt gemarkeerd. Klik op de knop
"RECORD" en creéer een patroon dat u in een
lus wilt herhalen. Wanneer u klaar bent, klikt u
nogmaals op de knop "RECORD" om het
patroon op te slaan en de loop te laten
beginnen met spelen.

c. Vriendenmodus: Klik op het pictogram
"Vrienden" om naar de interactieve modus te
gaan. In deze modus kun je je telefoon
gebruiken om het speelgoed van andere
gebruikers in realtime te besturen. Om een
interactie te starten, klikt u op de naam van de
vriend waarmee u wilt communiceren en het
systeem stuurt een interactieve uitnodiging. Als
de andere persoon uw uitnodiging accepteert,
wordt er een interactieve verbinding gemaakt.
Je kunt het speelgoed van andere gebruikers
besturen in de klassieke modus. Wanneer de
verbinding tot stand is gebracht, is de video
standaard uitgeschakeld.

Let op: Ten minste één gebruiker moet het
speelgoed hebben aangesloten zodat de
andere gebruiker het kan bedienen. Als jullie
allebei het speelgoed hebben aangesloten,
kunnen beide gebruikers elkaars speelgoed
besturen. De bedieningsknop is om het product
van andere gebruikers te bedienen, niet het
uwe.

Vrienden toevoegen

i. Klik in de vriendeninterface op de knop
"Vriend toevoegen" linksboven en het zoekvak
voor vrienden verschijnt.

ii. Zoek naar geregistreerde gebruikers op
gebruikersnaam of e-mailadres.

iii. Klik op de gebruiker en bevestig zodat het
systeem de gebruiker een vriendschapsverzoek
kan sturen.

iv. Ga naar het berichtencentrum om verzoeken
vwilijr%e%ndere gebruikers te accepteren of af te

d. Muziekmodus: Klik op de modus "Muziek"
om naar deze modus te gaan. De APP zoekt
automatisch naar de beschikbare muziekspeler
op de mobiele telefoon. Als je op een muzieks-
peler klikt en een nummer kiest, gaat het
apparaat trillen als de muziek verandert. Als u
de muziekmodus wilt stoppen, klikt u op of
wijzigt u de modus.

Opmerking: als het volume van de muziek te
laag is, is het mogelijk dat het apparaat niet kan
trillen.



e. Microfoonmodus: Klik op het pictogram
"Microfoon" om de modus te openen. In deze
modus synchroniseer je de app en je speeltje
om de geluiden van je stem of je omgeving om
te zetten in trillingen.

Let op: Met de controller aan de onderkant kun
je de gevoeligheid van de microfoon
aanpassen.

f. Shake-modus: Klik op het pictogram "Shake"
om naar deze m odus te gaan. Begin met het
schudden van uw mobiele telefoon en het
apparaat trilt volgens het schudritme en de
amplitude van uw telefoon.

g. Streaming-modus: Klik op het pictogram
"Streaming" om naar deze modus te gaan.
Voor deze modus zin er twee opties
beschikbaar:

i. Creéer een kamer: Klik op "Create a room"
om een stream te creéren waar jij de host bent.
De toegangscode verschijnt automatisch en u
kunt deze verzenden naar de gebruikers die u
wilt laten deelnemen aan de streaming. De
gebruikers die de kamer binnenkomen, kunnen
u zien en horen. En u kunt de controle over uw
speeltje ook geven aan de gebruiker van uw
keuze.

ii. Lid worden van een kamer: Klik op "Deelne-
men aan een kamer" om toegang te vragen tot
de streaming van een andere gebruiker. Voer
de toegangscode in die door de host is
verstrekt en klik op "Join". Je kunt automatisch
de persoon zien en horen die de stream heeft
gemaakt. Om het speelgoed van de gastheer te
besturen, moet je het aanvragen door een
bericht te schrijven dat op het hoofdscherm
verschijnt







5. Mijn profiel

Klik op het avatarpictogram om uw profiel in te
voeren. U kunt een gebruikersafbeelding
toevoegen, uw naam wijzigen, uw geboorteda-
tum toevoegen en, indien u dat wenst, uw
geslacht aangeven.

6. Instellingen

Klik op het gereedschapspictogram om het
instellingenmenu van de toepassing te openen.

a. Klik op "Mijn profiel" om naar uw profiel te
gaan.

b. Klik op "Gebruikershandleiding" om naar de
gebruikershandleiding te gaan.

c. Klik op "Over ons" om informatie te zien over
de applicatieversie en de maker.

d. Klik op "Extra instellingen".

i. Klik op "Blacklist" om de gebruikers te zien die
u hebt geblokkeerd. Om gebruikers aan de
zwarte lijst toe te voegen, klikt u op "Toevoegen
aan zwarte lijst".

ii. Schakel de optie "Zoek mij via e-mail" in als
u wilt dat andere gebruikers u kunnen vinden
via uw e-mail.

iii. Schakel de optie "Zoek mij op gebruikers-
naam" in als u wilt dat andere gebruikers u
kunnen vinden op basis van uw gebruikers-
naam.

iv. Klik op "Mijn account verwijderen" als u uw
account wilt verwijderen.

e. Klik op "Uitloggen" om uw gebruiker uit te
loggen bij de applicatie.




7. Taal

Klik op het taalpictogram om de gewenste taal
te selecteren, er zijn 8 verschillende opties:
Spaans, Engels, Frans, Portugees, ltaliaans,
Russisch, Duits en Pools. liano, Ruso, Aleman y
Polaco.
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RACCOMANDAZIONI

» Accetta tutte le autorizzazioni del telefono
affinché I'app funzioni senza problemi.

» Quando si richiede il cédice PIN, premi una
sola volta il pulsante e attendi la risposta. Sono
necessari un paio di secondi per linvio del
messagio, quindi sullo schermo apparira
automaticamente un conto alla rovescia. Se
non riceve il messaggio dopo il conto alla
rovescia, ripetere il proceso.

* Quando invii un invito a un amico, premi il
pulsante una sola volta e attendi la risposta. Un
breve messaggio apparira sullo schermo per
notificare che il messaggio e stato inviato.

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI/FAQs
1. Cosa devo fare se non ricevo il codice PIN?

Innanzitutto, assicurati di controllare sia la
posta in arrivo che la posta indesiderata, per la
ricezione del codice pin. Terzo, ricontrolla di
aver digitato correttamente I'email.

2. Cosa devo fare se il giocattolo non smette di
vibrare?

Riavvia il tuo dispositivo mobile per ripristinare il
controllo dell'app.

3. Cosa devo fare se viene visualizzato un
messaggio di virus sull'applicazione?

La nostra applicazione NON ha un virus, in
alcuni casi a causa di problemi di compatibilita
con alcune piattaforme e modelli di dispositivi,
potrebbe apparire questo messaggio. Si prega
di non disinstallare I'App, € un problema di
compatibilita.

4. Come posso collegare il prodotto al dispositi-
vo mobile?

Per sincronizzare il prodotto con il dispositivo
mobile, scansionare il codice QR indicato nella
"Guida per I'Utente" all'interno della confezione
del prodotto.



ISTRUZIONI PER L'APPLICAZIONE

1. Download e installazione dell'Applicazione
"B Series".

Scansiona il codice QR sulla confezione del
prodotto e segui le istruzioni o cerca "B Series"
nellApp Store (IOS) / Google Play Store
(Android) per scaricare e installare I'app sul tuo
telefono.

2. Registrazione e Login

a. Eseguire "B Series" e registrarsi prima di
accedere per la prima volta.

b. Fai clic su "REGISTRATI" e segui le istruzioni.

i. Scegli il tuo nome utente.

ii. Scrivi qui il tuo indirizzo e-mail.

iii. Scegli la tua password.

iv. Fai clic su "Invia PIN" per richiedere un
codice per completare la registrazione, il codice
verra inviato al tuo indirizzo email (controlla
tutte le tue caselle di posta prima di fare
nuovamente clic sul pulsante "Invia PIN").

v. Si prega di leggere le nostre Norme sulla
privacy e EULA e selezionare la casella di
controllo per accettarli.

vi. Fare clic sul pulsante Iscriviti.

c. Dopo aver terminato la registrazione,
inserisci il tuo indirizzo e-mail e la password per
accedere all'applicazione.

i. Se desideri che I'app ricordi le tue credenziali
per gli accessi futuri, seleziona la

casella di controllo "Ricordami".

ii. Se hai dimenticato la password, clicca su
"Hai dimenticato la password?" e verra inviata
un'e-mail al tuo indirizzo e-mail per modificare
la password.



3. Collegamento con il prodotto

a. Connetti il tuo telefono con il tuo giocattolo
dopo aver effettuato il login per la prima volta.

b. Fare clic su "AGGIUNGI" e apparira la lente
di scansione per la connessione.

c. Scansiona il codice QR del dispositivo o
inserisci il codice di connessione corrisponden-
te. Il prodotto & stato aggiunto correttamente
quando licona del prodotto appare sullo
schermo.

d. Se hai acquistato pit prodotti, ripeti i

passaggi "b" e "c" per ogni prodotto che desideri
collegare.
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4., Modalita d'uso

Clicca sull'icona del prodotto per visualizzare la
schermata con "le modalita disponibili". Puoi
navigare attraverso le seguenti opzioni:

a. Modalita classica: fare clic sullicona
"Classica" per accedere a questa modalita.
Apparira uno schermo con 9 pulsanti e potrai
scegliere tra queste modalita di vibrazione per
controllare il tuo giocattolo. Quando si sceglie
una modalita, l'icona lampeggera per indicare
che é attiva. Fare nuovamente clic sull'icona per
interrompere la modalita ed entrare nello stato
di standby, in questo momento l'icona smettera
dilampeggiare.



b. Modalita Pattern: fai clic sullicona "Pattern"
per controllare il tuo dispositivo con modelli
manuali personalizzati. Fare clic sul pulsante
"HOLD" per mantenere la vibrazione al livello
contrassegnato l'ultima volta nel modello. Fai
clic sul pulsante "REGISTRA" e crea un motivo
che desideri ripetere in loop. Quando hai finito,
fai di nuovo clic sul pulsante "RECORD" per
salvare il pattern e avviare la riproduzione
inloop.

c. Modalita amici: fai clic sull'icona "Amici" per
accedere alla modalita interattiva.

Questa modalita ti consente di utilizzare il tuo
telefono per controllare i giocattoli di altri utenti
in tempo reale. Per avviare un'interazione, fai
clic sul nome dell'amico con cui desideri
interagire e il sistema ti inviera un invito
interattivo. Se l'altra persona accetta il tuo
invito, avra luogo una connessione interattiva.
Sarai in grado di controllare il giocattolo di altri
utenti proprio come nella modalita classica. Al
termine della connessione, il video verra
disattivato per impostazione predefinita.

Nota: almeno un utente deve avere il giocattolo
collegato  affinché laltro utente  possa
controllarlo. Se entrambi avete il giocattolo
connesso, entrambi gli utenti saranno in grado
di controllare il giocattolo dell'altro. Tieni
presente che il pulsante di controllo serve per
controllare il prodotto dell'altro utente, non il
tuo.

Aggiungere amici

i. Nellinterfaccia degli amici, fai clic sul pulsante
"Aggiungi amico" in alto a sinistra, verra
visualizzata la casella di ricerca degli amici.

ii. Cerca gli utenti registrati per nome utente o
indirizzo email.

iii. Clicca sull'utente e conferma in modo che il
sistema possa inviarti una richiesta di amicizia.
iv. Accedi al centro messaggi per accettare o
rifiutare le richieste di altri utenti.

d. Modalita musica: fai clic sulla modalita
"Musica" per accedere a questa modalita.
L'APP cerchera automaticamente il lettore
musicale disponibile sul tuo cellulare. Se fai clic
su un lettore musicale e scegli un brano, il tuo
dispositivo vibrera mentre la musica cambia. Se
desideri interrompere la modalita musica, fai
clic o cambiare modalita.

Nota: se il volume della musica e troppo basso,
il dispositivo potrebbe non essere in
grado di vibrare.



e. Modalita microfono: fare clic sullicona
"Microfono" per accedere alla modalita. In
questa modalita sincronizzerai l'app e il tuo
giocattolo per convertire i suoni della tua voce o
del tuo ambiente in vibrazioni.

Nota: e possibile regolare la sensibilita del
microfono utilizzando il controller in basso.

f. Modalita Shake: fare clic sullicona "Shake"
per accedere a questa modalita. Inizia a
scuotere il cellulare e il dis.

g. Modalita trasmissione: fare clic sull'icona
"Trasmissione" per accedere a questa
modalita. Per questa modalita sono disponibili
due opzioni:

i. Crea una stanza: fai clic su "crea una stanza"
per creare una trasmissione in cui sarai 'host. Il
codice di accesso apparira automaticamente e
potrai inviarlo agli utenti che desideri unire alla
trasmissione. Gli utenti che entrano nella stanza
potranno vederti e sentirti. Puoi anche dare il
controllo del tuo giocattolo allutente di tua
scelta.

ii. Entra in una stanza: fai clic su "entra in una
stanza" per richiedere I'accesso allo stream di
un altro utente. Inserisci il codice di accesso
fornito dall'host e fai clic su "Entra nella stanza".
Sarai automaticamente in grado di vedere e
ascoltare la persona che ha creato lo
streaming. Per controllare il giocattolo dell'host,
devi richiederlo scrivendo un messaggio che
apparira nella schermata principale.







5. Il mio profilo

Clicca sullicona dell'avatar per entrare nel tuo
profilo. Potrai aggiungere un'immagine utente,
modificare il tuo nome, aggiungere la tua data di
nascita e, se lo desideri, indicare il tuo sesso.

6. Configurazione

Fare clic sull'icona degli strumenti per accedere
al menu delle impostazioni dell'applicazione.

a. Clicca su "Il mio profilo" per visitare il tuo
profilo.

b. Fare clic su "Manuale dell'utente" per
visualizzare il manuale dell'utente.

c. Fare clic su "Chi siamo" per visualizzare le
informazioni sul modello di applicazione e sul
creatore.

d. Fare clic su "Impostazioni aggiuntive".

i. Clicca su “Lista nera” per vedere gli utenti
che hai bloccato. Per aggiungere utenti alla
lista nera, fare clic su "Aggiungi alla lista nera".

ii. Abilita I'opzione "Trovami via e-mail" se vuoi
che altri utenti ti trovino via e-mail.

iii. Abilita l'opzione "Trovami per nome utente"
se vuoi che altri utenti ti trovino per nome
utente.

iv. Fare clic su "Elimina il mio account" se si
desidera eliminare l'account.

e. Fare clic su "Esci" per disconnettere 'utente
dall'applicazione.
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7. Lingua

Clicca sullicona della lingua per selezionare la
lingua che preferisci, hai 8 opzioni: spagnolo,
inglese, francese, portoghese, italiano, russo,
tedesco e polacc.
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RECOMENDACOES

« Ao iniciar o aplicativo pela primeira vez, aceite
todas as permissoes do dispositivo para que as
fungdes do aplicativo funcionem corretamente.
+ Ao solicitar o codigo pin para registro,
pressione 0 botdo uma vez e aguarde a
resposta. Apos alguns segundos, a mensagem
sera enviada e uma contagem regressiva
aparecera automaticamente na tela. Se vocé
ndo receber a mensagem apos a conclusao da
contagem regressiva, repita 0 processo.

« Ao enviar um convite a um amigo, pressionae
o botdo uma vez e aguarde a resposta. Uma
mensagem aparecera na tela informando a
mensagem foi enviada.

SOLUGAO DE PROBLEMAS/FAQs

1. O que devo fazer se n&o receber o cédigo
pin?

Em primeiro lugar, certifique-se de verificar
todas as suas caixas de entrada; a mensagem
pode ser classificada como publicidade ou
spam. Se vocé ainda nao recebeu a
mensagem, verifique se o seu enderego de
e-mail esta correto.

2. O que devo fazer se o sex toy ndo parar de
vibrar?

Reinicie seu dispositivo movel para redefinir o
aplicativo.

3. O que devo fazer se uma mensagem de virus
for exibida no aplicativo?

Em alguns casos, uma mensagem do antivirus
pode aparecer devido a problemas de
compatibilidade com certas marcas ou
plataformas de dispositivos méveis. Por favor,
nao desinstale o aplicativo; ele NAO contém um
VIrus.

4. Como posso conectar o produto ao dispositi-
vo movel?

Para sincronizar o produto com com um
dispositivo movel, leia o cédigo QR mostrado
no "Guia do Usuério" dentro da caixa do
produto.



INSTRUGOES DE APLICAGAO

1. Download e instalag@o do Aplicativo
"B Series"

Escaneie o cdédigo QR na caixa do produto e
siga as instrugdes ou pesquise "B Series" na
App Store (IOS) / Google Play Store (Android)
para baixar e instalar o aplicativo em seu
telefone.

2. Registro e Login

a. Por favor, execute "B Series" e registre-se
antes de fazer login pela primeira vez.

b. Cligue em "CADASTRE-SE" e siga as
instrugoes.

i. Escolha seu nome de usuario.

ii. Escreva aqui seu enderego de e-mail.

iii. Escolha sua senha.

iv. Clique em "Enviar PIN" para solicitar um
caédigo para concluir seu registro, o codigo sera
enviado para o seu endereco de e-mail
(verifiqgue todas as suas caixas de entrada
antes de clicar no botao "Enviar PIN" novamen-
te).

v. Por favor, leia nossas Politicas de Privacidade
e EULA e marque a caixa de selegao para
aceita-los.

vi. Cligue no botéo Inscrever-se.

c. Depois de terminar o registro, digite seu
enderego de e-mail e senha para fazer login no
aplicativo.

i. Se vocé deseja que o aplicativo lembre-se de
suas credenciais para logins futuros, marque a
caixa de selegéo "Lembrar de mim".

ii. Caso tenha esquecido sua senha, clique em
"Esqueceu sua senha?" e um e-mail sera
enviado para o seu endereco de e-mail para
alterar a senha.



3. Conexao com o produto

a. Conecte seu telefone com seu rinquedo pds
o login pela primeira vez.

b. Clique em "ADD" e a lente de digitalizacdo
para conex&o aparecera.

c. Digitalize o codigo QR do dispositivo ou insira
o codigo de conexdo correspondente. O
produto foi adicionado com sucesso quando o
icone do produto aparece na tela.

d. Se vocé comprou varios produtos, repita as
etapas "b" e "c" para cada produto que deseja
conectar.




4. Modos de uso

Cligue no icone do produto para visualizar a tela
com os "modos disponiveis". Vocé pode
navegar pelas seguintes opgoes:

a. Modo Classico: Clique no icone "Classico"
para entrar neste modo.

Aparecera uma tela com 9 botdes e vocé
poderd escolher entre esses modos de
vibragdo para controlar seu brinquedo. Ao
escolher um modo, o icone piscara para indicar
que esta LIGADO. Clique no icone novamente
para parar 0 modo e entrar no estado de
espera, neste momento o icone parara de
piscar.



b. Modo Padrdes: Clique no icone "Padrdes"
para controlar seu dispositivo com padroes
manuais personalizados. Clique no botdo
"HOLD" para manter a vibragao no ultimo nivel
marcado no padréo. Clique no botao
"RECORD" e crie um padrao que deseja repetir
em um loop. Quando terminar, cliqgue no botao
"RECORD" novamente para salvar o padréo e
iniciar a reprodugao do loop.

c. Modo Amigos: Clique no icone "Amigos"
para entrar no modo interativo. Este modo
permite que vocé use seu telefone para
controlar os brinquedos de outros usuarios em
tempo real. Para iniciar uma interagao, clique
no nome do amigo com quem deseja interagir e
o sistema enviard um convite interativo. Se a
outra pessoa aceitar seu convite, uma conexao
interativa ocorrera. Vocé podera controlar o
brinquedo de outros usuarios como no modo
classico. Quando a conexao for concluida, o
video sera desativado por padréo.

Nota: Pelo menos um usudrio deve ter o
brinquedo conectado para que o outro usuario
possa controla-lo. Se ambos tiverem o
brinquedo conectado, ambos 0s usudrios
poderdo controlar o brinquedo um do outro.
Observe que o botdo de controle é para
controlar o produto de outro usuario, ndo o seu.

Adicionar amigos

i. Na interface de amigos, clique no botdo
"Adicionar amigo" no canto superior esquerdo,
a caixa de pesquisa de amigos aparecera.

ii. Pesquise usudrios registrados por nome de
usuario ou enderego de e-mail.

ii. Clique no usuario e confirme para que o
sistema Ihe envie uma solicitagdo de amizade.
iv. Entre no centro de mensagens para aceitar
ou rejeitar solicitagdes de outros usuarios.

d. Modo de musica: Clique no modo "Musica"
para entrar neste modo. A APP procurara
automaticamente o leitor de musica disponivel
no seu telemével. Se vocé clicar em um
reprodutor de musica e escolher uma musica,
seu dispositivo vibrard conforme a musica
mudar. Se vocé deseja interromper o modo de
musica, clique ou alterne o modo.

Nota: Se o volume da musica estiver muito
baixo, o dispositivo pode ndo conseguir vibrar.



e. Modo de microfone: Clique no icone
"Microfone" para entrar no modo. Neste modo,
vocé sincronizara o aplicativo e seu brinquedo
para converter os sons de sua voz ou do
ambiente em vibragdes.

Nota: vocé pode ajustar a sensibilidade do
microfone usando o controlador na parte
inferior.

f. Modo Shake: Clique no icone "Shake" para
entrar neste modo. Comece a sacudir o celular
e o aparelho vibrara de acordo com o ritmo e a
amplitude de sacudir o celular.

g. Modo Broadcast: Clique no icone
"Broadcast" para entrar neste modo.

Para este modo, existem duas opgdes
disponiveis:

i. Criar uma sala: Cligue em “criar uma sala”
para criar umatransmissao onde vocé sera o
anfitrido. O codigo de acesso aparecera
automaticamente e vocé podera envia-lo aos
usuarios que deseja que participem da
transmissao. Os usuarios que entrarem na sala
poderao ver e ouvir vocé. Vocé também pode
dar o controle de seu brinquedo para o usuario
de sua escolha.

ii. Entrar em uma sala: Clique em “participar
de uma sala” para solicitar acesso ao stream
de outro usuério. Digite o codigo de acesso
fornecido pelo host e clique em “Enter Room”.
Vocé poderé ver e ouvir automaticamente a
pessoa que criou a transmissdo. Para controlar
o brinquedo do anfitrido, vocé deve solicita-lo
escrevendo uma mensagem que aparecera na
tela principal.







5. Meu perfil

Clique no icone do avatar para entrar no seu
perfil. Vocé podera adicionar uma imagem de
usudrio, modificar seu nome, adicionar sua
data de nascimento e, se desejar, indicar seu
sexo.

6. Configuragao

Clique no icone de ferramentas para entrar no
menu de configuracdes do aplicativo.

a. Cliqgue em "Meu perfil" para visitar seu perfil.

b. Clique em "Manual do usuéario" para
visualizar o manual do usuario.

c. Cliqgue em "Sobre nés" para ver informagoes
sobre 0 modelo de aplicativo e o criador.

d. Clique em "Configuragdes adicionais".

i. Cliqgue em "Lista Negra" para ver os usuarios
que voceé bloqueou. Para adicionar usuéarios a
lista negra, clique em “Adicionar a lista negra”.
ii. Ative a opgao "Encontre-me por e-mail" se
quiser que outros usuarios o encontrem por
e-mail.

iii. Ative a opgao "Encontre-me pelo nome de
usuario" se quiser que outros usuarios o
encontrem pelo nome de usuario.

iv. Clique em "Excluir minha conta" se desejar
excluir a conta.

e. Cligue em "Sair" para desconectar seu
usuario do aplicativo.




7. |dioma

Clique no icone de idioma para selecionar o
idioma de sua preferéncia, vocé tem 8 opcdes:
espanhol, inglés, francés, portugués, italiano,
russo, aleméao e polonés.




©

PEKOMEHOALMN

« lNpn 3anycke MPUNOXeHWs B MepBbli pas
npUMKTE BCE paspeLLeHns yCTpoiCTBa, UTOObI
yHKLM  NpUnoxeHns  paboTtani  [JOMKHbIM
obpazom.

« lpn 3anpoce nuH-koZa ANs pervcTpauum
HaXMWTE KHOMKY TOSbKO OAMH Pa3 U AOKAUTECH
otBeTa. Yepes napy cekyHz coobLueHve byaet
OTNPaBMEHO, W Ha 9KpaHe aBTOMAaTUYECKU
nosiBUTCS  0bpaTHbIi  oTcyeT. Ecnm Bbl He
noMyYnsi  COODLLEHME MO OKOHYaHWUu
obpaTHOro oTcyeTa, NOBTOPUTE NPOLIECC.

« Korza Bbl oTnpaBnsieTe npurnalleHne apyry,
HaXXMWUTE KHOMKY TOSIbKO OAMH Pa3 1 A0OXANTECH
orBeTa. Ha akpaHe nosBWTCA COODLLEHME O
TOM, YTO COODLLiEHME OTMPAaBMEHO.

YCTPAHEHUE HEMONAOOK/Yacto
3a/jaBaeMble BOMpPOChI:

1. Yto fenathb, ecnu s He Nonyyaro NUH-koA?

Bo-nepsbix, ybeantecs, YTo Bbl NPOBEPUIN BCE
CBOW TMOYTOBbIE  SALLMKK, COO6LLleHVIe MOXeT
ObITb onpefeneHo Kak peknama wunu cnam.
Ecnu BbI BCe elle He nonydnnu COO6U.L€HME,
ABaX bl MPOBEPbTE HaNMcaHne CBOEro ajgpeca
QNEKTPOHHOM MOYTBI.

2. Y10 fenaTtb, €Cnn Wrpylika He nepectaer
B1bpupoBaTs?

Mepesarpyaunte MOBUNbHOE YCTPONCTBO, YTOObI
COPOCUTL HACTPOIKM MPUIOKEHNS.

3. Y10 genarb, ecnu 8 NPUNOXEHNW NOSIBASETCS
coobLLieHve o Bupyce?

B HekoTopbix crnydasax cooblieHue o Bupyce
MoXeT NOSBUTLCA 13-3a npobnem
COBMECTVMOCTN C OMpPeAeneHHbIMM BpeHgamu
MOBMIIbHBIX  YCTPOMCTB WM Niatdopmamut.
Moxanyicta, He yaanaite npunoxenue; HE
COAEPXKMT BUPYCOB.

4. Kak 8 MOry noAKIYMTL  NPOAYKT K
MOBUbHOMY TenedqoHy?

YTtoBbl  CUHXPOHM3WMpOBATb  MPOAYKT  C
MOOWMbHBIM ~ YCTPOWCTBOM,  OTCKaHUpyite
QR-kog, yKa3aHHbli B «PykoBogcTee
nonb30BaTenNs» BHYTPU KOPOOKM NPOAYKTa.



MHCTPYKLMW NO NPUMEHEHUIO

1. 3arpyska 1 ycTaHOBKa MPUIOKeHUs

"B Series"

Ortckanunpyiite QR-Kog, ¢ ynakoBkv NpoAykTa v
crnepyiiTe UHCTPYKUMSM unn Hangute"B Series”
B App Store (IOS) / Google Play Store
(Android), 4TOBbI 3arpy3uTb U YCTAHOBWTL
NPUOXEHVE Ha CBOV TenedoH.

2 Download on the
B N\ @& App Store

le Pl
B Series gy

2. Peructpaums n Bxof, B cuctemy

a. 3anyctute "B Series" 1 3apernctpupyintech
nepez nepsbiM BXOAOM B CUCTEMY.

b. Haxwmure "3APETMCTPUPOBATBLCA" u
creayiTe HCTPYKLMAM.

i. Boibepute cBoe MMs nonb3osarens.

ii. BBeauTe afpec anekTpoOHHOM NoYThI.

iii. Boibepwute naponsb.

iv. Haxmute kHonky "OtnpaBute PIN", utobbl
3anpOCUTb KOA ANS 3aBEepLUEHNs perncTpaLmm,
koA OygeT oTnpaBneH Ha Ball  aApec
BNEKTPOHHOM MOYTHI (MOXanyicra, NposepbTe
BCE BalUM MOYTOBbIE ALLUWKW, MPEXAe Yem
CHOBa HaxaTb kHorky "OtnpasuTtb PIN").

V. Mpouutaiite Halum Monutuky
KoHbuaeHumansHocT n EULA 1 oTmetste
ranoyKkon Ux NpUHATHE.

Vi. Haxxmute Ha kHonky "Peructpauus”.

c. MNocne 3aBepLUeHnst peructpauuy Beeaute
CBOW aflpec 3NEeKTPOHHOW NOYTbI U Naposb ANs
BXOAa B NPUNOXeHNe.

i. Ecnm Bbl xoTWTe, u4TOObI MpUNoOXeHue
3arnomMHMI0 Ball aapec SﬂeKTDOHHOVI noYThbl U
naposib AN NOCnesytoLmux BXOA0B, OTMETbTe
dnaxok "3anoMHNUTL MeHs".

ii. Ecrv Bbl 3abbinv naponb, HaXMuTe KHOMKY
"3abbinu  maponb?"', M Ha Baw agpec
3MEKTPOHHON MoYThl ByaeT OTNpaBneHo NMMCbMO
[NS UBMEHEHUs Napons.



3. [lobaBneHve nNpoaykToB

a. [logkntounte CBOM TeneoH K UrpyLuke
nocse NepBoro BXOAa B CUCTEMY.

b. Haxwute "OOBABWUTbL", nocne uyero
NOSIBUTCS NIH3a CKAHWPOBaHWS COEIVHEHUS.

c. Ortckanvpyitte QR-kog yctporcTBa  mnmn
BBEANTE COOTBETCTBYIOLLMIA KOZ MOAKIIOHEHS.
ToBap ycnelwHo AobasneH, korga Ha akpaHe
NOSIBUTCS 3HAYOK ToBapa.

d. Ecnv Bbl Nprobpenn Heckonbko MPOAYKTOB,
nostopute warn "b" w c" ana kaxgoro
npoaykTa, KOTOprI;I Bbl XOTUTE NOAKITHOUNTL.




4. PeXuMbl UCMONb30BaHMA

Haxmute Ha 3Ha4oKk NpoaykTa Ans npocMoTpa
"MeHto pexumoB". Haxmute Ha nwobyo u3
CreAyLLMX ONUuiA, YTOBbI UCMONL30BaTh BaLLl
NPOAYKT:

a. Knaccuyeckuin pexum: Haxmure Ha 3Ha4ok
"Knaccuueckuit", 4utobbl BOMTU B 3TOT PEXUM.
MosBKTCA 3KpaH C 9 KHOMKaMW, 1 Bbl CMOXeTe
BbIOpaTh OAVH W3 3TUX PEXMMOB BUOpaLWN Ans
ynpasnexns Bawen wurpywkon. Korga Bbl
BbibepeTe pexwuM, 3Ha4ok OyaeT wmurathb,
YKa3biBad Ha TO, YTO OH BKJTHOYEH. Haxmute Ha
3Ha4yoK eule pas, YTOBbI OCTAHOBUTL PexXum 1
nepel?ﬂm B COCTOAHME OXMAAHUA, B 3TO BpEMA
3HAYOK NepecTaHeT MUraTh.



b. Pexum "Y3opbl": Haxmute Ha 3Ha4ok "Y3opsbl",
4TOBbl  YNPaBMsiTb  YCTPOCTBOM C  MOMOLLIO
NEePCOHaNN3MPOBaHHbIX PYUHbIX LLAGIOHOB.
HaxmwuTe Ha kHonky "YaepxaTs", 4Tobbl COXpaHnTL
BMOPALIMIO Ha TOM YPOBHE, KOTOPbI Bbl OTMETUIN B
y3ope B MOCNEAHMI pa3. Haxmute Ha KHOMKY
"3anucartb" 1 cosfaiTe y3op, KOTOPbIA Bbl XOTUTE
MOBTOPATL B UMKIIE. Korp,a Bbl 3aKOHYNUTE, HAXMUTE
KHOMKy "3anucatb” elue pas, 4Tobbl COXpaHWUTb
y30p ¥ Ha4aTb BOCMPOU3BEAEHME LKA,

c. Pexxum apyseit: Haxwvute Ha 3Havok "[Opy3sbs",
4TOBbI BOMTU B MHTEPAKTUBHBIN PEXUM. DTOT PEXUM
NO3BONSET WCMOMb30BaTh Ball TenedioH Ans
YNpaBneHust UrpyLKamu Apyrix nonb3osatenei B
pexume peanbHoro BpemeHn. Ytobbl  Hauatb
BQaVIMO,ELeIZCTEVIe, HaxXmute Ha wuma gpyra, C
KOTOpbIM Bbl  XOTUTE B3aMMO,EleVICTBOEaTb, n
cuctema OTNpPaBUT UHTEPAKTUBHOE MpurnalleHue.
Ecnmn [J'pyI'OIZ YenoBek NpuMeT Balle npurnalleHve,
OyAeT yCTaHOBNEHO WHTEPAKTUBHOE COEAWHEHME.
Bbl  cMoXeTe  ynpaBnsTb  UrPYLIKOW  APYroro
nosnb3oBaTens B krnaccudeckom pexume. Korga
coeauHeHve OyaeT  3aBeplUeHo, BWAEO MO
YMONYaHMIO By/jeT BbIKIIIOHEHO.

TMpumeyarne:Hrobbl  apyroii nons3osarens Mor
yrpasnate  WIPYLIKOW, — OHa  [OMKHa  ObiTb
ogKodeHa Xxotsa 6b1 Y O4HOro w13 Hux. Ecrm
urpyLLKa nogksoyeHa y obonx, oba rosb3osaress
CMOTYT ynpaB/isTs MrpPYLLKO# Apyr Apyra. KHorka
ynpasnenns rpejHasHaveHa [Ans  yrpasreHns
POAYKTOM APYroro rosib308ateris, a He BalLum
COOCTBEHHbIM.

[obasuTtb Apy3sei

i. Ha wuHTepdbeiice papysern Haxmute KHOMKY
[obaButb Apyra" B BepxHeil NeBOW 4actu,
NOABUTCA OKHO MOVCKa Apy3ei.

ii./lLmTe 3aperncTpupoBaHHbIX Nosb3oBartenei no
MMeHU Monb3oBaTens WM aapecy 2NeKTPOHHON
nouYThI.

iii.Haxmmre Ha nonb3osatens u nogtsepauTte,
4TOBbI CUCTEMa Morna OTMPaBWTL emy 3anpoc Ha
fobasnexve B Apy3bs.

iv. BoanTte B LIEHTP COOBLLEHMI, YTOBbI MPUHATL
unm OTKJIOHWTb 3anpocsbl ot apyrmx
nonb3osatene.

d. My3biKanbHbIA PexXuM: Haxmute Ha pexum
"Mysblka", 4TOBbl BOWTM B 3TOT  PEXWM.
Mpunoxenne OyaeT  aBTOMAaTMYeCKM UcKaTb
[OCTYMHbIA My3blKafbHbIA Mieep Ha MoBunbHOM
Tenecpore. Ecnun HaxaTb Ha My3blKanbHbI Nneep n
BbIOpaTh NecHto, ycTpoiicTeo ByaeT BrbpuposaTh
npu CMeHe My3blKK. Ecnu Bbl xOoTUTE OCTaHOBUTH
My3b|K3ﬂbe\lZ PEXUM, HaXMUTE Unn nepeﬂ,qme B
Apyrow nHtepdeiic.

ﬂpMMewane: Ecrm TPOMKOCTb MY3bIKi CITMLLIKOM
HW3Kasd, yc TDOVICTBO MOXET He BMGpMpOE& Tb.



e. Pexum MukpodpoHa: Haxmute Ha 3Ha4oKk
"MuKpohoH", YTOBbI BOMTH B 3TOT pexum. B atom
peX1Me Bbl CUHXPOHWU3VPYETE MPUIIOXEHNE 1
UrpyLLKY, 4TOObI NpeobpazoBarh B BUOpaLyv 3BYKN
BaLLEro rofioca UnnBaLLero OkpyXeHwus.

lpumeyanne:  Bbl  MoxeTe — OTperynmpoBaTth
YyBCTBUTENHOCTb — MUKPOGOHE  C  [TOMOLLIbIO
perynsTopa BHu3Y.

f. Pexum BcTpsAckuM: Haxmute Ha  3Ha4oK
"BCTpAIXHYTL", 4TOObI BOWMTU B 3TOT PEXUM.
HauHuTe BCTpsixuBaTh CBOV MOOWMbHbIN TENEdOH,
1 YCTPOICTBO byaeT B1OpUpOBaTL B COOTBETCTBUM
C PUTMOM U aMMNTYZON BCTPSXVBAHWS TenedoHa.

g. Pexum crpumuHra: Haxwmute Ha 3Hauqok
"CTPUMUHT", 4TOBbI BOWTU B STOT PEXUM.
B aTOM pesxvime A0CTYMHbI ABE Onuum:

i. Cospatb KkomHaty: Haxwmute Ha "Cospatb
KOMHaTy", 4T0bbl CO3/aTb CTPUMMHT, B KOTOPOM Bbl
bynete Bepywwmm. Koa  poctyna  noseutcs
aBTOMATUYECKW, W Bbl MOXETe OTMpaBWTb ero
NoNb30BaTenNsM, KOTOPbIE XOTAT MPUCOSAUHNTLCS K
cTpumuHr.  Monb3oBatenu, KoTopble BOWAYT B
KOMHaTy, CMOryT BUAETb 1 Cribiath Bac. Kpome
TOro, Bbl MOXETE MepeAatb ynpaseHne UrpyLLIKOi
BbIOPaHHOMY BaMK MOSb30BATENHO.

i. [MMpucoeauHutbcss K  koMHate:  Haxwute
"MprcoeanHNTLECS K KOMHaTe", 4Tobbl 3anpocuTb
[IOCTyn K CTPUMUHTY [IpYroro  Monb3oBatens.
Beeaute  koj  pgocTyna,  MpeAoCTaBnEHHbIN
XO35IMHOM, W Haxmute "TMpucoeanHutbcs". Bbl
aBTOMaTMYECK CMOXeTe BMAETb W  ChbiaTbh
Yyenoeeka,  CO3JaBLUErO  CTPUMMUHL.  YTOObI
yNpaBnsTb  WrPyLUKOA  XO3AMHA, Bbl  [OMKHbI
3anpocuTb ee, Hanucas COODLLEHWE, KOTOpoe
NOSABUTCS Ha INaBHOM SKpaHe.







5. Mol npochurb

Haxwmute Ha 3Hauok aBatapa, 4ToObI BOWTY B CBO
npocunb. Bbl cMoxeTe A06aBuTb M306paxeHie
nonb30BaTess, U3MEHUTb CBOE WUMs, 06aBNTL AaTy
POXAEHMS W, ECIIM XOTWTE, YKa3aTb CBOW MoJ.

6. Hactpoiikn

HaxmuTe Ha 3Hauok WNHCTPYMEHTOB, YT106bI BOWTY B
MEHIO HaCTPOEK NPUNOXeHUA.

a. Haxmute Ha "Moit npodhune", 4tobbl NoceTnTb
CBOW NPOUSIb.

b. Haxwmure Ha "PykoBopcTso nonb3osatens”,
4106 NEPENTU K PYKOBOACTBY NONb30BaTENS.

c. Haxwute Ha "O Hac", 4Tobbl yBUAETH
UHOPMaLMIO O BEPCUM MPUNIOXEHWA W ero
cosparere.

d. Haxxmure Ha "[lononHuTenbHble HaCTPOMKM".

i. Haxxmute Ha "YepHbli cnncok”, 4tobel yBuaeTs
nonb3oBaTenelt, KoTopbIX Bbl  3abrOKMPOBANK.
Yrobbl  A0baBWTL  Monmb3oBaTene’ B YepHbIA
Cnncok, Haxwmute Ha "[o6aBUTb B YepHbIn
cnmcok".

i. Bknouute onumo  "Mckatb  MeHs  no
3MIEKTPOHHON MouTe", ecnn Bbl XOTWTE, YTOObI
[ipyrve nomnb3oBaTeny HaxoAunu Bac Mo Ballei
3NEKTPOHHOI MouTe.

iii. Bkntounte onuuio "WckaTb MeEHS MO UMEHU
nonb3oBarens”, ecnu Bbl XOoTWTe, YTOObl Apyrve
nonb3oBaTenM  HaxogunM  Bac MO UMeEHM
nosnb3oBaTens.

iv. Haxmute Ha "Ypanutb MOW akkayHT", ecru
XOTWTE YAanuUTb CBO aKKayHT.

e. Haxmute Ha "BbIMTW", 4TOObI BbLIATUM ©3
NPUNOXEHNS.
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7. Asbik

Haxwmute Ha 3Hauok 3blka, 4TOObI BbIOPATL A3bIK,
KOTOpbLI Bbl MPeAnoYnTaeTe, €ctb 8 PasfuHbIX
BApPUAHTOB: VicnaHckuia, AHIINIACKIIA,
DdpaHuy3ckuin,  [opTyransCkuit,  VTanbaHcKui,
Pycckuit, Hemeukuit u MonbCkuit.




