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1. DOLACZONE CZESCI
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2. NADAJNIK

2.1 Wprowadzenie do nadajnika
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3. tADOWANIE AKUMULATORA LI-PO

Najpierw podtacz USB do gniazda USB w komputerze
lub do tadowarki USB. W tym momencie

lampka kontrolna bedzie swiecic¢ swiattem ciggtym
| E | przy gniezdzie tadowania USB. Nastepnie podtgcz

| | baterie do linii tadowania USB. Zapali sie
czerwone swiatto, co oznacza, ze jest
tadowana, a Swiatto ciggte oznacza, ze zostata w petni
natadowana. Czas tadowania wynosi okoto 50

do 60 minut, a czas swiecenia wynosi okoto 5 minut.
Ze wzgledow bezpieczenstwa tadowanie
powinno odbywac sie w zasiegu wzroku.
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4. INSTRUKCJA OBStUGI

4.1 Wtacz i dopasuj

411

1Wtacz przetacznik zasilania samolotu, wtgcz quadrocopter (cztery wskazniki LED
zaczng migac). Potoz quadrocopter na ptaskiej powierzchni.

2 Wtgcz zasilanie, a kontroler wyda dwa sygnaty dzwiekowe i zaczng migac wskazniki.
Wskazniki na quadrocopterze rowniez zaczng migac.

3. Przesun lewy drazek catkowicie do przodu, a kontroler wyda jeden sygnat dzwigkowy.
Wskaznik na kontrolerze i cztery wskazniki na quadrocopterze zaczng migaé. Pociggnij
lewy pret catkowicie do dotu, a kontroler ponownie wyda jeden sygnat dzwigkowy.
Wskaznik na kontrolerze i cztery wskazniki na quadrocopterze wtgczg sie. Cztery sa
teraz sparowane.

4.1.2 Po dopasowaniu kodu do pojazdu powietrznego, nacisnij lewy joystick, aby uruchomic pojazd

powietrzny.
4.2 Kalibracja zyroskopu

Po zakonczeniu dopasowania kodu ustaw pojazd powietrzny na

poziomie, a drazek przepustnicy przesun o 45 stopni w lewo, a drazek
kierunkowy o 45 stopni w prawg strone, aby skalibrowac
zyroskop. Jesli na pojezdzie powietrznym zaswiecy sie cztery
diody LED, oznacza to, ze zyroskop powraca i skanuje pozycje.

Jesli dioda LED zgasnie, oznacza to, ze kalibracja zostata pomysinie wykonana. (Zobacz zdjecie po
prawej stronie) Uwaga: Przed lotem quadrocopter nalezy umiesci¢ na ptaskiej

powierzchni w celu kalibracji, aby zapewnic stabilny lot. Jesli quadrocopter czesto lata po trajektorii,
mozna go wyregulowac za pomocg pilota.

Wszystkie prawa zastrzezone IMZ Company © 2025 | biur@imz.com.pl | +48 884 919 680 Company  5/11



5. OBSLUGA | STEROWANIE
5.1 Obstuga

Nauczenie sie obstugi tego quadrocoptera moze zajgc troche czasu. Na poczatku poswiec troche
czasu na nauke. Jesli quadrocopter lekko opada, delikatnie pchnij lewy drazek, aby
dostosowac wysokosc lotu. Nie pchaj drgzka zbyt gwattownie.

Wspigc sie Skret w prawo

Schodzi¢ Skret w lewo
Przesun lewa dzwignie (gaz) w gore i w Przesun lewg dzwignig (gaz) w lewo
dot, a quadrocopter zacznie i prawo, a quadrocopter skreci odpowiednio w
odpowiednio wznosi¢ sie i opadac. lewo i w prawo.

Naprzod

Lot <:| # Lotw

w lewo prawo
Nacisnij prawg dzwignig (skretny ster kierunku), Przesun prawg dzwignie (skretny ster
a quadrocopter zacznie odpowiednio poruszac kierunku) w lewo i prawo, a quadrocopter
sie do przodu i do tytu. (Z6tte swiatto oznacza poleci odpowiednio w lewo lub

kierunek do przodu) prawo.
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5.2 Dostrajanie

Doktadne dostrajanie ruchu samolotu

Powoli podnies drazek przepustnicy. Gdy samolot jest nad ziemig, jesli samolot ma tendencje
do poruszania sie w réznych kierunkach, uzyj go. Dopasuj dziatanie korygujace.

Naprzod

ale
T

Wstecz

1. Doktadne dostrajanie samolotu do przodu/do

tytu Gdy samolot jest nad ziemig i porusza sie do tytu,
nacisnij i przytrzymaj przycisk doktadnej
regulacji 1do przodu, aby dokonac regulacji. Gdy
samolot porusza sie do przodu, nacisnij i p
przytrzymaj przycisk doktadnej regulacji 2 do tytu,
aby dokonac regulacji.

WGORE

2. lewa/prawa strona samolotu jest dostrajana Gdy samolot
odrywa sig od ziemi i jest przesuniety w prawo, Q p
nacisnij i przytrzymaj klawisz 3 lewego obrotu lotu,

aby dostosowacé. Gdy samolot jest przesuniety w

lewo, nacisnij i przytrzymaj klawisz 4 prawego
obrotu lotu, aby dostroic.

Na lewo od lotu Prawo do latania

Wszystkie prawa zastrzezone IMZ Company © 2025 | biur@imz.com.pl | +48 884 919 680 Con o /11



6.360°OBROTY

Nacisnij prawy drazek, a nadajnik wyda jeden sygnat dzwiekowy, aby przejsc do trybu zaawansowanego.
Teraz flip jest dozwolony. Aby uzyskac¢ dobrg wydajnos¢ flipu, zaleca si¢ utrzymanie

1,5 metra wysokosci miedzy quadrocopterem a ziemig. Flip bedzie tatwiejszy do wykonania,
poniewaz wysokosc zostanie utracona podczas flipow.

6.10brot w lewo o 360°
Nacisnij prawy drazek, a nadajnik
wyda sygnat dzwiekowy. Nacisnij

lewy, a quadrocopter obroci sie w
lewo.

6.2 Obroét w prawo o 360°
Nacisnij prawy drazek, a nadajnik
wyda sygnat dzwigkowy. Nacisnij

w prawo, a quadrocopter obroci sie
W prawo.

6.3 Obrot o 360° do przodu
Nacisnij prawy pret, a nadajnik wyda
sygnat dzwiekowy. Nacisnij do
przodu, a quadrocopter obréci

sie do przodu.

6.4 Obroét o 360° do tytu
Nacisnij prawy pret, a nadajnik wyda
sygnat dzwiekowy. Nacisnij z
powrotem, a quadrocopter obrdci sie
do tytu.
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7. TRYB BEZGLOWNY

7.1 Zmiana trybu bezgtowego

Tryb Headless upraszcza latanie, eliminujgc nadajnik. Niezaleznie od tego, gdzie
quadrocopter jest skierowany, bedzie podgzat za przednig, lewg, prawg i tylng czescia
nadajnika.

% Aby ustawi¢ i wtgczy¢ tryb bezgtowy: Przed potaczeniem quadrocoptera z

nadajnik, umies¢ quadrocopter na ptaskiej powierzchnii ustaw go przodem (niebieskie diody

LED) w kierunku przodu nadajnika (oba skierowane w tym samym kierunku). Po
potaczeniu i podczas lotu utrzymuj orientacje nadajnika takg samg jak podczas procedury
taczenia i nacisnij przycisk Headless Mode, aby przejsé do trybu Headless, cztery diody LED
quad rocoptera zaczng migac.

'/“f Aby wyjsc¢ z trybu bezgtowego: Nacisnij przycisk trybu bezgtowego ponownie, cztery diody LED quadrocoptera
zaczng swiecic swiattem ciggtym.

Or = ntowa nie

Dziatanie
q I'l¢ p

Tryb beztroski

Zobacz diagram. Uwaga w trybie bezgtowym. Nacisniecie kontrolera do przodu spowoduie, ze
quadrocopter ruszy do przodu, z dala od Ciebie. Pociggnij do tytu, a quadrocopter znow poleci
w Twoim kierunku, niezaleznie od orientacji przednich czarnych topat quadrocoptera
wzgledem uzytkownika, o ile jest on nieruchomy. Jesli uzytkownik zmieni lokalizacje, po prostu
ponownie sparuj kontroler, korzystajgc z ponizszych instrukgc;ji.

7.2 Kalibracja kierunku

Nacisnij dtugo przycisk One Key Return, a
quadrocopter natychmiast powréci. Jesli quadrocopter
zboczy z kursu, nacisnij prawa dzwignie, aby
skorygowac sciezke lotu.

Aby anulowac¢ zwrot, nacisnij ponownie przycisk i e

One Key Return lub przesun prawg dzwignig do
przodu.

Uwaga: Alarm niskiego poziomu baterii

Gdy akumulator quadrocoptera jest roztadowywany, cztery diody LED zaczng migac.
Quadrocopter nie wykona salta, jesli akumulator jest staby, a dostepne sg tylko
podstawowe operacje lotu.
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8. SRODOWISKO LOTU

W przypadku

DUO ztych warunkow opisanych

o powyzej, quadrocopter

nie powinien by¢ uzywany,
=- \ aby unikna¢
m [ﬁé 0 ?z@'— ’EID\IQW potencjalnych uszkodzen.

9. ZAMONTUJ OSTRZA

i

topatki muszg by¢ umieszczone w wyznaczonym Zainstaluj ostrza:

miejscu. Lopatki A/D, B/C muszg by¢ Przytrzymaj gtowice, aby skierowaé jg na o$
zamontowane w miejscu A/B na korpusie. W silnika i nacisnij, aby zablokowac. Uwazaj, aby nie
przeciwnym razie quadrocopter moze uszkodzi¢ ani nie zdeformowac ostrzy.

miec problemy.

OGLOSZENIE
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10. ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW
10.1 Nadajnik i quadrocopter nie tgczg sie

1) Niedobor mocy akumulatora, wymien akumulator.
2) potwierdzi¢, ze pilot zdalnego sterowania  jest oryginalnym egzemplarzem.
10.2 Nie mozna obrocic:
Rozwigzanie: 1) Nacisnij przycisk kombinacji funkcji, aby zmienic¢ tryb na odwracanie.
2) Sprawdz, czy poziom natadowania akumulatora Li-Po jest zbyt niski i czy nie trzeba go dotadowac.
10.3 Quadrocopter trzesie sie i wydaje hatas:
Rozwigzanie: 1) Sprawdz, czy ostrze nie ulegto odksztatceniu, wymien je na nowe.
2) Wytacz zasilanie quadrocoptera i uruchom go ponownie.
3) Ustaw quadrocopter w ptaszczyznie poziomej i ponownie skalibruj
zyroskop.
10.4 Nie mozna wystartowac:
Rozwigzanie: 1) Nieprawidtowa instalacja ostrza. Upewnij sig, ze ostrze jest umieszczone na
wtasciwym silniku.
2) Sprawdz, czy ostona quadrocoptera nie jest luzna lub nie blokuje poruszajgcych sie topat.
3) Sprawdz, czy akumulator quadrocoptera jest w petni natadowany. Jesli akumulator

jest niski, wewnetrzne swiatto ostony quadrocoptera bedzie naprzemiennie migac.

1M.WIELKOSC SAMOLOTU
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