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W grze Splendor: Marvel gracze wcielaja sie w role przywédcéw grupy bohateréw, ktérzy prébuja
uniemozliwié Thanosowi odnalezienie Kamieni Nieskoriczonosci. Aby wygraé, gracze musza stworzy¢ potezng

druzyne, zebrac¢ wszystkie Kamienie Nieskornczonosci i zdobyé upragniong Rekawice Nieskoriczonosci!

ZAWARTOSC

39 znacznikéw ]
Kamlenl Nieskoriczonosci 90 kart postaci 6 ptytek

4 ptytki miejsc (dwustronne)

7 znacznikéw 7 znacznikow
umystu mocy
(zotte) (fioletowe)

7 znacznikow 7 znacznikéw
przestrzeni rzeczywmtoscl ‘ . 1 ptytka Rekawicy Nieskonczonosci
(niebieskie) (czerwone) | !

. 40 kart

/ -ﬁ' ﬁ% | 7 znacznikow 4 znaczniki poziomu 1
g duszy czasu

u[pomarahczowe] (zielone)

E 30 kart
5 znacznikow poziomu 2 =

TARC.ZY. e
[SZGPE] poziomu 3

1 ptytka Avengers

PRZY OWANIE DO GRY

o Potasujcie oddzielnie zestawy kart postaci poszczegdlnych poziomaéw,

a nastepnie potdzcie zakryte na stole w kolumnie od najnizszego do najwyz-
szego (O; OO, OOQ)], zaczynajac od dotu.

9 Odkryjcie 4 karty kazdego poziomu i potdzcie po prawej stronie danego stosu.

e Potasujcie ptytki miejsc i odkryjcie liczbe ptytek réwna liczbie graczy. Potozcie
je losowa strona ku gorze nad kartami postaci. Pozostate ptytki odtozcie do
pudetka, nie beda potrzebne.

0 Potdzcie ptytke Rekawicy Nieskoriczonosci i ptytke Avengers nad ptytkami
miejsc.

6 Utwarzcie stos znacznikéw TA.R.C.ZY. i potézcie obok ptytek miejsc. Nastepnie
utworzcie stos zielonych znacznikéw czasu i potdzcie obok ptytki Rekawicy
Nieskoriczonosci.

G Na koniec utworzcie 5 stoséw znacznikéw Kamieni Nieskoriczonosci (podzie-
lonych wedtug koloru) i potézcie w zasiggu graczy.

Rozgrywka 2- i 3-osobowa

2-osobowa 3-osobowa
- Usunicie z gry po 3 znaczniki kamieni w kolorach: zéttym, - Usuncie z gry po 2 znaczniki kamieni w kolorach: zéttym,
czerwonym, pomaranczowym, niebieskim i fioletowym. czerwonym, pomaranczowym, niebieskim i fioletowym.
- Usuncie 2 zielone znaczniki. - Usunicie 1 zielony znacznik.
- Nie redukuicie liczby szarych znacznikdw. - Nie redukuijcie liczby szarych znacznikéw.
- Wybierzcie 2 losowe ptytki miejsc. - Wybierzcie 3 losowe ptytki miejsc.




Przebieg gry

W czasie rozgrywki gracze pozyskujg znaczniki Kamieni Nieskornczonosci. Dzieki nim werbuja karty postaci, ktére przynosza
im punkty nieskoriczonosci lub okreslone bonusy. Bonusy pozwalaja z kolei na werbunek kolejnych postaci mniejszym kosztem. Gdy gracz
zbierze wystarczajaco duzo bonuséw, natychmiast bierze odpowiednia ptytke miejsca (co takze przynosi mu punkty nieskonczonosci).
Gdy tylko ktérys z graczy spetni warunek na ptytce Rekawicy Nieskoriczonosci, zostaje aktywowany warunek konca gry.

ZASADY GRY

Gre rozpoczyna najmtodszy z graczy, a nastepnie rozgrywka toczy

sig w kierunku zgodnym z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

W swojej turze gracz musi wykonac 1 z 4 nastepujacych akciji:
wzigé 3 znaczniki Kamieni Nieskoriczonosci réznych koloréw
(jesli nie ma wystarczajacej liczby dostepnych znacznikow, gracz
moze dobrac¢ 2 albo nawet tylko 1 znacznik) - gracz nie moze
wzig€ szarych ani zielonych znacznikéw,
wzigé 2 znaczniki Kamieni Nieskonczonosci tego samego koloru
(ta akcja jest mozliwa tylko wtedy, gdy przed akcja w stosie
wybranego koloru znajduja sie co najmniej 4 znaczniki) -
gracz nie moze wzigc szarych ani zielonych znacznikéw,
zarezerwowac 1 karte postaci i wzigé 1 znacznik TAR.C.ZY.
(szary),
zwerbowac 1 odkrytg karte postaci ze stotu albo 1 zarezerwo-
wang karte ze swojej reki.

Wybor znacznikow

Znaczniki graczy sa widoczne dla innych. W swojej turze gracz
moze posiada¢ dowolng liczbe znacznikéw. Nia koniec swojej tury
nie moze posiadaé wiecej niz 10 znacznikéw (wiaczajac szare
i zielone). Jesli gracz posiada wigcej, musi odtozy¢ tyle znacznikéw,
aby posiadac ich 10.

Uwaga! Gracz nie moze odktada¢ zielonych znacznikéw - musi je
zachowat.

KARTY POSTACI

Gracz werbuje karty postaci ze srodka stotu. Na kazdej karcie znaj-
duje sie koszt w znacznikach, okreslony bonus i (nie zawsze) punkty
nieskonczonosci.

Zarezerwowanie karty postaci

Aby zarezerwowac karte postaci, gracz bierze na reke 1 z odkry-
tych kart ze stotu albo (jesli czuje, ze sprzyja mu szczescie) 1 karte
z 1 ze stoséw (poziomu O, OO albo OOQO). W tym drugim przy-
padku nie pokazuje tresci karty pozostatym graczom. Nastepnie
gracz bierze znacznik T.A.R.C.2Z.Y.

Gracz trzyma zarezerwowana karte na rece i nie moze jej odrzucic.
Ponadto nie moze mie¢ na rece wiecej niz 3 kart, a jedynym
sposobem, aby pozby¢ sie karty, jest jej werbunek (zaob. nizej).
Rezerwacja karty jest jedynym sposobem na zdobycie znacznika
TA.R.C.ZY. Jesli w zasobach nie ma znacznikéw TA.R.C.ZY., gracz
moze zarezerwowac karte, ale nie otrzymuje szarego znacznika.
Posiadanie zarezerwowanych kart na rece na koniec gry nie skut-
kuje zadnymi negatywnymi konsekwencjami.

Werbunek karty postaci

Gracz moze zwerbowac 1 z odkrytych kart postaci lezacych na stole
albo 1 z zarezerwowanych wczesniej kart trzymanych na rece.
W celu werbunku karty gracz musi oddac liczbe i rodzaj znacz-
nikéw wskazanych na karcie.

Szary znacznik moze zastgpi¢ znacznik dowolnego koloru.
Wszystkie wydane znaczniki (wtaczajac szare znaczniki TA.R.C.ZY.)
nalezy zwroci¢ do zasobow na srodku stotu.

i Ty

Przykfad. Pawet chce zwerbowac te karte postaci. Musi wydac
2 z6tte, 4 niebieskie i 1 fioletowy znacznik. W zamian otrzymuje
2 punkty nieskoriczonosci i 1 czerwony bonus.

Kazdy gracz tworzy przed sobg osobne rzedy
zwerbowanych kart postaci, sortujac je wedtug
koloru i uktadajac na zaktadke w kolumnach
w taki sposéb, aby bonusy, punkty nieskonczo-
nosci i symbole Avengers byty dobrze widoczne.

Wazne! Natychmiast po wzigciu karty ze stotu (jej werbunku
albo rezerwacji) nalezy ja zastapi¢ nowa karta ze stosu tego
samego poziomu. Przez caly czas trwania gry na stole powinny
leze¢ po 4 odkryte karty kazdego poziomu (chyba ze jakis stos sie
wyczerpie, wtedy w odkrytym rzedzie pozostang puste miejsca).

Bonusy

Bonusy, jakie gracz pozyskat w poprzednich turach, pomagaja
mu werbowac taniej nowe karty postaci. Kazdy bonus odpowiada
1 znacznikowi danego koloru. Jesli gracz posiada wystarczajgco
duzo kart postaci (i tym samym bonuséw), moze zaptaci¢ za
werbunek karty, nie wydajac ani jednego znacznika.

W grze nie wystepuja zielone bonusy, a zielone znaczniki nie sa
uzywane do werbunku kart.

[+ Przyktad. Hania ma 2 bonusy: 1 zétty i 1 czerwony. Ma tez 1 czer- %
wony znacznik. Chce zwerbowa¢ karte Rocketa, ktorej koszt
wynosi 1 z6tty i 2 czerwone znaczniki. Dzieki bonusom Hania musi
wydac tylko 1 czerwony znacznik, aby Rocket trafit do jej druzyny!

obszar gry : ;
Hani L 1 czerwony
znacznik.




Piytki miejsc

Na koniec swojej tury gracz sprawdza, czy podbije ktéres z miejsc
ze srodka stofu. Stanie sie tak, jesli gracz posiada co najmnigj
tyle bonuséw okreslonego rodzaju, ile widnieje na ptytce ktéregos
z miejsc (znaczniki sie nie licza). Gracz musi wzig¢ ptytke miejsca
i potozy¢ przed soba, za co zdobywa 3 punkty nieskonczonosci
widniejace na ptytce. Wziecie ptytki miejsca nie jest akcja.
Posiadanie ptytek miejsc nie jest konieczne do wygrania rozgrywki.
W kazdej turze gracz moze wzigé maksymalnie 1 ptytke miejsca.
Jesli gracz posiada bonusy wymagane przez wiecej niz 1 miejsce,
wybiera, ktéra ptytke chce wzigé.

-
Przykiad. Piotr ma na kartach postaci 3 zétte, 3 niebieskie
i 3 czerwone bonusy, wiec automatycznie zdobywa odpowiednig
ptytke miejsca i 3 punkty nieskoriczonosci.

"

Kamienie Czasu

Zielone Kamienie Nieskoriczonosci sa wyjatkowe. Gracze
potrzebuja ich do skompletowania zestawu kamieni.
Wszystkie postacie poziomu 3 majg symboal @ Gdy
gracz werbuje pierwsza postac z tym symbolem, bierze
zielony znacznik. Kazdy z graczy moze mie¢ maksymalnie
1 zielony znacznik w swoim obszarze gry.

Piytka Avengers

Na niektérych kartach znajdujg sie 1 albo 2 symbole Avengers.
Pierwszy gracz, ktéry zbierze co najmniej 3 takie symbole, bierze
ptytke Avengers, ktéra zapewnia 3 punkty nieskonczonosci.
Woziecie ptytki Avengers nie jest akcja.

Jedli inny gracz ma wigcej symboli Avenegrs, zabiera plytke (i 3 pun-
kty nieskonczonosci) obecnemu wiascicielowi.

Przyktfad. Hania ma na swoich kartach tacznie 4 symbole Avengers
i zdobywa ptytke Avengers. Julek ma 3 takie symbole i wtasnie werbuje
karte Osy, ktéra zapewnia kolejny 1 symbol. Jako ze Julek ma tyle
samo symboli co Hania, Hania zachowuije ptytke. Nastepnie Piotr,
ktéry ma takze 3 symbole, werbuje zapewniajaca 2 symbole karte
Kapitana Ameryki, dzieki czemu z 5 symbolami zabiera ptytke Hani.

nia¢ wiasciciela. Posiadanie ptytki nie jest konieczne do

W trakcie gry ptytka Avengers moze kilkakrotnie zmie- ;‘@

wygrania rozgrywki. i

ZWYCIESTWO

Koniec gry

Gdy ktérys z graczy zdobedzie co najmniej 16 punktéw nieskoni-
czonosci ORAZ po 1 bonusie kazdego koloru, ORAZ 1 zielony
znacznik, spetnia warunek zdobycia ptytki Rekawicy Nieskonczo-
nosci i aktywuje warunek konca gry.

-
Przykfad

Nalezy dokonczy¢ biezaca runde, tak aby wszyscy gracze rozegrali
taka sama liczbe tur. Jesli gracz, ktéry spetnit warunek zdobycia
ptytki Rekawicy Nieskonczonosci, rozgrywa swojg ture jako ostatni,
wygrywa natychmiast. Jesli w ostatniej rundzie zaden inny gracz
nie spetni warunku zdobycia Rekawicy Nieskornczonosci, zwyciezca
zostaje ten gracz, ktéry go spetnia.

Jesli kilku graczy spetnia warunek zdobycia ptytki Rekawicy
Nieskonczonosci, wygrywa ten z nich, ktéry ma wigcej punktow
nieskonczonosci. W przypadku remisu wygrywa ten z remisuja-
cych, ktory ma ptytke Avengers. Jesli zaden z remisujacych jej nie
ma, wygrywa ten z nich, ktéry zwerbowat najmniej kart postaci.
Jesli to nie rozstrzyga remisu, remisujgacy gracze wspotdzielg
zwyciestwo.

Zasada specjalna. Moze sig okazag, ze jesli gracz aktywuje warunek
konca gry, a potem utraci ptytke Avengers, ma mnigj niz wyma-
gane 16 punktow. W takim wypadku gra toczy sig dalej. Jesli w tej
samej rundzie inny gracz spetni warunek zdobycia ptytki Rekawicy
Nieskonczonosci, warunek konca gry jest ponownie aktywowany.
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