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DODATKOWE UWAGI:
Podczas gry bedzie potrzebny Ci telefon
ze stoperem do odmierzania czasu OMWE@V!UMO ESZ NALO

i sprawdzania, ktory z graczy okazat sie BEZPOSREDNIO NA OKULARY KOREKCYUNE

najszybszy. Modyfikuj wyzwania, aby GOGGLES CAN BE WORN OVER GLASSES

dostosowac je do dostepnych przedmiotéw

i poziomu zaawansowania graczy.
ADDITIONAL GUIDELINES:

Use a smartphone timer for missions with
a time constraint to see which player is the
fastest. Modify challenges to suit your
available items and cater to different

skill levels.

WSKAZOWKI DOTYCZACE
BEZPIECZENSTWA:

Podczas wypetniania zadan zachowaj
szczegdlng ostroznos¢. Nie biegaj ani nie
wykonuj innych ryzykownych manewréw,
kiedy masz na sobie okulary z zestawu. Graj
w pomieszczeniach wolnych od przeszkdd.
SAFETY ADVISORY:

Players are reminded to exercise caution

during their missions. No running or risky ZESKANUJ
maneuvers while wearing the Vision I DOWIEDZ

MISSIONS WITHA TwisT!

Impossible™ goggles. Be sure to complete

missions in an open, safe environment. SIE W|EGEJ ININA ROZGRYWIKA! INVWRACA) SWG: J SIIAT NA ROZNE STRONV:WMONIE,WA:(;Z;?:EI’E“:W“:!BM‘
e L " cunuse'\lfljun VISION, GHANGE THE GAME! FLIP YOUR VISION VERTICALLY, HORIZONTALLY,
SEE MORE
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OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy tatwe do potkniecia — ryzyko udfawienia. W przypadku
potkniecia niezwlocznie skontaktowac sie z lekarzem. Zabawka zawiera dtugi sznurek — ryzyko uduszenia. Podczas zabawy wymagany nadzor osoby dorostej.
Zabezpiecz obszar gry przed ewentualnym zalaniem woda. Przed rozpoczeciem usun wszelkie przedmioty, o ktdre uczestnicy gry mogliby sie potknac, oraz
zakryj wszystkie krawedzie stotow, biurek itp. lub przenies je poza obszar gry. Nie biegaj, kiedy masz na sobie okulary z zestawu. Nie nos okularéw jednorazowo
dhuzej niz 5 minut. Nalezy zachowac opakowanie, etykiety lub ulotki, na ktérych zamieszczone sq i acje 0 zabawce. Przed podaniem zabawki dziecku
nalezy usunac opakowanie i wszystkie plastikowe zaczepy. Kolory i ksztatty moga sie nieznacznie réznic od tych pokazanych na opakowaniu. DODATKOWO POTRZEBNE BEDA:

WARNING! Not suitable for children under 3 years. Long cord. Strangulation hazard. Remove all packaging before use. Adult supervision required. Cove the play DLUGOP|S, KARTKI PAPI ERU, JA) KO, TELEFON, KS|AZK|, MONETY,

area to protect from possible water damage. Before beginning, clear the play area of any tripping hazards and cover sharp edges on tables and desks, or move PLASTIKOWE KUBECZKI LYZKA PAPIER TOALETOWY, PODUSZKI.

them out of the play area. Do not wear the googles for more than 5 minutes at a time. Do not run while wearing the googles. Australian and Hong Kong Design.

Patent No.: 015039519-0001(EU), 202321952563.1(CN), 202330465254.0(CN) REQUIRES: PEN, PAPER, EGG, PHONE, BOOKS, COINS,

Wyprodukowano w Chinach \_ PLASTIC CUPS, SPOON, TOILET PAPER, PILLOWS. )
US HWVI100 IM 01 EP60161 Made in China /




CEL GRY:

Uzbieraj najwigcej punktow sposréd wszystkich graczy, wykonujac wyzwania z okularami, ktére wywracajg swiat
na wszystkie strony.

OBJECTIVE: ™

Your mission is to complete in daring missions and earn points while wearing the Vision Impossible ~ goggles.

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

Przygotuj wszystkie dodatkowo potrzebne przedmioty (wymienione na pierwszej stronie instrukcji). Usigdz wraz z
pozostatymi graczami wokét stotu i potdz na srodku dwa osobne stosy: Kart Wyzwan (rewersem do gory) i Kart
Wyzwan Rysunkowych (dwustronnych).

SETUP:

Assemble the essential items for your mission (listed in the requirements). Arrange all players around a table. Place
the Mission Cards and Drawing Mission Cards in separate decks at the center of the table.

PRZEBIEG GRY:

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. WeZ jedna Karte Wyzwan ze stosu. Nastepnie nat6z okulary, ustaw je
odpowiednio do tego, za ile punktéw chcesz grac (patrz: PUNKTACJA) i do dzieta! Nastepnie tura przechodzi do
kolejnego gracza.

W przypadku Wyzwan Grupowych, w zadaniu biora udziat wszyscy gracze po kolei, jednak tylko ten z was, kto
najlepiej sobie poradzit, zdobywa punkty.

Wyzwania zostaty stworzone tak, aby sprawdzac¢ umiejetnosci fizyczne i mentalne graczy. Mysl nieszablonowo i daj
sie ponies¢ swojej kreatywnosci, aby je ukoniczy¢. Jesli trzymasz sie ogdlnych zasad — wszystkie pomysty
dozwolone.

GAMEPLAY:

Players take turns drawing a card from either Mission Card decks. Each card reveals a mission that must be
accomplished while equipped with the Vision Impossible™ goggles.

In the case of a Group Mission, all players participate, but only one will earn the points.

Each mission will put your physical and mental skills to the test. Think outside the box and unleash your creativity
to complete missions. As long as the rules are upheld, players are encouraged to employ innovative strategies for
mission success.
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All players participate PLACE A CUP ON THE TABLE EDGE. FLICK THE

BOTTOM SO IT LANDS FACE DOWN.

®

Bez limitu czasowego

@ i)NEgE’hII %?‘Acz No time limit

IVIDUAL
g — | BEDACIPOTRZEBNE
Gracz bierze udziat REQUIREMENTS
W wyzwaniu
indywidualnie DLUGOPIS | PAPIER
One player participates PEN & PAPER

Wymagane przedmioty

sy Required it
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INSTRUCTIONS

Nie potrzebujesz dodatkowych

przedmiotéw
No items required )
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PRZEUDZ LABIRYNT Z PUNKTU 1 D0 2,
NIE DOTVKAJAC PO DRODZE ZADNEJ SCIANY.
DRAW A LINE FROM 1T0 2 WITHOUT
TOUCHING THE WALLS.

Do Kart Wyzwan Rysunkowych stosuj te
same zasady, co do pozostatych kart,

zt3 roznicy, ze s3 to karty, po ktérych
mozesz bezposérednio rysowac pisakiem
z zestawu. Po skorficzonej grze poscieraj

z nich rysunki. Beda przygotowane do
kolejnej rozgrywki.

Drawing Mission Cards have the same
rules as normal Mission Cards, but they
require drawing directly on the card with
the marker. After a game is finished, 1 I 2
markings on the card can be wiped off I
and the cards can be used again.

PUNKTACUA:

Po kazdym poprawnie ukoriczonym wyzwaniu zanotuj sobie punkty,
ktorych liczba zalezy od tego, jaki obraz swiata wybrates:

SCORING:

Points awarded for completed missions are based on the vision mode used:

TWWIST,IT,TO CHANGE VISION MOD
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(OBRAZ WYWROCONY DO GORY NOGAMI PODWOJNY OBRAZ OBROCONY W POZIOMIE  PODWOINY OBRAZ PRZEWROCONY W BOK
VERTICALLY FLIPPED VISION HORIZONTALLY FLIPPED WITH DOUBLE VISION SIDEWAYS WITH DOUBLE VISION
TPUNKT -1 POINT 2PUNKTY+2 POINTS 3 PUNKTY-3 POINTS)

Use higher difficulty modes to maximize your points, risk equals reward.
Players have the freedom to select any mode, even during Group Missions.

KONIEC GRY:

Jesli wszystkie karty wyzwan zostaty wykorzystane, gra dobiega korica. Gracz, ktory zdobyt najwiecej
punktow, zwyciezal W przypadku remisu, gracze musza wzia¢ udziat w dogrywce. Wylosuijcie jedna
karte Wyzwania Grupowego. Ten z was, kto lepiej sobie w nim poradzi, zostanie zwycigzca!
WINNING:

The player with the most points when all missions cards have been completed wins the game!

In the event of a tie, a top-secret Sudden Death Mission is initiated. Choose 1 group mission card at
random. Both players participate. The winner of that mission wins the game!

\.

Kazdy z graczy ma petna dowolnos¢ w wyborze trybu rozgrywki, nawet podczas Wyzwania Grupowego.
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