
INSTRUKCJA OBSŁUGI 

Elektroniczna piłka USB – zabawka dla kota 

 

Gratulujemy zakupu Elektronicznej piłki USB dla kota. Jeśli z 

jakiegoś powodu nie są Państwo w pełni usatysfakcjonowani z 

zakupu na naszej aukcji, prosimy o kontakt telefoniczny – 

postaramy się pomóc. 
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1. Specyfikacja produktu: 

Nazwa Elektroniczna piłka USB dla kota 

Średnica 4,1 cm 

Waga bez opakowania ok. 4,5 g 

Materiał ABS / Silikon 

Pojemność baterii 150 mAh 

Ładowanie Kabel USB Typ-C 

 

2. Ładowanie   

Przed pierwszym użyciem należy w pełni 

naładować produkt. 

1. Otwórz silikonową osłonkę portu USB. 

2. Podłącz końcówkę kabla Typu-C do portu w 

piłce, a drugą końcówkę do źródła zasilania z portem 

USB (ładowarka od telefonu, laptop, powerbank itp.) 

 Zielone światło: Zakończone ładowanie 

 Migające niebieskie światło: Ładowanie w trakcie 

 

3. Instrukcja użytkowania: 

Krótkie naciśnięcie przycisku: start / zatrzymanie piłki 

Zmiana trybów: po włączeniu przytrzymaj przycisk, by zmieniać tryby: 

1. Tryb normalny (sygnalizowany ciągłym zielonym światłem przez 3 sekundy): po 5 

minutach działania piłka automatycznie się wyłączy. 

2. Tryb inteligentny (sygnalizowany ciągłym niebieskim światłem przez 3 sekundy): po 

5 minutach działania piłka wejdzie w tryb czuwania i włączy się z powrotem po jej 

dotknięciu. 

 4. Znaczenie diody: 

 Migające czerwone światło: niski poziom baterii 

 Migające niebieskie światło: ładowanie 

 Zielone światło: zakończone ładowanie 

 


