Glodny Krokodyl
Zawartos¢:

e 1 Krokodyl

1 Podstawa

4 kolorowe zabki
28 Kart

1 Instrukcja

Wiek: 4+
llos¢ graczy: 2-4
Przygotowanie gry:

1. Roztdz gre:

o Umies¢ gre na ptaskiej, stabilnej powierzchni, aby wszyscy gracze mogli
tatwo dosiegnac liliowych lisci.

o Umies¢ kazdg zabke na duzym lisciu lilii na srodku gry, upewniajac sie, ze
znajdujg sie one w wyznaczonym miejscu.

o Ustaw krokodyla, podnoszgc przdd jego szczeki i przesuwajgc jg do tytu, az
zaskoczy na swoje miejsce.

o Potasuj karty i utdz je obrazkami do dotu w stosie obok lilii wodnych.

Rozpocznij gre:

1. Najmtodszy gracz aktywuje krokodyla jako pierwszy. Gracz ten ma kontrole
nad kartami i resetuje liliowy kwiat wodny, co uruchamia krokodyla.
o Pozostali gracze siadajg za swoimi liliowymi lis¢mi i wybierajg po jednej
kolorowej zabce.

Zasady gry:

1. Gracz aktywujgcy krokodyla zaczyna odwracac karty jedna po drugiej, aby
wszyscy gracze mogli je zobaczy¢. Obserwujg uwaznie, jak inne zwierzeta
wchodzg do gry - zyrafy, nosorozce, hipopotamy i inne...

o W momencie, gdy pojawi sie obudzony krokodyl, gracz wyznaczony do
aktywowania krokodyla, naciska liliowy kwiat wodny, aby uruchomic szczeki
krokodyla!

2. Wskazéwka: Uzyj jednej reki do odwracania kart, a drugiej do naciskania
liliowego kwiatu. Kiedy pojawi sie obudzony krokodyl, wszystkie zabki muszg
skoczy¢, aby krokodyl ich nie zjadti!



o Jesli twoja zabka zostanie ztapana w szczeki krokodyla, przegrywasz te
runde.

o Jesli trafi sie karta Spigcego krokodyla lub inna karta dzungli, nie réb nic, co
mogtoby obudzi¢ krokodyla. Jesli w takim przypadku nacisniesz kwiatek a
twoja zabka skoczy przegrywasz runde.

o Jesli gracz aktywujgcy krokodyla odwréci karte, na ktérej krokodyl $pi lub
inne karty dzungli, nie uruchamia krokodyla. Jesli gracz aktywujgcy
krokodyla to zrobi, runda liczy sie jako udana ucieczka wszystkich zabek.

3. Ach, i jeszcze jedno! Zadnego oszukiwania! Podglgdanie kart, odwracanie ich
za szybko i utrzymywanie rgk nad liliowymi lis¢mi lub biatym liliowym kwiatem
aktywujgcym krokodyla jest zabronione. Podczas gry, trzymaj rece na stole,
chyba ze naprawde masz zamiar skoczyc.

Zakonczenie gry:

1. Gra trwa przez piec rund (5 zamkniec szczek krokodyla) .Komu uda sie
najwiecej razy uciec od szczek krokodyla, jest zwyciezcg. Zwyciezca zostanie
graczem aktywujgcym krokodyla w nastepnej rundzie.



