INSTRUKCJA OBSLUGI
ROBOT RYSUJACY EDUKACYJINY NAUKA PISANIA

e Tworzywo: plastik

e Wiek: 3+

e Waga: 518 g

e Wymiary: 124.5 x 110 mm

e Moc:5W

e Zasilanie: Akumulator 2400 mAh
e tadowanie: 4.2V
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Wiacznik: Po wiaczeniu urzadzenia robota przywita sie w jezyku angielskim i
uruchomi muzyke.

Rysowanie: Wocisnij, aby zatrzymac rysowanie. Wcisnij ponownie, by rozpoczac
rysowanie od momentu, w ktory zostato zatrzymane.



Powtdrzenie/Gtosnos¢: Wecisnij, by ponownie wykonaé wszystkie rysunki z karty.
Przytrzymaj przez 2 sekundy, by zmieni¢ gtosnos¢, kolejno: wyciszone, Srednia, duza.

Automatyczne wyltacznie: Po 60 sekundach robot przejdzie w tryb uspania i
odtworzy losowg Sciezke dzwiekowa.

Zmiana jezyka: Aby przetacza¢ pomiedzy jezykiem chifnskim i angielskim nalezy
trzykrotnie wcisng¢ przycisk rysowania, nastepnie raz przycisk powtdrzenia i kolejny
raz przycisk rysowania.

_________ PRZYGOTOWANIE

Zamotuj ramie robota:

1. Ustaw ramie zgodnie z rysunkiem. —_—
2. Upewnij sie, ze oznaczone litery sg spojne. @ Ao
3. Wyrdéwnaj ztaczki i zamontuj ramie na robocie.

Uruchomienie robota:

1. Wcisnij wigcznik.
2. Robota przywita sie odtwarzajac Sciezke dzwiekowa. ';ij'
3. Ramie robota zacznie ruszac sie rysujac.

3

%7
o 8
%> /'Ill ann ‘

»

Robota nalezy postawi¢ czeSciowo na kartce (zalecamy uzycie kartki A4), zgodnie z
rysunkiem ponizej.
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Montaz mazaka:
Maksymalna Srednica mazaka powinna wynosi¢ do 10 mm.

1. Zatrzymaj robota i poczekaj, az wrdci do pozycji startowej. Odkre¢ nakretke
trzymajgca mazak obracajgc jg w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek
zegara. Wtdz dotaczony do zestawu mazak lub dowolny inny marker o Srednicy
nie wiekszej niz 10 mm.

2. Dokrec nakretke i ustaw marker tak, aby dotykat kartki.

3. Wcisnij przycisk rysowania na robocie, aby rozpocza¢ zabawe.

Jesli koncowka markera unosi sie nad papierem, delikatnie obnizaj marker, az robot
bedzie rysowat statg linie.

RYSOWANIE

1. Przygotuj wybrane karty. W6z je w gniazdo na gorze robota.

2. Wcisnij przycisk rysowania na gérze robota, aby rozpoczac.
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3. Obserwuj jak robot tworzy rysunek!
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UWAGA! Nie nalezy przesuwac robota w trakcie pracy.



LADOWANIE

£

-]— Gniazdo USB C

Przewod USB C

Dioda tadowania

1. Podiacz przewdd USB do zasilanego gniazda, a nastepnie wepnij go do gniazda
USB C robota.

2. W trakcie trwania tadowania dioda Swieci¢ sie bedzie na czerwono, a po jego
zakonczeniu na zielono.

3. Gdy dioda Swieci sie na zielono odtgcz robota od ftadowania. Jest gotowy do
korzystania.

Uwaga!

e Nie nalezy korzystac z robota w trakcie tadowania.

e Podczas tadowania robot powinien znajdowac sie pod statym nadzorem osoby
doroste;j.

e Nie nalezy tadowa¢ produktu uszkodzonym przewodem USB.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Najczesciej wystepujace problemy:

1. Rysunki nie wychodzg tak jak powinny.

2. Po dtuzszym rysowaniu robot zaczyna rysowac niepoprawnie.
3. Robot nie taduje sie.

4. Robot nie uruchamia sie.

5. Robot nie rozpoznaje wiozonej karty.

Rozwigzywanie probleméw:

1. Upewnij sie, ze ramie robota i mazak sg poprawnie zamontowane.

Wyltacz urzadzenie i odczekaj chwile. Popraw utozenie mazaka.

Upewnij sie, ze przewdd fadujacy jest wpiety poprawnie.

Nataduj urzadzenie.

Upewnij sie, ze instalacja i przygotowanie robota zostaty wykonane zgodnie z
instrukcja.
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OSTRZEZENIA

1. Produkt przeznaczony jest dla dzieci powyzej trzeciego roku zycia.

2. Podczas zabawy dziecko powinno znajdowac sie pod statym nadzorem osoby
dorostej.

3. Produkt nalezy przechowywac w suchym miejscu, gdyz dostep wilgoci i wody moze
prowadzi¢ do uszkodzenia elementdw elektronicznych.

4. Produkt nalezy przechowywac z dala od zrddet ciepta i otwartego ognia, gdyz moga
one prowadzi¢ do trwatego uszkodzenia produktu.

5. Przed kazdym uzyciem nalezy skontrolowa¢ stan produktu. W przypadku
stwierdzenia jakichkolwiek nieprawidtowosci nalezy przerwac korzystanie.

6. Nie nalezy samodzielnie naprawia¢ ani modyfikowa¢ produktu.

7. Po wyjeciu produktu z opakowania wszelkie elementy niebedace jego czescig nalezy
umiesci¢ w odpowiednich pojemnikach na odpady. Foliowe woreczki, opaski
zaciskowe i fragmenty tasSmy mogg stanowic ryzyko uduszenia.

8. Uszkodzony produkt nalezy zutylizowa¢ zgodnie z lokalng politykg gospodarowania
odpadami.

9. Instrukcja oraz opakowanie zawierajg wazne informacje, nalezy wiec zachowac je
na wypadek wystgpienia jakichkolwiek watpliwosci.
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