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Wybierz zadanie. Umies¢ na planszy zajaczki, lisy i grzybki zgodnie z ilustracjg do wybranego zadania.
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Celem gry jest przesuwanie po planszy zajaczkéw i liséw tak dtugo, az wszystkie zajaczki znajda sie w brazowych
norkach. Pamietaj przy tym o nastepujacych zasadach:

Grzybki sa nieruchome - nie mozesz ich pr: ia¢ w trakcie r igzywania zadania.
Lisy moga poruszac sie po planszy do przodu lub do tytu. Nie moga przeskakiwa¢ przez przeszkody.

Zajaczki poruszaja sie po liniach prostych tylko za pomoca skokéw przez przynajmniej jedna przeszkode (zajaczka
nie mozna wigc przemiescic¢ na przylegajace wolne pole). Przeszkodami w grze moga by¢: inne zajaczki, lisy,
grzybki, zajete norki lub kombinacja tych elementéw. Przesuwajac zajaczki po planszy, pamietaj o nastepujacych
zasadach:
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* Po wykonaniu skoku, zajgczki musza zatrzymac sie na pierwszym wolnym polu na planszy - nie mozna przeskaki-
wac nimi przez puste pole.

 Zajaczki poruszaja sie w linii poziomej lub pionowej. Moga poruszy¢ sie tylko wtedy, gdy na przylegajacym polu
jest przeszkoda. Po prostu przeskakuja przez nig.

* Zajaczki moga wskoczyé do pustej norki. Nie moga jednak przez nig przeskakiwac.
* Zajaczki moga, w razie potrzeby, wyskakiwac z norek, w ktérych sie znajduja.
 Zajaczek w norce traktowany jest jak przeszkoda, ale pusta norka nie jest przeszkoda.
* Zajaczki moga przeskakiwaé nad lisem bez wzgledu na to, w ktéra strone jest odwrécony.
e Zadanie jest rozwiazane, jesli wszystkie zajaczki znalazly sie w brazowych norkach.
* Koncowe ustawienie liséw na planszy nie ma znaczenia.
* Minimalna liczba ruchéw potrzebna do rozwiazania zadania zostata podana obok numeru zadania.

* Najkrotsze (lecz nie zawsze jedyne) rozwigzanie kazdego zadania mozesz sprawdzi¢ na koncu ksigzeczki

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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