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ZABAWA NR 1
\‘ KOLOROWA SWIECACA SKACZACA PR.ECZKA

-  g—

KROK 1

i
Najpierw umiesé Swiecacq kulke w poﬂ:-uue duze)
foremki, a nastepnie zatrzasnij drugq potowe
foremki i dodaj grawulowany proszek

-
KROK 2

r?ufrzqinij foremka, aby Swiecaca kulka
unosifa sie w Srodku foremki, a

/ ( ( \\\ nastepuie wlej do foremki kilka kolorow

po kolei.
.

KROK 3

Po napetuieniu formy granulatem,
ualezy zanurzyé jo w miarce
wypetnionej wodg i moc2yé przez
okoto 5 minut
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KROK 4

( Wyjmi) namoczong foremke, pozwol je)
wyschnaé przez 5 minut, otwirz foremke i
wyjmij kule, kolorowa pitka moze byé
odtwarzana i emitowac migajgce kolorowe

\_$wiatto podeczas odbijania.




ZABAWANR2

£

L KOLOROWA PILECZKA Z BROKATEM

KROK 1
q’:htz ze soba dwie potkule i wypetnij ja
granulowanym proszkiem. Do formy
mozua wsypaé kolejno kilka koloréworaz
brokat aby stworzyé bfyszczacq piteczke
.

KROK 2

W
Zonurz przygotowang wedfug kroku 1
forme 2 grauulatem w miarce

uzupefnionej wodq i pozostaw w wiej

forme wa 5 minut,
"

KROK 3

r?n upfywie 5 minut wyjmij forme i
pozostaw jg do wyschuiecia wa 5 minut,
nastepnie otworz forme i wyjmij swoje
dzieto!
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KROK 4

. x‘ | ,x
. Gotowe ! Teraz c2as na 2abawe

) S—




ZABAWA NR 3 Q’ ;
SKACZACA PILKA SLIME | \

KROK 1

Do kubeczka 2 miarkq nalej 25m| wody,
nastepnie wsyp bg proszku slime

\
KROK 2

Wywieszaj wsypoang zawartosé za
pomocq patyczka, wykonuj ta czynwosc
przez 2 minuty nastepuie pozostaw
cafosc na 3 minuty
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KROK 3

Wyciagnij cafosé i zacznij 2abawe, \"‘\\
uformuj za pomoca dloni kulke

KROK4?

Posyp kulke brokatem i 20bacz jak
kulka sie odbija !
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ZABAWA NR 4 ,7 4

PUSZC2ZATACY BAKT SUIME [

KROK 1

Do kubeczka 2 miarg wlej 90ml wody,
nastepuie wsyp bg proszku slime

\ Ve
KROK 2

(
* ’
pa— S W)
N \\ Zokret kubeczek nakretka i wstrzasaj
nim przez 2 minuty. Po tym czasie
odstaw zawartosé wa 3 minuty

.

KROK 3 .

Po tym czasie wyjmij swojego slime i
rozpoczuij 2abawe wp. rozciagajac
slime

\1\ ‘i\ y
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| Kiedy cheesz aby slime wydawat dzwieki,

wtdz go spowrotem do kubeczka 2 miarkg
i naciskaj palcem aby slime wydawaf dzZwieki




¥ SLIME W KSZTALCTE DELFINA 8

KROK 1

Do kubeczka 2 miarkg wlej 90m| wody
oraz wsyp bg proszku slime

e - KROK 2

rZEquf miarke i pofrzgsaj zawartoscio
przez 2 minuty, po wykonanej czynnosci
pozostaw i odczekaj 3 minuty, nastepnie

wyjmij i rozcigguij slime
.

KROK 3

Wtz slime do formy i odezekaj chwile az
slime przybierze postaé delfina
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* ZABAWA NR 6
MAGNETYCZNY WAZ SLIME

KROK 1

Gu kubeczka 2 miarka wlej 90m| wody

oraz wsyp bg proszku slime

.
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Zakreé miarke i potrzasaj zawartoscig
przez 2 minuty, po wykonaunej czynunosci
pozostaw i odczeka) 3 minuty, nastepuie
||Lngmij i rozcigguij Slime

KROK 3

Dodaj metalowy proszek do slime

Uformuj postac weza, doklej mu oczy
nastepuie pofoz przed nim kostke
maguetyczng i 20bacz jok waz jo
pozera!




