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PL | INSTRUKCJA OBSLUGI

EN | OPERATIONAL MANUAL

DE | GEBRAUCHSANLEITUNG

FR | MODE D’EMPLOI

RU | UHCTPYKLMSA MO OBCNYXNBAHUIO
CZ | NAVOD K OBSLUZE

SK | NAVOD K OBSLUZE
RO | INSTRUCTIUNI DE FOLOSIRE

HU | HASZNALATI UTASITAS

III'III

PLUSH TOY WITH PROJECTOR « ZABAWKA PLUSZOWA Z PROJEKTOREM « PLUSCHSPIELZEUG MIT
PROJEKTOR - PELUCHE AVEC PROJECTEUR - PLISOVA HRACKA S PROJEKTOREM  PLYSOVA HRACKA

S PROJEKTOROM - PLUSS JATEK KIVETITOVEL - JUCARIE DE PLUS CU PROIECTOR - II/TIOLLIEBAS
UrPYLLKA CMIPOEKTOPOM
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FUNCTIONS OF THE TOY » FUNKCJE ZABAWKI « SPIELZEUGFUNKTIONEN « FONCTIONS DU JOUET « FUNKCE
HRACKY « FUNKCIE HRACKY « A JATEK FUNKCIOI « FUNCTIILE JUCARIEI + QYHKLIWA UTPYLLIKIA
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PL / Symbol napiecia statego (DC). EN / Direct current (DC) symbol. DE / Gleichspannungssymbol (DC). FR / Symbole de tension constante (DC).
CZ / Oznaceni stejnosmérného proudu (DC). SK / Oznacenie jednosmerného pridu (DC). RU / CuMBON HanpskeHns NOCTOAHHOrO Toka (DC).
HU / Egyenaram jele (DC). RO / Simbol tensiune (DC).

PL / Symbol biegunu dodatniego (plus). EN / Positive polarity symbol (plus). DE / Pluspolsymbol (Plus). FR / Symbole du pdle positif (plus).
CZ | Oznaceni kladného polu (plus). SK / Oznacenie kladného pélu (plus). RU / CumBon nonoxmtenbHoro nomoca (noc).
HU / Pozitiv sarok jele (plusz). RO / Simbol pol pozitiv (plus).

PL / Symbol biegunu ujemnego (minus). EN / Negative polarity symbol (minus). DE / Minuspolsymbol (Minus). FR / Symbole du pdle négatif (minus).
CZ / Oznaceni zaporného pélu (minus). SK / Oznacenie zaporného pélu (minus). RU / Cumson oTpuuarenbHoro nontoca (MuHyc).
HU / Negativ sarok jele (minusz). RO / Simbol pol negativ (minus).
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WAZNE! PRZECZYTAJ UWAZNIE
| ZACHOWAJ NA PRZYSZ0SC
JAKO ODNIESIENIE!

Rysunki s pogladowe. Produkt moze réznic sie od przedstawionego na rysunkach.
Zabawka przeznaczona jest dla dzieci w kazdym wieku.

1) Przed pierwszym uzyciem, usung¢ wszystkie elementy opakowania, torebki, separator baterii, a takze paski faczace i ewentualne naklejki
ochronne (np. na lusterku). Torebki i elementy opakowania nalezy trzymac z dala od dzieci.

2)  Przed kazdym uzyciem - sprawdzic stan zabawki. W przypadku stwierdzenia uszkodzen - zaprzestac uzytkowania, zabawke wyrzuci¢i
wymieni¢ na now.

3)  Nie uzywac zabawki w inny sposob niz przedstawiony w instrukgji.

4)  Zabawka moze by¢ wykorzystywana przy usypianiu dziecka, po ushigciu — zaleca sie usuniecie zabawki z t6zeczka dziecka.

Dziatanie przyciskéw:

ON-OFF / MUSIC po nacisnieciu przycisku modut zostanie uruchomiony. Zacznie grac losowo 10 melodii i projektor zacznie Swiecic. Po skoriczeniu
cyklu — zabawka sie wytaczy.

up pogtasnianie zabawki — dostepne jest 5 pozioméw gtosnosci. Kazde nacisniecie zwieksza poziom o jeden. Domysinie — zabawka
jest ustawiona na poziomie gtosnosci 3.

DOWN Sciszanie zabawki — dostepne jest 5 pozioméw gtosnosci. Kazde nacisnigcie zmniejsza poziom o jeden. DomysInie — zabawka
jest ustawiona na poziomie gtosnosci 3.

LULLABY kotysanki — przycisk powoduje uruchomienie jednej z 10 kotysanek. Ponowne nacisnigcie — zatrzymuje utwér. Kolejne
nacisniecie powoduje jego kontynuacje. Dzwieki natury beda losowo odtwarzane w tle.

WHITE NOISE bialy szum — przycisk powoduje uruchomienie jednego z 5 rodzajéw biatego szumu. Ponowne nacisniecie — zatrzymuije

dZwieki. Kolejne nacisniecie powoduje kontynuacje.
LIGHT/PROJECTION  przycisk projektora — dtugie naciéniecie wiacza projektor. Kolejne dtugie nacisniecie — wylacza projektor. Krétkie nacisniecie
(przy wiaczonym projektorze) zmienia tryb Swiecenia.

NEXT nastepna utwdr/dZwiek — nacisnij, aby zmieni¢ melodie lub dZzwiek na kolejny.

Loop petla utworéw/dzwiekow — nacisnij, aby melodia lub dzwiek sie powtarzat.

PREVIOUS poprzedni utwdr/dZwiek — nacisnij, aby zmieni¢ melodie lub dzwiek na poprzedni.

30, 60, 90 Mins timer - naci$nij odpowiedni przycisk — aby zabawka dziatata przez okreslony czas (30, 60 lub 90 minut), a nastepnie sie

wylaczyta. W przypadku nieustawienia timera — zabawka przejdzie w tryb uépienia po 3 minutach. W przypadku nieustawienia
timera, $wiatet ani dZwigkéw — zabawka przejdzie w tryb uépienia po 3 minutach.

Zabawke utrzymywac w czystosci poprzez przecieranie suchq Sciereczka lub szczotka o miekkim wiosiu. Po wyjeciu modutu projektora — czesé
materiatowa zabawki mozna prac recznie korzystajac z delikatnego mydta dla dzieci. Doktadnie wyptukag, a nastepnie wysuszy¢ na Swiezym powietrzu.
Nie korzystac z suszarek! Nie zamaczac projektora w wodzie — grozi to uszkodzeniem zabawki! Jesli dziecko nie korzysta z zabawki przez dtuzszy czas
lub planujesz ja przechowywaé przez diuzszy czas nieuzywang — zaleca si¢ wyjecie baterii z zabawki. Zabawke przechowywac w suchych, dobrze
wentylowanych pomieszczeniach. Unikac kurzu, brudu i wilgod.

Materiat — 100% poliester
Wypetnienie — 100% poliester

Ostrzezenie! Natychmiast pozbadz sie baterii po wymianie. Zawsze trzymaj nowe i zuzyte baterie poza zasiegiem dzieci.

Wymiany baterii moze dokonywac tylko osoba dorosta.

Wymiana baterii:

1. Wyjmij modut projektora z zabawki.

2. Odkrec Srube zabezpieczajaca komore bateryjna, a nastepnie otwdrz komore. Wyjmij stare baterie i zastap je nowymi (3 baterie typu AAA - LR03) - zwré¢
uwage na poprawng polaryzacje baterii (+/-). Zakryj ponownie komore bateryjng i przykre¢ Srube.

Baterie nie przewidziane do fadowania nie moga by¢ fadowane. Baterie przewidziane do fadowania nalezy przed tadowaniem wyjac z zabawki. Baterie

przewidziane do fadowania moga by¢tadowane jedynie pod nadzorem dorostych. Nie nalezy miesza¢ ze sobg réznych typdw baterii lub nowych i uzywanych
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baterii. Nalezy stosowac tylko 3szt baterii typu AAA (LR03). Baterie nalezy wktadac z zachowaniem prawictowej biegunowosc (+/-). Wyczerpane baterie
nalezy niezwlocznie wyjac z zabawki. Nie wolno zwierac zaciskow zasilania.
Symbol przekreslonego kosza na smieci oznacza ze modutu projektora zabawki oraz baterii nie wolno wyrzucac wraz z odpadami domowymi.
Aby zapobiec potencjalnemu zagrozeniu dla srodowiska lub zdrowia ludzkiego, przekaz zuzyte baterie, zuzyty modut projektora do
wyznaczonego punktu zhiérki w celu recyklingu odpadéw powstatych ze sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Mozesz poméc chroni¢
$rodowisko przyczyniajac sie do ponownego uzyciai odzysku, w tym recyklingu, zuzytego sprzetu. W celu uzyskania bardziej szczegétowych
informadji dotyczacych recyklingu niniejszego produktu i baterii. nalezy skontaktowac sie z przedstawicielem wiadz lokalnych, dostawca
B stug utylizacji odpaddw lub sklepem, gdzie nabyto produk.

IMPORTANT! READ CAREFULLY.

PLEASE KEEP FOR FUTURE REFERENCE!

The pictures are only for reference. The product may differ from the pictures.
This toy is intended for children of all ages.

1) Before the first use, remove all packaging components, bags, battery separator, as well as the connecting straps and any protective stickers
(e.g. on the mirror). Keep bags and packaging components away from children.

2)  Check the condition of the toy before each use. In case of damage, discontinue use, discard the toy and replace with a new one.

3) Use the toy according to the instructions only.

4)  Thetoy can be used when putting the baby to sleep, yet when the baby has fallen asleep, the toy should be removed from the crib.

Button function:
ON-OFF / MUSIC

up
DOWN
LULLABY

WHITE NOISE
LIGHT/PROJECTION

NEXT

Loop
PREVIOUS

30, 60, 90 Mins

when the button is pressed the module will be activated. It will start playing 10 random melodies and the projector will light
up. When the cycle is over, the toy will switch off.

turning the toy up - there are 5 volume levels available. Each press increases the level by one. By default, the toy is set at
volume level 3.

turning the toy down — there are 5 volume levels available. Each press decreases the level by one. By default, the toy is set
at volume level 3.

the button starts one of the 10 lullabies. Pressing again stops the song. Pressing again will continue it. Nature sounds will
be randomly played in the background.

the button triggers one of 5 types of white noise. Pressing again stops the sounds. Pressing again will continue them.

projector button — long press turns the projector on. Another long press turns the projector off. A short press (with the
projector on) changes the light mode.

next song/sound — press to change to the next melody or sound.
song/sound loop — press to make the melody or sound repeat.
previous track/sound — press to change the melody or sound to the previous one.

timer — press the appropriate button — the toy will work for a specified time (30, 60 or 90 minutes) and then it will switch
off. If the timer is not set, the toy will go into the sleep mode after 3 minutes. If no timer, lights or sounds are set, the toy will
go into the sleep mode after 3 minutes.

Keep the toy clean by wiping it with a dry cloth or soft bristle brush. After removing the projector module, wash the material part of the toy by hand,
using a mild baby soap. Rinse thoroughly and then dry in the open air. Do not use a hair dryer! Do not soak the projector in water — it may cause
damage to the toy! If a child does not use the toy for along time or you plan to store it unused for a long time, remove the batteries from the toy. Store
the toy in dry, well-ventilated areas. Avoid dust, dirt and moisture.

Material — 100% polyester
Filling fabric — 100% polyester

Warning! Dispose of used batteries immediately. Keep new and used batteries away from children.
Batteries can be replaced by an adult only!

Replacing batteries:

1. Take out the projector from the toy.
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2. Unscrew the cover, open battery compartment. Remove old batteries and replace them with new batteries (3x AAA - LRO3 batteries) - pay attention to the
correct battery polarity (+/-). Close battery compartment with cover and tighten the screw.

Non-rechargeable batteries are not to be recharged. Rechargeable batteries should be removed from the toy before charging. Rechargeable batteries should

be charged under adult supervision. Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed. Only 3 x AAA (LR03) batteries can be used in

the toy. Batteries are to be inserted with the correct polarity (+/ —). Exhausted batteries are to be removed from the toy. The supply terminals are not to be

short-circuited.

The symbol of the crossed out bin means that toy projector part and batteries must not be disposed with household waste. To prevent
potential harm to the environment or human health, hand over used batteries and used projector part of the toy to a designated collection
point for the recycling of electrical and electronic equipment waste. You can help protect the environment by contributing to the reuse and
recovery, including recycling of used electronic equipment. To receive detailed information regarding recycling of this product and batteries,
. please contact your local government representative, supplier disposal service provider or the shop where you purchased the product.

B3 WICHTIG! BITTE SORGFALTIG LESEN
UND FUR SPATERES NACHLESEN
UNBEDINGT AUFBEWAHREN!

Ubersichtszeichnungen. Das Produkt kann von den Zeichnungen abweichen.
Das Spielzeug ist fiir Kinder jeden Alters geeignet.

1) Vor der ersten Verwendung entfernen Sie alle Verpackungsteile, Beutel, Batterieseparator sowie Verbindungsstreifen und etwaige
Schutzklebestreifen (z.B. auf dem Spiegel). Bewahren Sie die Beutel und Verpackungsteile auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

2) Vor jeder Verwendung iiberpriifen Sie den Zustand des Spielzeugs. Wenn Sie Beschadigungen feststellen, stellen Sie die Nutzung ein,
entsorgen Sie das Spielzeug und ersetzen Sie es durch ein neues.

3) Verwenden Sie das Spielzeug nicht anders als in der Anleitung beschrieben.

4)  Das Spielzeug kann beim Einschlafen des Kindes verwendet werden. Nach dem Einschlafen wird empfohlen, das Spielzeug aus dem Kinderbett zu entfernen.

Funktionen der Tasten:

ON-OFF / MUSIC nach dem Driicken der Taste wird das Modul aktiviert. Es werden 10 Melodien nach dem Zufallsprinzip abgespielt und der
Projektor leuchtet auf. Nachdem der Zyklus beendet ist, schaltet sich das Spielzeug aus.

up Lautstarke des Spielzeugs erhohen — es stehen 5 Lautstarkestufen zur Verfiigung. Mit jedem Tastendruck wird die Stufe um
eins erhoht. StandardmaBig ist das Spielzeug auf Lautstarke 3 eingestellt.

DOWN Lautstérke des Spielzeugs verringern — es stehen 5 Lautstérkestufen zur Verfiigung. Mit jedem Tastendruck wird die Stufe
um eins verringert. StandardmaBig ist das Spielzeug auf Lautstarke 3 eingestellt.

LULLABY Schlaflieder — mit der Taste wird eines der 10 Schlaflieder abgespielt. Erneutes Driicken — stoppt das Lied. Durch weiteres
Driicken wird es fortgesetzt. Die Naturgerausche werden nach dem Zufallsprinzip im Hintergrund abgespielt.

WHITE NOISE Weies Rauschen — die Taste aktiviert eine der 5 Arten von weillem Rauschen. Erneutes Driicken — stoppt die Tone. Durch

weiteres Driicken wird das Rauschen fortgesetzt.

LIGHT/PROJECTION  Projektortaste — langes Driicken schaltet den Projektor ein. Erneuertes langes Driicken — schaltet den Projektor aus. Kurzes
Driicken (bei eingeschaltetem Projektor) dndert den Lichtmodus.

NEXT ndchstes Lied/ndchster Ton — driicken Sie, um zur ndchsten Melodie oder zum nachsten Ton zu wechseln.
LOOP Titel-/Tonschleife — driicken Sie, um eine Melodie oder einen Ton zu wiederholen.
PREVIOUS vorheriges Lied/vorheriger Ton — driicken Sie, um die Melodie oder den Ton zum vorherigen zu dndern.

30, 60, 90 Mins Timer — driicken Sie die entsprechende Taste — das Spielzeug lauft fiir eine bestimmte Zeit (30, 60 oder 90 Minuten) und
schaltet sich dann aus. Wenn der Timer nicht eingestellt wird, wechselt das Spielzeug nach 3 Minuten in den Schlafmodus.
Wenn der Timer, die Lichter oder Tone nicht eingestellt werden, wechselt das Spielzeug nach 3 Minuten in den Schlafmodus.

Halten Sie das Spielzeug sauber, indem Sie es mit einem trockenen Tuch oder einer weichen Biirste abwischen. Nach dem Entfernen des Projektormoduls
kann der Werkstoffteil des Spielzeugs von Hand mit einer milden Kinderseife gewaschen werden. Spiilen Sie es griindlich aus und trocknen Sie es
anschlieBend an der Luft. Keine Trockner verwenden! Tauchen Sie den Projektor nicht in Wasser — es kann das Spielzeug beschadigen! Wenn das Kind
das Spielzeug langere Zeit nicht benutzt oder Sie vorhaben, es langere Zeit unbenutzt zu lagern, wird empfohlen, die Batterien aus dem Spielzeug zu
entfernen. Bewahren Sie das Spielzeug in trockenen, gut beliifteten Raumen auf. Vermeiden Sie Staub, Schmutz und Feuchtigkeit.
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Werkstoff — 100 % Polyester
Fiillung — 100 % Polyester

Achtung! Entsorgen Sie die Batterien sofort nach dem Austausch. Bewahren Sie neue und gebrauchte Batterien immer auferhalb der Reichweite von Kindern auf.

Die Batterien kdnnen nurvon einem Erwachsenen gewechselt werden.

Batteriewechsel:

1. Nehmen Sie das Projektormodul vom Spielzeug heraus.

2. Losen Sie die Befestigungsschraube des Batteriefachs und 6ffnen Sie dann das Fach. Entfernen Sie die alten Batterien und ersetzen Sie diese durch neue (3
AAA - LR03 Batterien) - achten Sie auf die richtige Polaritat der Batterien (+/-). Decken Sie das Batteriefach wieder ab und ziehen Sie die Schraube fest.”

Batterien, die nicht zum Wiederaufladen bestimmt sind, kénnen nicht aufgeladen werden. Batterien, die zum Wiederaufladen bestimmt sind, sollten vor dem

Aufladen aus dem Spielzeug entfernt werden. Batterien, die zum Wiederaufladen bestimmt sind, diirfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen geladen werden.

Mischen Sie nicht verschiedene Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien. Es diirfen nur 3 Batterien des Typs AAA (LR03) verwendet werden. Die

Batterien miissen mit der richtigen Polaritét (+/-) eingelegt werden. Entladene Batterien miissen sofort aus dem Spielzeug entfernt werden. SchlieRen Sie

die Versorgungsklemmen nicht kurz.

Das Symbol des durchgestrichenen Miilleimers besagt, dass das Projektormodul des Spielzeugs und die Batterie nicht mit dem Hausmiill
entsorgt werden diirfen. Um mégliche Schaden fiir die Umwelt oder die menschliche Gesundheit zu vermeiden, iibergeben Sie gebrauchte
Batterien und gebrauchtes Projektormodul an eine dafiir vorgesehene Sammelstelle fiir das Recycling von Abfdllen aus elektrischen und
elektronischen Geraten. Sie kénnen helfen, die Umwelt zu schiitzen, indem Sie zur Wiederverwendung und Riickgewinnung gebrauchter

— Gerdte einschlieflich Recycling beitragen. Fiir weitere Informationen zum Recycling von diesem Produkt und den Batterien wenden Sie sich
bitte an lhre lokale Behdrde, Abfallentsorger oder Geschéft, in dem Sie das Produkt gekauft haben.

1 IMPORTANT! A LIRE ATTENTIVEMENT
ET A CONSERVER POUR REFERENCE
ULTERIEURE!

Les dessins servent d'illustration. Le produit peut différer de celui montré sur les dessins.
Le jouet est destiné aux enfants de tous dges.

1) Avantla premiére utilisation, retirez tous les éléments de I'emballage, les sacs, le séparateur de piles, ainsi que les bandes de connexion et les
éventuels autocollants de protection (par exemple sur le miroir). Tenez les sacs et les éléments de I'emballage hors de portée des enfants.

2)  Vérifier Iétat du jouet avant chaque utilisation. En cas de dommage — arrétez d'utiliser le jouet, jetez-le et remplacez-le par un nouveau.

3)  Nepas utiliser le jouet d’une autre maniére que celle indiquée dans les instructions.

4)  Lejouet peut étre utilisé pour endormir I'enfant, mais une fois que le bébé est endormi, il est recommandé de retirer le jouet du it de I'enfant.

Fonctionnement des boutons:

ON-OFF / MUSIC lorsque le bouton est pressé, le module est activé. Il commence a jouer 10 mélodies de maniére aléatoire et le projecteur
s'allume. Lorsque le cycle est terminé, le jouet séteint.

up pour augmenter le volume du jouet - 5 niveaux de volume sont disponibles. Chaque pression augmente le niveau d’une unité.
Par défaut — le jouet est réglé sur le niveau de volume 3.

DOWN pour baisser le volume du jouet — 5 niveaux de volume sont disponibles. Chaque pression diminue le niveau d’une unité. Par
défaut — le jouet est réglé sur le niveau de volume 3.

LULLABY berceuses — le bouton active I'une des 10 berceuses. Une nouvelle pression arréte la chanson. Une nouvelle pression permet
de la reprendre. Les sons de la nature seront audibles de maniére aléatoire en arriere-plan.

WHITE NOISE bruit blanc — le bouton lance 'un des 5 types de bruit blanc. Une nouvelle pression arréte les sons. Une nouvelle pression

permet de les reprendre.

LIGHT/PROJECTION  bouton du projecteur — une pression longue permet d'allumer le projecteur. Une autre pression longue permet d'éteindre le
projecteur. Une bréve pression (lorsque le projecteur est allumé) permet de changer le mode d'éclairage.

NEXT chanson/son suivant(e) — appuyez sur cette touche pour passer a la mélodie ou au son suivant(e).
LooP chansons/sons en boucle — appuyez sur cette touche pour répéter la mélodie ou le son.
PREVIOUS chanson/son précédent(e) — appuyez sur cette touche pour passer a la mélodie ou au son précédent(e).
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30, 60, 90 Mins minuterie — appuyer sur le bouton approprié — pour que le jouet fonctionne pendant une durée déterminée (30, 60 ou 90
minutes) et séteigne ensuite. Si la minuterie n'est pas réglée, le jouet passe en mode veille au bout de 3 minutes. Si aucune
minuterie, lumiére ou son n'est pas réglé, le jouet passe en mode veille au bout de 3 minutes.

Gardez le jouet propre en l'essuyant avec un chiffon sec ou une brosse a poils doux. Apreés avoir retiré le module du projecteur — la partie en tissu du
jouet peut étre |avée a la main avec un savon délicat pour enfants. Rincer abondamment et sécher a I'air libre. Ne pas utiliser de séche-cheveux ! Ne
pas tremper le projecteur dans I'eau — cela pourrait endommager le jouet ! Si votre enfant n'utilise pas le jouet pendant une longue période ou si vous
prévoyez de le ranger sans |'utiliser pendant une longue période, il est recommandé de retirer des piles du jouet. Stocker le jouet dans un endroit sec
et bien ventilé. Eviter la poussire, |a saleté et 'humidité.

Matiére — 100% polyester
Rembourrage — 100 % polyester

Attention! Débarrassez-vous des piles immédiatement aprés le remplacement. Conservez toujours les piles neuves et usagées hors de portée des enfants.

Seuls les adultes peuvent remplacer les piles.

Remplacement des piles:

1. Retirez le module du projecteur du jouet.

2. Desserrez la vis de protection du compartiment des piles, puis ouvrez le compartiment. Enlevez les anciennes piles et remplacez-les par de nouvelles piles
(3 piles de type AAA-LR03) - assurez-vous de la polarité correcte des piles (+/-). Couvrez a nouveau le compartiment des piles et serrez la vis.

Les piles qui ne sont pas rechargeables ne peuvent pas étre rechargées. Les piles qui sont rechargeables doivent étre retirées du jouet avant la charge. Les piles

qui sont rechargeables peuvent étre chargées uniquement sous surveillance d’un adulte. Ne mélangez pas différents types de piles ou des piles neuves et

usagées. Utilisez uniquement 3 piéces de piles de type AAA (LR03). Introduisez les piles en respectant la polarité (+/-). Les piles déchargées doivent étre

immédiatement retirées du jouet. Ne serrez pas les bornes d'alimentation.

Le symbole de la poubelle barrée signifie que le module du projecteur du jouet et les piles ne doivent pas étre jetés avec les ordures ménageres.

Afin de prévenir tout risque potentiel pour 'environnement ou la santé humaine, veuillez remettre vos piles usagées, le module du projecteur

usagé et votre jouet usagé a un point de collecte désigné pour le recyclage des déchets déquipements électriques et électroniques. Vous

pouvez aider a protéger I'environnement en contribuant a la réutilisation et a la récupération, y compris le recyclage, des équipements

usagés. Pour obtenir des informations plus détaillées sur le recyclage de ce produit et des piles, veuillez contacter votre représentant local,
B \otre prestataire de services délimination des déchets ou le magasin ol vous avez acheté le produit.

__ DULEZITE! POKYNY SI POZORNE
PRECTETE A USCHOVEJTE PRO POZDEJSI
NAHLEDNUTI!

Nékresy jsou pouze informativni. Produkt se miize lisit od uvedeného na obrézcich.
Hracka je uréend pro déti v kazdém véku.

1) Pred prvni pouZitim, odstrarite veskeré prvky baleni, sacek, separtor bateriovych clankd, a také spojujici pasky nebo ochranné ndlepky (napf.
na zrcdtku). Sacky a ostatni prvky baleni se musi uschovavat mimo dosah déti.

2)  Pred kazdym pouZitim - ovéfte stav hracky. V pfipadé zjisténi mechanického poskozeni ukoncete pouzivani a vyménite hracku za novou nebo likvidujte.

3)  NepouZivejte hracku jinym zpisobem neZ je uvedeny v ndvodu.

4)  Hracka se miiZe pouZit pfi uspavani ditéte, po usnuti — doporu¢ujeme odstranéni hracky s postylky ditéte.

Fungovani tlacitek:

ON-OFF / MUSIC stisknutim tlacitka se modul spusti. Zahraje 10 ndhodné zvolenych melodiia projektor se rozsviti. Po ukonceni cyklu se hratka vypne.

up zvySovani hlasitosti hracky — dostupnych je 5 drovni hlasitosti. Kazdé stisknuti zvySuje droveri o jeden bod. Vychozi nastaveni
— hracka ma piednastavenou troven hlasitosti 3.

DOWN snizovanf hlasitosti hracky — dostupnych je 5 Grovni hlasitosti. Kazdé stisknuti sniZuje Grover o jeden bod. Vychozi nastaveni
— hratka ma piednastavenou troven hlasitosti 3.

LULLABY ukolébavky — stisknuti spousti jednu z 10 ukolébavek. Opétovnym stisknutim se melodie zastavi. Dalsim stisknutim bude

opét pokracovat. Zvuky pfirody budou ndhodné pfehrévany v pozadi.
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WHITE NOISE bily Sum — tlacitko spusti prehravanijednoho z 5 typ( bilého Sumu. Opétovnym stisknutim se zvuk zastavi. Dal3im stisknutim
bude opét pokracovat.

LIGHT/PROJECTION  tlacitko projektoru — dlouhym pfidrzenim se projektor zapne. Dalsi dlouhé pfidrzeni — vypne projektor. Krdtkym stisknutim
(projektor je aktivni) se upravuje svitici rezim.

NEXT dalsi skladba / zvuk — stisknéte pro zménu skladby nebo zvuku za dal3i.

LooP smycka skladby / zvuky — stisknéte pro opakovéni skladby / zvuku.

PREVIOUS pfedchozi skladba / zvuk — stisknéte pro zménu skladby nebo zvuku za pfedchozi.

30, 60, 90 Mins casovac — stisknéte prislusné tlacitko — hracka bude fungovat po dobu dalSich 30, 60 nebo 90 minut a nasledné se vypne.

Nebude-li asovac aktivni — hracka se pfepne na pohotovostni rezim po 3 minutach. Nebude-li casova¢ aktivni — hracka se
pfepne na pohotovostni reZim po 3 minutach.

Hracka se miize cistit suchym hadfikem nebo kartdcem s mékkymi Stétinami. Po vyjmuti modulu projektoru — miZe se textilni ¢ast hracky — prat
rucné roztokem jemného détského mydla. Diikladné oplachnéte, a nésledné osuste na cerstvém vzduchu. NepouZivejte susicku na pradlo! Zabrarite
styku projektoru s vodou — miize se tym poskodit hracka! Nebude-li dité pouzivat produkt po del3i dobu nebo planujete odloZit produkt na del3i dobu
— doporucujeme vyndat baterie z hracky. Hracku skladujte v suchych a dobfe vétranych mistnostech. Chrarite proti prachu, Spiné a vlhka.

Materidl — 100 % polyester
Vyplfi — 100 % polyester

Upozornéni! Vyménéné baterie ihned likvidujte. VZdy skladujte nové a pouzité baterie mimo dosahu déti.

Vyménu baterii mdze provadét pouze dospéld osoba.

Vyména baterii:

1. Vyndejte modul projektoru z hracky.

2. 0dsroubujte pojistny Sroub, ktery ochrariuje bateriovou kapsu pfed otevienim, a oteviete bateriovou kapsu. Vyndejte vyhité baterie a vyméiite za nové (3
baterie typu AAA - LR03) - dbejte na sprévnou polaritu (+/-). Zavitete bateriovou kapsu a pfiSroubujte Sroub.

Alkalické nebo jiné primarni clanky nesmi byt v z&dném piipadé nabijeny. Nabijeci clanky pfed nabijenim vyndejte z hracky. Nabijeci lanky se mohou nabijet

pouze pod dozorem dospélé osoby. Nekombinuijte staré a nové baterie a nepouzivejte spolecné riizné typy a znacky baterii. Pouzivejte pouze 3 ks. baterii typu

AAA (LRO3). Pii vklddani baterii vZdy dbejte na jejich spravnou polaritu (+/-). Vybité baterie okamZité vyndejte z hracky. Nikdy nezkratujte polové svorky.

Piktogram preskrtnuté popelnice znamend, Ze modul projektoru a baterie se nesmi likvidovat s béznym smésnym odpadem. Aby predejit
potencidlnim nebezpedim pro Zivotni prostiedi nebo lidské zdravi, pouzité baterie a vyslouzily modul projektoru odevzdejte do shémého
dvoru odpadnich elektrickych a elektronickych zafizeni k recyklaci. MlZete chranit Zivotni prostiedi podilenim se na opétovném vyuZiti a
zZpétném ziskavani, vetné recyklace, pouzitych zafizeni. Pro vice podrobnosti ohledné recyklace prvki tohoto produktu a baterif kontaktujte

zdstupce mistni samospravy, dodavatele sluzeb likvidace odpadi nebo prodejnu, kde byl produkt pofizen.
I

SK DOLEZITE! CITAJTE POZORNE A
UCHOVAJTE PRE BUDUCE POUZITIE!

Obrdzky st nazorné. Skutocny vyrobok sa méZe I3it od vyrobku, ktory je predstaveny na obrézkoch.
Hracka je urend pre deti v kazdom veku.

1) Pred prvym pouZzitim odstrante vietky prvky obalu/balenia, vrecka, oddelovace batérii, ako aj uchopovacie/spojovacie pasiky
a pripadne ochranné ndlepky (napr. na zrkadielku). Vreckd a prvky obalu/balenia uschovévajte mimo dosahu deti,

2) Pred kazdym pouzitim — skontrolujte stav hracky. V pripade, ak zistite nejaké poskodenie — hracku prestarite pouzivat,
vyhodte ju a vymeite na nov.

3) NepouZivajte hracku inym spdsobom neZ je predstaveny v prirucke.

4) Hracka sa moze pouZivat pri zaspavani dietata, ked'zaspi odporicame, aby ste hracku z postielky vybrali.

Funkcie tlacidiel:
ON-OFF / MUSIC spustenie modulu. Za¢ne hrat jedna z 10 melddii, vybrand ndhodne, a projektor zacne svietit. Po skonceni cyklu — hracka sa vypne.

up hlasnejsie — dostupnych je 5 drovni hlasitosti. Kazdym stlacenim sa uroveni zvysi o jeden stupen. Predvolene — hracka je
nastavena na trovni hlasitosti 3.
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WYPRODUKOWANO W CHINACH « MADE IN CHINA « HERGESTELLT IN CHINA « FABRIQUE EN CHINE - VYROBENO V CiNE
VYROBENE V CINE - KESZULT KINABAN - FABRICAT IN CHINA - [IPOU3BEIEHO B KUTAE
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