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INSTRUKCJA MONTAZU




WSKAZOWKI:

1 - Nalezy uwaznie przeczytac instrukcje i postepowac zgodnie ze wszystkimi instrukcjami
montazu, obstugi i bezpieczenstwa, w celu uniknigcia uszkodzen lub obrazen

2 - Niektoére figury lub rysunki moga nie wyglada¢ doktadnie tak, jak posiadany produkt.
Nalezy przeczytaé i zrozumieé tekst przed rozpoczeciem kazdego etapu montazu.

UWAGA!

1 - Przed montazem nalezy sprawdzi¢, czy w zestawie znajduje sie cata zawartosé.

2 - Produkt nalezy zawsze montowac i demontowac pod hadzorem osoby dorostej.

3 - Przed kazdym uzyciem nalezy sprawdzi¢ urzgdzenie.

4 - W przypadku stwierdzenia jakichkolwiek uszkodzen produktu nalezy zaprzestaé jego montazu
lub demontazu.

A OSTROZN|E . Wymagany montaz przez osobe dorostg.

/A OSTROZNIE :

NIEBEZPIECZENSTWO UDUSZENIA - Ten produkt zawiera mate czesci.
Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.




LISTA CZESCI

2 Dla RYS. 5 DlaRYS. 1 Dla RYS. 1
Ptyta gtéwna Uchwyt podtrzymujacy Bramka Bramka
(1szt.) (2 szt.) (1 szt.) (1 szt.)
Dla RYS. 2 n Dla RYS. 2 Dla RYS. 3 n Dla RYS. 3
[ [l
Rurka Rurka Lewa ptyta Prawa ptyta
( 2szt.) ( 2szt.) prowadzgca (1szt.) prowadzgca (1szt.)
Dla RYS. 2 DlaRYS. 2 DlaRYS. 2 DlaRYS. 2
Konektor Konektor Konektor Konektor
(1szt) (1szt) (2szt) (2szt)
Dla RYS.1 DlaRYS. 113
Srubka Srubka Piankowa pitka Srubokret
(8szt.) (8szt.) (1 szt.) (1 szt.)
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Baterie nie sg dolgczone.

UWAGA:

- Baterie niefadowalne nie mogg by¢ tadowane.

- Akumulatory powinny by¢ tadowane pod nadzorem osoby dorostej.

- Nie wolno mieszaé réznych typdw baterii ani nowych i uzywanych baterii.
- Baterie nalezy wkitadaé z zachowaniem prawidtowej biegunowosci (+i -).
- Wyczerpane baterie nalezy wyja¢ z zabawki.

- Nie wolno zwieraé zaciskow zasilania.

Przycisk: Przycisk
1. Wiaczanie: Nacishij krétko przycisk, gdy urzadzenie jest wylgczone. =
2. Wytaczanie: Nacisnij i przytrzymaj przycisk przez 3 sekundy, l IO&IOI l

gdy urzadzenie jest wigczone.
3. Potwierdzenie: Krotkie nacisniecie przycisku, gdy urzadzenie jest wiaczone.

Tryby:

1. Po wigczeniu zasilania na ekranie bedg naprzemiennie

wyswietlane cyfry 01 02.

2. Nacisénij krotko przycisk , aby potwierdzi¢ wybor odpowiedniego trybu.
3. Tryb 01 Losowy: Losowo podswietla strzatki A/B/C.

4. Tryb 02 Sekwencja: Podswietla A- C - Aw cigglym cyklu.
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Zasady gry:

1. Po rozpoczeciu gry na ekranie wyswietlane jest odliczanie 60 sekund.

2. Warunki punktacji: Wbij pitke do bramki wskazanej przez podéwietlong strzatke

w ciggu 5 sekund tak aby wypadta z drugiej strony lub kopnij pitke tak, aby dotkneta panelu czujnika
na $rodku (B) wskazanego przez pods$wietlona strzatke.

3. Zdobycie trafienia daje 1 punkt.

4. Po zdobyciu punktu na ekranie wyswietlany jest aktualny tgczny wynik. Po 1 sek. ekran przetgczy sie
na ekran odliczania.

5. Po trafieniu w cel ekran zmienia sie.

6. Jesli cel nie zostanie trafiony, ekran zmieni sie po 5 sekundach.

7. Po uptywie czasu gry wynoszacego 60 sekund na ekranie zostanie wyswietlony wynik koncowy.
8. Nacisnij krétko przycisk , aby potwierdzié i przej$¢ do nastepnej rundy.

9. Automatycznie wytgcza sie, jesli przez 5 minut nie zostanie wykonana zadna operacja.

Instrukcje nalezy zachowaé, poniewaz zawiera wazne informacje.



