SONY:s

—J 3

PlayStation 3

Kontroler ruchu PlayStationeMove

Instrukcja obstugi

CECH-ZCM1E

Srodki ostroznosci

Przed rozpoczgciem korzystania z urzadzenia nalezy zapoznac si¢ z niniejszg instrukcjg. Dokument ten nalezy

zachowac¢, aby méc z niego korzysta¢ w przysztosci. Nalezy réwniez zapozna¢ si¢ z instrukcjami dotyczacymi

korzystania z systemu PlayStation®3.

* Nie nalezy korzystac z systemu PS3™ przez diugi okres bez przerw. Po kazdej godzinie gry nalezy zrobi¢
15-minutowg przerwe.

* Nalezy natychmiast zaprzesta¢ korzystania z systemu, jesli wystapi zmeczenie, badz jesli uzywanie kontrolera
ruchu spowoduje zte samopoczucie lub bél dtoni albo ramion. Jesli wyzej wymienione objawy nie ustapig,
nalezy skonsultowac si¢ z lekarzem.

* W przypadku wystgpienia opisanych ponizej objaw6w nalezy niezwtocznie zaprzesta¢ korzystania z systemu.
Jesli mimo to wymienione objawy nie ustapig, nalezy skonsultowac si¢ z lekarzem.

— zawroty glowy, nudnoSci, zmeczenie badZ objawy przypominajace chorobg morska,
— bdl dowolnej czgsci ciata, np. oczu, uszu, rak badZ ramion.

* Niniejszy produkt jest przeznaczony do obstugi przy pomocy rak.

* Wibracje urzgdzenia mogg powodowac nasilenie wystepujacych dolegliwosci. Nie nalezy korzysta¢ z funkcji
wibracji w przypadku choréb lub uszkodzenia kosci, stawéw lub migsni dfoni i ramion.

* Podczas korzystania z kontrolera ruchu nie nalezy trzymac¢ go w odlegto$ci mniejszej niz 20 cm od twarzy
ioczu.

* W przypadku probleméw zdrowotnych przed rozpoczgciem korzystania z urzadzenia nalezy skonsultowac si¢
z lekarzem.

* W przypadku kontaktu z substancjg wyciekajgcg z akumulatora urzgdzenia nalezy podjac nizej opisane kroki.
— Jesli substancja dostanie si¢ do oczu, nie wolno ich trze¢. Niezwlocznie przemy¢ oczy czystg woda,

a nastepnie skonsultowac si¢ z lekarzem.

— W przypadku kontaktu substancji ze skéra badZ odzieza natychmiast sptukac ja czysta woda. Jesli wystapi
stan zapalny lub bél, nalezy skonsultowac si¢ lekarzem.

Uwaga
* Podczas korzystania z kontrolera ruchu nalezy wzig¢ pod uwage ponizsze kwestie. Uderzenie osoby badz
przedmiotu przez kontroler ruchu moze spowodowa¢ obrazenia ciata lub uszkodzenie mienia.

u*

— Podczas korzystania z kontrolera ruchu nalezy trzymac go mocno, k m
aby nie dopusci¢ do przypadkowego wypuszczenia urzadzenia z rak.
Ponadto, nalezy unika¢ wymachiwania kontrolerem z nadmierng sitg.

— Dotgczony pasek nalezy przymocowac do kontrolera ruchu,

a nastgpnie zatozy¢ na nadgarstek, aby podczas uzytkowania nie
wypuscic¢ kontrolera ruchu z rak. *

— Podczas korzystania z kontrolera ruchu wraz z kontrolerem
nawigacyjnym PlayStationeMove lub kontrolerem bezprzewodowym
DUALSHOCK®3 (sprzedawanymi oddzielnie) nalezy mocno
trzyma¢ kontroler i nie wymachiwac nim z duzg sitg.
- Przed rozpoczgciem korzystania z urzadzenia nalezy upewnic sig¢, ze wokét uzytkownika jest
wystarczajgca ilo§¢ miejsca.

Uzytkowanie i obstuga urzadzenia

* Nie nalezy zbyt mocno trzymac¢ kuli ani umieszczac na niej przedmiotéw, poniewaz moze to spowodowac jej
odksztatcenie.

* Nie nalezy wystawia¢ urzadzenia na dziatanie wysokiej temperatury, wysokiej wilgotnoci ani bezpoSrednie
dziatanie promieni stonecznych.

* Chroni¢ urzgdzenie przed oblaniem ptynami.

* Na urzadzeniu nie wolno umieszczaé cigzkich przedmiotow.

* Nie wolno rzuca¢ ani upuszcza¢ urzadzenia, ani naraza¢ go na dziatanie silnych wstrzagsow.

* Nie nalezy dotykac ztaczy umieszczonych na kontrolerze ruchu.

* Nie nalezy dopuscié, aby do wngtrza kontrolera ruchu dostata si¢ ciecz badz drobne ciata obce.

* Nalezy postgpowac zgodnie z ponizszymi wskazéwkami, aby nie dopusci¢ do zniszczenia badz odbarwienia
obudowy urzadzenia.
— Obudowe nalezy przeciera¢ migkka, suchg szmatkg.
— Obudowa nie powinna dtugo pozostawa¢ w kontakcie z materiatami wykonanymi z gumy lub winylu.

— Do czyszczenia nie nalezy uzywac rozpuszczalnikéw ani innych Srodkéw chemicznych. Nie wolno
wyciera¢ obudowy przy uzyciu szmatki nasgczonej Srodkami chemicznymi.

* Nie wolno dopusci¢ do kontaktu akumulatora z ogniem, ani wystawia¢ go na dziatanie wysokiej temperatury
lub promieni stonecznych, np. w samochodzie na stoficu badz w poblizu zrédta ciepta.

Informacje o produktach PlayStationeMove

Produkty PlayStationeMove dziataja w potaczeniu, rejestrujac i reagujac na ruchy uzytkownika
i zapewniajac bardziej bezpoSrednig i intuicyjng obstuge.

~sJ Kamera PlayStationeEye
@ (sprzedawana oddzielnie)

e, @0

-0s/  Kontroler
System PlayStation®3 o ruchu

Wskazéwki

« Kamera PlayStationsEye (sprzedawana oddzielnie) wykrywa ruchy kuli umieszczonej na
kontrolerze ruchu, co pozwala na rejestracj¢ ruchéw uzytkownika.

« Kolor kuli zmienia si¢ w zaleznoSci od wybranej funkcji oraz warunkéw korzystania
z urzadzenia.

« Kontroler ruchu obstuguje funkcje¢ wibracji.

« Jesli telewizor uzywany wraz z konsolg jest wyposazony w tryby przeznaczone do grania,
zaleca si¢ wigczenie tych trybow w celu optymalizacji dziatania konsoli.
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Uchwyt paska

Przygotowanie urzadzenia do pracy

Zamocowanie dofaczonego paska

Aby zamocowac pasek, nalezy wykona¢ czynnoSci przedstawione na schemacie.

Sprawdzanie wersji oprogramowania systemu PS3™

Aby mozliwe byto korzystanie z kontrolera ruchu, w systemie PS3™ musi by¢ zainstalowane
oprogramowanie w wersji 3.70 lub nowszej. Aby sprawdzi¢ wersj¢ oprogramowania systemu,
w menu XMBm (XrossMediaBar) systemu PS3™ nalezy wybra¢ opcje &5 (Ustawienia) »

& (Ustawienia systemu) mp [Informacje o systemie].

Synchronizacja kontrolera ruchu z systemem PS3™

Przed rozpoczgciem korzystania z kontrolera ruchu nalezy go najpierw zarejestrowac, czyli
zsynchronizowa¢ kontroler ruchu z systemem PS3™ . Operacje t¢ nalezy wykona¢ tylko jeden
raz, przed rozpoczgciem korzystania z kontrolera ruchu.

1 Wiacz system PS3™.
2 Podtacz kontroler ruchu do systemu PS3™ przy uzyciu kabla USB.

3 Nacis$nij przycisk PS umieszczony na kontrolerze ruchu.
Operacja synchronizowania kontrolera ruchu z systemem PS3™ jest zakofnczona.

Wskazowki

* Kabel USB nie jest dofaczony do zestawu. Nalezy uzy¢ kabla USB dotgczonego do systemu
PS3™ badz jakiegokolwiek innego kabla USB typu A-mini-B stuzacego do podtaczania badz
tadowania produktu.

« Istnieje mozliwo$¢ korzystania z czterech kontroleréw ruchu jednocze$nie.

* W przypadku uzywania wczesniej zsynchronizowanego kontrolera ruchu z innym systemem
PS3™ | synchronizacja z poprzednim systemem zostaje anulowana. W przypadku korzystania
z kontrolera ruchu z innym systemem nalezy ponownie przeprowadzi¢ operacje
synchronizacji.

kontrolera ruchu

tadowa

Aby korzystanie z kontrolera ruchu byto mozliwe, jego akumulator musi by¢ natadowany. Przy
wiaczonym systemie PS3™ (wskaznik zasilania powinien §wieci¢ ciggtym zielonym §wiattem)
podfgcz kontroler ruchu do systemu przy uzyciu kabla USB. Wskaznik stanu umieszczony na
kontrolerze ruchu zacznie powoli miga¢ i rozpocznie si¢ fadowanie. Wskaznik stanu przestanie
migaé po zakoficzeniu fadowania.

Wskazowki

* Po naci$nigciu i przytrzymaniu przez przynajmniej jedng sekunde przycisku PS
umieszczonego na kontrolerze ruchu na ekranie urzadzenia wySwietlany jest stan natadowania
akumulatora.

» Akumulator nalezy fadowa¢ w temperaturze 10-30°C. Ladowanie w innych warunkach moze
by¢ mniej skuteczne.

* Czas pracy na akumulatorze moze si¢ rézni¢ w zaleznosci od stanu jego zuzycia oraz
czynnikéw Srodowiskowych.

« Czas eksploatacji akumulatora jest ograniczony. Czas tadowania akumulatora ulega
stopniowemu zmniejszeniu w miarg jego uzytkowania. Dtugo$¢ okresu eksploatacji
akumulatora zalezy takze od sposobu jego przechowywania, stanu zuzycia, Srodowiska pracy
i innych czynnikéw.

« Jesli kontroler ruchu nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, zaleca si¢ jego catkowite
fadowanie przynajmniej raz w roku, aby zapewni¢ poprawne dziatanie akumulatora.



Konfiguracja kamery PlayStationeEye

1 ustaw w kamerze PlayStationeEye (sprzedawanej oddzielnie) opcje widoku
panoramicznego.
Jesli w kamerze nie zostanie wybrana opcja widoku panoramicznego, kontroler ruchu nie
zostanie poprawnie rozpoznany.

\ -
( D Ustaw znacznik kata obiektywu

w jednej linii z niebieskim
wskaznikiem kata obiektywu.

2 Potacz kablem ztacze USB kamery z jednym ze ztaczy USB systemu PS3™.

3 Umies¢ kamere na srodku ekranu telewizyjnego.
Ustaw kamere na gérze lub na dole ekranu telewizyjnego.

Na gorze ekranu telewizyjnego

=

Na dole ekranu telewizyjnego
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Korzystanie z kontrolera

Uwaga

Nie nalezy uzywac kontrolera ruchu, gdy jest on podtaczony do systemu PS3™ przy uzyciu
kabla USB, poniewaz ogranicza to mozliwo$ci manewru. Mogtoby to réwniez spowodowaé
uszkodzenie zfacza badz zranienie uzytkownika w przypadku nagtego wyrwania kabla USB
z systemu PS3™ .

1 Wiacz system PS3™.

2 Nacisnij przycisk PS umieszczony na kontrolerze ruchu.
Do kontrolera ruchu jest automatycznie przypisywany numer.

3 zatsz pasek na nadgarstek.

Zamocuj go przy uzyciu zacisku paska.

Wskazowki

* Nacis$nij i przytrzymaj przycisk T, aby porusza¢ si¢ po menu XMBmy przy uzyciu kontrolera
ruchu. Nacisnij przycisk Move lub przycisk &), aby zaznaczy¢ pozycje.

* Po naci$nigciu i przytrzymaniu przez przynajmniej jedng sekunde przycisku PS na ekranie
urzadzenia mozna sprawdzi¢ numer przypisany do kontrolera.

» Aby zakoficzy¢ gre, nacisnij przycisk PS umieszczony na kontrolerze ruchu, a nastgpnie
wybierz kolejno opcje M (Gra) s () (Zakonicz gre).

Dostosowywanie ustawien kontrolera ruchu

Aby zmieni¢ ustawienia kontrolera ruchu, wybierz kolejno opcje &5 (Ustawienia) mp ]
(Ustawienia akcesoriow) w menu XMBry systemu PS3™ .
* Zmien przypisanie kontroleréw
Jesli port lub numer kontrolera ruchu jest okre$lony w oprogramowaniu, za pomocg
powyzszego ustawienia mozna przypisa¢ odpowiedni port lub numer kontrolera.
* Funkcja wibracji kontrolera
Funkcje wibracji mozna wiaczy¢ lub wylaczy¢. DomySlnie to ustawienie jest wigczone.

Wskazéowka

Aby zmienic¢ ustawienia podczas gry, naci$nij przycisk PS umieszczony na kontrolerze ruchu.
Wybierz kolejno opcje gag (Ustawienia) mp ~ f (Ustawienia akcesoriéw) w menu XMBry lub
wybierz opcje [Ustawienia kontrolera] na ekranie wy§wietlanym po naci$nigciu przycisku PS.

Nalezy zapoznac si¢ z ta cz¢Sciag w przypadku napotkania probleméw podczas obstugi
kontrolera ruchu. Jesli wykonanie dziafaf opisanych w tej czeéci nie pomoze w rozwigzaniu
problemu, nalezy odwiedzi¢ witryng: http://eu.playstation.com/help-support

Kontroler ruchu nie jest poprawnie wykrywany lub jego dziatanie jest powolne.

= Kontroler ruchu moze nie by¢ poprawnie wykrywany przy zbyt silnym o§wietleniu badZ
w miejscu narazonym na bezpo$rednie dziatanie §wiatta stonecznego.

= Nalezy upewnic si¢, ze pomigdzy kamerg PlayStationsEye i kontrolerem ruchu nie ma
zadnych przeszkéd.

= Kontroler ruchu moze nie by¢ wykrywany poprawnie, jesli znajduje si¢ w zbyt duzej
odlegtosci od kamery PlayStationeEye. Zalecana odlegto$¢ pomigdzy kamerg i kontrolerem
ruchu to okoto 1-3 metry.

= Ustaw w kamerze PlayStationeEye opcje widoku panoramicznego (patrz czg§¢
,-Konfiguracja kamery PlayStationsEye”).

Dziatanie kontrolera ruchu jest nietypowe lub nie ma mozliwosci uzywania go zgodnie

Z przeznaczeniem.

= Zresetuj kontroler ruchu, naciskajac narzedziem z cienka koficowka przycisk resetowania
umieszczony z tytu kontrolera.

= Sprawdz, czy kontroler ruchu nie znajduje si¢ w poblizu Zrédta pola magnetycznego.

= Przeprowadz kalibracje wewnetrznego czujnika kontrolera ruchu. Wybierz kolejno opcje
23 (Ustawienia) =) - g (Ustawienia akcesoriéw) mp [Kalibruj kontroler ruchu] w menu

XMBry . Postepuj zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na ekranie, aby ukonczy¢
procedurg.

Kontroler ruchu nie dziata.

= Kontroler ruchu nalezy zsynchronizowaé z systemem PS3™ przy uzyciu numeru
przypisanego przez system lub oprogramowanie. Przy wtaczonym systemie (wskaznik
zasilania powinien §wieci¢ ciggtym zielonym §wiattem) podtacz system do kontrolera ruchu
przy uzyciu kabla USB, a nastepnie nacisnij przycisk PS umieszczony na kontrolerze ruchu.

= SprawdZ poziom natadowania akumulatora kontrolera ruchu. Kontroler ruchu nie dziata,
jesli akumulator jest roztadowany. Nataduj akumulator. W tym celu podtacz kontroler ruchu
do systemu przy uzyciu kabla USB.

Akumulator nie faduje sie lub nie faduje sie catkowicie.

= Akumulator moze by¢ fadowany tylko wtedy, gdy system PS3™ jest wiaczony (wskaznik
zasilania Swieci cigglym zielonym Swiattem).

Kontroler ruchu nie wibruje.

= Sprawdz, czy [Funkcja wibracji kontrolera] w obszarze 55 (Ustawienia) =» f
(Ustawienia akcesoriéw) jest wiaczona.

= Zainstalowane oprogramowanie moze nie obstugiwa¢ funkcji wibracji. Informacje na temat
oprogramowania zawiera instrukcja obstugi.

Pobér mocy
Typ akumulatora
Napiecie akumulatora

5V, 800 mA (prad staty)

Whbudowany akumulator litowo-jonowy
3,6 V (prad staly)

Pojemnos¢ akumulatora 1320 mAh

Temperatura podczas pracy 5-35°C

Wymiary zewnetrzne

(bez najbardziej wystajacej czesci)
Waga Ok.145¢g
Elementy zestawu

Ok. 200 mm x 46 mm (wysoko$¢ x §rednica)

Pasek (1), Instrukcja obstugi (niniejszy dokument) (1)

Wyglad i dane techniczne urzadzenia mogg ulec zmianie bez powiadomienia.

GWARANCJA

Niniejszy produkt jest objety 12-miesigczng gwarancja producenta od daty zakupu, przedstawiong
w podreczniku systemu PS3™ . Szczeg6towe informacje zawiera podrecznik systemu PS3™ .

Producentem niniejszego produktu jest firma Sony Computer Entertainment Inc., 1-7-1 Konan,
Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japonia.

Autoryzowanym przedstawicielem w sprawach kompatybilnosci elektromagnetycznej oraz
bezpieczenstwa produktu w Europie jest firma Sony Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse 61,
70327 Stuttgart, Niemcy.

Dystrybucja w Europie zajmuje si¢ firma Sony Computer Entertainment Europe Ltd, 10 Great
Marlborough Street, Londyn, W1F 7LP, Wielka Brytania.

Niniejszy produkt moze podlega¢ krajowym przepisom dotyczacym kontroli eksportowe;j.
Uzytkownik jest zobowigzany do przestrzegania w petni wyzej wymienionych przepiséw oraz
wszelkich innych obowiazujacych przepiséw dotyczacych produktu.

“7, “PlayStation”, “PJ 3", “@®OX @ and “DUALSHOCK” are registered trademarks of
Sony Computer Entertainment Inc.

“XMB” and “xross media bar” are trademarks of Sony Corporation and Sony Computer Entertainment Inc.

“SONY” and “®” are registered trademarks of Sony Corporation.

€) Bluetooth

The Bluetooth® word mark and logos are owned by the Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks
by Sony Computer Entertainment Inc. is under license. Other trademarks and trade names are those of
their respective owners.
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