BUDZIK Z PROJEKCJA
GWIAZDZISTEGO NIEBA
ODTWARZAJACY MELODIE

Instrukcja obstugi

Dziekujemy Paristwu za okazanie zaufania i zakup tego wyrobu.Zytzymy
zadowolenia z uzytkowania budzika. Prosimy o uwazna lekture instrukcji
obstugi przed pierwszym uzyciem. Zalecamy zachowanie instrukgji, aby
moc z niej skorzysta¢ w dowolnym momencie.

Funkcje

- wyswietlanie wiecznego kalendarza (2000-2099), czasu i dnia tygodnia

- termometr z przetaczaniem jednostek temperatury pomiedzy stopniami
Celsjusza i Fahrenheita (0°C~50°C, 32°F~122°F)

- wybér pomiedzy trybem 12 a 24 godzinnym.

- budzenie melodig lub odgtosami przyrody

- funkcja drzemka (Snooze) - ponawianie budzenia

- funkcja odliczania, minutnik (zakres od 00:00:00 - 23:59:59)

- funkcja odtwarzania melodii przez zaprogramowany okres

- tryb odtwarzania melodii

- dynamiczna projekcja kolorowego, gwiezdzistego nieba z podktadem
muzycznym

- funkcja podswietlania

Tryb czas

Po zataczeniu budzika wyswietli sie godzina 12:00 AM w trybie 12 godzin-
nym oraz data poczatkowa 1. styczeri (January 1), 2010 roku, temperatura
wyswietlana jest w stopniach Celsjusza, a funkcje budzika i drzemki sg
wquczone

g y, dnia w miesiacu, yca i roku
1 W trybie zegara naC|sn|J przycisk SET aby przejs¢ do ustawiania czasu.
Pozycja pokazujaca godziny zacznie migac. Nacisnij przycisk UP lub DOWN,
aby nastawi¢ godzine. Naciénij ponownie przycisk SET i naciskajac UP lub
DOWN ustaw minute. Powtdrz wczesniejsze czynnosci, aby ustawic rok,
miesigc i dziert miesigca.
2. W trybie programowania nacisnij 2 krotnie przycisk MODE lub odczekaj 1
minute, aby wyjs¢ z niego.
Wybor pomiedzy trybem 12 a 24 godzinnym.
W trybie,czas” nacisnij przycisk UP, aby przetgczyc¢ sie pomiedzy trybem 12
a 24 godzinnym.

Funkcja budzik i p ie budzenia (drzemka)

1. W trybie zegara naci$nij przycisk MODE, aby wej$¢ tryb nastawiania
budzenia. Na ekranie pojawi si¢ napis ALARM. Aby aktywowac budzenie,
nacisnij przycisk DOWN, aby wytaczy¢, nacisnij ponownie DOWN. Po
uruchomieniu budzika klasycznego wyswietli si¢ obrazek (((.))). Obrazek

dla budzenia z drzemka to Zz. W trybie zegara, wytgczenie funkgji budzika
nie ma przypisanego obrazka. Jezeli nie uaktywnite$ funkgji budzenia,
budzik nie zadziata, chyba Ze nastawites czas (pore) budzenia. Budzik nalezy
zafgczyc. Jezeli wyswietla sie obrazek klasycznego budzika oznacza to, ze
uruchomiono tylko funkcje klasycznego budzika (drzemka jest wytaczona).
Jezeli chcesz korzysta¢ z drzemki, nalezy uaktywnic ta funkcje, powinny
wyswietlac sie jednoczesnie obrazki obu funkgji.

2. W trybie nastawiania budzenia nacisnij przycisk SET, pozycja godzin za-
cznie migac. Naci$nij przycisk UP lub DOWN, aby nastawi¢ godzine budze-
nia. Nastepnie nacisnij SET i przy pomocy przyciskéw UP lub DOWN ustaw
minute, okres powtarzania budzenia i odtwarzany dzwigk (pierwszy dzwiek
to szum morskich fal, drugi to dzwiek babelkoéw, trzeci bulgoczaca woda,
czwarty jest kombinacja poprzednich wariantéw, pigty do dziewiatego to
melodie muzyki klasycznej, ostatni jest kombinacjg dzwigkéw 5 - 9).

3. Po nastaniu godziny budzenia, przez pierwsze 8 sekund bedzie $wieci¢
kolorowa lampa, nastepnie bedzie odtwarzany dzwigk a kolorowa projekcja
bedzie zmieniac sie w rytm odtwarzanej melodii. Po 2 minutach budzik
wytaczy sie automatycznie. Jezeli chcesz wytgczy¢ budzik, nacisnij dowolny
przycisk. Gdy funkcja drzemki jest aktywna, po uptynieciu zaprogramo-
wanego czasu budzik ponownie zataczy sie i bedzie odtwarza¢ wybrang
melodie a po 1 minucie wytaczy sie automatycznie. Aby wytgczy¢ drzemke,
nalezy nacisnac przycisk SET.

Tryb minutnika

1.W trybie zegara nacisnij dwukrotnie przycisk MODE, aby wejs¢ tryb odliczania
(minutnika). Na ekranie pojawi sie czas w postaci 23:59:59.

2. W trybie odliczania nacisnij przycisk SET, pozycja godzin zacznie migac.
Nacisnij przycisk UP lub DOWN, aby nastawi¢ ilos¢ godzin do odliczenia.
Nastepnie nacisnij SET | przy pomocy przyciskéw UP lub DOWN nastaw
ilos¢ minut i sekund do odliczenia. Na zakoriczenie nacisnij SET, aby
potwierdzi¢ ustawienia.

3. Po zakoriczeniu powyzszych czynnosci, nacisnij przycisk UP, zeby urucho-
mi¢ odliczanie (minutnik). Po osiggnieciu przez sekundy wartosci 0, wartos¢
minut zmniejszy sie, po osiggnieciu przez minuty wartosci 0, wartos¢
godzin zmniejszy sie.

Gdy odliczany czas osiaggnie wartos¢ 00:00:00, odezwie sie sygnat dZzwieko-
wy DiDiDi przez okres 1 minuty. Aby wstrzymac odliczanie nacisnij DOWN.
4. Zakres wartosci do nastawienia: 0-23 dla godziny, 0-59 dla minut, 0-59
dla sekund.

5. W trybie nastawiania odliczania nacis$nij przycisk MODE, aby wrécic do
trybu zegara.

Termometr

Wskazuje aktualng temperature otoczenia. W trybie ustawiania czasu
nacisnij przycisk SET, aby zmienia¢ wyswietlanie temperatury pomiedzy
stopniami Celsjusza a Fahrenheita. Zakres pomiaru to 0°C-50°C (32°F-122°F)
Po przekroczeniu zakresu pomiaru, na ekranie pojawi si¢ napis, Lo’ jezeli
temperatura jest nizsza niz 0°C. Jezeli temperatura jest wyzsza niz 50°C, na
ekranie pojawi si¢ napis ,Hi".

Funkcja podswietlenia

Funkcja podswietlenia ekranu wytaczy sie automatycznie po 8 sekundach
od nacisniecia przycisku.

Funkcja odtwarzania melodii przez zaprogramowany okres

W dowolnym trybie po nacisnieciu przycisku TIME mozna ustawic okres
odtwarzania melodii. Wartos¢ poczatkowa to 10 minut. Ponownym naci-
$nieciem wybierasz okres 20/30/40/50/60 minut.

Tryb odtwarzania melodii

W dowolnym trybie nacisnij przycisk SOUND, aby wejs¢ do trybu odtwarza-
nia melodii, rozpocznie sie wtedy odtwarzanie odgtoséw przyrody/melodii
klasycznych, zatgczy sie kolorowa lampa i projekcja bedzie sie zmienia¢ w
rytm melodii oraz rozpocznie sig odliczanie czasu zgodnie z zaprogramo-
wanym okresem odtwarzania melodii. Po uptywie zaprogramowanego
czasu, dzwiek i projekcja wylaczg sie automatycznie. Aby zmieni¢ melodie
na poprzednig nacisnij UP, na nastepna, nacisnij DOWN. Mozna wybiera¢

z 10 melodii (pierwszy dzwiek to szum morskich fal, drugi to dzwiek
babelkéw, trzeci bulgoczaca woda, czwarty jest kombinacja poprzednich
wariantow, piaty do dziewigtego to melodie muzyki klasycznej, ostatni jest
kombinacja dzwiekéw 5 - 9).

Wktadanie i wymiana baterii

Budzik jest zasilany 3 szt. baterii 1,5V typu AAA. Jezeli podswietlenie
ekranu lub $wiatto projekcji s stabe, stabo stycha¢ dzwiek, nalezy wymienic¢
baterie.

Instalacja baterii: Zdejmij pokrywe przegrody baterii. W6z 3 szt. 1,5V
baterii typu AA. Zwré¢ uwage na prawidtowa biegunowos¢ (+/-). Zatéz
pokrywe z powrotem.

Podtaczenie budzika do zasilacza

Budzik moze by¢ trwale podtaczony do zasilacza 6 V - nie jest dostarczany w
komplecie z budzikiem. Zwracaj uwage na prawidtowa polaryzacje - moze
dojsc do nieodwracalnego uszkodzenia budzika.

INSTRUKCJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA:

- Dzieci do lat 3 nie powinny obstugiwac budzika.

- Uzywaj tylko najwyzszej jakosci baterii alkalicznych tego samego typu.

- Baterie moze wktadac tylko osoba dorosta.

- Nie wolno mieszac ze sobg baterii réznego typu, ani nowych za starymi
tego samego typu.

- Nie wolno tadowac baterii zwyczajnych lub alkalicznych!

- Moze dojs¢ do wycieku elektrolitu lub eksplozji.

-tadowad mozna tylko baterie Ni-Cd i NiMH.

- Nie wystawiaj baterii na dziatanie goraca, promieni stonecznych badz
innych Zrédet ciepfal

- Nie wrzucaj baterii do ognia!

- Baterie trzymaj w miejscu niedostepnym dla dzieci.

- Jezeli nie uzywasz urzadzenia przez dituzszy czas, wyjmij z niego baterie.

- Nie nalezy wyrzucac zuzytych baterii do odpadéw domowych, nalezy je
oddac¢ w miejsce zapewniajace odpowiedni ich recykling.

- Jezeli z baterii wycieknie elektrolit - chror oczy przed kontaktem z
elektrolitem! Jezeli dojdzie do kontaktu elektrolitu z oczami, kieruj sie
nastepujgcymi wskazéwkami:

*W przypadku kontaktu z oczami przemyj je natychmiast duzg iloscig wody
i wezwij pomoc lekarska!

Ochrona $rodowiska naturalnego

Informacje dotyczace utylizacji urzadzen elektrycznych i elektronicznych
Po uptynieciu czasu zywotnosci urzadzenia lub w momencie, kiedy napra-
wa jest nieekonomiczna, urzadzenia nie wyrzucaj do domowych odpadéw.
Aby dokona¢ wiasciwej utylizacji wyrobu, nalezy odda¢ go do wyznaczone-
go miejsca zbiorki, gdzie zostanie przyjety nieodpfatnie.

Dokonujac prawidtowej utylizacji pomagasz zachowac cenne zasoby przy-
rodnicze i wspomagasz prewencje przeciw potencjalnemu negatywnemu
wptywowi na $rodowisko naturalne i ludzkie zdrowie, na co mogtaby mie¢
wptyw nieprawidtowa utylizacja odpadéw. Dalszych szczegétow wymagaj
od lokalnego urzedu lub w najblizszym miejscu zbiérki odpadow. W
przypadku nieprawidtowej likwidacji tego rodzaju odpadéw moze zostac
natozona kara zgodnie z przepisami krajowymi.

Nie nalezy wyrzucac zuzytych baterii do odpadéw domowych, nalezy je
oddac¢ w miejsce zapewniajace odpowiedni ich recykling.

Serwis

Jezeli po zakupieniu wyrobu stwierdzisz, ze jest on uszkodzony, skontaktuj
sie z punktem serwisowym. Korzystajac z wyrobu stosuj sie do wskazéwek
zawartych w zataczonej instrukgji obstugi. Reklamacja nie bedzie uznana,
jezeli wprowadzite$ zmiany w wyrobie lub nie stosowates sie do wskazéwek
zawartych w instrukcji obstugi.

Gwarancja nie obejmuje

- naturalnego zuzycia elementéw pracujacych wyrobu w trakcie jego
normalnego uzytkowania,

- czynnosci serwisowych zwigzanych ze standardowg konserwacja wyrobu
(np. czyszczenie, wymiana elementéw zuzywajacych sie podczas normalne-
go uzytkowania itd.),

- usterek spowodowanych wptywem warunkéw zewnetrznych (np. warunki
pogodowe, zapylenie, nieodpowiednie uzytkowanie itp.),

- uszkodzen mechanicznych powstatych w zwigzku z upadkiem wyrobu,
zderzenia z nim, uderzenia w niego itp.

- szkéd powstatych w wyniku nieodpowiedniego obchodzenia sie z urza-
dzeniem, przeciazenia, wykorzystania nieprawidtowych czesci, korzystania
z nieodpowiednich akcesoriéw i narzedzi itp.

Za uszkodzenia mechaniczne reklamowanego wyrobu powstate w wyniku
nieprawidtowo zabezpieczenia transportowanego przedmiotu odpowiada
jego whasciciel.

Producent zastrzega sobie prawo do wprowadzania ewentualnych zmian w
instrukgji obstugi i nie odpowiada za btedy powstate w druku.



