Bez ukrywania! Ztapane potwory nalezy utozy¢ przed sobg rysunkiem do
gory, tak, by bytlo widoczne dla innych graczy! Jesli kamera wylosuje takiego
samego potwora, halezy go ponownie ztapad, nawet, jesli zostat pochwycony
wczesniej przez jednego z graczy!

KX3619 Ztap potwora kreatywna gra planszowa
Producent: KIK Sp. Z 0. 0. Sp. K. Aleja 1000 — lecia Panstwa Polskiego 8, 15 — 111 Biatystok

INSTRUKCJA

Wprowadzenie:

Dzieci, uwazajcie! Wokot czajy
sie potwory! Wcielcie sie w
role fowcow, skupcie sig i znaj-
dzie tego, ktory jest poszuki-
wany, a jego zdjecie wyswietla
si¢ na ekranie! Uwazaj jednak,
aby nikt nie ukradt Ci pot-

wczesniej!

27 kart potworow

OBSLUGI

Aparat z potworami

Celem gry jest jak najszybsze
znalezienie karty przedstawiajace;
potwora na ekranie!

Przygotowanie:

Umiesccie aparat w dobrze wi-
docznym dla wszystkich graczy
miejscu. Karty potworow
odwroccie tak, by ich rysunki byly
widoczne. Niech kazdy gracz
wezmie jedng fapke. Ustalcie, ile
potworow trzeba ztapac, aby
vygrac, na przykiad piec!

Rozgrywka:

Jeden z graczy wciska przy-
cisk aparatu, a maszynka
losuje wyglad potworka.
Gracze musza odnalez¢

karte z odpowiednim
rysunkiem. Jesli jg zau-
wazysz, szybko przycisnij ja

przyssana!

Sprawdzanie:

Sprawdzcie, czy ktorys z graczy
wybrat odpowiednig karte! Jesli
tak, zatrzymuje on j3 przed soba,
rysunkiem do gory, oraz otrzymu-
je jeden punkt! Jest on zwyciezca
rundy. Jesli karta przedstawia
innego stworka, odtozcie ja stot i
szukajcie dalej! Po zlapaniu pot-
wora mozecie przejs¢ do kolejnej
rundy!




