INSTRUKCJA UZYTKOWANIA

Gra planszowa w kamienie magnetyczne ZP-03
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Gratulujemy zakupu! Jesli z jakiegos powodu nie sg Paiistwo w

petni usatysfakcjonowani z zakupu na naszej aukcji, prosimy o
kontakt telefoniczny — postaramy sie pomoc.
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Przed pierwszym uzyciem produktu nalezy uwaznie zapoznac sie z ponizszg instrukcja.

UWAGI BEZPIECZENSTWA

1. Podczas zabawy dzieci lub osoby wymagajgce statej opieki powinny przez caty czas by¢
pod nadzorem osoby doroste;j.

2. Po wyjeciu produktu z opakowania wszelkie elementy niebedace jego czescig nalezy
umiesci¢ w odpowiednim pojemniku na odpady. Fragmenty folii lub taSmy moga stanowié
ryzyko uszkodzenia.

3. Pod zadnym pozorem nie nalezy spozywal jakichkolwiek elementéw produktu. W
przypadku przypadkowego potkniecia ktéregokolwiek z elementédw nalezy niezwtocznie
skontaktowac sie z lekarzem pierwszego kontaktu.

4. W przypadku wystgpienia jakiejkolwiek reakcji skdrnej (np. wysypki, podraznienia) lub
innych niepokojacych objawéw po kontakcie z produktem, nalezy przerwac¢ jego
uzytkowanie i skonsultowac sie z lekarzem w celu oceny stanu zdrowia.

5. Opakowanie produktu nie jest zabawkg i nie nalezy udostepnia¢ go dzieciom.

6. Nalezy regularnie kontrolowa¢ stan produktu. W przypadku stwierdzenia jakichkolwiek
nieprawidtowosci nalezy przerwac z korzystania.

7. Produkt nalezy przechowywaé¢ w suchym miejscu, z dala od dziatania bezposredniego
Swiatta stonecznego.

8. Przed uzyciem zabawki nalezy upewnic sie, ze wszystkie czesci s3 w petni zmontowane i
nie brakuje zadnych elementéw.

9. Zabawka przeznaczona jest tylko dla dzieci w okres$lonym wieku, zgodnie z zaleceniami
producenta.

10. Zawsze nadzoruj dziecko podczas zabawy zabawka.

11. Unikaj uzywania zabawki, jesli jest uszkodzona lub ma luzne czesci.

12. Nie zostawiaj dziecka bez nadzoru, gdy bawi sie zabawka, zwtaszcza jesli zawiera mate
czesci, ktére moga stanowié ryzyko zadtawienia.

13. Przed rozpoczeciem zabawy zapoznaj sie z instrukcjg obstugi i przestrzegaj wszystkich
zalecen producenta.

14. Rzucanie zabawkami i akcesoriami z zestawu w kierunku innych oséb jest scisle
zabronione ze wzgledu na mozliwos¢ zranienia, strat materialnych lub spowodowania
innego zagrozenia.

15. Nie nalezy czysci¢c elementéow zestawu pod biezacg wodg ani silnymi srodkami
czyszczacymi. Do czyszczenia zaleca sie uzywanie jedynie lekko wilgotnej, miekkiej szmatki.
16. Jesli zabawka ma elementy ruchome, zawsze upewnij sie, ze nie stwarzajg one ryzyka
zranienia lub przytrzasniecia.

17. Zabawki, ktére wymagajg baterii, powinny by¢ uzywane wytacznie z odpowiednimi
bateriami o okreslonym typie i napieciu.

18. Zabawka nie jest odpowiednia dla dzieci, ktére mogg przypadkowo oderwac jej
elementy lub potkng¢ mate czesci.

19. Zestaw zostat zaprojektowany tylko i wytacznie do uzytku domowego i nie jest
przeznaczony do zastosowan profesjonalnych badZz komercyjnych (np. zajecia
zorganizowane).

20. Jakakolwiek ingerencja w konstrukcje, dziatanie lub elementy urzgdzenia wymaga
uprzedniego uzgodnienia i wyraznej zgody producenta. Nieautoryzowane modyfikacje moga
prowadzi¢ do utraty gwarancji oraz stwarzajg ryzyko uszkodzenia urzadzenia lub zagrozenia
dla uzytkownika.



INSTRUKCIJA GRY:

Gracze dzielg magnesy rowng ilos¢ na kazdego uczestnika.

Rozpoczyna sie gra, a gracze umieszczajg na przemian po jednym
magnesie na planszy.

Celem gry jest pozbycie sie wszystkich magnesow z reki.

Jesli magnesy przypadkowo sie potaczg na planszy, aktywny gracz musi
zebraé wszystkie potgczone magnesy z powrotem do reki.

Gra toczy sie dalej na zmiane, a zwyciezcg zostaje gracz, ktory pierwszy
pozbywa sie wszystkich magneséw.

Liczba graczy: 2 - 4 osoby
Wiek: 9+ lat

Czas gry: 20 - 40 minut

Zawartosc zestawu:

I

20 kamieni magnetycznych
1 plansza do gry
1 ruletka do losowania

1 worek do przechowywania kulek



