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WYJDZ Z TRYBU TESTOWEGO

UWAGA - nie chwytaj
ani nie ciagnij za
elastyczny wyswietlacz.
Delikatne dotykaj
ekranu od gory.

PRZESUN palcem od lewej do

prawej strony.

Postepuj zgodnie z instrukcjami.

DOTKNIJ  POTRZASNI © DOTKNIJ
(tylko od gdry) * Potrza$nij zabawka. " Stale dotykaj, aby doprowadzic do wyklucia.

PRZECHYL ,
(nalewg lub prawsg strong) . (szybko) Y

SAMOUCZEK ZAKONCZONY!

PRZESUN PASEK . DOTKNIJ

Przesun palcem po pasku. " Nakarm Bitzee. '
_ W,

Podczas zabawy z Bitzee PRZESUN PALCEM, aby uzyskac dostep do menu gtéwnego.
Dotknij elastycznego wyswietlacza, aby wybrac opcje w menu.

KOMPLEKS WYPRAWY . REPLIKATORDNA : USTAWIENIA : NAWIAZYWANIE POLACZENIA
Dotknij, aby otworzy¢. | Dotknij abyotworzyc. . Dotknij, aby otworzy¢.  Dotknij, aby przej$¢ : Dotknijna2 urzadzeniach,
Przewijaj dinozaury.  Przewijajobszary. Dotknij, © Przewini dotknij,aby ' do menuustawien. abyskonfigurowac
Dotknij,abywybra¢ - abytampolecieti ~ + wybrac skamie- - © pofgczenie.

dinozaura. © wykopac skamieniatosci. niafosci. :




SCENERIA ! GRY . STATYSTYKI ! NAKARM
(Tylko doroste dinozaury) ~ ©  (Tylko doroste dinozaury) . Dotknij, aby otworzy¢. Dotknij, aby
Dotknij, aby otworzy¢. Wybierz  Zagrajwjedngz6gier. - Przesur palcem,aby - nakarmic Bitzee.
dinozaura,zktérymchcesz ~ + Wygraj abypoprawié  ©  przejrze¢ statystyki.
walczy¢, orazmigjscewalki.  :© statystyki dinozaura!

Przejdz do sekcji Wyprawy, aby zebra¢ skamieniatosci dinozauréw. Umies¢ skamieniatosci w
replikatorze DNA, aby stworzy¢ jaja dinozaurow. Doprowadz do wyklucia dinozaura z jaja,
pomoz mu rosnac i graj w minigry, aby poprawic jego statystyki. Wygrywaj bitwy na Arenie,
aby odblokowac¢ nowe miejsca wypraw i znalez¢ nowe skamieniatosci dinozauréw.

= WYPRAWY

Dotknij ikony Wyprawa w menu.

Przewir odblokowane Srodowiska i dotknij,
aby wybrac.

Dotknij kilkakrotnie, aby wykopac skamieniatos¢.

Skamieniatosci beda przechowywane w
replikatorze DNA.




E_T REPLIKATOR DNA

Dotknij ikony replikatora DNA w menu.

i Przewin wykopane skamieniatosci
SEE T i dotknij, aby umiescic je w
g==" replikatorze DNA.

Jedli udato Ci sie zebrac bursztyn na Arenie, otrzymasz pytanie,
czy cheesz dodac go do replikatora DNA. Dodanie bursztynu
pozwolié stworzy¢ dinozaury w rzadkich kolorach.

STANDARDOWE RZADKIE

#‘u'_ Potrza$nij urzadzeniem, aby wyodrebni¢ DNA. Replikator

r ! J DNA wyda nowe jajo dinozaura.
= WYKLUWANIE | ROZWO)
DOTKNIJ

f’"“x Otrzymasz powiadomienie, gdy jajo bedzie gotowe do wyklucia.
‘ Dotknij kilkakrotnie, aby dinozaur wyklut sie z jaja. Jesli masz
juz dinozaura, ktory wyklut sie z jaja w kompleksie, otrzymasz

prosbe 0 wybranie tego ktdrego chcesz uwolnic.

a
=a =

DOTKNIJ PRZESUN : PRZESUN

Dotknij wy$wietlacza, aby Przesuri palcem po pasku, + Przesuri palcem po pasku, aby poda¢
nakarmi¢ dinozaura. - aby usunaé kupe. + lekarstwo choremu dinozaurowi.

ZIGNOROWANE Jesli bedziesz stale ignorowaé potrzeby dinozauréw, uciekna. Bedzie
WIADOMOSCI trzeba je odnalez¢, wyklué i hodowaé od nowa.




ZBIERANIE | ZABAWA
W miare interakeji z dinozaurem i opieki nad nim bedzie on coraz bardziej sie oswajat, az wyrosnie na
dorostego osobnika.
Doroste dinozaury odblokowujg dostep do bitew i minigier.
Przejdz do Kompleksu, aby przetaczaé sie miedzy wszystkimi wybranymi dinozaurami.

0dblokuj bitwe solo, hodujac Bitzee do dorostosci!

CZYNNOSC

WYBIERZ SCENERIE
* Dotknij ikony scenerii w menu

giownym. " OBRONA SILNY ATAK SZYBKI ATAK

*Przevigjodbloonane socoviska Blokuje szybkie Przetamuije obrone Przerywa mocny

ﬁg?{m’ wiskoma 3 dnozay o ataki. przeciwnika. atak przeciwnika.

* Wygrywanie odblokowuje nowe
$rodowiska do odkrywania  walki!

REZULTAT
Walcz do momentu wytonienia zwyciezcy! Wygrywasz, gdy pasek zdrowia przeciwnika jest wyczerpany!

Obrona przetamuije szybki atak.

Silny atak przetamuje obrone.

Szybki atak przetamuje silny atak.

al




Wygranie bitwy nagradzane jest bursztynem. Dodaj bursztyn do swoich skamieniatosci
w replikatorze DNA, aby odblokowac dinozaury w rzadkich kolorach.

NAWIAZYWANIE
* Dotknij ikony Nawigzywanie potaczenia na obu urzadzeniach w
menu gtdwnym. Twoje urzadzenie rozpocznie wyszukiwanie
pobliskiego Bitzee, z ktérym mozna sig potaczyc. Upewnij sie,
ze oba urzadzenia staraj sie nawigzac potaczenie.

BITWA WYMIANA

* Dotknij ikony bitwy, aby rozpocza¢ * Przesuri palcem i dotknij, aby
bitwe dla 2 graczy. Srodowisko wybra¢ dinozaura, na kidrego
zostanie wybrane losowo. cheesz wymienic.

* Przesun palcem i dotknij, aby * Dotknij prawg strone paska
wybra¢ dinozaura, z ktérym 7 przesuwania (znacznik wyboru),
cheesz walczy¢. aby potwierdzi¢ wymiane, lub lewa

* Po bitwie zwyciezca otrzymuje strong paska (x), aby ja anulowac.
bursztyn. * Wymiana jest trwata.

G

Wygrywaj gry, by poprawic statystyki Bitzee!
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OBRONA : ATAK : SZYBK0SC . TOWARZYSKOSC
Ile uderzen Twoj Jaka szkode + Rozstrzygaremis, jeéli Twoja - Wazrastaw miarg spedzania
dinozaur moze © wyrzadzajgudane @ predkosCjestwyzszaniz  :  czasuiprzeprowadzania
wytrzymac w bitwie. : uderzenia. . predkoséprzeciwnika.  © bitewz dinozaurem.

T-REXMAZE™ N ROCKBASH™
+ Obserwuj, jak Kompsognatus ' = df‘;c‘ *Rozbij jak najwiecej skat, zanim
wykonuje seri skretow. ; eL=gCERa  skoficzy sie czas. Dothni paska

+ Dotykaj odpowiednich stron paska przesuwania, aby machnac ogonem

q przesuwania, aby go $cigac. : “ i rozbié skaly.
- ; 2+ Przytrzymaj pasek przesuwania, aby

dotadowa ogon i rozbic obsydian.
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JUNGLE RUN™

+ Dotknij paska przesuwaniaz
prawej strony, aby podskoczy¢, -
z lewej - aby sie schylici
przewijaj zarodla, aby ucieka¢
przed tyranozaurem.

7

CATCH N' CHOMP™

+ Dotykaj paska przesuwania z
lewej i z prawej strony, aby
poruszac sig pod pokarmem.
Unikaj poruszania sig pod

> skatami.

i

WATER BREACH™
*Podskocz, aby fapac rekiny i
unika¢ kontenerdw.

* Dotknij paska przesuwania,
aby przejsc do danej pozycji
i dotknij go ponownie, aby
skoczyC z niej.

e

FLY & DODGE™

* Dotykaj paska przesuwan-
ia z lewej i z prawej strony,
aby unikac przeszkéd
bedacych w powietrzu.

* Unikaj sekeji ekranu z
ostrzezeniami w postaci
wykrzyknika.
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ZRESETUJ BITZEE

N UNAGATACTYNNOSC POWODUWE
PREYWROCENE USTAWIEN FABRYCINYCH

| SKASOWANIE CALEJ ISTNIEJACE
s . ‘ DOSTOSUJ EKRAN ‘ HISTORI ZABAWY
GLOSNOSC . POWROT - i rytoyme srodek peskapaesuvaniaprzez . Trzyme obudowe Btzee réwno’ pionow,
Dotknij palcem, :  Dotknijikony ZSekun;y, aby przejSé do opcjirequlac ekranu. Nastepnie dotknij i przytrzymaj pasek
aby zmienié Wstecz, aby Dot prawej stony paska przestwania, by przesuwania, atyrozpoczqcodllczlanle. Nie
fosn0s6. wyidd zmeny. - Prestnaéobrazwgore Dotk evejstonypaska podno$ palca do momentu zakoriczenia
g . ‘ Y] - przesuwania, abyprzesunq(; obrazw dot. Potnqs'nij, ‘ odllczanlaluslyszenla alarrpu. Twoj BItZEGJe§t
' + ahy przywrécic ustawienia domyine. Dotknj . teraz zresetowany do wersji demonstracyjnej.
. elastycznego wySwietlacza, aby potwierdzic.
N J
\ A\ OSTRZEZENIE: Zahawka emite migeigce iat, kigreu
WYM I E N BATE RI E wrazliwych 0s0b moga wywotac ataki epilensi. Aby zmniejszyC narazenie
. na takie potencjalne zdarzenia, naezy bawic sie w dobrze o$wietionym
OSTRZEZENIE O NISKIM POZIOMIE pokojuiiekierowa byskaacych Site bezpostediow oy,
NALADQWANIA,,BATEB" . . A\ OSTRZEZENIE! Zabawka zawiera ulyte magnesy. Odslonete
E{é%‘?év’syv'}gﬁ?ﬁp%as‘é’é%ﬁmk"'J urzadzenie, aby nie magnesy ~wprzypadkupoloiecia b wnikicia przezdrogi oddechowe
J ~mogafaczyc sie ze sobg ub zinnymi metalowymi przedmiotami, a
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Produkt zawiera mate elementy.
dzieci w wieku ponize] 31at.

A\ OSTRZEZENIE: RYZYKO ZAKRZTUSZENIA -

przezto powodowac powazne lub nawet Smiertelne obrazenia. Trzymac z

dala od sprzgtu medycznegoi urzadzert elekironicznych.
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