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Edukacyjny robot solarny
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Opis produktu
Zasilany solarnie robot mozna utozy¢ na 13 réznych sposobow, ktére zawierajg wiele
rozwigzan, przeznaczonych tak do zabawy, jak i funkcjonalnych rozwigzan uczacych techniki
od najmtodszych lat. Uzytkownik moze tatwo zmieni¢ konstrukcje robota np. na
machajgcego ogonem psa, biegngcego chrzgszcza, chodzacego kraba, surfera czy Scigacza.
Zestaw robota zawiera unikalne akcesoria (zawarte w pudetku) oraz elementy pozwalajgce
na poruszanie sie robota na wodzie i lgdzie.

W zwigzku z alternatywnym (solarnym) zrédtem zasilania robot nie wymaga baterii do
dziatania. Dzieci mogg od teraz tgczy¢ zabawe z nauka podstawowych zasad fizyki czy
mechaniki. Robot porusza sie bedgc bezposrednio pod dziataniem swiatta stonecznego lub
silnej lampy i pozwala dzieciom na rozwéj kreatywnosci i nieograniczonej wyobrazni.

Wymagane narzedzia:
e Kombinerki

W zwigzku z wieloma elementami zawartymi w zestawie, nalezy sktadac¢ robota zgodnie z
krokami pokazanymi w niniejszej instrukcji. Szczegdlnie nalezy zwrdéci¢ uwage na oznaczenia

,0” i ,X”. W takich wypadkach nalezy ztozy¢ jedynie konstrukcje z kratki oznaczonej , 0”. W

innym wypadku robot nie bedzie dziatat prawidtowo po ztozeniu.

Lista elementéw mechanicznych
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Lista elementéw plastikowych
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Upewnij sie, Ze plastikowe elementy oznaczone
symbolem "E” zostaty udete jak na grafice.
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W celu tatwiejszej identyfikacji plastikowych elementéw zaleca
sie ich posortowanie i powkfadanie w torebki na suwak,
zeodnie z instrukcia.

Na poczagtku warto najpierw oznaczy¢ kazdg torebke
odpowiednig naklejka z katalogu B (jak ponizej).
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Montaz gtéwnego modutu

Ztozenie giownego modutu

Ztozony modut
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Montaz panelu solarnego

Ztozenie modutu solarnego

Ztozony modut







Testowanie

W pierwszej kolejnosci nalezy sprawdzi¢ dziatanie kot zebatych.

Przygotuj ponizsze elementy przed testem
gtéwnego modutu oraz panelu solarnego.

rdo)

SWIATLO SEONECZNE

LAMPA >50W
HALOGEN

Nalezy sie upewnig,
ze koto zebate C6 sie obraca!

4. Rozwigzywanie probleméw

Jesli koto zebate C6 nie dziata,
nalezy rozebraé gléwny modut i

ponownie wykonaé czynnosci ze
stron 5 - 6.




Ztozenie modutu kota
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Naklejka A
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Przed ztozeniem nalezy
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Montaz modutu todzi

Ziozenie fodzi

Uformowanie todzi
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Wyjmowanie zacietych elementéw

Wskazéwki w przypadku zaciecia sie elementéw

Przykiad 1

Nacisnij, by wypchngé
element.
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Przykiad 2 : i
Wsun trzonek od drugiej strony,
\ by wypchnac element. E3
wil) ) e
. [} o e e
N
& |

Przyktad 3

Odkreé zaciety element
’ za pomocg czesci B4.
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Lista dostepnych konstrukcji do ztozenia

Dostepne konstrukcje do zbudowania

07

Robot-zotw

Robot-auto

Strona 41

Strona 15

Slizgajacy
robot
Srona )

Robot-rolka
Strona 55

Strona 27

Robot-zombie

Strona 60

Robot-chrzaszcz Surfujgcy
robot

Strona 32 Strona 65

Robot-pies ) | ] ’ P —
el /G 5 ot et Robot-t6dz
Strona 37 4 2 = z wiostami
g - Strona 70
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1. Montaz z6twia

Ztozenie robota-zétwia Poziom 1

Przygotuj ponizsze elementy przed
przystapieniem do sktadania zétwia.
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Sprawdi dziatanie ko6l zgbatych
pracujg swobodnie.
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m Giowny modut

@ ~<—— Czerwony

@ <—— Czarny
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2. Montaz chodzacego robota

Montaz chodzgcego robota Poziom 1
"

Przygotuj poniisze elementy przed przystgpieniem
do montazu chodzgcego robota.

A2 x1 A8 x1 A7 x1 B5 x2 B8 x1
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Upewnij sig, Ze wszystkie waly pomiedzy

02 B4 panelami B4 sg odpowiednio zZlozone oraz
2 ustawione w prawidiowej pozycji.
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przesuwajac je palcem i upewniajac sie, ze

pracujg swobodnie.

Sprawdz dzialanie kot zebatych
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& <— Czerwony

@ <«— Czarny
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3. Montaz czworonoznego robota

Ztozenie czworonoznego robota Poziom 1

Przygotuj poniisze elementy przed przystapieniem do
montazu czworonoznego robota.

A8 x2 B3 x2 B4 x2 B8 x4 C2x2 C7x4 E6 x6

i
@ LJ E8 x1 E2x2 @

E5 x4 E1x6 E7 x4 E3 x2
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wszystkie waly pomigdzy
pozycji.

nij sie, ze

panelami 05 i 06 sg odpowiednio ziozone
oraz ustawione w prawidtowej
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Sprawdz dziatanie kot zebatych przesuwajac je

palcem i upewniajac sie, ze pracujg swobodnie.
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4. Montaz todzi

Ztozenie robota-fodzi Poziom 1

Przygotuj ponizsze elementy przed
przystapieniem do montazu todzi.

Panel Koto 2x

todz

E6x4 E14x12 E4 x8 E9 x2 E8 x6
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B1x3
(lub B2 x3)

Koto
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Gtowny modut

Gtowny modut
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Panel |
C—B ~—— Czerwony
(=) <-— Czarny

31



5. Montaz chrzaszcza

Poziom 1

Ztozenie robota-chrzgszcza

Modut gtowny

Panel

Przygotuj ponizsze elementy przed
przystapieniem do montazu chrzaszcza.

B2 x3 B3 x4

B4 x2 B8x3 C2x3
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Upewnij sie, ze wszystkie waly pomiedzy
panelami 01 sg odpowiednio zlozone i
ustawione w prawidiowe] pozycji.
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Sprawdz dziatanie két zebatych przesuwajac je
palcem i upewniajac sie, ze pracujg swobodnie.
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B1 (lub B2)

B2 (lub B1)

B1 (lub B2)
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@ ~<—— Czerwony

Czerwony

36




6. Montaz psa

Ztozenie robota-psa Poziom 1

Przygotuj ponizsze elementy przed
przystgpieniem do montazu psa.

A8x1 Bi1x1 B2x1 B3x2 B4 x2 B5x2 B7x1 B8x2 C2x3
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E6x5 E14x3 E10x2 E11x2 E7x4 E1x4 E8x3 E3 x2
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Upewnij sig, ze wszystkie waly pomiedzy
panelami 06 i 04 sg odpowiednio ziozone i
_ustawione w prawidiowej ji.
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Sprawdi dziatanie kot zebatych przesuwajac je

palcem i upewniajac sie, ze pracujg swobodnie.
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7. Montaz auta

Ztozenie robota-auta Poziom 2

Przygotuj ponizsze elementy przed

C2x4 E6x8 E14x2 E4x4

E11x4 E7x2 E1x10 ES8 x7 E3 x2
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panelami 05 i 06 s3 odpowiednio zlozone i
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palcem i upewniajqc sie, ze pracujg swobodnie.

Modut gtowny
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Glowny modut
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8. Montaz kraba

Ztozenie robota-kraba Poziom 2

Przygotuj ponizsze elementy przed
przystapieniem do montazu kraba.

Modut gtowny Panel

A8 x2 B1x2 B2x2_ B4x2 B5x2 B8x3

® 1 1 1% %L 2%

C7x4 E14x4 E5x8 E4x10 E7x4 E1x2 E8x1 E3 x2

Upewnij sig, Ze wszystkie waty pomiedzy panelami B4 s3
odpowiednio zioZone i ustawione w prawidiowej pozycji.
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przesuwajac je palcem i upewniajac sig, ze

e L T e T
pracuja swobodnie.

Giowny modut
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B1 (lub B2)
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(-B -«— Czerwony
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9. Montaz slizgajacego robota

Ztozenie slizgajgcego robota Poziom 2

Przygotuj poniisze elementy przed przystgpieniem
do montazu slizgajgcego robota.

Modut gtowny Panel

P ) &

B3 x4 B4 x2 BS x1 B8 x2 B7x1 C2x1
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C6 x1 C7x2 E6 x6 E5x12 E10x4 E9x1 E12x2

P g S

E7 x4 E1 x6 E8 x3

01

50



51



AN—

Sprawdi dmlamekol zebatych przesuwajac je
palcem i upewniajac sie, ze pracujg swobodnie.

A\

Upewnij sie, 7e wszystkie waly pomiedzy
mwwﬁwmmmhmi
ustawione w prawidtowej pozycji.
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Modut gtowny

@ ~——> Czerwony
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10. Montaz rolki

Ziozenie robota-rolki Poziom 2

Przygotuj ponizsze elementy przed
przystapieniem do montazu rolki.

Modut gtéwny Panel Koto x2

2 & ; .“;‘r 1%
Gt 3
E A8 x2 B1 x2 B2 x2 B8 x4 C1x8 C6 x2
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11. Montaz zombie

Ztozenie robota-zombie Poziom 2

Przygotuj poniisze elementy przed
przystgpieniem do montazu zombie.

A2 x1 A7x1 A8 x1 B1x3 B2x3 B3x4

89x2 C2 x2 CSX2 C7x2 E6X8 E14x2 E5x4 E10x2 E4x2

T

E9x4 E11x2 E7x4 E1x6 E8 x4 E3 x2
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Sprawdi dziatanie k6f zgbatych przesuwajac
je palcem i upewniajac sie, ze pracuj |
swobodnie. 2
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Modut gtéwny
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B1 (lub B2)
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12. Montaz surfujgcego robota

Zlozenie surf-robota Poziom 2

Przygotuj ponizsze elementy przed
przystapieniem do montazu surf-robota.

Obroc o
180 stopni )
k

TY

o
-
.

65



66



67



Obréé o
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13. Montaz todzi z wiostami

Ztozenie robota-todzi z wiostami Poziom 2

Przygotuj ponizsze elementy przed przystapieniem
flo montazu robota-todzi z wiostami.

Giéwn modut Panel

(/S 0
B5x2 Cix6 C6x2 E6x6 E5x4 E4x8 E9x2 E1x4
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@ -+——» Czerwony

@ ~<«———» Czarny
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PORADY

1. Robot bedzie pracowat najefektywniej pod
bezposrednim swiattem stonecznym podczas
stonecznego dnia.

2. W przypadku dziatania wewnatrz pomieszczen, nalezy
uzy¢ lampy halogenowej min. 50W. Robot nie bedzie
dziatat poprawnie w zachmurzony dzien, zacienionych
pomieszczeniach, pod niebezposrednio padajgcym
swiattem stonecznym lub pod wptywem fluorescyjnego
Swiatta.
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