Konsola do gier

Poziom trudnosci: tatwy

[los¢ elementow: 19 + akrylowa obudowa, na co sktada sie¢:

. Ptytka montazowa PCB

« 2 xWyswietlacz LED 8x8

. Wyswietlacz segmentowy

« Podstawka 40-pin

. Uktad STC15F2K60S2

. Kondensator elektrolityczny 10uF
. Kondensator ceramiczny

« Buzzer (brzeczyk)

« Tranzystor 8550

« Rezystor 1k Ohm

« 5xPrzycisk monostsabilny z naktadka
« Przycisk bistabilny

« Gniazdo USB

« Koszyk na baterie 4xAA

« Obudowa + srubki

Czes¢! Oto, krotki wstep dla poczatkujacych adeptow lutowania:

1. Przygotowanie: Upewnij sie, ze masz odpowiednie narzedzia i
materiaty. Bedziesz potrzebowad lutownicy, cyny do lutowania,
kawatka scierki lub ggbki do czyszczenia lutownicy oraz
elementy, ktore chcesz potaczyc.

2. Przygotowanie powierzchni: Upewnij sie, ze powierzchnie,
ktore bedziesz taczyé, sg czyste i pozbawione zanieczyszczen.
Mozesz uzy¢ papieru sciernego, aby delikatnie oczyscié
powierzchnie.

3. Przygotowanie lutownicy: Podfgcz lutownice do zasilania i
poczekaj, az sie rozgrzeje. Nastepnie natdz niewielkg ilos¢ cyny
na koncowke lutownicy, aby pokry¢ jg cienkg warstwa.



4. Lutowanie: Dotknij koncéwki lutownicy do miejsca, ktére
chcesz potgczyc. Poczekaj chwile, az metal rozgrzeje sie, a
nastepnie delikatnie dotknij lutownicy do potgczenia. Upewnij
sie, ze cyna rdwnomiernie sie rozprowadza miedzy elementami.
Nie trzymaj lutownicy zbyt dtugo, aby nie uszkodzi¢ elementéw.

5. Cooling: Po zakonczeniu lutowania, pozostaw potgczenie do
wystygniecia przez kilka chwil. Nie dotykaj go, dopdki nie
ostygnie catkowicie, aby unikng¢ uszkodzenia lub przesuniecia
elementéw.

6. Czyszczenie: Po zakonczeniu pracy oczys¢ konncéwke lutownicy
przy uzyciu wilgotnej scierki lub ggbki. Upewnij sie, ze lutownica
jest wytgczona i ostygta przed czyszczeniem.

To zasadniczo tyle! Pamigtaj, ze praktyka czyni mistrza, wigc nie
martw sie, jesli na poczatku nie wychodzi Ci perfekcyjnie. Cwicz
regularnie, a z czasem bedziesz coraz lepszy w lutowaniu.
Powodzenia!

PROJEKT:

Konsola do gier to prosty projekt zapewniajacy duzo radosci po
ukonczeniu lutowania. Sktada si¢ z 3 wyswietlaczy kilku guzikow 1
mikrokontrolera.

Przed rozpoczeciem lutowania zwro¢ uwage, ze dla wiekszosci
elementow elektronicznych wazny jest kierunek montazu do
ukladu. Ponizej znajduja sie zdjecia elementow wraz z krotkim
opisem. Dokladne miejsce montazu sprawdz w tabelce na koncu
pliku.



Uklad scalony: w przypadku montazu elementow jak uktady scalone
w tym mikrokontrolery wazne jest aby zamocowac je w odpowiednim
kierunku. Nalezy zwr6ci¢ uwage na wceigcie na rysunku na plytce
PCB 1 w tg samg stron¢ zamocowac¢ mikrokontroler oraz podstawke
dotaczong do zestawu.
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Tranzystor: nalezy zwroci¢ uwage na ksztatt obudowy tego
elementu. Montujemy go zgodnie z rysunkiem ptaskg strong do
ptaskiego boku symbolu patrzac z gory na nasz komponent. Na plytce
ten element jest opisany jako Q1




Kondensator elektrolityczny:

Dla tego typu kondensatorow wazny jest kierunek montazu — zle
wlutowany kondensator zacznie puchna¢, a nast¢pnie wybuchnie.
Dtuzsza ndzka kondensatora to plus, krotsza to minus. Na jego
obudowie po stronie minusa znajdziesz bialy pasek z narysowanymi
minusami.

Rezystory: kierunek montazu nie ma tutaj znaczenia, w tym projekcie
stosujemy 1 warto$¢ rezystora - 10k. Ich warto$ci oznaczone s3
kolorowymi paskami na obudowie. Skorzystaj z tabelki ponizej aby
rozszyfrowac ich wartos¢.

Pierwsze 3 paski od lewej oznaczajg wartosci liczbowe, kolejny 4
pasek to mnoznik i ostatni dotyczy tolerancji.
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KOLOR CYFRA1 CYFRA 2 CYFRA3 MNOZNIK  TOLERANCJA

Green 5 5 5
Blue 6 6 6
Violet 7 7 7
Grey 8 8 8
White 9 9 9
Silver X0.01Q +10%

Kondensator ceramiczny: kondensatory ceramiczne zastosowane w
tym projekcie mozemy wiaczy¢ do obwodu w dowolng strong.




Buzzer aktywny: Jest to element, ktory dziala jak maty glosniczek 1
moze wydawac z siebie proste tony. Zwro¢ uwage na oznacznie + na
buzzerze 1 prawidlowo umies¢ go na polu oznaczonym SPEAKER




Koszyk na baterie: Zwro¢ uwage na polaryzacje 1 czerwony przewdd
przylutuj do + a czarny do — w pole na odwrocie ptytki oznaczone
jako BAT

Gniazdo USB: otwory w ptytce determinujg sposdéb montazu -
dopasuyj je prawidtowo 1 wykonaj solidne luty poniewaz bedzie to
element narazony na dzialanie naprezen podczas wktadania wtyczki
do zasilania.




WysSwietlacz segmentowy: przy montazu nalezy zwroci¢ uwage na
kropki oddzielajace od siebie znaki na wyswietlaczu. Montujemy go
tak by kropki byty od strony dolnej krawedzi ptytki zgodnie z
rysunkiem na PCB

Wyswietlacz 8x8: przy montazu nalezy zwroci¢ uwage na napis na
wyswietlaczu 1 przylutowac go napis w stron¢ napisu.




Akrylowa obudowa: posiada na sobie cienkg warstwe
zabezpieczajaca przed porysowaniem, ktorg nalezy zdja¢ przed
montazem.

Zaczynamy montaz od wkrecenia srubek oraz dystansow w 3 otwory
na tylnej obudowie:

Kolejno przyktadamy zlutowang ptytke PCB 1 przykrecamy
nakretkami. Dopasowujemy boki obudowy majac na uwadze, ze s
prawej strony przyktadamy bok z otworem na port USB.

Dopasowujemy gorg obudowy 1 skrecamy catos¢ za pomoca 4 dlugich
srub w rogach obudowy.



Tabela z zestawieniem miejsc montazu elementow zestawu:

Nazwa elementu

Wyswietlacz 8x8
Wyswietlacz segmentowy
Podstawka 40 pin
Uktad STC15F2K60S2
Kondensator elektrolityczny
10uF
Kondensator ceramiczny 104
Buzzer 5V
Tranzystor S8550
Rezystor 1k Ohm
Przelacznik bistabilny
5 x Przycisk monostsabilny z
naktadka
Gniazdo USB
Koszyk na baterie
PCB + obudowa

Oznaczenie na PCB
dis2, dis3
disl
Ul
Ul
Cl

C2
SPEAKER
Q1
RI
S6
S1, S2, S3, S4, S5

USB 5V in
BAT

Instrukcja obstugi konsoli
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Po podaniu zasilania albo przez port USB albo przez umieszczeniu w
koszyku kompletu baterii (4xAA) naciskamy przycisk S4 umieszczony
najblizej prawej krawedzi konsoli po prawej stronie konsoli.

Przyciskami w lewo i prawo wybieramy preferowang opcje:

1) Gra Tetris

2) Gra Snake
3) Gra Racing
4) Gra Raiden

5) Ustawienie jasnosci, przyciskamy gora lub dét zmieniamy

ustawienia

6) Kontrola gtosnosci N — dzwiek wtgczony, F — dzwiek

wytgczony

- Po zakonczeniu gry nalezy nacisngc przycisk w gore zeby

wroéci¢ do menu wyboru.



