Zawartos$é: 1 klocek w ksztatcie krélika,
3 duze drewniane klocki,60 kart z zadaniami,
1 ulotka z rozwigzaniami zadan
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KROLICZEK ‘ @ { 60

Wyciagnij kroliczka z pudetka!

V4
,Kroliczek” to znakomita gra dla najmtodszych dzieci, w ktorej odkrywajg ksztatty JAK G RAC?
i kolory oraz doskonalg wyobraznie przestrzenna. Pozwél swojemu dziecku uzy¢ magii,
by zbudowato z drewnianych elementéw kryjowke dla krolika. Czy kréliczek patrzy przez
okragta dziurke, a moze przez otwdr w ksztatcie gwiazdki? Czy stoi przed pudetkiem, jest Wybierz zadanie. Ustal, ktére
catkowicie schowany, a moze wystajg mu uszy? Na jakim elemencie stoi krélik — na elementy beda potrzebne,
z6ttym, czerwonym czy niebieskim? Razem z ,,Kroliczkiem” wprowadz dziecko w $wiat ' a pozostate odtéz na bok.
takich poje¢ jak ,,goéra” i ,dot”, ,wewnatrz” i ,na zewnatrz”, ,widoczne” i ,schowane”.

Utoz elementy zgodnie
zilustracja do wybranego
zadania. Pamietaj, ze konstruk-
cja musi by¢ stabilna.

Zadanie zostato rozwigzane
poprawnie, jesli odwzorowates

obrazek na karcie z zadaniem.
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GAMES
Wydawcg polskich wersji SmartGames jest IUVI Games. ®
Wytgcznym dystrybutorem SmartGames, SmartMax i GeoSmart na terenie Polski jest: SMART
ATENEUM M. KOGUT, A. ZEGIEL SPOLKA KOMANDYTOWA
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