
KRÓLICZEKD L A  N A J M Ł O D S Z Y C H

Zawartość: 1 klocek w kształcie królika,
3 duże drewniane klocki,60 kart z zadaniami,
1 ulotka z rozwiązaniami zadań

„Króliczek” to znakomita gra dla najmłodszych dzieci, w której odkrywają kształty 
i kolory oraz doskonalą wyobraźnię przestrzenną. Pozwól swojemu dziecku użyć magii,
by zbudowało z drewnianych elementów kryjówkę dla królika. Czy króliczek patrzy przez
okrągłą dziurkę, a może przez otwór w kształcie gwiazdki? Czy stoi przed pudełkiem, jest
całkowicie schowany, a może wystają mu uszy? Na jakim elemencie stoi królik – na
żółtym, czerwonym czy niebieskim? Razem z „Króliczkiem” wprowadź dziecko w świat
takich pojęć jak „góra” i „dół”, „wewnątrz” i „na zewnątrz”, „widoczne” i „schowane”.

Wybierz zadanie. Ustal, które
elementy będą potrzebne,
a pozostałe odłóż na bok.

Ułóż elementy zgodnie
z ilustracją do wybranego
zadania. Pamiętaj, że konstruk-
cja musi być stabilna.

Zadanie zostało rozwiązane
poprawnie, jeśli odwzorowałeś
obrazek na karcie z zadaniem.

JAK GRAĆ?
Wyciągnij króliczka z pudełka!
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ROZWIĄZYWANIE PROBLEMÓW

WYOBRAŹNIA PRZESTRZENNA

Wydawcą polskich wersji SmartGames jest IUVI Games.
Wyłącznym dystrybutorem SmartGames, SmartMax i GeoSmart na terenie Polski jest:
ATENEUM M. KOGUT, A. ZEGIEL SPÓŁKA KOMANDYTOWA
Ul. Półłanki 12C, 30-740 Kraków | www.ateneum.pl | smart@iuvi.pl


