MMoulim Roty

Gra karciana Zwierzatka
Les Toupitis
679365

Czas rozgrywki: 5 minut
Liczba graczy: 2-4
Wiek: 4+

Zawartosc¢:
- 8 zestawdw po 4 karty (32 karty)
- 3 karty akcji: zobacz, wymien i pobierz

Gracze ogladaja razem karty i nazywajg zwierzatka.

Cel gry:
By¢ pierwszym z graczy, ktory zbierze 4 karty z tego samego zestawu
i nazwie zwierzatko.

Jak grac:
Wybierzcie lidera gry. Lider rozdaje po 4 karty dla kazdego gracza. Reszta kart tworzy kupke.

- Jesli gracz otrzyma 3 karty z tego samego rodzaju, lider gry musi zabrac
karty, potasowac i rozda¢ je ponownie.

- Jesli gracz otrzymat karte akcji, wszyscy gracze muszga jg wykonac. Lider
zabiera karte akcji, wktada jg na dno kupki, a nowg karte wydaje
wspomnianemu graczowi.

Karta akcji ,,zobacz”: Gracze pokazujg sobie wzajemnie swoje karty.

Karta akcji ,wymien”: Kazdy z graczy przekazuje swoje karty graczowi po lewej stronie.

Karta akcji ,,pobierz”: Kazdy z graczy pobiera karte od wybranego gracza, odktada jg na dno kupki, a
wybranemu graczowi daje nowa karte z kupki.

Lider bierze 4 karty z kupki i ktadzie je zakryte na $rodku stotu. Lider odwraca karty i liczy do 3. Gra rozpoczyna sie.
Wszyscy gracze grajg jednocze$nie, wymieniajgc swoje karty jedna po drugiej z kartami na stole. Gracz musi najpierw
potozy¢ swojg karte na stole, zanim wezmie nowaq. Gracz musi zawsze miec 4 karty na rece. Kiedy wszyscy gracze
oznajmig, ze skoniczyli wymiane, lider ogtasza ,,Koniec wymiany!”.



Gracz zabiera pozostate na stole karty i wkfada je na dno kupki.

Nastepnie lider bierze 4 nowe karty z kupki i ktadzie je zakryte na stole. Liczy do 3, zanim odstoni karty.

- Jesli na stole znajduje sie karta akcji, wszyscy gracze wykonujg jg. Nastepnie lider zabiera karte akcji, wktada jg na
dno kupki i ktadzie nowa karte na stole. Gracze znowu wymieniajg sie kartami.

- Podczas gry, gdy na stole zostang potozone 3 karty tego samego rodzaju, lider natychmiast zabiera wszystkie karty u
wkfada je na dno kupki. Nastepnie rozktada kolejne 4 nowe karty.

Koniec gry:

Zwyciezcg zostaje gracz, ktéry zdobedzie jako pierwszy 4 karty z tym samym zwierzatkiem i jako pierwszy je nazwie.



