SENA Phantom - Instrukcja skrocona (PL)

Model: kask motocyklowy integralny z interkomem Mesh 3.0, Al-redukcjg szumoéw i audio
Harman Kardon. Homologacja ECE 22.06.

Rozmiar (przyktad) L (59-60 cm) - sprawdz obwdd gtowy 2 cm nad brwiami

tacznosc Mesh 3.0 + Bluetooth 5.3 (WAVE Intercom™)

Audio Harman Kardon 2. gen + Al (redukcja szumdéw rozmow)
Oswietlenie LED przéd + tylne LED (reakcja na hamowanie)

Szyba / Pinlock Wizjer pinlock-ready, wktadka Pinlock® 120 XLT w zestawie
Blenda Tak - suwak na gérze skorupy (tatwy w rekawicach)
Skorupa FRP (wtdkno szklane) - ECE 22.06

Zapiecie D-Ring (DD)

Zasilanie do 35 h rozméw, tadowanie USB-C ~2,5 h

1. Dopasowanie i bezpieczenstwo

e Mierz obwdd gtowy 2 cm nad brwiami; dobierz rozmiar wg tabeli S-XXL (55-64 cm).

o Nowy kask powinien przylegac ciasno - policzki wyraznie docisniete, kask nie rotuje na
gtowie.

o Zapiecie D-Ring: przewlecz tasme przez oba pierscienie, wrd¢ przez jeden - sprawdz
naciag (2 palce max).

o Nie modyfikuj skorupy, nie uzywaj rozpuszczalnikéw do czyszczenia.

2. tadowanie i wiaczanie

e taduj przewodem USB-C (zasilacz 5V, =1 A). Nie taduj na deszczu.
o Witacz/wytgcz przyciskiem zasilania (przytrzymaj 1-3 s).
e Po petnym natadowaniu dioda zasygnalizuje gotowos¢.

3. Parowanie Bluetooth (BT 5.3)

o Wigcz kask. Wejdz w tryb parowania BT (gong/LED wedtug quick start).
e« W telefonie: Ustawienia - Bluetooth -» wybierz ,SENA Phantom”.
e Po sparowaniu: muzyka/nawigacja/potaczenia dziatajg wprost z telefonu.

4. Interkom Mesh 3.0

¢« Open Mesh - dotgczanie jednym kliknieciem (kanaty 1-6).

e Group Mesh - stata grupa (do 24 osdb).

e Zmiana kanatu: ustaw wspdlny kanat dla catej grupy.

e Zasieg: do ok. 2 km w terenie otwartym (warunki majg wptyw).

5. WAVE Intercom (przez siec)
e« Rozmowy przez Internet, gdy Mesh/BT sg poza zasiegiem.

« Wymaga aplikacji ,Sena Motorcycles” i danych komérkowych.

6. Sterowanie i dzwiek
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Gtosnos¢: przyciski + / - (dtuzsze przytrzymanie = wiekszy skok).
Potgczenia: klik - odbierz/zakonhcz; dtuzej - odrzud.
Al redukcja szuméw dziata automatycznie podczas rozmow.

Oswietlenie LED (przdd/tyt)

LED przéd - latarka: wigcz/wytgcz przyciskiem.
Tylne LED - pozycyjne/STOP: kask wykrywa hamowanie i zwieksza jasnos¢.
Uwaga: sprawdz lokalne przepisy dot. swiatet w kasku.

Blenda i wizjer

Blenda: suwak **na gdrze skorupy** - tatwe sterowanie w rekawicach.
Wizjer: czys¢ miekka mikrofibrg; bez alkoholu/rozpuszczalnikéw.

Pinlock® 120 XLT - montaz

Zdejmij wizjer lub ustaw go szeroko otwarty. Oczys¢ delikatnie powierzchnie wewnetrzna.

Zdejmij folie ochronng z wktadki Pinlock (uwazaj na uszczelke dookota).
Delikatnie ugnij wktadke i wsun pod gtéwki pindw po obu stronach wizjera.
Sprawdz, czy uszczelka przylega réwnomiernie na catym obwodzie - bez szczelin.
Wskazdéwka: nie wycieraj na sucho wewnetrznej warstwy wktadki.

10. Wentylacja

Wiloty: 3x gérne + 1x podbrdédkowa. Wyloty: pod tylnym spoilerem.
Najlepszy efekt: otwarte jednoczesnie wloty i wyloty (przeptyw tunelowy).

11. Aplikacja i OTA

Pobierz , Sena Motorcycles” (i0OS/Android).
Paruj kask w aplikacji i sprawdzaj aktualizacje oprogramowania (OTA).

12. Reset / przywracanie

Miekki reset: kroétki restart elektroniki (patrz quick start).
Twardy reset: przywraca ustawienia fabryczne (sparowania zostang usuniete).

13. Konserwacja

Skorupa: miekka Sciereczka + letnia woda z tagodnym Srodkiem.
Whnetrze: wyjmowane poduszki pierz recznie w 30°C; susz w cieniu.
Elektronika: chron przed woda pod cisnieniem; nie zanurzaj.

14. Specyfikacja skrocona

ECE 22.06 | FRP | D-Ring (DD) | Harman Kardon 2. gen
Mesh 3.0 + BT 5.3 | LED przdéd/tyt (STOP) | do 35 h | USB-C ~2,5 h
Masa (M): 1690 £+ 50 g (wieksze rozmiary odpowiednio wiecej)

15. Informacje i wsparcie

Wideo instruktazowe w j. angielskim - wyslemy w wiadomosci przez Allegro wraz ze

skrétem PL.
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o Uzycie swiatet w kasku moze podlega¢ przepisom lokalnym - sprawdz przed jazda.
» Kontakt/serwis: wiadomosci Allegro (pn-pt 7:00-16:00).

© Motohelmets ¢ Materiat poglagdowy. Funkcje moga rézni¢ sie w zaleznosci od partii/wersji
oprogramowania.
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