Instrukcja zawiera wazne informacje, nalezy wiec zachowac ja
na wypadek wystapienia jakichkolwiek watpliwosci.
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(KT Ustaw klocki na planszy tak, jak przedstawia to rysunek.

Wymiary planszy to 4x5, a pod nig znajduje sie indukcyjny panel
rozpoznajacy utozenie puzzli.

W zestawie znajduja sie puzzle w réznych ksztattach: kwadratowe
2x2, prostokatne 2x1 i pojedyncze 1x1.

LY EL @l Wybierz poziom, a na ekranie zobaczysz jak ustawi¢ klocki na start!
2T\l Mozesz jedynie przesuwac klocki, nie mozesz ich podnosic ani obracac.

Gra pozwoli potaczy< nauke i dobrg zabawe, rozwijajac szereg zdolnosci
umystowych, w tym wyobrazZnie przestrzenng i planowanie!

Montaz baterii

Otworz ostone baterii, wkdz dwie baterie AA w gniazda zgodnie z oznaczeniami, a nastepnie
zamknij ostone i upewnij sig, ze jest odpowiednio zabezpieczona.

Wiaczenie i dzwick

Przytrzymaj wiacznik przez 2 sekundy, aby wigczy¢ lub wytaczyc. Przytrzymaj przycisk Li C
przez 2 sekundy, aby wyciszy¢ lub przywrdcic¢ dzwiek. Jesli przez 5 minut nie zostang wykonane
zadne akcje, podswietlenie zmniejszy intensywnos¢, a po 20 minutach urzadzenie
automatycznie wytgczy sie.

Wprowadzenie

1 Wybdr poziomu trudnosci

Wybierz jeden z ponad pieciuset poziomoéw trudnosci, ktére zostaty
podzielone na siedem kategorii trudnosci! Po wiaczeniu urzadzenie
uruchomiony zostanie ostatnio wybrany poziom.
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2 Ustawienie klockéw

Po wyborze poziomu na ekranie wyswietli sie utozenie klockdw.

Ustaw je zgodnie z rysunkiem.

3 Rozwiazywanie zagadki

Graj w trybie standardowym lub wybierz jeden z dodatkowych
sposobow gry. Celem gry jest doporowadzenie czerwonego puzzla

do dolnej krawedzi.

-

a Tryb nauki

Przytrzymaj L przez 2 sekundy,
aby uruchomi¢ tryb nauki.

Za pomocg strzatek wybierz pod-
powiedz.

Wcisnij przycisk powrotu, aby
wylaczyé tryb nauki i powrdcic¢ do
trybu standardowego.

B Tryb wyzwania

Przytrzymaj C przez 2 sekundy, aby
uruchomié tryb wyzwania.
Urzadzenie rozpocznie odliczanie od
3 w dél, a nastepnie bedziesz miec
20 sekund na ukoriczenie wyzwania.
Jesli nie zdazysz, zakonczy sie ono
porazka.

Wcidnij przycisk powrotu, aby
wytaczyd tryb nauki i powrdcic do
trybu standardowego.

4 Reset systemu

Przytrzymaj przycisk resetowania, a system powrdci do pierwszego

poziomu.
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Opening diagram The board pendulum method
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The problem solving steps

Opening First step The second step Victory

Produkt nieprzeznaczony dla dzieci ponizej
trzeciego roku zycia! Zawiera mate elementy, ktore
moga stanowic ryzyko uduszenia.

Konserwacja

Produkt nalezy regularnie przecieraé suchga, migkka $ciereczka.
Rozwigzywanie problemow

Problem Przyczyna Rozwiazanie

. Brak baterii lub zostaly one . Zamontuj poprawnie
Urzqdzenle niepoprawhie zamohtowane ) pop

. . baterie
nie wtgcza sie

Wyczerpane baterie Zmien baterie

- Przytrzymaj przyciski L i C
Brak dzwieku | Waczone wyciszenie prz)e/z 2ysekﬂ£dyy

$ciemnion Zadna akgja nie zostata [ . .
k Y wykonana przez ostatnie Weignij dowolny przycisk
exran 5 minut
Ostrzezenia

1. Produkt przeznaczony jest dla dzieci powyzej trzeciego roku
zycia.

2. Podczas zabawy dziecko powinno znajdowac sie pod statym
nadzorem osoby doroste].

3. Produkt nalezy przechowywa¢ w suchym miejscu, gdyz
dostep wilgoci i wody moze prowadzi¢ do uszkodzenia ele-
mentow elektronicznych.

4. Produkt nalezy przechowywa¢ z dala od zrédet ciepla i otwar-
tego ognia, gdyz moga one prowadzié do trwatego uszkodzenia
produktu.

5. Przed kazdym uzyciem nalezy skontrolowad stan produktu. W
przypadku stwierdzenia jakichkolwiek nieprawidtowosci nalezy
przerwaé korzystanie.

6. Nie nalezy samodzielnie naprawiaé ani modyfikowa¢ produk-
tu.

7.Po wyjeciu produktu z opakowania wszelkie elementy
niebedace jego czedcia nalezy umiesci¢ w odpowiednich pojem-
nikach na odpady. Foliowe woreczki, opaski zaciskowe i frag-
menty tasmy moga stanowic ryzyko uduszenia.

8. Uszkodzony produkt nalezy zutylizowaé zgodnie z lokalng pol-
ityka gospodarowania odpadami.

9. Instrukcja oraz opakowanie zawieraja wazne informacje,
nalezy wiec zachowac je na wypadek wystgpienia jakichkolwiek
watpliwosci.

Parametry techniczne

- Tworzywo: ABS

- Wiek: 14+

- Waga:218g

- Model: X100

= Wymiary: 180 mm x 130 mm x 25 mm

- Zasilanie: 2 x bateria AA (brak w zestawie)

Ostrzezenia dotyczace baterii

1. Nie nalezy fadowa¢ baterii jednorazowych.

2. Przed rozpoczeciem tadowania akumulatory nalezy wyjac¢ z produktu.
3. Podczas tadowania akumulatory powinny znajdowac sie pod statym
nadzorem osoby dorostej.

4. Nie nalezy korzystac jednoczesnie zréznych typéw baterii oraz baterii
nowych i wyczerpanych.

5. Baterie nalezy wklada¢ zgodnie z oznaczeniami biegunowosci.

6. Wyczerpane baterie nalezy wyja¢ z produktu.

7. Nie nalezy zwierad ztaczy zasilania.
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