GRA PLANSZOWA ZRECZNOSCIOWA RODZINNA KOT | MYSZY WYSCIG PO SER DRABINKI

wruums @

-
e
e

o
o
“

Rodzinna Gra KOT | MYSZY

Gra Rodzinna KOT | MYSZY to petna emocji zabawa dla catej rodziny, ktéra rozwija
zrecznos$é, spostrzegawczosc i refleks. Dzieki prostym zasadom i duzej dawce humoru, gra
przypadnie do gustu zaréwno dzieciom, jak i dorostym.

W grze wecielacie sie w sprytne myszki, ktére prébujg zdoby¢ jak najwiecej kawatkdéw
pysznego sera. Musicie jednak uwaza¢, bo nad zdobycza czuwa czujny kot Max!



Zasady gry
e Uczestnicy grajg jako myszki i zbierajg kawatki sera.

e Wygrywa gracz, ktdry jako pierwszy zdobedzie 5 kawatkow sera.



Przygotowanie rozgrywki:
1. Umies$¢ plansze-ser na srodku stotu.
2. W16z drabinki w specjalne otwory na planszy.
3. Umiesc¢ kawatki sera obok planszy.
4. Postaw figurke kota Maxa tuz przy planszy.

5. Kazdy gracz wybiera swojg myszke i umieszcza jg na szczycie sera w jednym z
zagtebien.

6. Myszka spada tunelem do srodka sera, co wyznacza jej startowg pozycje.



Przebieg gry:
e Gracze rzucajg kostka i przesuwajg myszki zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

e Mozna zebraé jeden lub dwa kawatki sera albo wej$¢ na drabinke, aby przeniesé sie na
inne pole.

e Trafienie na pole z uciekajacg myszka oznacza utrate jednego kawatka sera.

e Pole z kotem pozwala ustawic figurke kota przy dowolnym polu — jesli stoi tam myszka
innego gracza, musi oddac ser.

Wersja dla 2 graczy: kazdy kontroluje po dwie myszki.



Zawartos¢ zestawu

Plansza w ksztatcie sera

3 drabinki

Figurka kota Maxa

4 myszki — kolorowe pionki
Kostka do gry

17 kawatkow sera

Oryginalne opakowanie



Specyfikacja

Wiek graczy: od 4 lat

Liczba graczy: 2—-4

Srednica planszy: ok. 25,5 cm
Wysokos¢ sera: ok. 10,2 cm

Wymiary opakowania: 27 x 27 x 11,5 cm



Ta gra planszowa to $wietny pomyst na prezent dla dzieci i idealny sposdb na spedzenie
Czasu w gronie rodziny.









