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TRADING CARD GAME
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KROK 1

WYBOR DRUZYNY

® WYBIERZCIE DRUZYNY ZLOZONE
Z 11 GRACZY | 3 REZERWOWYCH.

® KAZDA DRUZYNA MUSIMIEC
PRZYNAJIMNIEJ 1 BRAMKARZA.

® DLAWIEKSZEJ MOCY ROZGRYWKI, i il | .
UMIESCCIE DO 4 KART TAKTYKI
W STREFIE TAKTYKI.

® ULOZCIE ZAKRYTE KARTY
W FORMACJI.

® WYBIERZCIE PIERWSZEGO
GRACZA, RZUCAJAC MONETA.
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ZASADY PROFESJONALNE

Dlaczego nie uczyni¢ wyzwania jeszcze 2 Ned || IOOR N R 8 = ; \
trudniejszyminie ograniczyc budzetunawybor ||  |ulaf— ‘

druzyny Match Attax do 100 milionéw?
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4 ROMELU LUKAKU
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WARTOSC

NARODOWOSC

LICZBA
ZDOBYTYCH GOLI

WSKAZNIK || WSKAZNIK
OBRONY ATAKU




KROK 2 KROK 3

ATAK CZY OBRONA? NAJWYZSZY WYNIK WYGRYWA!

® Pierwszy gracz musi wybrac karte ©® Gdy obaj gracze wybiora karty, nadchodzi czas
i zdecydowag, czy uzy¢ wartosci ataku naich obrécenie i okreslenie, kto wygrat runde.

b tarci iwnikiem.
e @ Jesligracz 1wybrat ATAK, gracz 2 jest zmuszony

@® Zaden z graczy nie moze odwrécié swoich wybrac OBRONE.

kart d wyb kat
S L el ® Jesli pierwszygracz 1 wybrat OBRONE, gracz 2

jest zmuszony wybrac ATAK.

® Graczz wyzszym
wynikiem wygrywa
runde i zdobywa bramke
dla swojej druzyny.

® Zwyciezca kazdej rundy
przejmuje kontrole nad
EUR/6\2024 ) grai wybiera pierwszego
GERMANY SEE» gracza w kolejnej rundzie.
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Uwazaj na
nowe specjalne
karty, ktoére
pozwalajg
zdobyé¢ nawet
2 gole w ciqgu
jednej rundy!

KROK 4 KROK S

w DOKONYWANIE ZMIAN
Y

® W kazdej chwiili
mozna wprowadzic
rezerwowego
za zawodnika z
podstawowego skiadu.

ULTIMATE
ST
@ pULE Sk
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@ Jesliobaj gracze maja taki sam wynik, wtedy nalezy
zsumowac i poréwnac wartosci ATAKU i OBRONY
kazdego gracza. Gracz z najwyzszym tacznym wynikiem LI ;
wygrywa runde. " LIMITED gpy7qy 87

ATT

@ JesliZSUMOWANIE wynikow rowniez zakonczy sie remisem,
zaden z graczy nie zdobywa bramkii zaczyna sie kolejna runda. ® Zmiane trzeba zgtosic, zanim obaj gracze

@ Gracz, ktory wybierat kolejnos¢ w poprzedniej rundzie, RO AL IE HE,

utrzymuije kontrole i moze to zrobic w kolejnej. ® W ostatniej rundzie nie mozna robi¢ zmian.




KROK 6
STREFA TAKTYKI

® Zatadujswoja STREFE @ Musisz pamietac, gdzie

TAKTYKI nawet 4
specjalnymi kartami
TAKTYKI.

® W grze mozna uzywac

tylko kombinaciji
2 dowolnych kart
TAKTYKI.

® Kazda pojedyncza
karta TAKTYKI moze
zostac uzyta tylko
raz.

® Musisz wyraznie
wskazac konkretng
karte TAKTYKI
w tym samym czasie,
gdy wybierasz karte
ZAWODNIKA.

JAK KORZYSTAC
Z KART TAKTYKI

Przeciwnika zostaje zmuszony do Mozesz zakwestionowaé
AG E N TA usuniecia wskazanego mu gracza. s EDZ I E G o bramke zdobyta przez
Dodaje dodatkowe Musi on zostac zastapiony1 Odejmuje-5 pun Sy przeciwnika. Pokaz karte VAR,
+5 mlllo.now dobudzetu  , REZERWOWYCH. Jesli przeciwnik od wartos.u nf:l karcie anastepnie rzué moneta, aby
druzyny podczas wykorzystat wszystkich przeciwnika. sprawdzié, czy gol sie utrzyma,
9ryzZASADAMI rezerwowych na koniec meczu, czy tez zostanie odrzucony.
PROFESJONALNYMI automatycznie zdobywasz gola.
(PRO RULES).
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znajduja sie twoje karty
TAKTYKI w STREFIE
TAKTYKI. Tylko bez
podgladania!

® Zawsze musisz
doktadnie okreslic,
ktorag karte TAKTYKI
wybierasz w danej
rundzie.

® Twoj przeciwnik moze
rowniez uzyc karty
TAKTYKI w tej samej
rundzie.

® Zadenzgraczy nie
moze uzyc¢ karty
TAKTYKIw rundzie
finatowe;j.
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KTO WYGRYWA?

® Na koncu kazdej rundy
odktadajcie zwycieskie
i przegrywajace karty
na stosy, zeby Sledzi¢
wynik.

® Zwycieza gracz, ktéry
wygrat najwiecej rund
po zagraniu wszystkich
kart.
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