VEVOR

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Technical Support and E-Warranty Certificate
www.vevor.com/support

DANCE MAT USER MANUAL
MODEL: YQ3309

We continue to be committed to provide you tools with competitive price.

"Save Half", "Half Price" or any other similar expressions used by us only represents an
estimate of savings you might benefit from buying certain tools with us compared to the major
top brands and does not necessarily mean to cover all categories of tools offered by us. You

are kindly reminded to verify carefully when you are placing an order with us if you are
actually saving half in comparison with the top major brands.


https://www.vevor.com/support

VEVOR® DANCE MAT

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

MODEL: YQ3309

Photo for reference

NEED HELP? CONTACT US!

Have product questions? Need technical support? Please feel free to
contact us:

Technical Support and E-Warranty Certificate
www.vevor.com/support

This is the original instruction, please read all manual instructions
carefully before operating. VEVOR reserves a clear interpretation of our
user manual. The appearance of the product shall be subject to the
product you received. Please forgive us that we won't inform you again if
there are any technology or software updates on our product.
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SAFETY INSTRUCTION AND PRECAUTIONS

A WARNING:

/\ Attention /\ Warning

Adultaccompany
isrecommended.

Donotput
itinmouth

Function Setting:

9 Game LED, 1 digit for displaying modes/ levels, 2 digits for displaying
count.

1-9 Dancing Keys (corresponding to 9 LED)

1 game(mode) start button, 2 volume control keys, 1 difficulty selection key
in 1-3 levels for LED speed controls.

1 game mode selection key, 1 DEMO key

Power on with startup music, flashing digit displays 8-88, 9 game lights
flash in turn; When startup music ends, the digit is cleared.The game lights
go out and then enter the game's working state.

® Volume+/Volume-: Increase/decrease the volume, (7 levels in total, the
default level is 4) . It has a "tick" beep. When the volume key reaches the
last level it will be ineffective.

® Game difficulty selection button: 3 difficulty levels to be selected:
1-Easy, 2-Normal, and 3-Hard (default difficulty is 2-Normal after power-on),
which will be corresponding to the changing speed of the game LED light;
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® Game mode selection button: For the game function settings, there are
two modes:

Mode 1---if game pass it will automatically go to the next level, if failing
then return to the power-on mode (power-on default

mode is mode 1);

Mode 2- No matter whether the game passes or fails, it will automatically
return to the current game level to restart the game, also it will
automatically enter sleeping mode after flashing 3 groups of lights without
operation;

® Game button: total 8 levels, any level of the game can be selected.
Each level corresponds to a different melody;
The dancing button is only effective after starting the game. (Invalid
operation will also reset the sleeping time), the sound effect of "right
answer" will be played, Only when all the current multiple lights are
stepped correctly it will enter the next group of lights;
Wrong answer/no answer will play "Wrong answer" sound effect. When
there are multiple lights, the current level will be considered
as failure once appears one wrong operation, and directly enters the next
group of lights;

If there are less than or equal to 5 groups of wrong answers in the
current level (score reaches 30 points),the game will pass,
and the victory sound effect will be played (all LED flashes together) and
then entering the next level; the game will automatically return to the
power-on mode when they all pass;
if the current level has more than 5 groups of wrong answers, the game
fails and will automatically end with playing a midi music and then
automatically return to the power-on mode (the digital tube will be cleared
to 0), and you need to re-select or start
the game.

® Demo key: There are 9 levels in total, select the level through the
demo key to enter the demo learning mode (the first mode is piano scale
mode, and the left 8 levels are the dance demo mode); The dancing button
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is only effective after starting the game (invalid operation will reset the
sleep time), press the dancing button, the corresponding LED flashes;
Level 1 is piano scale mode. Press the dancing button to play the
corresponding notes, and the corresponding game lights will light up with
the sound. If the current level exceeds 99 points, the counting digit will start
counting again from 1;Level 2-9 is dancing mode. Play dance music, press
the dance button corresponding to the game light and wait for the next
button with the sound of the button (if there is no operation again, it will
automatically go off when the current music ends); when

the dance music stops, the game ends and keep in the current level, the
counting digit will be reset to 0; you need to press a new demo key to
select the level, then you can continue the game.

® Digital tube: display "0" and "00" after the music ends;1 bit: display the
current level number during the game (volume, mode and difficulty keys
can be changed during the game but there is no display prompt), when
there is no game, the volume, mode and difficulty buttons can be triggered
to display and select the corresponding volume/mode/difficulty; 2 bits:
display the current score; answer correctly to all the lights in the current
group, the number will +1, the wrong answer is not added, the highest
number is 99;

Note: at the end of the game or switch levels in midway, all current scores
will be cleared to 0 and recalculated.

No operation for over 1 minute, the IC enters sleeping mode, if any key
was pressed again, it will enter working state once more.

Please refer to the real product for details!



FCC Information:

CAUTION: Changes or modifications not expressly approved by the party respon
sible for compliance could void the user's authority to operate the equipment!
This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the fo
llowing two conditions:

1) This product may cause harmful interference.

2)This product must accept any interference received, including interference that
may cause undesired operation.

WARNING: Changes or modifications to this product not expressly approved by t
he party responsible for compliance could void the user's authority to operate the
product.

Note: This product has been tested and found to comply with the limits for a Clas
s B digital device pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed
to provide reasonable protection against harmful interference in a residential inst
allation.

This product generates, uses and can radiate radio frequency energy, and if not i
nstalled and used in accordance with the instructions, it may cause harmful interfe
rence in radiocommunications. However, there is no guarantee that interference
will not occur in a particular installation. If this product does cause harmful interfer
ence to radio or television reception, which can be determined by turning the prod
uct off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or
more of the following measures.

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the distance between the product and the receiver.

- Connect the product to an outlet on a circuit different from that to which the recei
ver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for assistance.



Correct Disposal
This product is subject to the provision of european Directive 2012/19/EU.
E The symbol showing a wheelie bin crossed through indicates that the
product requires separate refuse collection in the European Union. This
applies to the product and all accessories marked with this symbol.
Products marked as such may not be discarded with normal domestic waste, but
must be taken to acollection point for recycling electrical and electronic

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the
following two conditions:(1)This device may not cause harmful interference, and
(2)this device must accept any interference received, including interference that
may cause undesired operation.
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VEVOR

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Assistance technique et certificat de garantie

électronique www.vevor.com/support

MANUEL D'UTILISATION DU TAPIS DE DANSE

MODELE : YQ3309

Nous continuons & nous engager a vous fournir des outils a des prix compétitifs.

"Economisez la moitié", "Moitié prix" ou toute autre expression similaire que nous utilisons ne représente
qu'une estimation des économies dont vous pourriez bénéficier en achetant certains outils chez nous par rapport
aux grandes marques et ne signifie pas nécessairement couvrir toutes les catégories d'outils proposés. par nous.

Nous vous rappelons de bien vouloir vérifier attentivement lorsque vous passez une commande chez
nous si vous économisez réellement la moitié par rapport aux grandes marques.


https://www.vevor.com/support
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®
VEVOR Tagis oE DANE

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

MODELE : YQ3309

Photo pour référence
BESOIN D'AIDE ? CONTACTEZ-NOUS!

Vous avez des questions sur les produits ? Besoin d'une assistance technique ? N'hésitez pas a
nous contacter :

Assistance technique et certificat de garantie électronique
www.vevor.com/support

Il s'agit des instructions originales, veuillez lire attentivement toutes les instructions du

manuel avant de I'utiliser. VEVOR se réserve une interprétation claire de notre manuel d'utilisation.
L'apparence du produit dépend du produit que vous avez regu. Veuillez nous pardonner que

nous ne vous informerons plus s'il y a des mises a jour technologiques ou logicielles sur notre produit.
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INSTRUCTIONS DE SECURITE ET PRECAUTIONS

A AVERTISSEMENT:

/\ Attention /\ Warning

Adultaccompany
isrecommended.

Donotput
itinmouth

Réglage de la fonction :

9 LED de jeu, 1 chiffre pour I'affichage des modes/niveaux, 2 chiffres pour I'affichage

compter.

1-9 touches dansantes (correspondant a 9 LED)

1 bouton de démarrage du jeu (mode), 2 touches de contrdle du volume, 1 touche de sélection de difficulté

en 1 a 3 niveaux pour les commandes de vitesse LED.
1 touche de sélection du mode de jeu, 1 touche DEMO

Allumez avec la musique de démarrage, les chiffres clignotants affichent 8-88, 9 lumiéres de jeu
clignoter a tour de réle ; Lorsque la musique de démarrage se termine, le chiffre est effacé. Le jeu s'allume

sortez puis entrez dans I'état de fonctionnement du jeu.

Volume+/Volume- : Augmenter/diminuer le volume, (7 niveaux au total, le

le niveau par défaut est 4) . Il y a un bip « tique ». Lorsque la touche de volume atteint le

dernier niveau, ce sera inefficace.

Bouton de sélection de la difficulté du jeu : 3 niveaux de difficulté a sélectionner :
1-Facile, 2-Normal et 3-Difficile (la difficulté par défaut est 2-Normal apres la mise sous tension), qui correspondra

a la vitesse changeante de la lumiére LED du jeu ;
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Bouton de sélection du mode de jeu : Pour les parametres des fonctions de jeu, il existe deux
modes :
Mode 1 --- si le jeu réussit, il passera automatiquement au niveau suivant, en cas d'échec, il
reviendra au mode de mise sous tension (le mode de mise sous tension
par défaut est le mode 1) ;
Mode 2 : peu importe si le jeu réussit ou échoue, il reviendra automatiquement au niveau de jeu
actuel pour redémarrer le jeu. Il entrera également automatiquement en mode veille

aprées avoir fait clignoter 3 groupes de lumieres sans opération ;

Bouton de jeu : 8 niveaux au total, n'importe quel niveau du jeu peut étre sélectionné.
Chaque niveau correspond a une mélodie différente ; Le
bouton danser n’est efficace qu’aprés avoir démarré le jeu. (Une opération invalide
réinitialisera également le temps de sommeil), I'effet sonore de « bonne réponse » sera joué.
Ce n'est que lorsque toutes les lumiéres multiples actuelles seront correctement réglées
qu'il entrera dans le groupe de lumiéres suivant ; Une mauvaise réponse/
pas de réponse émettra I'effet sonore « Mauvaise réponse ». Lorsqu'il y a plusieurs lumiéres, le
niveau actuel sera considéré comme un échec une fois qu'une mauvaise
opération apparaitra et entrera directement dans le groupe de lumiéeres suivant ; S'il y a moins ou
égal a 5 groupes de

mauvaises réponses dans la
niveau actuel (le score atteint 30 points), le jeu passera et I'effet sonore de la victoire
sera joué (toutes les LED clignotent ensemble), puis passera au niveau suivant ; le jeu reviendra
automatiquement au mode de mise sous tension lorsqu'ils passeront tous ; si le niveau actuel
contient plus de 5 groupes de mauvaises
réponses, le jeu échoue et se terminera automatiquement par la lecture d'une musique midi, puis
reviendra automatiquement en mode de mise sous tension (le tube numérique sera remis

a 0), et vous devrez resélectionnez ou démarrez le jeu.

Touche démo : il y a 9 niveaux au total, sélectionnez le niveau via la touche démo pour
accéder au mode d'apprentissage démo (le premier mode est le mode gamme de piano et les 8

niveaux de gauche sont le mode démo de danse) ; Le bouton dansant
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n'est efficace qu'aprés avoir démarré le jeu (une opération invalide réinitialisera le temps de

sommeil), appuyez sur le bouton de danse, la LED correspondante clignote ; Le niveau 1 est le

mode gamme de piano. Appuyez sur le bouton de danse pour jouer les notes

correspondantes, et les lumiéres du jeu correspondantes s'allumeront avec le son. Si le niveau

actuel dépasse 99 points, le chiffre de comptage recommencera a compter a partir de 1 ; le niveau 2

a 9 est le mode danse. Jouez de la musique de danse, appuyez sur le bouton de danse correspondant
a la lumiére du jeu et attendez le bouton suivant avec le son du bouton (s'il n'y a plus aucune
opération, il s'éteindra automatiquement a la fin de la musique en cours) ; lorsque la musique de
danse s'arréte, le jeu se termine et reste au niveau actuel, le chiffre de

comptage sera réinitialisé a 0 ; vous devez appuyer sur une nouvelle touche démo pour

sélectionner le niveau, vous pouvez ensuite continuer le jeu.

Tube numérique : affiche "0" et "00" apres la fin de la musique ; 1 bit : affiche le numéro de niveau
actuel pendant le jeu (les touches de volume, de mode et de difficulté peuvent étre modifiées
pendant le jeu mais il n'y a pas d'invite d'affichage), lorsque il n'y a pas de jeu, les boutons
volume, mode et difficulté peuvent étre déclenchés pour afficher et sélectionner le volume/mode/
difficulté correspondant ; 2 bits : affiche le score actuel ; répondez correctement a toutes les
lumiéres du groupe actuel, le nombre sera +1, la mauvaise réponse n'est pas ajoutée, le nombre
le plus élevé est 99 ; Remarque : a la fin du jeu ou lors d'un changement de niveau a mi-chemin,
tous les scores

actuels seront remis a 0 et recalculés.

Aucune opération pendant plus d'une minute, le circuit intégré passe en mode veille. Si une

touche est a nouveau enfoncée, il entrera a nouveau en état de fonctionnement.

Veuillez vous référer au produit réel pour plus de détails !



Machine Translated by Google

Informations FCC :

ATTENTION : Changements ou modifications non expressément approuvés par la partie responsable
toute responsabilité de conformité pourrait annuler le droit de I'utilisateur a utiliser I'équipement !

Cet appareil est conforme a la partie 15 des regles FCC. L'exploitation est soumise aux fo

a deux conditions :

1) Ce produit peut provoquer des interférences nuisibles.

2) Ce produit doit accepter toute interférence regue, y compris les interférences qui

peut provoquer un fonctionnement indésirable.

AVERTISSEMENT : changements ou modifications apportés a ce produit non expressément approuvés par t
La partie responsable de la conformité pourrait annuler le droit de I'utilisateur a utiliser le

produit.

Remarque : Ce produit a été testé et déclaré conforme aux limites d'un Clas

Appareil numérique s B conformément a la partie 15 des régles FCC. Ces limites sont congues

fournir une protection raisonnable contre les interférences nuisibles dans un inst résidentiel

allation.

Ce produit génére, utilise et peut émettre de I'énergie radiofréquence, et sinon je

ninstallé et utilisé conformément aux instructions, il peut provoquer des interférences nuisibles
référence en matiére de radiocommunications. Cependant, rien ne garantit que des interférences

ne se produira pas dans une installation particuliére. Si ce produit provoque des interférences nuisibles
ence a la réception radio ou télévision, qui peut étre déterminée en tournant la prod

le produit s'éteint et s'allume, I'utilisateur est encouragé a essayer de corriger l'interférence par un ou plusieurs
plusieurs des mesures suivantes.

- Réorientez ou déplacez I'antenne de réception.

- Augmentez la distance entre le produit et le récepteur.

- Connectez le produit & une prise sur un circuit différent de celui auquel la réception

ver est connecté.

- Consultez le revendeur ou un technicien radio/TV expérimenté pour obtenir de l'aide.
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Elimination correcte
Ce produit est soumis aux dispositions de la directive européenne 2012/19/UE.
Le symbole représentant une poubelle barrée indique que le produit nécessite une collecte
sélective des déchets dans I'Union européenne. Ceci s'applique au produit et a tous les accessoires
marqués de ce symbole.

Les produits marqués comme tels ne doivent pas étre jetés avec les ordures ménageres normales, mais doivent

étre déposés dans un point de collecte pour le recyclage des appareils électriques et électroniques.

Cet appareil est conforme a la partie 15 des régles FCC. Son fonctionnement est soumis aux deux conditions
suivantes : (1) Cet appareil ne doit pas provoquer d'interférences nuisibles et (2) cet appareil doit accepter toute

interférence recue, y compris les interférences susceptibles de provoquer un fonctionnement indésirable.
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VEVOR

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Technischer Support und E-Garantie-Zertifikat
www.vevor.com/support

TANZMATTE BENUTZERHANDBUCH
MODELL: YQ3309

Wir sind weiterhin bestrebt, lhnen Werkzeuge zu wettbewerbsfahigen Preisen anzubieten.
+Sparen Sie die Halfte*, ,Halber Preis" oder andere ahnliche Ausdriicke, die wir verwenden, stellen nur eine
Schétzung der Ersparnis dar, die Sie beim Kauf bestimmter Werkzeuge bei uns im Vergleich zu den groRen
Topmarken erzielen kdnnen, und decken nicht unbedingt alle von uns angebotenen Werkzeugkategorien ab. Wir
mdochten Sie freundlich daran erinnern, bei lhrer Bestellung bei uns sorgféltig zu priifen, ob Sie im Vergleich
zu den groBen Topmarken tatséchlich die Halfte sparen.


https://www.vevor.com/support
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®
VEVOR TANZWATTE

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

MODELL: YQ3309

Foto als Referenz
Brauchen Sie Hilfe? Kontaktieren Sie uns!

Sie haben Fragen zu unseren Produkten? Sie benétigen technischen Support? Dann kontaktieren

Sie uns gerne:

Technischer Support und E-Garantie-Zertifikat
www.vevor.com/support

Dies ist die Originalanleitung. Bitte lesen Sie alle Anweisungen sorgféltig durch, bevor Sie

das Gerét in Betrieb nehmen. VEVOR behalt sich eine klare Auslegung unserer Bedienungsanleitung
vor. Das Erscheinungsbild des Produkts richtet sich nach dem Produkt, das Sie erhalten

haben. Bitte verzeihen Sie uns, dass wir Sie nicht erneut informieren, wenn es Technologie- oder

Software-Updates fiir unser Produkt gibt.
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SICHERHEITSHINWEISE UND VORSICHTSMASSNAHMEN

A WARNUNG:

/\ Attention /\ Warning

Adultaccompany
isrecommended.

Donotput
itinmouth

Funktionseinstellung:

9 Game LED, 1 Ziffer zur Anzeige von Modi/Levels, 2 Ziffern zur Anzeige
zahlen.

1-9 Tanztasten (entspricht 9 LED)

1 Starttaste fur Spiel(modus), 2 Lautstarketasten, 1 Taste zur Auswahl des Schwierigkeitsgrads

in 1-3 Stufen zur LED-Geschwindigkeitsregelung.
1 Spielmodus-Auswahltaste, 1 DEMO-Taste

Einschalten mit Startmusik, blinkende Ziffernanzeigen 8-88, 9 Spiellichter
blinken abwechselnd; Wenn die Startmusik endet, wird die Ziffer geldscht. Das Spiel leuchtet

Gehen Sie raus und wechseln Sie dann in den Arbeitszustand des Spiels.

y Lautstéarke+/Lautstarke-: Lautstéarke erhdhen/verringern (insgesamt 7 Stufen, die

Standardpegel ist 4). Es ertdnt ein ,Tick“-Piepton. Wenn die Lautstéarketaste den

Auf der letzten Ebene wird es wirkungslos sein.

y Schaltflache zur Auswahl des Spielschwierigkeitsgrads: 3 Schwierigkeitsstufen zur Auswahl:
1-Einfach, 2-Normal und 3-Schwer (der Standardschwierigkeitsgrad ist nach dem Einschalten 2-

Normal), was der Anderungsgeschwindigkeit der LED-Leuchte im Spiel entspricht;
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y Spielmodus-Auswabhltaste: Fir die Spielfunktionseinstellungen gibt es zwei Modi:

Modus 1 — wenn das Spiel erfolgreich ist, wird automatisch zum nachsten Level gewechselt, wenn es
fehlschlagt, wird in den Einschaltmodus zuriickgekehrt (der Standardmodus

beim Einschalten ist Modus 1).

Modus 2 — Unabhangig davon, ob das Spiel erfolgreich ist oder fehlschlagt, wird automatisch
zum aktuellen Spiellevel zuriickgekehrt, um das Spiel neu zu starten. AuBerdem

wechselt es automatisch in den Ruhemodus, nachdem 3 Lichtgruppen ohne Bedienung blinken.

y Spiel-Schaltflache: Insgesamt 8 Level, jedes Level des Spiels kann ausgewahit werden.
Jedem Level entspricht eine andere Melodie. Die
Tanztaste ist erst nach dem Start des Spiels wirksam. (Eine unglltige Operation setzt
auch die Schlafzeit zuriick.) Der Soundeffekt ,Richtige Antwort" wird abgespielt. Nur
wenn alle aktuellen Mehrfachlichter richtig betreten werden, wird die nachste
Lichtgruppe aufgerufen. Bei einer falschen Antwort/Keine Antwort
wird der Soundeffekt ,Falsche Antwort* abgespielt. Wenn mehrere Lichter vorhanden sind,
wird das aktuelle Level als Fehlschlag betrachtet, sobald eine falsche
Operation auftritt, und es wird direkt die nachste Lichtgruppe aufgerufen. Wenn es weniger als
oder gleich 5

Gruppen falscher Antworten in der gibt
Aktuelles Level (Punktzahl erreicht 30), das Spiel ist bestanden und der Sieges-
Soundeffekt wird abgespielt (alle LED blinken gleichzeitig) und dann beginnt das nachste
Level; das Spiel kehrt automatisch in den Einschaltmodus zuriick, wenn alle bestanden
sind; wenn das aktuelle Level mehr als 5
Gruppen mit falschen Antworten aufweist, schldgt das Spiel fehl und wird automatisch mit
der Wiedergabe von MIDI-Musik beendet und kehrt dann automatisch in den
Einschaltmodus zuriick (die digitale R6hre wird auf 0 geléscht) und Sie miissen das Spiel

erneut auswahlen oder starten.

y Demo-Taste: Insgesamt gibt es 9 Level. Wahlen Sie das Level Uber die Demo-Taste
aus, um in den Demo-Lernmodus zu gelangen (der erste Modus ist der Klavierskalenmodus

und die linken 8 Level sind der Tanzdemomodus). Die Tanztaste
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ist nur nach dem Starten des Spiels wirksam (ungultige Bedienung setzt die Ruhezeit zuriick),

driicken Sie die Tanztaste, die entsprechende LED blinkt; Stufe 1 ist der Klavierskalenmodus.

Druicken Sie die Tanztaste, um die entsprechenden Noten zu spielen, und die entsprechenden
Spiellichter leuchten mit dem Ton auf. Wenn die aktuelle Stufe 99 Punkte Uberschreitet, beginnt die
Zahiziffer wieder bei 1 zu z&hlen; Stufe 2-9 ist der Tanzmodus. Spielen Sie Tanzmusik, driicken Sie die
Tanztaste, die der Spielleuchte entspricht, und warten Sie mit dem Ton der Taste auf die nachste Taste
(wenn keine weitere Bedienung erfolgt, erlischt sie automatisch, wenn die aktuelle Musik endet); wenn
die Tanzmusik stoppt, endet das Spiel und bleibt auf der aktuellen Stufe, die Z&hlziffer wird auf 0
zuriickgesetzt; Sie missen eine neue Demo-Taste driicken, um die Stufe

auszuwahlen, dann kénnen Sie das Spiel fortsetzen.

y Digitalrdhre: Anzeige von ,,0“ und ,00“, nachdem die Musik endet; 1 Bit: Anzeige der aktuellen
Levelnummer wahrend des Spiels (Lautstéarke-, Modus- und Schwierigkeitstasten kdnnen
wahrend des Spiels geandert werden, es erfolgt jedoch keine Anzeigeaufforderung), wenn

kein Spiel lauft, kdnnen die Lautstarke-, Modus- und Schwierigkeitstasten ausgeldst werden, um
die entsprechende Lautstarke/den entsprechenden Modus/die entsprechende Schwierigkeit
anzuzeigen und auszuwabhlen; 2 Bit: Anzeige des aktuellen Punktestands; Antworten Sie richtig
auf alle Lichter in der aktuellen Gruppe, die Zahl wird +1, die falsche Antwort wird nicht

addiert, die

hdchste Zahl ist 99; Hinweis: Am Ende des Spiels oder beim Wechseln des Levels wahrenddessen
werden alle aktuellen Punktestande auf 0 geléscht und neu berechnet.

Wenn langer als 1 Minute keine Bedienung erfolgt, wechselt der IC in den Ruhemodus. Wenn erneut

eine Taste gedriickt wird, wechselt er wieder in den Arbeitszustand.

Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem tatséchlichen Produkt!
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FCC-Informationen:

ACHTUNG: Anderungen oder Modifikationen, die nicht ausdriicklich von der verantwortlichen Partei genehmigt wurden
Die Nichteinhaltung der Vorschriften kann zum Erléschen der Berechtigung des Benutzers zum Betrieb des Geréts fuhren!
Dieses Geréat entspricht Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Der Betrieb unterliegt den folgenden

Unter zwei Bedingungen:

1) Dieses Produkt kann schadliche Stérungen verursachen.
2) Dieses Produkt muss alle empfangenen Storungen akzeptieren, einschlieBlich Stérungen, die

kann zu unerwiinschtem Betrieb fiihren.
ACHTUNG: Anderungen oder Modifikationen an diesem Produkt, die nicht ausdriicklich von der Firma genehmigt wurden,
Die firr die Einhaltung der Vorschriften verantwortliche Partei kann die Berechtigung des Benutzers zum Betrieb des
Produkt.

Hinweis: Dieses Produkt wurde getestet und entspricht den Grenzwerten fiir eine Klasse
s B digitales Gerat geman Teil 15 der FCC-Regeln. Diese Grenzwerte sind so konzipiert

um einen angemessenen Schutz gegen schadliche Stérungen in einem Wohngebaude zu gewahrleisten
allation.

Dieses Produkt erzeugt, verwendet und kann Hochfrequenzenergie ausstrahlen. Wenn nicht,

Wenn das Gerét nicht geman den Anweisungen installiert und verwendet wird, kann es zu Stérungen kommen.

im Funkverkehr. Es gibt jedoch keine Garantie, dass Stérungen
wird in einer bestimmten Installation nicht auftreten. Wenn dieses Produkt schadliche Stérungen verursacht
Beeintrachtigung des Radio- oder Fernsehempfangs, die durch Drehen des Produkts festgestellt werden kann

Wenn das Produkt aus- und wieder eingeschaltet wird, wird der Benutzer aufgefordert, die Stérungen durch eine oder mehrere
weitere der folgenden Maf3nahmen.

- Empfangsantenne neu ausrichten oder verlegen.

- VergroRRern Sie den Abstand zwischen Produkt und Empfanger.

- Schlie3en Sie das Produkt an eine Steckdose eines anderen Stromkreises an als den, an den der Empfanger angeschlossen ist.

ver ist angeschlossen.

- Wenden Sie sich an den Handler oder einen erfahrenen Radio-/Fernsehtechniker.
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Richtige Entsorgung
Dieses Produkt unterliegt den Bestimmungen der européischen Richtlinie 2012/19/EU.
Das Symbol einer durchgestrichenen Mlltonne weist darauf hin, dass das Produkt in
der Européischen Union einer getrennten Millentsorgung unterliegt. Dies gilt fur das
Produkt und alle mit diesem Symbol gekennzeichneten Zubehorteile.
Als solche gekennzeichnete Produkte diirfen nicht mit dem normalen Hausmdill entsorgt werden,

sondern miissen an einer Sammelstelle fiir das Recycling von elektrischen und elektronischen

Dieses Gerat entspricht Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Der Betrieb unterliegt den folgenden
beiden Bedingungen: (1) Dieses Gerét darf keine schadlichen Stérungen verursachen und (2) dieses
Gerat muss alle empfangenen Stérungen akzeptieren, einschlief3lich Stérungen, die einen

unerwiinschten Betrieb verursachen kénnen.



Machine Translated by Google

VEVOR

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Technischer Support und E-Garantie-Zertifikat
www.vevor.com/support


https://www.vevor.com/support
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VEVOR

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Supporto tecnico e certificato di garanzia

elettronica www.vevor.com/support

MANUALE D'USO DEL TAPPETO DA BALLO

MODELLO: YQ3309

Continuiamo a impegnarci per fornirvi strumenti a prezzi competitivi.

"Risparmia la meta", "Meta prezzo" o qualsiasi altra espressione simile da noi utilizzata rappresenta
solo una stima del risparmio che potresti trarre dall'acquistare determinati strumenti con noi rispetto ai
principali marchi pitl importanti e non significa necessariamente coprire tutte le categorie di strumenti

offerti da noi. Ti ricordiamo di verificare attentamente quando effettui un ordine con noi se stai
effettivamente risparmiando la meta rispetto ai migliori marchi principali.


https://www.vevor.com/support
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®
TAPPETO DA BALLO

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

MODELLO: YQ3309

Foto per riferimento

HAI BISOGNO DI AIUTO? CONTATTACI!

Hai domande sul prodotto? Hai bisogno di supporto tecnico? Non esitate a contattarci:

Supporto tecnico e certificato di garanzia elettronica
www.vevor.com/support

Queste sono le istruzioni originali, leggere attentamente tutte le istruzioni del manuale
prima dell'uso. VEVOR si riserva una chiara interpretazione del nostro manuale d'uso.
L'aspetto del prodotto sara soggetto al prodotto ricevuto. Ti preghiamo di perdonarci se

non ti informeremo piu se sono presenti aggiornamenti tecnologici o software sul nostro
prodotto.
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ISTRUZIONI E PRECAUZIONI DI SICUREZZA

A AVVERTIMENTO:

/\ Attention /\ Warning

Adultaccompany
isrecommended.

Donotput
itinmouth

Impostazione della funzione:

9 LED di gioco, 1 cifra per visualizzare modalita/livelli, 2 cifre per visualizzare

contare.

1-9 Tasti danzanti (corrispondenti a 9 LED)

1 pulsante di avvio del gioco (modalitd), 2 tasti di controllo del volume, 1 tasto di selezione della difficolta

in 1-3 livelli per i controlli di velocita LED.
1 tasto di selezione della modalita di gioco, 1 tasto DEMO

Accensione con musica di awvio, display con cifre lampeggianti 8-88, 9 luci di gioco
lampeggiare a turno; Al termine della musica di avvio, la cifra viene cancellata. Il gioco si accende

esci e poi entra nello stato di funzionamento del gioco.

y Volume+/Volume-: aumenta/diminuisce il volume (7 livelli in totale, il

il livello predefinito & 4). Ha un segnale acustico "tick". Quando il tasto del volume raggiunge il

I'ultimo livello sara inefficace.

y Pulsante di selezione della difficolta del gioco: 3 livelli di difficolta da selezionare:
1-Facile, 2-Normale e 3-Difficile (la difficolta predefinita € 2-Normale dopo I'accensione), che corrispondera

alla velocita di cambiamento della luce LED del gioco;

-2-
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y Pulsante di selezione della modalita di gioco: per le impostazioni delle funzioni di gioco, sono
disponibili due modalita:

Modalita 1 --- se il gioco passa passera automaticamente al livello successivo, in caso di fallimento
tornera alla modalita di accensione (la modalita predefinita di accensione

€ la modalita 1);

Modalita 2- Non importa se il gioco passa o fallisce, tornera automaticamente al livello di gioco
corrente per riavviare il gioco, inoltre entrera automaticamente in modalita sospensione

dopo aver lampeggiato 3 gruppi di luci senza alcuna operazione;

y Pulsante Gioco: totale 8 livelli, € possibile selezionare qualsiasi livello del gioco.

Ogni livello corrisponde ad una melodia diversa; Il pulsante

Danza é efficace solo dopo aver avviato il gioco. (Un'operazione non valida ripristinera anche
il tempo di sospensione), verra riprodotto I'effetto sonoro della "risposta giusta". Solo quando
tutte le luci multiple attuali vengono spostate correttamente, entrera nel gruppo di luci
successivo; Una risposta sbagliata/nessuna risposta riprodurra l'effetto

sonoro "Risposta sbagliata”. Quando sono presenti piu luci, il livello attuale verra considerato
come un errore una volta che appare un'operazione sbhagliata ed entra direttamente

nel gruppo di luci successivo; Se ci sono meno o uguali a 5 gruppi di risposte errate nel

livello attuale (il punteggio raggiunge 30 punti), il gioco passera e verra riprodotto

I'effetto sonoro della vittoria (tutti i LED lampeggiano insieme) per poi accedere al livello successivo;
il gioco tornera automaticamente alla modalita di accensione quando tutti passeranno; se il

livello attuale ha piu di 5 gruppi di risposte

sbagliate, il gioco fallisce e terminera automaticamente con la riproduzione di una musica midi per
poi tornare automaticamente alla modalita di accensione (il tubo digitale verra azzerato) e

sara necessario seleziona nuovamente o avvia il gioco.

y Tasto demo: ci sono 9 livelli in totale, seleziona il livello tramite il tasto demo per accedere alla
modalita di apprendimento demo (la prima modalita € la modalita scala di piano e gli 8 livelli di

sinistra sono la modalita demo di danza); Il pulsante della danza

-3-
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¢ efficace solo dopo aver avviato il gioco (un'‘operazione non valida ripristinera il tempo di
sospensione), premere il pulsante danzante, il LED corrispondente lampeggia; Il livello 1 & la
modalita scala di pianoforte. Premi il pulsante danza per riprodurre le note corrispondenti

e le luci del gioco corrispondenti si accenderanno con il suono. Se il livello attuale supera i 99 punti,
la cifra di conteggio iniziera nuovamente a contare da 1; Il livello 2-9 & la modalita ballo. Riproduci
musica dance, premi il pulsante dance corrispondente alla luce del gioco e attendi il pulsante
successivo con il suono del pulsante (se non viene eseguita nuovamente alcuna operazione, si
spegnera automaticamente al termine della musica corrente); quando la musica da ballo si

ferma, il gioco termina e mantieni il livello corrente, la cifra del conteggio

verra ripristinata a 0; devi premere un nuovo tasto demo per selezionare il livello, quindi puoi

continuare il gioco.

y Tubo digitale: visualizza "0" e "00" al termine della musica; 1 bit: visualizza il numero del livello
corrente durante il gioco (i tasti volume, modalita e difficolta possono essere modificati durante il
gioco ma non viene visualizzato alcun messaggio), quando non c'é gioco, i pulsanti volume,

modalita e difficolta possono essere attivati per visualizzare e selezionare il volume/modalita/difficolta
corrispondente; 2 bit: visualizza il punteggio corrente; rispondi correttamente a tutte le luci del

gruppo corrente, il numero sara +1, la risposta sbagliata non verra aggiunta, il numero piu alto &

99; Nota: alla fine del gioco o al cambio di livello a meta, tutti i punteggi attuali verranno azzerati

e ricalcolati.

Nessuna operazione per oltre 1 minuto, I'lC entra in modalita sospensione, se viene premuto

nuovamente un tasto, entrera nuovamente nello stato di funzionamento.

Si prega di fare riferimento al prodotto reale per i dettagli!
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Informazioni FCC:

ATTENZIONE: Variazioni o modifiche non espressamente approvate dalla parte respon

La conformita potrebbe invalidare il diritto dell'utente a utilizzare I'apparecchiatura!

Questo dispositivo & conforme alla Parte 15 delle norme FCC. L'operazione € soggetta alle fo
rispettando due condizioni:

1) Questo prodotto pud causare interferenze dannose.

2) Questo prodotto deve accettare qualsiasi interferenza ricevuta, inclusa l'interferenza

potrebbe causare un funzionamento indesiderato.
ATTENZIONE: Cambiamenti o modifiche a questo prodotto non espressamente approvati da t
La parte responsabile della conformita potrebbe annullare I'autorita dell'utente a utilizzare il
prodotto.

Nota: questo prodotto é stato testato ed e risultato conforme ai limiti di una classe

s B dispositivo digitale ai sensi della Parte 15 delle norme FCC. Questi limiti sono progettati

per fornire una protezione ragionevole contro interferenze dannose in un ambiente residenziale
allazione.

Questo prodotto genera, utilizza e puo irradiare energia in radiofrequenza e, in caso contrario, i
Installato e utilizzato secondo le istruzioni, potrebbe causare interferenze dannose

rilevanza nelle radiocomunicazioni. Tuttavia, non vi & alcuna garanzia che si verifichi un'interferenza
non si verifichera in una particolare installazione. Se questo prodotto causa interferenze dannose
connessione alla ricezione radiofonica o televisiva, che puo essere determinata ruotando il prod
uct, l'utente € invitato a provare a correggere l'interferenza con uno o piu

piu delle seguenti misure.

- Riorientare o riposizionare I'antenna ricevente.

- Aumentare la distanza tra il prodotto e il ricevitore.

- Collegare il prodotto a una presa su un circuito diverso da quello a cui & collegata la ricevente

ver € connesso.

- Consultare il rivenditore o un tecnico radio/TV esperto per assistenza.
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Corretto smaltimento

Questo prodotto € soggetto alle disposizioni della Direttiva europea 2012/19/UE.
Il simbolo del bidone della spazzatura barrato indica che nell'Unione Europea il prodotto
richiede la raccolta differenziata dei rifiuti. Cid vale per il prodotto e tutti gli accessori

[ ) )

contrassegnati da questo simbolo.

| prodotti contrassegnati come tali non possono essere smaltiti con i normali rifiuti domestici, ma

devono essere portati in un punto di raccolta per il riciclaggio di materiale elettrico ed elettronico

Questo dispositivo € conforme alla Parte 15 delle norme FCC. Il funzionamento & soggetto alle
seguenti due condizioni: (1) Questo dispositivo non puo causare interferenze dannose e (2) questo

dispositivo deve accettare qualsiasi interferenza ricevuta, comprese le interferenze che potrebbero

causare un funzionamento indesiderato.
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VEVOR

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Supporto tecnico e certificato di garanzia
elettronica www.vevor.com/support


https://www.vevor.com/support
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VEVOR

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Soporte técnico y certificado de garantia

electronica www.vevor.com/support

MANUAL DE USUARIO DE LA ALFOMBRA DE BAILE

MODELO: YQ3309

Seguimos comprometidos a proporcionarle herramientas a precios competitivos.

"Ahorre a mitad de precio", "A mitad de precio" o cualquier otra expresién similar utilizada por nosotros solo
representa una estimacioén de los ahorros que podria beneficiarse al comprar ciertas herramientas con nosotros en
comparacion con las principales marcas principales y no necesariamente significa cubrir todas las categorias de

herramientas ofrecidas. por nosotros. Le recordamos que, cuando realice un pedido con nosotros, verifique
cuidadosamente si realmente esta ahorrando la mitad en comparacién con las principales marcas.


https://www.vevor.com/support
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®
ALFOMBRA DE BAILE

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

MODELO: YQ3309

Foto como referencia

¢NECESITAR AYUDA? jCONTACTANOS!

¢ Tiene preguntas sobre el producto? ; Necesita soporte técnico? No dude en contactarnos:

Soporte técnico y certificado de garantia electronica
www.vevor.com/support

Estas son las instrucciones originales; lea atentamente todas las instrucciones del

manual antes de operar. VEVOR se reserva una interpretacion clara de nuestro manual de
usuario. La apariencia del producto estara sujeta al producto que recibi6. Perdone que

no le informaremos nuevamente si hay actualizaciones de tecnologia o software en nuestro
producto.
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INSTRUCCIONES Y PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

A ADVERTENCIA:

/\ Attention /\ Warning

Adultaccompany
isrecommended.

Donotput
itinmouth

Configuracion de funciones:

9 LED de juego, 1 digito para mostrar modos/niveles, 2 digitos para mostrar
contar.

1-9 teclas danzantes (correspondientes a 9 LED)

1 botén de inicio de juego (modo), 2 teclas de control de volumen, 1 tecla de seleccién de dificultad

en 1-3 niveles para controles de velocidad LED.
1 tecla de seleccion de modo de juego, 1 tecla DEMO

Encendido con musica de inicio, digitos parpadeantes muestran 8-88, 9 luces de juego
parpadear a su vez; Cuando finaliza la musica de inicio, el digito se borra. El juego se enciende.

Salga y luego ingrese al estado de funcionamiento del juego.

Volumen+/Volumen-: aumenta/disminuye el volumen (7 niveles en total, el

el nivel predeterminado es 4). Tiene un pitido de "tick". Cuando la tecla de volumen llega al nivel
ultimo nivel sera ineficaz.

Botdn de seleccion de dificultad del juego: 3 niveles de dificultad para seleccionar:
1-Facil, 2-Normal y 3-Dificil (la dificultad predeterminada es 2-Normal después del encendido), que

correspondera a la velocidad cambiante de la luz LED del juego;

-2-
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Boton de seleccion del modo de juego: Para la configuracion de la funcion del juego, hay dos
modos:
Modo 1: si el juego pasa, pasara automaticamente al siguiente nivel; si falla, volvera al modo de

encendido (el modo de encendido predeterminado es el modo 1);

Modo 2: no importa si el juego pasa o falla, volvera automaticamente al nivel de juego actual para
reiniciar el juego, también entrara automaticamente en modo de suspensién después

de hacer parpadear 3 grupos de luces sin operacion;

Boton de juego: total de 8 niveles, se puede seleccionar cualquier nivel del juego.
Cada nivel corresponde a una melodia diferente; El botén de
baile sélo es efectivo después de iniciar el juego. (La operacion no valida también
restablecera el tiempo de suefo), se reproducira el efecto de sonido de "respuesta correcta".
Solo cuando todas las luces multiples actuales estén en el paso correcto, ingresara al
siguiente grupo de luces; Respuesta incorrecta/no respuesta reproducira
el efecto de sonido "Respuesta incorrecta”. Cuando hay varias luces, el nivel actual se
considerara falla una vez que aparezca una operacion incorrecta y ingresa
directamente al siguiente grupo de luces; Si hay menos o igual a 5 grupos de respuestas incorrectas

en el

nivel actual (la puntuacion alcanza 30 puntos), el juego pasara y se reproducira el

efecto de sonido de victoria (todos los LED parpadean juntos) y luego se ingresara al siguiente
nivel; el juego volvera automaticamente al modo de encendido cuando todos pasen; Si el

nivel actual tiene mas de 5 grupos de respuestas

incorrectas, el juego falla y finalizara automaticamente con la reproduccioén de musica midi y
luego volvera automaticamente al modo de encendido (el tubo digital se pondra a 0), y

deberas volver a seleccionar o iniciar el juego.

Tecla de demostracion: hay 9 niveles en total, seleccione el nivel a través de la tecla de
demostracion para ingresar al modo de aprendizaje de demostracion (el primer modo es el modo

de escala de piano y los 8 niveles de la izquierda son el modo de demostracion de baile); El botdn de baile

-3-
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solo es efectivo después de iniciar el juego (la operacién no valida restablecera el tiempo

de suefo), presione el botdn de baile, el LED correspondiente parpadea; El nivel 1 es el

modo de escala de piano. Pulsa el botdn de baile para tocar las notas correspondientes

y las luces del juego correspondientes se iluminaran con el sonido. Si el nivel actual excede los
99 puntos, el digito de conteo comenzara a contar nuevamente desde 1; el nivel 2-9 es el modo
de baile. Reproduzca musica de baile, presione el botdn de baile correspondiente a la luz del
juego y espere el siguiente botén con el sonido del botdn (si no se realiza ninguna operacion
nuevamente, se apagara automaticamente cuando termine la musica actual); cuando la

musica de baile se detiene, el juego termina y se mantiene en el nivel

actual, el digito de conteo se restablecera a 0; debes presionar una nueva tecla de demostracion

para seleccionar el nivel y luego podras continuar el juego.

Tubo digital: muestra "0" y "00" después de que termina la musica; 1 bit: muestra el numero de
nivel actual durante el juego (las teclas de volumen, modo y dificultad se pueden cambiar
durante el juego pero no hay ninglin mensaje en pantalla), cuando no hay juego, los botones
de volumen, modo y dificultad se pueden activar para mostrar y seleccionar el volumen/modo/
dificultad correspondiente; 2 bits: muestra la puntuacion actual; responda correctamente a
todas las luces del grupo actual, el niUmero sera +1, la respuesta incorrecta no se suma, el
numero mas alto es 99; Nota: al final del juego o al cambiar de nivel a mitad de camino,
todas las

puntuaciones actuales se borraran a 0 y se volveran a calcular.

Sin operacion durante mas de 1 minuto, el IC entra en modo de suspension; si se presiona

alguna tecla nuevamente, entrara en estado de funcionamiento una vez mas.

jConsulte el producto real para obtener mas detalles!
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Informacién de la FCC:

PRECAUCION: Los cambios o modificaciones no aprobados expresamente por la parte responsable

Si no cumple con las normas, podria anular la autoridad del usuario para operar el equipo.

Este dispositivo cumple con la Parte 15 de las normas de la FCC. La operacion esta sujeta a las fo
permitiendo dos condiciones:

1) Este producto puede causar interferencias perjudiciales.

2) Este producto debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluidas las interferencias que

puede causar un funcionamiento no deseado.

ADVERTENCIA: Los cambios o modificaciones a este producto no aprobados expresamente por t

La parte responsable del cumplimiento podria anular la autoridad del usuario para operar el

producto.

Nota: Este producto ha sido probado y cumple con los limites para un Clas

Dispositivo digital B de conformidad con la Parte 15 de las Reglas de la FCC. Estos limites estan disefiados
Proporcionar una proteccion razonable contra interferencias perjudiciales en una instalacién residencial.
alacion.

Este producto genera, utiliza y puede irradiar energia de radiofrecuencia y, si no,

Instalado y utilizado de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencias dafinas.

referencia en las radiocomunicaciones. Sin embargo, no hay garantia de que la interferencia

no ocurrira en una instalacion particular. Si este producto causa interferencias dafinas

relacion con la recepcion de radio o television, que se puede determinar girando el producto.

ucto de vez en cuando, se recomienda al usuario que intente corregir la interferencia mediante uno o
mas de las siguientes medidas.

- Reorientar o reubicar la antena receptora.

- Aumentar la distancia entre el producto y el receptor.

- Conecte el producto a una toma de corriente de un circuito diferente al que esta conectado el receptor.

ver esta conectado.

- Consulte al distribuidor o a un técnico experimentado en radio/TV para obtener ayuda.
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Eliminacion correcta
Este producto esta sujeto a lo dispuesto en la Directiva europea 2012/19/UE.
El simbolo que muestra un contenedor con ruedas tachado indica que el producto requiere
recogida selectiva de basura en la Union Europea. Esto se aplica al producto y a todos los
_—— accesorios marcados con este simbolo.

Los productos marcados como tales no podran desecharse con la basura doméstica normal, sino que

deberan llevarse a un punto de recogida para el reciclaje de aparatos eléctricos y electrénicos.

Este dispositivo cumple con la Parte 15 de las normas de la FCC. El funcionamiento esta sujeto a las
dos condiciones siguientes: (1) Este dispositivo no puede causar interferencias dafiinas y (2) este
dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluidas las interferencias que puedan causar

un funcionamiento no deseado.
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Soporte técnico y certificado de garantia
electrénica www.vevor.com/support


https://www.vevor.com/support
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Wsparcie techniczne i certyfikat e-gwarangji
www.vevor.com/support

INSTRUKCJA OBSEUGI MATY DO TANCA
MODEL: YQ3309

Nadal doktadamy wszelkich staran, aby zapewni¢ Pafistwu narze dzia w konkurencyjnej cenie.

.Zaoszcze dz o potowe ”, ,0 potowe ceny” lub inne podobne wyrazenia uzywane przez nas przedstawiajg jedynie
szacunkowa oszcze dnos¢, jakg mozesz zyskac kupujac u nas okreslone narze dzia w poréwnaniu z gléwnymi najlepszymi
markami i niekoniecznie oznaczajg uwzgle dnienie wszystkich kategorii oferowanych narze dzi przez nas. Przypominamy,

aby podczas sktadania zaméwienia u nas doktadnie sprawdzi¢, czy faktycznie oszcze dzasz potowe w
poréwnaniu z czotowymi markami.


https://www.vevor.com/support
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®
VEVOR Ao TaCH

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

MODEL: YQ3309

Zdje cie w celach informacyjnych

POTRZEBUJESZ POMOCY? SKONTAKTU]J SIE Z NAMI!

Masz pytania dotyczace produktu? Potrzebujesz wsparcia technicznego? Zapraszamy do
kontaktu z nami:

Wsparcie techniczne i certyfikat e-gwarancji www.vevor.com/
support

To jest oryginalna instrukcja. Przed przystgpieniem do obstugi prosimy o doktadne
zapoznanie sie ze wszystkimi instrukcjami. VEVOR zastrzega sobie jasng interpretacje naszej
instrukcji obstugi. Wyglad produktu zalezy od produktu, ktéry otrzymates$. Prosze

wybaczy¢ nam, ze nie be dziemy ponownie informowa¢ Panstwa, jesli pojawig sie jakies
aktualizacje technologii lub oprogramowania naszego produktu.
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INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA I SRODKI OSTROZNOSCI

A OSTRZEZENIE:

/\ Attention /\ Warning

Adultaccompany
isrecommended.

Donotput
itinmouth

Ustawienie funkg;ji:

9 diod LED gry, 1 cyfra do wyswietlania trybéw/pozioméw, 2 cyfry do wyswietlania
liczy¢.

1-9 tanczacych klawiszy (odpowiadajacych 9 diodom LED)

1 przycisk uruchamiania gry (trybu), 2 klawisze regulacji gtosnosci, 1 klawisz wyboru trudnosci

w 1-3 poziomach dla kontroli pre dkosci LED.
1 klawisz wyboru trybu gry, 1 klawisz DEMO

Wiacz muzyke startowa, migajace cyfry wyswietlajg 8-88, 9 Swiatetek do gier
btyskaj po kolei; Kiedy muzyka startowa sie skonczy, cyfra zostanie wyczyszczona. Gra sie zaswieci

wyjdz, a naste pnie wejdz w stan roboczy gry.

Gtodnos¢+/Gtosnosc-: zwie kszanie/zmniejszanie gtosnosci (w sumie 7 pozioméw,
domysiny poziom to 4). Posiada sygnat dzwie kowy ,tyknie cia”. Gdy klawisz gtosnosci osiggnie

ostatnim poziomie be dzie nieskuteczne.

Przycisk wyboru trudnosci gry: do wyboru 3 poziomy trudnosci:
1-katwy, 2-Normalny i 3-Trudny (domysiny poziom trudnosci to 2-Normalny po wigczeniu), ktéry

be dzie odpowiadat zmieniajacej sie pre dkosci Swiatta LED gry;

-2-
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Przycisk wyboru trybu gry: W przypadku ustawien funkcji gry doste pne sg dwa tryby:

Tryb 1 --- jesli gra zostata zaliczona, automatycznie przejdzie do naste pnego poziomu, w
przypadku niepowodzenia powréci do trybu wiaczenia (domysiny

tryb wiaczenia to tryb 1);

Tryb 2 - niezaleznie od tego, czy gra zakonczy sie sukcesem, czy porazka, automatycznie
powrdéci do biezacego poziomu gry, aby ponownie uruchomi¢ gre , a takze

automatycznie przejdzie w tryb uspienia po mignie ciu 3 grup Swiatet bez dziatania;

Przycisk gry: tacznie 8 pozioméw, mozna wybra¢ dowolny poziom gry.
Kazdy poziom odpowiada innej melodii; Przycisk tanca
dziata dopiero po uruchomieniu gry. (Nieprawidtowa operacja spowoduje réwniez
zresetowanie czasu snu), odtworzony zostanie efekt dzwie kowy ,prawidtowej
odpowiedzi”. Tylko wtedy, gdy wszystkie obecne $wiatta zostang poprawnie ustawione,
przejdzie do naste pnej grupy Swiatet; Zta odpowiedz/brak
odpowiedzi spowoduje odtworzenie efektu dZzwie kowego ,Bte dna odpowiedz”. Gdy jest
wiele Swiatet, biezagcy poziom zostanie uznany za awarie po pojawieniu sie
jednej bte dnej operacji i bezposrednio przejdzie do naste pnej grupy $wiatet; Jesli w polu jest
mniej niz 5 grup

bte dnych odpowiedzi
aktualny poziom (punktacja osiggnie 30 punktéw), gra zakonczy sie , zabrzmi
efekt dZwie kowy zwycie stwa (wszystkie diody LED migajg jednoczesnie) i nastgpi przejscie
do naste pnego poziomu; gra automatycznie powrdci do trybu wiaczenia, gdy wszystkie
zakoniczg sie pomysinie; jesli na biezacym
poziomie be dzie wie cej niz 5 grup bte dnych odpowiedzi, gra zakonczy sie niepowodzeniem
i automatycznie zakonczy sie odtworzeniem muzyki midi, a naste pnie automatycznie
powrdci do trybu wiaczenia (cyfrowa tuba zostanie wyzerowana) i nalezy wybierz ponownie lub

rozpocznij gre .

Klawisz demonstracyjny: tacznie jest 9 poziomdéw. Wybierz poziom za pomoca klawisza
demonstracyjnego, aby przej$¢ do trybu nauki demonstracyjnej (pierwszy tryb to tryb skali

fortepianowej, a lewe 8 pozioméw to tryb demonstracyjny tafca); Przycisk tanca
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dziata dopiero po uruchomieniu gry (nieprawidtowa operacja resetuje czas uspienia), naciénij
przycisk tafczacy, odpowiednia dioda LED zacznie miga¢; Poziom 1 to tryb skali fortepianowej.
Naciénij przycisk tanca, aby zagra¢ odpowiednie nuty, a odpowiednie $wiatta gry

zaswiecgsie wraz z dzwie kiem. Jesli aktualny poziom przekroczy 99 punktéw, cyfra liczaca

zacznie odlicza¢ ponownie od 1; Poziom 2-9 to tryb taneczny. Odtwérz muzyke taneczng, nacisnij
przycisk tarca odpowiadajacy kontrolce gry i poczekaj na naste pny przycisk z dzwie kiem przycisku
(jesli ponownie nie zostanie wykonana zadna operacja, automatycznie zgasnie po zakonczeniu
biezacej muzyki); gdy muzyka taneczna ucichnie, gra sie zakonczy i pozostanie na obecnym
poziomie, cyfra licznika zostanie zresetowana do 0; musisz nacisng¢ nowy

klawisz demo, aby wybra¢ poziom, a naste pnie mozesz kontynuowac gre .

Cyfrowa tuba: wyswietla ,,0” i ,00" po zakonczeniu muzyki; 1 bit: wySwietla numer biezacego
poziomu podczas gry (klawisze gtosnosci, trybu i poziomu trudnosci mozna zmienia¢ w trakcie
gry, ale nie pojawia sie monit na wyswietlaczu), gdy nie ma gry, mozna uruchomic¢ przyciski
gtosnosci, trybu i trudnosci, aby wyswietli¢ i wybra¢ odpowiednig gtosnos¢/tryb/trudnosé¢; 2 bity:
wyswietla aktualny wynik; odpowiedz poprawnie na wszystkie Swiatta w biezacej grupie,
liczba be dzie +1, zta odpowiedz nie zostanie dodana, najwyzsza liczba to 99; Uwaga: na koniec
gry lub po zmianie poziomu w potowie wszystkie aktualne wyniki zostang wyzerowane i

przeliczone.

Brak operacji przez ponad 1 minute , uktad scalony przechodzi w tryb uspienia. Je$li ponownie

zostanie nacisnie ty jakikolwiek klawisz, ponownie przejdzie w stan pracy.

Aby uzyskac¢ szczegdtowe informacje, zapoznaj si¢ z prawdziwym produktem!
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Informacje FCC:

UWAGA: Zmiany lub modyfikacje, ktére nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez strone odpowiedzialng
zgodno$¢ moze uniewazni¢ uprawnienia uzytkownika do obstugi urzadzenia!
To urzadzenie jest zgodne z cze $cig 15 przepiséw FCC. Dziatanie podlega fo

stawiajgc dwa warunki:

1) Ten produkt moze powodowac¢ szkodliwe zaktécenia.

2) Ten produkt musi akceptowa¢ wszelkie odbierane zaktécenia, w tym zaktécenia

moze spowodowac niepozadane dziatanie.

OSTRZEZENIE: Zmiany lub modyfikacje tego produktu, ktére nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez firme t
Strona odpowiedzialna za zgodno$¢ moze uniewazni¢ uprawnienia uzytkownika do obstugi

produkt.

Uwaga: ten produkt zostat przetestowany i uznany za zgodny z ograniczeniami dla klasy

urzgdzenie cyfrowe B zgodnie z cze $cig 15 przepiséw FCC. Te limity sg zaprojektowane

w celu zapewnienia rozsadnej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w obiekcie mieszkalnym

alacja.

Ten produkt generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie o cze stotliwosci radiowej, a jesli nie, to:
zainstalowany i uzywany zgodnie z instrukcja, moze powodowac szkodliwe zakiécenia

znaczenie w radiokomunikacji. Jednak nie ma gwarancji, ze zaktécenia

nie wystapi w konkretnej instalacji. Jesli ten produkt powoduje szkodliwe zaktécenia

wplyw na odbidr radia lub telewizji, co mozna sprawdzi¢ obracajac pokre ttem

i wtaczaj, zaleca sie , aby uzytkownik sprébowat skorygowac zaktécenia jednym lub drugim

wie cej z ponizszych Srodkéw.

 Zmien orientacje lub potozenie anteny odbiorczej.

- Zwie ksz odlegto$¢ pomie dzy produktem a odbiornikiem.

- Podtacz produkt do gniazdka w obwodzie innym niz ten, do ktérego jest odbierany

ver jest podtaczony.

- Skonsultuj sie ze sprzedawca lub doswiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.



Machine Translated by Google

Prawidtowa utylizacja
Ten produkt podlega postanowieniom dyrektywy europejskiej 2012/19/UE.
Symbol przekreslonego kosza na $mieci oznacza, ze produkt wymaga selektywnej zbiérki
$mieci na terenie Unii Europejskiej. Dotyczy to produktu i wszystkich akcesoriéw oznaczonych
[
tym symbolem.

Produktéw oznaczonych jako takie nie mozna wyrzucac¢ razem ze zwyktymi odpadami domowymi, lecz

nalezy je przekaza¢ do punktu zbiérki w celu recyklingu sprze tu elektrycznego i elektronicznego

To urzadzenie jest zgodne z cze $cig 15 przepiséw FCC. Dziatanie podlega naste pujagcym dwém
warunkom: (1) to urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktdcen oraz (2) to urzadzenie musi
akceptowac wszelkie odbierane zaktécenia, w tym zaktécenia, ktére mogg powodowac niepozadane

dziatanie.
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VEVOR

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Wsparcie techniczne i certyfikat e-gwarancji
www.vevor.com/support


https://www.vevor.com/support
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VEVOR

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Technische ondersteuning en e-garantiecertificaat

www.vevor.com/support

DANSMAT GEBRUIKERSHANDLEIDING
MODEL: YQ3309

We blijven ons inzetten om u gereedschap tegen een concurrerende prijs te bieden.

“Bespaar de helft", "Halve prijs" of andere soortgelijke uitdrukkingen die door ons worden gebruikt vertegenwoordigt
slechts een schatting van de besparingen die u zou kunnen profiteren als u bepaalde gereedschappen bij ons koopt in
vergelijking met de grote topmerken en betekent niet noodzakelijkerwijs dat deze alle categorieén van aangeboden

gereedschappen omvatten door ons. U wordt er vriendelijk aan herinnerd om bij het plaatsen van een bestelling bij
ons zorgvuldig te verifieren of u daadwerkelijk de helft bespaart in vergelijking met de grote topmerken.


https://www.vevor.com/support
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VEVOR DANSMAT

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

MODEL: YQ3309

Foto ter referentie

HULP NODIG? NEEM CONTACT MET ONS OP!

Heeft u productvragen? Technische ondersteuning nodig? Neem gerust contact met ons op:

Technische ondersteuning en e-
garantiecertificaat www.vevor.com/support

Dit is de originele instructie. Lees alle instructies in de handleiding zorgvuldig door

voordat u ermee aan de slag gaat. VEVOR behoudt zich een duidelijke interpretatie van onze
gebruikershandleiding voor. Het uiterlijk van het product is afhankelijk van het product

dat u heeft ontvangen. Vergeef ons alstublieft dat we u niet opnieuw zullen informeren als er
technologie- of software-updates zijn voor ons product.
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VEILIGHEIDSINSTRUCTIES EN VOORZORGSMAATREGELEN

A WAARSCHUWING:

/\ Attention /\ Warning

Adultaccompany
isrecommended.

Donotput
itinmouth

Functie-instelling:

9 Game-LED, 1 cijfer voor weergave van modi/niveaus, 2 cijfers voor weergave
graaf.

1-9 danstoetsen (overeenkomend met 9 LED's)

1 startknop voor spel(modus), 2 volumeknoppen, 1 moeilijkheidsselectietoets

in 1-3 niveaus voor LED-snelheidsregelaars.
1 selectietoets voor de spelmodus, 1 DEMO-toets

Aanzetten met opstartmuziek, knipperende cijferdisplays 8-88, 9 spellampjes
knipperen op zijn beurt; Wanneer de opstartmuziek eindigt, wordt het cijfer gewist. Het spel licht op

ga naar buiten en ga vervolgens naar de werkende staat van het spel.

y Volume+/Volume-: Verhoog/verlaag het volume (7 niveaus in totaal, de

standaardniveau is 4). Er is een "tik"-pieptoon. Wanneer de volumetoets de

op het laatste niveau zal het niet effectief zijn.

y Keuzeknop voor moeilijkheidsgraad van het spel: 3 moeilijkheidsgraden om te selecteren:
1-Gemakkelijk, 2-Normaal en 3-Hard (standaard moeilijkheidsgraad is 2-Normaal na het inschakelen),

wat overeenkomt met de veranderende snelheid van het LED-lampje van het spel;
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y Selectieknop spelmodus: voor de spelfunctie-instellingen zijn er twee modi:

Modus 1 --- als het spel slaagt, gaat het automatisch naar het volgende niveau. Als het niet
lukt, keert u terug naar de inschakelmodus (de standaardmodus bij

aanzetten is modus 1);

Modus 2 - Ongeacht of het spel slaagt of mislukt, het keert automatisch terug naar het huidige
spelniveau om het spel opnieuw te starten. Het gaat ook automatisch naar de

slaapmodus nadat er 3 groepen lichten hebben knipperen zonder bediening;

y Spelknop: totaal 8 niveaus, elk niveau van het spel kan worden geselecteerd.
Elk niveau komt overeen met een andere melodie; De
dansknop is alleen effectief na het starten van het spel. (Ongeldige bediening zal ook
de slaaptijd resetten), het geluidseffect van "juist antwoord" zal worden afgespeeld.
Alleen wanneer alle huidige meerdere lichten correct zijn gestapt, zal het de volgende
groep lichten binnengaan; Verkeerd antwoord/geen antwoord zal het
geluidseffect "Verkeerd antwoord" afspelen. Wanneer er meerdere lichten zijn, wordt het
huidige niveau als een mislukking beschouwd zodra er een verkeerde
handeling verschijnt en gaat het direct naar de volgende groep lichten; Als er minder dan of
gelijk aan 5

groepen foute antwoorden zijn in de
huidige niveau (score bereikt 30 punten), het spel gaat voorbij en het
overwinningsgeluidseffect wordt gespeeld (alle LED's knipperen samen) en gaat vervolgens
naar het volgende niveau; het spel keert automatisch terug naar de inschakelmodus als
ze allemaal voorbij zijn; als het huidige niveau
meer dan 5 groepen foute antwoorden bevat, mislukt het spel en eindigt het automatisch met
het spelen van midi-muziek en keert het vervolgens automatisch terug naar de
inschakelmodus (de digitale buis wordt op 0 gezet), en je moet opnieuw selecteren of het spel

starten.

y Demotoets: er zijn in totaal 9 niveaus. Selecteer het niveau via de demotoets om naar
de demo-leermodus te gaan (de eerste modus is de pianoschaalmodus en de linker 8 niveaus

zijn de dansdemomodus); De dansknop
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is alleen effectief na het starten van het spel (ongeldige bediening zal de slaaptijd

resetten), druk op de dansknop, de bijbehorende LED knippert; Niveau 1 is de
pianoschaalmodus. Druk op de dansknop om de bijbehorende noten te spelen, en

de bijbehorende spellampjes gaan branden met het geluid. Als het huidige niveau de 99
punten overschrijdt, begint het telcijffer opnieuw vanaf 1; niveau 2-9 is de dansmodus. Speel
dansmuziek, druk op de dansknop die overeenkomt met het spellampje en wacht op de
volgende knop met het geluid van de knop (als er opnieuw geen bediening is, gaat deze
automatisch uit wanneer de huidige muziek eindigt); wanneer de dansmuziek stopt, eindigt
het spel en als je op het huidige niveau blijft, wordt het telcijfer teruggezet

op 0; je moet op een nieuwe demotoets drukken om het niveau te selecteren, waarna je

verder kunt gaan met het spel.

y Digitale buis: weergave "0" en "00" nadat de muziek is afgelopen; 1 bit: weergave van het
huidige niveaunummer tijdens het spel (toetsen voor volume, modus en moeilijkheidsgraad
kunnen tijdens het spel worden gewijzigd, maar er is geen weergaveprompt), wanneer er

is geen spel, de knoppen voor volume, modus en moeilijkheidsgraad kunnen worden
geactiveerd om het overeenkomstige volume/modus/moeilijkheidsgraad weer te geven

en te selecteren; 2 bits: toon de huidige score; antwoord correct op alle lichten in de huidige
groep, het getal zal +1 zijn, het verkeerde antwoord wordt niet toegevoegd, het hoogste
getal is 99; Let

op: aan het einde van het spel of halverwege het wisselen van niveau worden alle huidige
scores op 0 gezet en opnieuw berekend.

Geen bediening gedurende meer dan 1 minuut, de IC gaat naar de slaapmodus. Als er

opnieuw op een toets wordt gedrukt, gaat deze weer naar de werkstatus.

Raadpleeg het echte product voor meer informatie!
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FCC-informatie:

LET OP: Wijzigingen of aanpassingen die niet uitdrukkelijk zijn goedgekeurd door de partij die verantwoordelijk is
naleving van de voorschriften kan de bevoegdheid van de gebruiker om de apparatuur te bedienen ongeldig maken!
Dit apparaat voldoet aan Deel 15 van de FCC-regels. De bediening is onderworpen aan de fo
twee voorwaarden naleven:
1) Dit product kan schadelijke interferentie veroorzaken.
2)Dit product moet alle ontvangen interferentie accepteren, inclusief interferentie die
kan een ongewenste werking veroorzaken.
WAARSCHUWING: Wijzigingen of aanpassingen aan dit product die niet uitdrukkelijk zijn goedgekeurd door t
De partij die verantwoordelijk is voor naleving kan de bevoegdheid van de gebruiker om het apparaat te bedienen ongeldig maken
product.
Let op: Dit product is getest en voldoet aan de limieten voor een Klasse
s B digitaal apparaat overeenkomstig Deel 15 van de FCC-regels. Deze limieten zijn ontworpen
om redelijke bescherming te bieden tegen schadelijke interferentie in een woonomgeving
allatie.
Dit product genereert, gebruikt en kan radiofrequentie-energie uitstralen, en zo niet i
geinstalleerd en gebruikt in overeenstemming met de instructies, kan dit schadelijke interferentie veroorzaken
op het gebied van radiocommunicatie. Er is echter geen garantie dat er interferentie optreedt
zal niet voorkomen in een bepaalde installatie. Als dit product schadelijke interferentie veroorzaakt
aansluiting op radio- of televisie-ontvangst, wat kan worden bepaald door de prod te draaien
Als u de interferentie af en toe uitschakelt, wordt de gebruiker aangemoedigd om te proberen de interferentie te corrigeren met een of meer
meer van de volgende maatregelen.
- Heroriénteer of verplaats de ontvangstantenne.
- Vergroot de afstand tussen het product en de ontvanger.
- Sluit het product aan op een stopcontact op een ander circuit dan dat waarop de ontvanger is aangesloten

ver is aangesloten.

- Raadpleeg de dealer of een ervaren radio-/tv-technicus voor hulp.
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Correcte
verwijdering Dit product valt onder de bepalingen van de Europese richtlijn 2012/
Het symbool met een doorgestreepte afvalcontainer geeft aan dat het product in de Europese
Unie een aparte afvalinzameling vereist. Dit geldt voor het product en alle accessoires die met dit
[
symbool zijn gemarkeerd.

Producten die als zodanig zijn gemarkeerd mogen niet met het normale huisvuil worden weggegooid, maar moeten

naar een inzamelpunt worden gebracht voor recycling van elektrische en elektronische apparatuur.

Dit apparaat voldoet aan Deel 15 van de FCC-regels. Het gebruik is onderworpen aan de volgende twee
voorwaarden: (1) Dit apparaat mag geen schadelijke interferentie veroorzaken, en (2) dit apparaat moet alle

ontvangen interferentie accepteren, inclusief interferentie die een ongewenste werking kan veroorzaken.
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VEVOR

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Technische ondersteuning en e-
garantiecertificaat www.vevor.com/support


https://www.vevor.com/support
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VEVOR

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Teknisk support och e-garanticertifikat
WwWw.vevor.com/support

DANSMATTA ANVANDARHANDBOK
MODELL: YQ3309

Vi fortsétter att vara engagerade i att ge dig verktyg till konkurrenskraftiga priser.
"Spara hélften", "halva priset" eller andra liknande uttryck som anvands av oss representerar
bara en uppskattning av besparingar du kan dra nytta av att kdpa vissa verktyg hos oss jamfort med
de stora toppmarkena och betyder inte nédvandigtvis att tdcka alla kategorier av verktyg som erbjuds
av 0ss. Du paminns vanligen om att noggrant kontrollera nar du gor en bestélining hos oss om
du faktiskt sparar hélften i jamforelse med de framsta stora varumarkena.


https://www.vevor.com/support
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®
VEVOR DANSMATTA

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

MODELL: YQ3309

Foto for referens

BEHOVER HJALP? KONTAKTA OSS!

Har du produktfragor? Behover du teknisk support? Kontakta oss garna:

Teknisk support och e-garanticertifikat
www.vevor.com/support

Detta ar den ursprungliga instruktionen, 1&s alla instruktioner noggrant innan du

anvander den. VEVOR reserverar sig for en tydlig tolkning av var anvandarmanual. Utseendet
pa produkten ar beroende av den produkt du fatt. Ursakta oss att vi inte kommer att

informera dig igen om det finns nagon teknik eller mjukvaruuppdateringar pa var produkt.
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SAKERHETSINSTRUKTIONER OCH FORSIKTIGHETSATGARDER

A VARNING:

/\ Attention /\ Warning

Adultaccompany
isrecommended.

Donotput
itinmouth

Funktionsinstallning:

9 Game LED, 1 siffra for visning av lagen/nivaer, 2 siffror for visning
rékna.

1-9 danstangenter (motsvarande 9 lysdioder)

1 startknapp for spel (lage), 2 volymknappar, 1 valknapp for svarighetsgrad
i 1-3 nivaer for LED-hastighetskontroller.

1 valknapp for spellage, 1 DEMO-knapp

Sl& pa med startmusik, blinkande siffror visar 8-88, 9 spellampor
blixt i tur och ordning; Nér startmusiken slutar rensas siffran. Spelet tdnds
ga ut och ga sedan in i spelets arbetslage.

y Volym+/Volym-: Oka/minska volymen, (totalt sju nivaer,
standardnivan ar 4) . Den har ett "tick"-pip. Nar volymknappen nar

sista nivan kommer det att vara ineffektivt.

y Knapp for val av spelsvarighet: 3 svarighetsnivéer som ska véljas:
1-Latt, 2-Normal och 3-Hard (standardsvarigheten ar 2-Normal efter paslagning), vilket
kommer att motsvara den andrade hastigheten for spelets LED-ljus;

-2-
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y Knapp for val av spellage: For spelfunktionsinstallningarna finns det tva lagen:

Lage 1 --- om spelet passerar kommer det automatiskt att ga till nasta niva, om det

misslyckas aterga till startlaget (standardlage for start ar lage 1);

Lage 2- Oavsett om spelet godkanns eller misslyckas, kommer det automatiskt att aterga till
den aktuella spelnivan for att starta om spelet, &ven det kommer automatiskt att

gd in i vilolage efter att ha blinkat 3 grupper av lampor utan funktion;

y Spelknapp: totalt 8 nivaer, vilken nivd som helst i spelet kan véljas.

Varje niva motsvarar en annan melodi; Dansknappen ar

endast effektiv efter att spelet har startat. (Ogiltig operation kommer ocksa att aterstalla
sovtiden), ljudeffekten av "ratt svar" kommer att spelas. Endast nar alla aktuella
multipellampor ar korrekt stegade kommer den att ga in i nasta grupp av lampor; Fel
svar/inget svar kommer att spela "Fel svar"-ljudeffekt. Nar det finns

flera lampor, kommer den aktuella nivan att betraktas som ett fel nar en felaktig operation
visas och gar direkt in i nasta grupp av lampor; Om det finns mindre an eller

lika med 5 grupper av fel svar i

nuvarande niva (poangen nar 30 poang), spelet kommer att passera, och

segerljudeffekten kommer att spelas (alla lysdioder blinkar samtidigt) och gar sedan in i nasta
nivd; spelet kommer automatiskt att aterga till startlaget nar alla passerar; om den aktuella
nivan har fler an 5 grupper av fel svar,

misslyckas spelet och kommer automatiskt att avslutas med att spela en midi-musik och
sedan automatiskt aterga till strompaslagslaget (det digitala réret kommer att nollstallas

till 0), och du maste vélj om eller starta spelet.

y Demo-tangent: Det finns 9 nivaer totalt, valj nivd genom demo-tangenten for att g in i
demo-inlarningslaget (det forsta laget &r pianoskalalage, och de vanstra 8 nivaerna &r

dansdemoléget); Den dansande knappen
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ar endast effektiv efter start av spelet (ogiltig operation aterstaller insomningstiden), tryck

pa dansknappen, motsvarande lysdiod blinkar; Niv& 1 ar pianoskalelage. Tryck pa

dansknappen for att spela motsvarande toner, och motsvarande spellampor tands

med ljudet. Om den aktuella nivan 6verstiger 99 poang, kommer raknesiffran att borja raknas

igen fran 1; Niva 2-9 ar danslage. Spela dansmusik, tryck pa dansknappen som motsvarar spelets
ljus och vanta pa nasta knapp med knappens ljud (om det inte gérs nagon atgard igen, slocknar
den automatiskt nar den aktuella musiken slutar); nar dansmusiken slutar, spelet slutar och

hall den aktuella nivan, kommer raknesiffran att aterstallas till 0; du maste trycka pa en ny

demo-knapp for att valja niva, sedan kan du fortsatta spelet.

y Digitalt ror: visa "0" och "00" efter att musiken &r slut; 1 bit: visa det aktuella nivanumret under
spelet (volym, lage och svarighetsgrad kan dndras under spelet men det finns ingen
visningsuppmaning), nar det finns inget spel, knapparna fér volym, lage och svarighetsgrad

kan aktiveras for att visa och vélja motsvarande volym/lage/svarighet; 2 bitar: visa aktuell poang;
svara ratt pa alla lampor i den aktuella gruppen, siffran kommer att +1, fel svar laggs inte

till, hogsta siffran &r 99; Obs: i slutet av spelet eller byt niva mitt p& vagen, kommer alla

nuvarande poang att nollstéllas till 0 och raknas om.

Ingen &tgard pa 6ver 1 minut, IC gar in i vilolage, om ndgon knapp trycktes igen kommer den

att ga in i arbetslage igen.

Se den verkliga produkten for detaljer!
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FCC-information:

VARNING: Andringar eller modifieringar som inte uttryckligen godkéants av partens svar
Om oOverensstammelse uppfylls kan anvéndarens réatt att anvanda utrustningen ogiltigférklaras!
Denna enhet uppfyller del 15 av FCC-reglerna. Driften &r foremal for fo

med tva villkor:

1) Denna produkt kan orsaka skadliga storningar.

2) Denna produkt maste acceptera alla mottagna stérningar, inklusive stérningar som

kan orsaka odnskad funktion.
VARNING: Andringar eller modifieringar av denna produkt som inte uttryckligen godkants av t
den part som &r ansvarig for efterlevnaden kan ogiltigférklara anvandarens behdrighet att anvanda
produkt.

Obs: Denna produkt har testats och befunnits folja granserna for en Clas

s B digital enhet i enlighet med del 15 av FCC-reglerna. Dessa granser ar utformade

att ge rimligt skydd mot skadliga storningar i en bostadsinst

allation.

Denna produkt genererar, anvander och kan utstrala radiofrekvensenergi, och om inte jag
installeras och anvands i enlighet med instruktionerna, kan det orsaka skadliga stérningar
radiokommunikation. Det finns dock ingen garanti fér att storningar

kommer inte att intraffa i en viss installation. Om denna produkt orsakar skadliga stérningar
till radio- eller tv-mottagning, vilket kan faststallas genom att vrida pa prod

uct av och pd, uppmuntras anvandaren att forsoka korrigera storningen med en eller

fler av foljande atgarder.

- Rikta om eller flytta mottagningsantennen.

- Oka avstandet mellan produkten och mottagaren.

- Anslut produkten till ett uttag pa en annan krets &n den till vilken mottagaren

ver ar ansluten.

- Kontakta aterforsaljaren eller en erfaren radio/TV-tekniker for hjalp.



Machine Translated by Google

Korrekt

avfallshantering Denna produkt omfattas av bestammelserna i det europeiska direktivet 2012
E Symbolen som visar en soptunna korsad anger att produkten kréver separat
sophamtning i EU. Detta galler fér produkten och alla tillbehér markta med
denna symbol.
Produkter markta som sadana far inte slangas tillsammans med vanligt hushallsavfall, utan

maste lamnas till en insamlingsplats for atervinning av elektrisk och elektronisk

Denna enhet uppfyller del 15 av FCC-reglerna. Driften ar foremal for foljande tva villkor:
(1) Den héar enheten far inte orsaka skadliga stérningar och (2) den har enheten maste

acceptera alla mottagna storningar, inklusive stérningar som kan orsaka odnskad funktion.
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VEVOR

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Teknisk support och e-garanticertifikat
www.vevaor.com/support
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