'Y TRIZAND ‘

Nazwa: Tarcza elektroniczna do gry w dart Trizand

kod producenta: 27046
EAN: 5900779962040

INSTRUKCJA MONTAZU:
Wybierz miejsce z okoto 3-metrowa wolng przestrzenia przed tarcza. Zamontuj tarcze tak, aby odlegtos¢ od podtogi do jej srodka
wynosita 1,73 m, a nastgpnie przymocuj ja solidnie do $ciany. Gracze powinni sta¢ w odlegtosci 2,37 m od tarczy podczas gry.
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Zasady punktacji
DOUBLE—®
Pojedynczy segment — ,,Pojedynczy” — jedna baza SINGLE
Podwojny segment — ,,Podwojny” — dwie bazy g .
Potrojny segment — ,,Potrdjny” — trzy bazy TRIPLE
Oko byka -25 punkt(')w S INGLE
Podwojne oko byka — 50 punktow
255CORE~Sg
50SCORE—e)

Instrukcja obstugi

1. Naci$nij przycisk POWER — po ustyszeniu melodii urzadzenie przechodzi w tryb gotowosci do gry.

2. Uzyj przycisku GAME, aby wybra¢ gr¢ (G01—G27). Przycisk GAME moze by¢ takze uzyty do wyjscia z gry i powrotu do menu
glownego.

3. Przycisk OPTION/SCORE stuzy do wyboru podgry w ramach wybranej gry (GO1—G27) oraz do sprawdzania aktualnych
wynikow graczy w trakcie gry.

4. Uzyj przycisku PLAYER & TEAM / ELIMINATE, aby wybra¢ liczbg graczy, druzyn lub tryb gry z komputerem (tzw. cyber
match) przed rozpoczgciem gry. Przycisk ten stuzy rowniez do wyzerowania lub wznowienia aktualnego wyniku rzutu w trakcie gry.
5. Przycisk DOUBLE / MISS stuzy do wiaczania funkcji ,,double” i ,,master” (w grze G02) oraz do funkcji ,,miss” w trakcie gry.

6. Przycisk HANDICAP stuzy do ustawienia poziomu trudnosci dla kazdego gracza. Naci$nij PLAYER & TEAM / ELIMINATE,
aby wybra¢ gracza, nastepnie naci$nij HANDICAP, aby ustawi¢ przypisana mu liczbe punktow. W ten sposob mozna ustawic¢ punkty
poczatkowe dla wszystkich graczy.

7. Przycisk SOUND stuzy do regulacji gto$nosci dzwigku.

8. Przycisk START / NEXT stuzy do rozpoczgcia gry i przechodzenia do kolejnego gracza.



SYGNALIZACJA DZWIEKOWA:

- Laser — dzwick odtwarzany po trafieniu w segment punktowy.

- Double — dzwigk odtwarzany po trafieniu w podwojny segment punktowy.
- Triple — dzwigk odtwarzany po trafieniu w potrojny segment punktowy.

- Score — komunikat informujacy, ze gracz zdobyt punkty.

- Close — dzwigk odtwarzany przy zamykaniu segmentéw punktowych.

- Open — dzwigk odtwarzany przy otwieraniu segmentow punktowych.

- Too High — dzwigk odtwarzany, gdy wynik zostanie odliczony do 0.

- Winner — dzwigk odtwarzany w momencie wylonienia zwyci¢zcy.

- Bull’s-Eye — dzwick odtwarzany po trafieniu w $rodek tarczy.

- Music — dzwick informujacy o przejsciu do kolejnego gracza po tym, jak poprzedni rzucit trzema rzutkami.



