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Co znajduje sie w opakowaniu?

Ploter Silhouette Cameo® zawiera elementy wymienione na ponizszej liscie. Przed uzytkowaniem
urzadzenia nalezy sprawdzic, czy wszystkie elementy znajduja sie w zestawie. W razie stwierdzenia braku
jakiegokolwiek elementu znajdujacego sie na ponizszej liscie nalezy wysta¢ wiadomosé e-mail na adres:
support@silhouetteamerica.com.

Biurkowy ploter tngcy
Silhouette Cameo®

Zasilacz AC oraz Kabel USB

przewdd zasilajgcy 12-calowa mata do ciecia

Podktadka do recznego Adaptery do

Ostrze AutoBlade o
ustawiania ostrza narzedzi

do Cameo 4


mailto:support%40silhouetteamerica.com?subject=
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Urzadzenie Cameo jest chronione za pomoca tasmy, pianki oraz opakowania kartonowego w celu
zabezpieczenia czesci ruchomych w czasie transportu oraz urzadzenia przed uszkodzeniami.

Nalezy wyjac urzadzenie Silhouette Cameo® z opakowania oraz $ciagnaé tasme zabezpieczajaca pokrywe
oraz inne czesci.

Nalezy sciagnad trzy paski przylegajace do plastikowych pokryw znajdujacych sie z przodu urzadzenia; dwa z
nich sa umieszczone na pokrywach bocznych, a jeden znajduje sie na gornej pokrywie.

Nastepnie nalezy delikatnie podnies¢ pokrywe i wsunac ja. Nalezy sciagnaé tasme, a takze wyjac wktadke
kartonowa oraz widoczna pianke.

Nalezy pamietad o $ciagnieciu paska tasmy znajdujacego sie na tylnej czesci urzadzenia, ktory zabezpiecza
ostrze poprzeczne.



Instrukcja uzytkowania plotera Silhouette Cameo® 4

W celu poprawneJ konfiguracji urzadzenia nalezy odwiedzi¢ strone W
pierwszej kolejnosci nalezy, o ile jest to konieczne, utworzyc¢ konto Silhouette oraz zareJestrowac
urzadzenie. Wykonanie tego kroku umozliwi dostep do 100 bezptatnych wzoréw poprzez biblioteke
Silhouette Library.

W razie posiadania konta nalezy wprowadzic¢ dane
uwierzytelniajace oraz kliknac¢ ,,Sign In” (,,Zaloguj
sie”).

Jezeli tak nie jest, nalezy klikna¢ odnosnik ,,Sign
Up FREE” (,,Zarejestruj sie BEZPLATNIE”). Nalezy
wprowadzi¢ stosowne dane. Po zakonczeniu tego
kroku nalezy nacisna¢ przycisk ,,Create Account”
(,Utworz konto”).

\ Nastepnie nalezy wprowadzi¢ swoj adres. Po

wystaniu stosownych danych zostanie wyswietlony
ekran stuzacy do rejestracji urzadzenia. Nalezy
wprowadzi¢ numer seryjny urzadzenia. Numer
seryjny znajduje sie na naklejce umiejscowionej
na tylnej czesci urzadzenia, po prawej stronie.
Ponadto nalezy wprowadzic¢ date zakupu oraz jego
miejsce.

Kolejna sekcja zawiera informacje dotyczace
gwarancji, o ile maja zastosowanie. Po ukonczeniu
procesu rejestracyjnego mozna przejsc¢ do
konfiguracji urzadzenia.



http://silhouetteamerica.com/setup
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Aby pobrac najnowsza wersje oprogramowania Silhouette Studio®, nalezy przejsc¢ do 2. kroku na stronie

. Nalezy wybrac¢ system operacyjny (Mac lub Windows) oraz postepowac
zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na komputerze w celu zainstalowania oprogramowania.

Instalacja oprogramowania jest konieczna do uruchomienia plotera tnagcego Cameo - nie wolno pominaé tego
kroku!

Wiecej informacji dotyczacych uzytkowania oprogramowania Silhouette Studio® znajduje sie w dalszej
czesci niniejszej instrukcji uzytkowania. W tym momencie nalezy zakonczyc¢ proces instalacji urzadzenia.


http://SilhouetteAmerica.com/setup
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Po rejestracji urzadzenia Silhouette mozna skorzysta¢ z 1-miesiecznej, bezptatnej subskrypcji do sklepu
Silhouette Design Store. Po ukonczeniu rejestracji nalezy pobraé kod promocyjny wystany na adres e-mail
Uzytkownika.

Korzystajac z subskrypcji, Uzytkownik otrzyma pewna ilos¢ srodkéw w kazdym miesiacu, ktdre umozliwiaja
zakup wzordw. Ilos¢ srodkow zalezy od wybranego typu subskrypcji. Subskrypcja poczatkowa jest
Podstawowa subskrypcja oznaczajaca zasilenie w wysokosci 25 $ na miesiac.

Aby skorzystac z darmoweJ, 1-miesiecznej SUbSkrprJl nalezy przejsc¢ do sklepu Silhouette Design Store.
W tym celu nalezy otworzy¢ przegladarke oraz przejsé na strone lub nacisnac
przycisk STORE (SKLEP) w Silhouette Studio® (znajdujacy sie w gornej czesci ekranu, po prawej stronie).

Nastepnie nalezy zalogowac sie na swoje konto Silhouette w sklepie ze wzorami - Design Store. Nalezy
wprowadzi¢ takie same dane, jak w czasie rejestracji urzadzenia. Aby zalogowac sie na swoje konto, nalezy
kliknac przycisk Sign In (Zaloguj sie) znajdujacy sie w gornej czesci ekranu, po prawej stronie. Nalezy
wprowadzi¢ swoj adres e-mail oraz hasto i kliknaé przycisk Sign In (Zaloguj sie).

Nastepnie nalezy przejs¢ do goérnej czesci strony gtownej i kliknac¢ Subscriptions (Subskrypcje) lub
wprowadzic¢ . Powinna wyswietli¢ sie nastepujaca strona.

Aby przejsc¢ do kolejnego kroku, nalezy wybrac Basic tier (Podstawowa subskrypcja) oraz kliknaé¢ Continue
(Kontynuuj) lub sekcje z opisem ,,Payment & Billing Info” (,,Informacje dot. ptatnosci oraz rozliczen”). W
tym miejscu mozna wprowadzi¢ swoéj kod promocyjny oraz kliknaé Apply (Zastosuj) w celu uzyskania
1-miesiecznej subskrypcji. Po uzupetnieniu informacji nalezy przejs¢ do kolejnego kroku w celu sprawdzenia
i potwierdzenia swojej subskrypcji.

" 4



http://SilhouetteDesignStore.com
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Po rejestracji urzadzenia Cameo 4 Uzytkownik bedzie magt korzystac z dostepu do 100 darmowych i
wyjatkowych wzordw, ktore sa czescig zestawu niniejszego urzadzenia.

Aby przegladac¢ bezptatne wzory, nalezy przejsc¢ do zaktadki Library (Biblioteka) w Silhouette Studio®.
Program poprosi Uzytkownika o zalogowanie sie na konto Silhouette, o ile Uzytkownik wczesniej tego nie
zrobit. Nastepnie nalezy przejs¢ do folderow znajdujacych sie po lewej stronie. Nalezy kliknac ,,Free with
Machine” (,,Bezptatne wzory w zestawie z urzadzeniem”), a nastepnie ,,Silhouette Cameo® 4”.

UWAGA: jezeli specjalna, darmowa zawartos¢ dla urzqdzenia Silhouette Cameo® 4 nie wyswietli sie, nalezy
zamkngc¢ program i potwierdzic rejestracje Silhouette Cameo® 4. Nastepnie mozna ponownie uruchomic
program w celu zlokalizowania zawartosci. Jezeli problemy nadal wystepuja, nalezy wysta¢ wiadomosc
e-mail na adres support@silhouetteamerica.com

UWAGA: chociaz potqgczenie z Internetem przy wstepnej konfiguracji jest wymagane, Uzytkownik moze
uzyskac dostep do catej zawartosci biblioteki Silhouette Library offline i w tym trybie z niej korzystac.
Biblioteka Silhouette Library, w tym zawartosc i jej uktad, jest synchronizowana na urzqdzeniach, za
pomocq ktorych loguje sie Uzytkownik.

Ploter Silhouette Cameo® nalezy podtaczyc do zrodta zasilania. Najpierw nalezy podtaczy¢ przewod oraz
;asilacz, a nastepnie przewod do urzadzenia Cameo. Przewod zasilajacy nalezy podtaczy¢ do gniazdka
sciennego.

Nastepnie urzadzenie nalezy podtaczy¢ do komputera za pomoca przewodu USB. W nastepnej kolejnosci
nalezy nacisnac okragty przycisk zasilania w celu wtaczenia urzadzenia.

Jezeli program Silhouette Studio® nie jest uruchomiony, nalezy go otworzy¢. Nalezy przejs¢ do zaktadki
Send (Wyslij; znajduje sie w gornym prawym rogu ekranu) w celu otwarcia panelu Send (Wyslij). Nastepnie
nalezy sprawdzi¢, czy urzadzenie jest podtaczone oraz czy jego status to ,,Ready” (,,Gotowe”).

Wykonanie odpowiednich dziatan (klikniecie ikony urzadzenia oraz jego wybranie) moze by¢ konieczne w
celu prawidtowego podtaczenia urzadzenia.
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Po pobraniu programu Silhouette Studio® Uzytkownik powinien nauczyc sie, jak z niego korzystac.
Aby otworzy¢ program Silhouette Studio®, nalezy odnalez¢ ikone Silhouette Studio® na pulpicie
lub w Menu Start na komputerze PC lub w folderze Applications (Aplikacje) na komputerze MAC.
W celu uruchomienia aplikacji nalezy dwukrotnie kliknaé ikone.

Po wczytaniu programu Silhouette Studio® na ekranie wyswietla sie: pusty obszar roboczy (12 x 12 cal) oraz
narzedzia utozone wokét niego.

Korzystajqc z niniejszej instrukcji uzytkownika, Uzytkownik pozna podstawy uzytkowania programu. W

celu uzyskania dodatkowych informacji nalezy zapoznac sie z instrukcjqg uzytkowania programu Silhouette
Studio®. Instrukcja uzytkowania znajduje sie na stronie SilhouetteAmerica.com/setup przy 6. kroku oraz na
stronie Silhouette101.com.

1l

Opis obszaru roboczego

1. Narzedzia dokumentu — narzedzia potrzebne do wprowadzania zmian w dokumencie lub wybierania obiektow.

2. Pasek narzedzi szybkiego dostepu — wyswietlane narzedzia s3 uzaleznione od wykonywanego zadania i pozwalaja na tatwiejsze
wprowadzanie zmian.

3. Narzedzia do rysowania — narzedzia do rysowania stuza do tworzenia figur / nadawania ksztattu oraz dodawania tekstu na
obszarze roboczym.

4. Wyswietlanie biblioteki w trybie podzielonego ekranu — ten przycisk pozwala na wyswietlanie biblioteki / obszaru roboczego w
trybie podzielonego ekranu.

5. Zaktadki dokumentu — zaktadki stuzace do przetaczania pomiedzy otwartymi dokumentami.

6. Obszar przechowywania (szary) — taki obszar moze zosta¢ wykorzystany do przechowania wzoréw w przypadku zmiany uktadu
obszaru roboczego. Wzory umieszczone na tym obszarze nie beda wycinane ani drukowane.

7. Aktywny obszar wycinania — w tym miejscu mozna tworzy¢ oraz umieszczac wzory. Wszystko, co znajduje sie na tym obszarze,
moze zostac wyciete lub wydrukowane.

8. Zaktadki nawigacyjne — zaktadki, ktore umozliwiaja przejscie do réznych sekcji oprogramowania.
9. Narzedzia Silhouette Studio® — narzedzia posiadajace rozne funkcje, ktore mozna wykorzysta¢ do dostosowania wzorow.

10. Panele — w tym miejscu wyswietlane sg panele narzedzi Silhouette Studio®, ktore pozwalaja Uzytkownikowi na korzystanie z
dodatkowych opcji.

11. Preferencje i motywy — opcje umozliwiajace dostosowanie preferencji oraz wybor ustawien dla programu Silhouette Studio®.
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Zaktadki nawigacyjne

W gorny prawym rogu znajduja sie cztery zaktadki:

EH DESIGN | & STORE LIBRARY | S@EP SEND

Design (Projekt)

Ten obszar to przestrzen robocza stuzaca do tworzenia projektow.
Sktada sie z paskow narzedzi, biatej strony z obszarem roboczym
oraz szarego obszaru przechowywania. Aby po przejsciu do
Biblioteki, sklepu Silhouette Design Store lub menu Send (Wyslij)
powrocic na strone z projektem, nalezy kliknaé zaktadke Design
(Projekt).

Store (Sklep)

Po potaczeniu z Internetem zaktadka Store (Sklep) otwiera okno
przegladarki i przekierowuje Uzytkownika do sklepu Silhouette
Design Store, w ktérym mozna przegladac wzory i dokonac ich
zakupu.

Biblioteka

Uzytkownik moze uzyskaé dostep do zapisanych wzordéw za
pomoca zaktadki Library (Biblioteka). Dodajac foldery oraz
podfoldery, Uzytkownik moze sortowac wzory oraz zarzadzac
nimi w dowolny sposéb. Wzory mogg by¢ przechowywane na
komputerze Uzytkownika lub w bibliotece Silhouette Library.

Send (Wyslij)

Zaktadka Send (Wyslij) pozwala na dostosowanie wycinania
wzorow oraz ich wysytanie do Silhouette. Ta sekcja dziata w
podobny sposéb do opcji Wyslij do druku wystepujacej w innych
programach.
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Obszar roboczy to pierwsza widoczna przestrzen po uruchomieniu
programu Silhouette Studio® i w tym miejscu Uzytkownik
najprawdopodobniej spedzi wiekszos¢ swojego czasu. Dlatego tez
nalezy nauczyc sie, jak korzystac z takiego obszaru w celu tworzenia
swoich wzoréw.

Kazda ikona narzedzia w programie Silhouette Studio® wywotuje swoj
panel. Panele otwieraja sie po prawej stronie obszaru roboczego,
obok ikon narzedzi Silhouette. Panel, ktory otwiera sie domyslnie,

to panel Page Setup (Ustawienia strony). Pozwala na wprowadzenie
zadanych zmian na obszarze roboczym, takich jak wybor urzadzenia,
rozmiaru strony oraz wymiarow materiatu (lub nosnika).

Uzytkownik moze otworzyc jeden lub wiele paneli w danym czasie.
Aby korzystac z wielu paneli, nalezy kliknac i przeciagnac pasek z
nazwa w stosowne miejsce, a nastepnie klikna¢ odpowiednia ikone
w celu otworzenia kolejnego panelu. Uzytkownik moze otworzyc
nieograniczong liczbe paneli w tym samym czasie i moze umieszczac
je w dowolnym miejscu na obszarze projektu.

Minimalizowanie paneli

Uzytkownik moze zminimalizowac panele, klikajac strzatke znajdujaca
sie po lewej stronie panelu. W celu dostosowania ekranu aplikacji
mozna minimalizowac i przesuwac panele oraz zmienia¢ ich uktad w
dowolny sposob. Po zamknieciu stosownych paneli, panele znajdujace
sie ponizej zastapia ich miejsce.

Trwate panele

Trwate panele to panele, ktdére sa umieszczane w gornej czesci
obszaru roboczego lub obok siebie. Panele nie musza do siebie
przylegac. Uzytkownik moze przesuna¢ grupy paneli lub pojedyncze
panele w dowolne miejsce na ekranie. Jezeli jest tak potrzeba,
mozna otworzyc wiele paneli w celu wprowadzenia zmian przy uzyciu
réznych narzedzi lub mozna korzystac tylko z jednego panelu, o ile
takie rozwigzanie bedzie wystarczajace.

Panele posiadajace wiele ikon

Niektore panele zawieraja jedna ikone, np. PixScan™ lub Panel zawijania. Inne panele zawieraja grupe
powiazanych ikon. Dostep do takich ikon jest mozliwy za posrednictwem oddzielnych zaktadek panelu. Na
przyktad, Panel przeksztatcania zawiera ikony Wyrownaj, Skaluj, Obracaj, Przesuwaj oraz, w przypadku
wersji Designer Edition, Przytnij.

Tryb panelu

Tryb panelu mozna dostosowac w panelu Preferences (Preferencje). W Defaults (Domyslne) mozna
wybraésposob otwierania paneli.

Single Panel Mode (Tryb pojedynczego panelu): mozna otworzyc tylko jeden panel w danym czasie. W
przypadku otworzenia jednego panelu i po kliknieciu kolejnej ikony nowy panel zastgpi poprzednio
otwarty panel.

Flexible Panel Mode (Elastyczny tryb paneli): tryb jest domyslny. Tak jak w przypadku Trybu
pojedynczego panelu, Elastyczny tryb zastapi panel znajdujacy sie w domyslnym miejscu, ale nie
zastgpi przesunietego panelu.

Multiple Panel Mode (Tryb wielu paneli): wszystkie nowe panele zostang otwarte niezaleznie od liczby
otwartych paneli.
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Po lewej stronie znajduje sie pasek z narzedziami stuzacymi do tworzenia figur / nadawania ksztattu oraz

dodawania tekstu.

—— Zaznaczenie

— Edytuj punkty
— Linia

— Rysowanie

— Rysowanie odreczne
— Tekst

— Notatka

— Gumka

— N6z

Linia
W celu narysowania linii nalezy wybrac Linie z paska z
narzedziami po lewej stronie. W celu narysowania linii nalezy
kliknac i przeciaggnac¢ myszka lub kliknag¢ w jednym miejscu, aby
zaczac rysowac, oraz kliknaé w drugim, aby zakonczy¢ rysowanie.

Aby umiesci¢ pozioma lub pionowa linie, lub linie pod
katem 45°, nalezy przytrzymac klawisz SHIFT w trakcie
rysowania linii.

Prostokaty/Kwadraty

W celu narysowania prostokata nalezy wybrac Prostokat z

paska z narzedziami po lewej stronie. W celu narysowania

prostokata nalezy kliknac¢ i przec1agnac myszka lub kliknac
w jednym miejscu, aby wyznaczyc rog prostokata, oraz klikna¢ w
drugim, aby wyznac rog po przeciwnej stronie.

Aby narysowac kwadrat, nalezy przytrzymac klawisz SHIFT w
trakcie rysowania prostokata.

Uwaga: w przypadku korzystania z innej wersji
programu Silhouette Studio® (np. Silhouette
Studio® Designer Edition) moze sie okazac,

Ze sq dostepne dodatkowe narzedzia, ktére
nie sq wymienione w tym dokumencie. Aby
dowiedziec sie wiecej o takich narzedziach,
nalezy zapoznac sie z instrukcjq uzytkowania
programu Silhouette Studio®.

Aby narysowac prostokat od srodka, a nie od naroznika, nalezy przytrzymac klawisz ALT (OPTION w

przypadku komputera Mac®).

Aby narysowac kwadrat wysrodkowany wzgledem pierwszego klikniecia, nalezy przytrzymac klawisze
SHIFT oraz ALT (SHIFT oraz OPTION w przypadku komputera Mac®).

Rysowanie odreczne

Aby rysowac przy uzyciu opcji Rysowanie odreczne, nalezy wybrac' stosowne narzedzie z paska z
narzed21am1 po lewej stronie. Mozna wybrac standardowq opcje Rysowanie odreczne lub Gtadkie
rysowanie odreczne. Aby co$ narysowac, nalezy kliknaé i utworzyc zadany ksztatt na obszarze

roboczym.

W celu dostosowania utworzonego ksztattu mozna skorzystac z opcji Edytuj punkty. To narzedzie
umozliwia dodanie punktow do widocznego ksztattu oraz pozwala na ich przesuwanie.
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Aby wycinac litery lub stowa przy uzyciu dowolnej czcionki zainstalowanej na komputerze, nalezy wybraé
opcje Tekst z paska z narzedziami znajdujacego sie po lewej stronie ekranu. Po wybraniu opcji Tekst nalezy
kliknag¢ w dowolnym miejscu na stronie oraz wprowadzi¢ tekst. Zostanie wybrana domyslna czcionka, ktorg
mozna z tatwoscia zmieni¢ w wyswietlonym panelu Styl tekstu.

Po wybraniu opcji Tekst i kliknieciu strony pojawi sie migajacy kursor. Mozna zacza¢ wpisywac dowolne
litery, stowa lub zdania.

W czasie wpisywania lub edycji tekstu po prawej stronie ekranu widoczny bedzie panel Styl tekstu.
Korzystajac z niego, Uzytkownik moze zmieni¢ czcionke, rozmiar tekstu, grubos¢ czcionki, justowanie,
odstepy miedzy znakami oraz odstepy miedzy liniami. Przed zmiang czcionki, jej rozmiaru, grubosci itp.
nalezy uzy¢ myszki i zaznaczyc tekst.

Aby skonczy¢ wprowadzanie tekstu, nalezy klikna¢ w dowolnym miejscu na stronie (poza obszarem tekstu).
Klikniecie zamknie tryb edycji tekstu i odznaczy tekst. W razie potrzeby edycji tekstu, nalezy wybrac¢ opcje
Zaznaczenie i dwukrotnie klikngc¢ tekst na stronie (opcja Zaznaczenie znajduje sie na pasku z narzedziami po
lewej stronie).

Aby przesuna¢ tekst w wybrane miejsce na stronie, nalezy go klikna¢ i przeciagnac¢ w to miejsce.

Aby zmieni¢ rozmiar tekstu, nalezy go zaznaczy¢ oraz klikna¢ i przeciagnac jeden z
naroznych uchwytow.

Aby obracic tekst, nalezy go wybrac, a nastepnie kliknac¢ oraz przeciagnac kotko wyswietlane
powyzej obiektu.
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Biblioteka to miejsce, w ktorym znajduja sie wszystkie wzory zakupione poprzez sklep Silhouette Design
Store. Ponadto mozna zapisa¢ wtasne wzory w bibliotece Silhouette Library.

Po kliknieciu zaktadki Library (Biblioteka) Uzytkownik moze zosta¢ poproszony o zalogowanie sie na konto
Silhouette, o ile wczesniej tego nie zrobit. Nalezy wprowadzi¢ swdj adres e-mail oraz hasto, a nastepnie
kliknac ,,Sign In” (,,Zaloguj sie”). W przypadku braku konta Silhouette nalezy klikna¢ odnosnik ,,Sign Up
FREE” (,,Zarejestruj sie BEZPLATNIE”).

Po zalogowaniu po lewej stronie widoczne beda foldery, a po prawej - wzory. Brak wzordw nie jest
problemem! Pézniej bedzie wystarczajaco czasu, by je dodacd.
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Tworzac nowe foldery dla wzorow, Uzytkownik moze nimi zarzadza¢ w swojej Bibliotece.

Mozna przeciagga¢ dowolne wzory z okna po prawej stronie do nowo utworzonego folderu w panelu Folders
(Foldery) po lewej stronie. Liczby podane w kotkach obok folderéw informuja o liczbie wzorow znajdujacych
sie w nich.

Po dokonaniu zakupu wzorow za posrednictwem sklepu Silhouette Design Store, zakupione wzory pojawia sie
w Recent Downloads (Ostatnio pobrane). Wzory mozna przenosi¢ z tego folderu do innych folderow.

Aby dodac foldery do swojej biblioteki, nalezy kliknac folder Designs (Wzory). Nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszki dowolne miejsce w folderze i wybrac ,,New Folder” (,,Nowy folder”). Pojawi sie nowy
folder o nazwie ,,Untitled Folder” (,,Folder bez nazwy”) - mozna jg zmienic.

W ten sposéb mozna dodawac kolejne foldery oraz podfoldery.
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Wzory, ktore mozna zakupi¢ za posrednictwem sklepu Silhouette Design Store, posiadaja przypisane stowa,
co utatwia wyszukiwanie wzordow. Jezeli Uzytkownik chce wyszukaé dany wzor, powinien otworzyc biblioteke
poprzez klikniecie zaktadki Library (Biblioteka). Nastepnie nalezy przejsc¢ do pola wyszukiwania
znajdujacego sie w gornej czesci po prawej stronie oraz wprowadzic¢ stowo kluczowe.

R

Po odnalezieniu zadanego wzoru nalezy dwukrotnie go kliknaé, aby umiesci¢ go na swojej stronie. Ponadto
mozna klikna¢ prawym przyciskiem myszki dany wzor i wybrac ,,Open [file name]” (,,Otworz [nazwa pliku]”).
Takie dziatanie automatycznie zamknie biblioteke i przekieruje Uzytkownika na strone z projektem.
Biblioteke mozna z tatwoscia ponownie otworzy¢ - wystarczy klikna¢ zaktadke Library (Biblioteka).

Aby opuscic biblioteke bez wklejania wzoru, nalezy kliknac¢ zaktadke Design (Projekt). Takie dziatanie
przekieruje Uzytkownika do obszaru roboczego. Mozna rowniez kliknac zaktadke Store (Sklep) w celu
wyszukania dodatkowych wzoréw.
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Aby wyswietlac¢ obszar roboczy oraz biblioteke Silhouette Library w tym samym czasie, nalezy skorzystac z
funkcji Wyswietlanie Biblioteki w trybie podzielonego ekranu. Aby podzieli¢ ekran, nalezy przejs¢ do ekranu
Design (Projekt). Nastepnie nalezy przejs¢ na dot ekranu i po lewej stronie kliknac folder ze strzatka
skierowana w dot (inaczej zwang ikong Biblioteki) lub kliknaé trojkat skierowany w prawo. To dziatanie

uruchomi tryb podzielonego ekranu.

=

Po wtaczeniu funkcji podzielonego ekranu Uzytkownik moze przegladac foldery w swojej bibliotece w celu
odnalezienia wtasciwego wzoru do dodania do strony z projektem. Aby umiesci¢ wzor na stronie z
projektem, nalezy dwukrotnie klikna¢ wzor lub kliknac i przeciagnac go.

’

W celu ukrycia sekcji biblioteki po zakonczeniu pracy w tym trybie nalezy klikna¢ te sama ikone biblioteki

znajdujaca sie posrodku podzielonego ekranu.
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Sklep Silhouette Design Store zawiera ponad 170 000 wzoréw — w tym proste wykroje, skomplikowane
wzory, czcionki i zdania, wzory 3D i wiecej — a wszystko to mozna wycia¢ przy uzyciu urzadzenia Silhouette.
Wiekszos¢ wzordw kosztuje tylko 99 ¢. Wyprzedaze w sklepie Design Store sa organizowane regularnie, a
zwykle co tydzien umieszczany jest bezptatny wzor.

Aby uzyskac dostep do sklepu Silhouette Design Store, nalezy klikna¢ zaktadke Store (Sklep) w gornym
prawym rogu programu. To dziatanie wywota okno przegladarki i przekieruje Uzytkownika do sklepu.

Bezptatny wzor tygodnia zostanie wyswietlony na stronie Deals (Okazje). Mozna takze sprawdzic inne
okazje, nowe wzory, modne wzory i nie tylko.

Uzytkownik moze wyszukac wzory, wpisujac stowa kluczowe w pasku wyszukiwania, lub moze skorzystac z
menu w celu odnalezienia wzoréw, ktore naleza do danej kategorii.
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W tym momencie mozna pobra¢ darmowy wzor, klikajac bezptatny wzor w tym tygodniu. Free Design
(Bezptatny wzor) mozna odnalez¢ na stronie Deals (Okazje) w sekcji ,,Free Designs” (,,Bezptatne wzory”).

4

Po kliknieciu wzoru pojawi sie okno z dodatkowymi informacjami na jego temat. W tym miejscu mozna
sprawdzic¢ rodzaj wzoru, typ pliku oraz cene.

Aby dodac wzér do koszyka, nalezy kliknac¢ ikone
niebieskiego koszyka. Nastepnie nalezy kliknac
strzatke lub ikone w gornym prawym rogu Design
Store (Sklep ze wzorami), aby przejs¢ do koszyka.

W przypadku pobierania darmowego wzoru suma
koszyka powinna wynosic 0 S.

Po sprawdzeniu zawartosci koszyka nalezy

klikna¢ Checkout (Finalizacja zamowienia), aby
kontynuowac¢. W tym momencie Design Store
(Sklep ze wzorami) poprosi o zalogowanie sie przed
pobraniem danego wzoru.

Uzytkownik powinien juz posiadac konto Silhouette.
Jesli tak nie jest, nalezy je utworzyc - caty proces
zajmuje tylko kilka sekund. W celu utworzenia
nowego konta nalezy klikng¢ odnosnik ,,Zarejestruj
sie BEZPLATNIE” na stronie logowania.

Po utworzeniu konta nalezy jeszcze raz przejs¢ do koszyka i sfinalizowac¢ zaméwienie. Uzytkownik zostanie
poproszony o potwierdzenie hasta przy kazdej probie pobrania wzorow.
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Po kliknieciu zaktadki Send (Wyslij) po lewej stronie zostanie wyswietlony szary ekran projektu, a po prawej
stronie - panel Send (Wyslij). Panel Send (Wyslij) pozwala na zmiane ustawien wycinania, dzieki czemu
Uzytkownik moze uzyskac jak najlepsze efekty.

Zaktadka Send (Wyslij) umozliwia wybdr jednej z czterech opcji: Simple (Proste wycinanie), Line (Linia), Fill
(Wypetnienie) oraz Layer (Warstwa).

Kazda z nich pozwala na zmiane odpowiednich ustawien w odniesieniu do danego wyciecia. Wycinanie jest
bardzo tatwe: wystarczy wybrac¢ materiat, wykona¢ dziatania oraz wybrac narzedzia w panelu Simple (Proste
wycinanie) i klikna¢ ,,Send” (,,Wyslij”).

Ekran Send (Wyslij) sktada sie z dwoch czesci: panelu po prawej stronie oraz ekranu wyswietlajacego wzor
Uzytkownika po lewej stronie. Panel po prawej stronie sktada sie z zaktadek i opcji dziatan. Po przejsciu do
zaktadki Send (Wyslij) linie wyciecia dla wzoru stang sie grubsze i lepiej widoczne, dzieki czemu Uzytkownik
bedzie madgt poznac doktadny obszar wyciecia.

W razie potrzeby wprowadzenia zmian w projekcie nalezy wroci¢ do ekranu z projektem za pomoca zaktadki
Design (Projekt). Po wybraniu zaktadki Send (Wyslij) wzér mozna przesuwad, ale nie mozna go zmieniad.

Pierwsza opcja panelu Action (Dziatanie) jest zaktadka Simple (Proste wycinanie). W tym miejscu mozna
wybrac rodzaj materiatu, dziatanie, ktore ma wykonac Silhouette, typ uzywanego ostrza, linie, ktore maja
zostac wyciete, wyryte, bigowane, wyttoczone lub wypunktowane.

Aby skorzystac z bardziej zaawansowanych ustawien, nalezy wybrac opcje Line (Linia), Fill (Wypetnienie) lub
Layer (Warstwa). Po wybraniu opcji Linia lub Wypetnienie Uzytkownik moze wybraé zadanie, ktére zostanie
wykonane przez Silhouette zgodnie z kolorem linii obrazu lub z kolorem jego wypetnienia. W przypadku
wzoru z wieloma warstwami mozna wybrac opcje Warstwa umozliwiajaca okreslenie warstw, ktore maja
zostac wyciete.
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Z maty do ciecia nalezy sciagna¢ powtoke ochronna zapobiegajaca przywieraniu. Poczatkowo nowa mata
bedzie niezwykle klejaca. W celu ochrony materiatu umieszczonego na macie do cigcia przed uszkodzeniem
nalezy potozy¢ mate strong klejaca do dotu na powierzchni, na ktorej nie znajduje sie znaczaca ilos¢
wtdkien z materiatu, takiego jak dzinsy lub mikrofibra. Dzieki temu mata nie bedzie zbyt klejaca, ale
zachowa wystarczajaca przyczepnosc dla materiatow i nie uszkodzi ich.

Nalezy umiesci¢ papier lub inny materiat na macie do ciecia zgodnie z obrazem wyswietlonym w
Silhouette Studio®.

Aby wtaczyc¢ urzadzenie Silhouette Cameo®, nalezy nacisnac przycisk zasilania oraz poczekac, az urzadzenie
uruchomi sie. tadowanie maty do ciecia do urzadzenia

Nalezy podnies¢ pokrywe i przesunac ja do tytu.

Nastepnie nalezy wyréwnac lewa krawedz maty z szarym znacznikiem znajdujacym sie po lewej stronie
urzadzenia.

Mate nalezy przytozyc do biatych rolek.
Aby zatadowac mate do ciecia, nalezy nacisna¢ strzatke do gory znajdujaca sie na panelu dotykowym.

W przypadku, gdy obraz maty do ciecia nie jest widoczny w dokumencie na ekranie, nalezy klikna¢ ikone
Page Setup (Ustawienia strony) znajdujaca sie w gornej czesci paska z narzedziami Silhouette, po prawej
stronie okna. W sekcji Cutting Mat (Mata do ciecia) nalezy wybra¢ mate Cameo.

Nastepnie nalezy umiescic obraz w miejscu na ekranie, ktoére odzwierciedla miejsce wyciecia na macie.
Nalezy upewnic sig, by wzor nie wykraczat poza czerwone marginesy na stronie.
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Montaz narzedzia

Wybdr narzedzia lub ostrza to wazny krok przy przygotowywaniu urzadzenia Silhouette do ciecia. Jako ze
ostrze AutoBlade znajduje sie w zestawie plotera, mozna je najpierw umiesci¢ w urzadzeniu. Ostrza ustawia
sie na rozne sposoby. Instrukcje dotyczace ustawienia innych ostrzy sa umieszczone na ich opakowaniach.

AutoBlade

4

Otwor do regulacji

7
A
A
—

\
Linia wskaznika

W przypadku korzystania z ostrza AutoBlade, ostrze zostanie automatycznie ustawione po wystaniu wzoru do
wyciecia. Aby ustawic ostrze AutoBlade lub inne ostrze recznie, nalezy skorzystac z otworu do regulacji
znajdujacego sie w urzadzeniu lub z podktadki do recznego ustawiania ostrza, ktora znajduje sie w zestawie
z urzadzeniem. Nalezy delikatnie wktadac ostrze, kierujac je w gore lub w dot, w otwor do regulacji, dopoki
linia wskaznika nie wskaze zadanego ustawienia.

1 Cienkie materiaty, takie jak folia winylowa oraz gtadki materiat transferowy

Materiaty o sredniej gramaturze, takie jak papier, karton oraz materiat

23 transferowy, flokowany
4-6 Grubsze materiaty, takie jak karton tekturowy oraz papier wzorzysty
7-10 Grube materiaty, takie jak ptotno

Uwaga: Ostrze AutoBlade, Ostrze zapadkowe, Ostrze premium, Ostrze do tkanin oraz mazaki Sketch Pen
muszq znajdowac sie w komorze na narzedzia po lewej stronie lub Komorze na narzedzia 1.

Powyzsze ustawienia ostrzy maja zastosowanie wytacznie do Ostrzy AutoBlade, Ostrzy zapadkowych oraz
Ostrzy premium. W kazdym przypadku zastosowanie wyzszych ustawien ostrzy wiaze sie z ich wiekszym

odstonieciem. Takie ustawienie stuzy do ciecia grubszych materiatow. W celu poznania rekomendowanych
ustawien ostrzy w zaleznosci od uzywanego materiatu nalezy odnies¢ sie do programu Silhouette Studio®.

W przypadku, gdy narzedzie nie jest uzywane, mozna je przechowywa¢ w komorze na narzedzia znajdujacej
sie po lewej stronie urzadzenia. W tym celu wystarczy przesuna¢ pokrywe w lewa strone i umiesci¢ dane
narzedzie w srodku. Po jego umieszczeniu nalezy przesunac pokrywe w prawa strone, aby ja zamknac.

Komora na narzedzia

Pokrywa

™~

20
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Automatyczne wykrywanie narzedzi

Nowoscia w urzadzeniu Cameo 4 jest funkcja Automatycznego wykrywania narzedzi. Ta funkcja pozwala
oprogramowaniu na rozpoznanie narzedzia wtozonego do urzadzenia, dzieki czemu program automatycznie
dokonuje wyboru ustawien w panelu Send (Wyslij).

Funkcja dotyczy wtacznie urzadzenia Cameo 4 oraz narzedzi Cameo 4. Tylng strone narzedzi oraz adapterow
do narzedzi pokrywa maty pasek z metalu. Ta czes¢ wysyta informacje do urzadzenia - a tym samym, do
programu - potwierdzajac typ narzedzia znajdujacego sie w komorze na narzedzia.

Adaptery do narzedzi

Jako ze komora na narzedzia w ploterze Cameo 4 nieco rozni sie od komory wystepujacej w poprzednich
wersjach urzadzenia, w zestawie z Cameo 4 znajduja sie 4 adaptery do narzedzi, ktore stuza do
umieszczenia narzedzi w urzadzeniu Cameo 4:

W przypadku W przypadku Ostrza W przypadku W przypadku ostrza
mazakow Silhouette do gtebokich cie¢ Standardowego Kraft (2 mm)
Sketch Pen nalezy skorzystac z ostrza nalezy skorzystac z
nalezy skorzystac szarego adaptera (zapadkowego) oraz biatego adaptera

z niebieskiego Ostrza premium modelam! ursadzer Sithouecte)
adaptera nalezy skorzystac z

czarnego adaptera
Ustawianie podwojnego mocowania

Urzadzenie Cameo umozliwia wykorzystanie podwojnego mocowania na dwa narzedzia, ktére moga byc
uzywane w tym samym czasie. Dzieki takiemu rozwigzaniu mozna wykonywac rézne dziatania przy uzyciu
réznych typow ostrzy. Mocowania sa oznaczone numerem 1 (lub tekstem ,,Tool 1” (,,Narzedzie 1”) po lewej
stronie) oraz numerem 2 (lub tekstem ,,Tool 2” (,,Narzedzie 2”) po prawej stronie). Ostrza do urzadzenia
Cameo 4 sg oznaczone numerem 1 lub 2. Te numery informuja o komorze na narzedzia, w ktorej nalezy
umiescic stosowne narzedzie.

W przypadku korzystania z narzedzia z adapterem, np. z ostrza zapadkowego do urzadzenia Cameo 3, takie
narzedzie nalezy umiesci¢ w komorze nr 1.

Blokowanie oraz odblokowywanie narzedzi

Najpierw nalezy odblokowa¢ komore na Narzedzie 1, wypychajac dzwignie blokady.

Nastepnie nalezy umiescic¢ ostrze AutoBlade (lub dowolne uzywane narzedzie / uzywany

adapter do narzedzia) w Komorze na narzedzia 1 i przywrocic blokade. Przycisniecie

narzedzia przy zaciaganiu dzwigni blokady moze by¢ pomocne. Zagwarantuje poprawng
j [ blokade narzedzia.

Dzwignie blokady dziataja w ten sam sposob - zaréwno w przypadku Komory na narzedzia
R 1, jak i w przypadku Komory na narzedzia 2. Typ wtozonego narzedzia nie ma znaczenia;
Dzwignia blokady kajde narzedzie jest blokowane w ten sam sposob.

odblok. blokada

Jezeli lampka obok numeru narzedzia $wieci sie na niebiesko, narzedzie jest prawidtowo zablokowane.
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Po ustawieniu rolek znajdujacych sie na gtdbwnym trzonie urzadzenie Silhouette Cameo® moze wykonac
naciecia na nastepujacych materiatach: papierze A4, papierze listowym, papierze 12 oraz 13 cal.

Biate rolki
Dzwignia

NaJplerw nalezy odnalez¢ dzw1gme zwalniajaca, ktora znajduje sie po
prawej stronie, i przekreci¢ ja zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

Rolka moze zmieni¢ potozenie, o ile nie jest prawidtowo zablokowana.
Gtowica fO!\!(I Blokada

Nalezy chwyci¢ obudowe rolki i nacisnac przycisk blokady.
Obudowa rolki

Przytrzymujac przycisk blokady, nalezy zmienic¢ pozycje rolki wedle
uznania. Nastepnie nalezy zwolni¢ przycisk na obudowie rolki oraz
zablokowac dzwignie zwalniajaca, przekrecajac ja przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara.
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Ladowanie materiatu

Po umieszczeniu materiatu na macie do ciecia lub wiedzac, ktorego
materiatu chciatoby sie uzy¢, nalezy zatadowac¢ mate do ciecia lub materiat
do maszyny.

tadowanie
Wytadowanie

UWAGA: bardzo istotne jest, zeby materiaty, ktore nie wymagajq
korzystania z mat do ciecia, mocno przytrzymac podczas podawania do
maszyny, dzieki czemu materiat jest rOwnomiernie mocno chwytany przez
obydwie rolki. W przeciwnym razie materiat opadnie w srodku, a powstate w

ten sposob ciecie nie odbedzie sie w prawidtowy sposob. jj
Istnieja dwie rozne metody tadowania. W obydwu przypadkach nalezy

najpierw dostosowac suwaki, aby jak najlepiej pasowaty do wybranego |
materiatu:

1. Przesunac prawa rolke boczna, aby pasowata do szerokosci maty do ciecia lub materiatu.
2. Dostosowac srodkowe suwaki, aby znajdowaty sie w rownej odlegtosci miedzy lewa strona tadujaca i prawym suwakiem bocznym.

Jezeli Uzytkownik chce ustawic¢ poczatkowe miejsce wyciecia po zatadowaniu materiatu, powinien uzyc
strzatek znajdujacych sie na panelu sterowania lub skorzysta¢ ze stosownej funkcji oprogramowania
Silhouette Studio®.

Po zakonczeniu ciecia, nacisnac przycisk Wytadowania. Rolki przesung mate do ciecia lub materiat spod
listwy rolki w celu jej zwolnienia.

23
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Po wybraniu wzoru, zatadowaniu materiatu oraz przygotowaniu urzadzenia mozna wykonac pierwsze ciecie!

Aby uzupetnic¢ wszelkie potrzebne i brakujace informacje, nalezy powrocic
do programu Silhouette Studio®. Oto co mozna zobaczy¢ po przejsciu do
kazdej sekcji w przypadku wybrania opcji Simple (Proste wycinanie).

Zaréwno w sekcji Tool 1 (Narzedzie 1), jak i w sekcji Tool 2 (Narzedzie
2) widoczne beda rozwijane opcje dotyczace materiatu, dziatania oraz
narzedzia.

Najpierw nalezy wybrac¢ materiat. Przy wyborze nalezy pamietac

o doktadnosci, poniewaz program Silhouette Studio® wykorzystuje
precyzyjne ustawienia dla kazdego materiatu. Jezeli Uzytkownik chce
wprowadzi¢ zmiany, moze zmieni¢ te ustawienia. Jezeli Uzytkownik
chce doda¢ nowy materiat, powinien klikna¢ przycisk ,,Add New Material
Type” (,,Dodaj nowy typ materiatu”) znajdujacy sie w dolnej czesci menu
rozwijanego dotyczacego materiatéw oraz zmieni¢ ustawienia wycinania.

Nastepnie nalezy zaznaczy¢ narzedzie lub upewnic sie, czy wtasciwe narzedzie zostato juz zaznaczone. W
przypadku korzystania z funkcji Automatycznego wykrywania narzedzia urzadzenie powinno automatycznie
rozpoznac narzedzie znajdujace sie w komorze na narzedzia. W tym przypadku korzystamy z dwdch narzedzi
umieszczonych w Cameo 4 — ostrza AutoBlade oraz adaptera do mazakow Sketch Pen.

Teraz mozna nacisna¢ przycisk Send (Wyslij) oraz przygladac sie, jak ploter Silhouette doktadnie wycina dany
wzor!

Jezeli Uzytkownik chce skorzysta¢ z przypomnienia dotyczacego tego, co nalezy zrobi¢ w celu wyciecia
wzoru, moze kliknac¢ ikone czapki absolwenta znajdujaca sie w dolnym lewym rogu panelu Send (Wyslij), po
lewej stronie przycisku Send (Wyslij). Po kliknieciu zostanie wyswietlona krotka prezentacja przedstawiajaca
kroki, ktore nalezy wykonac.

Narzedzie 1 oraz Narzedzie 2

Inaczej niz w przypadku Cameo 3, komory na narzedzia systemu podwdjnego mocowania petnig inne funkcje
wycinania, wiec narzedzia nie sa zamienne. Ponizej znajduje sie lista kompatybilnych narzedzi oraz funkcji
petnionych przez komory na narzedzia:

Narzedzie Automatyczne dziatanie
Narzedzie 1 AutoBlade Wycinanie

Ostrze zapadkowe Wycinanie

Ostrze do gtebokich ciec Wycinanie

Mazak Sketch Pen Rysowanie
Narzedzie 2 | Ostrze Kraft Wycinanie

Ostrze rotacyjne Ciecie rotacyjne

Narzedzie do dziurkowania | Dziurkowanie



Instrukcja uzytkowania plotera Silhouette Cameo® 4

Wycinanie typu Kiss-cut jest stosowane w przypadku wykorzystania materiatow z podktadkami (np. folia
winylowa, materiat transferowy, arkusz naklejek). W przypadku wycinania Kiss-cut przy uzyciu urzadzenia
Cameo 4 mozna skorzystac¢ z dwoch funkcji: funkcji podajnika rolkowego oraz ostrza poprzecznego.

Jezeli Uzytkownik nie chce uzywac podajnika rolkowego ani ostrza poprzecznego do wycinania typu Kiss-cut,
powinien wykonac dwa kroki:

1. Nalezy przejs¢ do panelu Page Setup (Ustawienia strony) oraz zmieni¢ ustawienie Cutting Mat (Mata do ciecia) na ,,None”
(,,Brak”).

2. Nastepnie nalezy przejs¢ do zaktadki Send (Wyslij) i wybrac¢ materiat (uwaga: aby wykonac takie ciecie, materiat MUSI posiadac
podktadke).

Po wykonaniu tych krokow mozna przejs¢ do wycinania.
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Korzystanie z podajnika rolkowego

Wbudowany podajnik rolkowy znajduje sie na tacce z przodu plotera Cameo 4. Aby uzyska¢ do niego dostep,
nalezy delikatnie wysunac tacke.

Uwaga: po petnym wyciqgnieciu tacka podajnika rolkowego wystaje na dtugosc¢ ok. 8 cal. Jezeli tacka
wystaje na dtugosc ok. 4-5 cal, to oznacza, ze mogta zostac zablokowana i nie mozna jej w catosci wysungc.
Nalezy delikatnie wysuwac tacke az do jej petnego wysuniecia.

N

Otwieranie podajnika rolkowego

Po jej wysunieciu nalezy podnies¢ srodkowq czes¢, a miejsce przeznaczone na podajnik rolkowy bedzie
widoczne. Po bokach znajdujq sie czesci, ktore takze nalezy podniesc - bedq one stanowic oparcie dla
zwinietego materiatu. W celu dopasowania czesci po prawej stronie do szerokosci materiatu nalezy jq
przesungc - mozna wybrac 9 lub 12 cal.

Zwiniety materiat nalezy umiesci¢ na podajniku rolkowym. Koricowke nalezy umiesci¢ w otworze podajnika.
Nastepnie nalezy zatadowac¢ materiat do urzqdzenia, naciskajqc przycisk tadowania, ktory znajduje sie na
panelu dotykowym. Nalezy upewnic sie, czy materiat jest tadowany bezposrednio do urzgdzenia.

Po skorzystaniu z podajnika rolkowego nalezy sciagnac rolke materiatu, posktadac czesci oraz wsunaé tacke.
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Korzystanie z ostrza poprzecznego

W przypadku korzystania z materiatu w linie na rolce bez uzycia maty do ciecia mozna uzy¢ ostrza
poprzecznego, ktore znajduje sie z tytu urzadzenia, w celu przyciecia materiatu po zakofczeniu wycinania.
Ostrze poprzeczne jest zamontowane do urzadzenia Cameo.

Blokada

Blokada \
/ Szyna ostrza poprzecznego

Ostrze poprzeczne

W celu prawidtowego wysuniecia wycietego materiatu nalezy wybrac stosowne ustawienia w programie
Silhouette Studio®. Najpierw nalezy wybra¢ ustawienie ,,Brak” dla maty do ciecia w panelu Page Setup
(Ustawienia strony). Nastepnie, po przejsciu do zaktadki Send (Wyslij), a przed wystaniem wzoru, nalezy
kliknac¢ ikone kota zebatego w celu wywotania ustawien zaawansowanych. Nalezy zmienic¢ ustawienie Feed
(Ladowanie) na ,,Ladowanie” (,,Ladowanie”) i ustawic ilos¢ materiatu do zatadowania. Nie trzeba podawac
doktadnej ilosci, gdyz mozna zawsze skorzystac ze strzatek na panelu dotykowym Cameo w celu
dostosowania tadowania po wykonaniu ciecia. Nastepnie nalezy wysta¢ wzér do urzadzenia.

-

Aby skorzystac z ostrza poprzecznego, nalezy upewnic sie, czy wzdr wysuwa sie z tylnej czesci urzadzenia
po zakonczeniu wycinania. Nalezy zwolni¢ blokady znajdujace sie po obu stronach gornej czesci wktadu

Z ostrzem poprzecznym oraz obnizyc szyne ostrza. W celu przyciecia materiatu nalezy przesunac ostrze
poprzeczne wzdtuz szyny. Po przycieciu materiatu nalezy upewnié sie, czy ostrze poprzeczne znajduje sie z
jednej strony szyny, nalezy ja podnies¢ oraz przywroci¢ blokade.
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Wymiana wktadu z ostrzem poprzecznym

Jezeli ostrze poprzeczne stepi sie, a Uzytkownik postanowi je wymieni¢, mozna tego z tatwoscia dokonac,
wyciagajac i wymieniajac taki wktad.

Aby wyciagnac wktad, nalezy w tym samym czasie przycisnac¢ koncowki dwoch dzwigni. W tym samym czasie
nalezy wyciagnac wktad. Wktad to dtuga czes¢ przedstawiona ponizej.

Uwaga: nalezy upewnic sie, czy ostrze poprzeczne jest zablokowane przed wyciggnieciem wktadu.

Aby wtozy¢ wktad z ostrzem poprzecznym do urzadzenia, nalezy dopasowac stopki znajdujace sie w dolnej
czesci wktadu do rowkow umiejscowionych w dolnej czesci otworu na wktad w urzadzeniu Cameo. Po
prawidtowym dopasowaniu nalezy podnies¢ gérna czes¢ wktadu i wepchnaé go w otwor az do ustyszenia
zatrzasku.

Dzwignia —— & = DZwignia
Wktad z ostrzem poprzecznym
Dzwignia
Dzwignia —5 \

/ Stopka

Stopka
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Druga opcja wycinania bez uzycia maty to kolejna nowos¢ w urzadzeniu Cameo 4! Po raz pierwszy
Uzytkownik moze cig¢ materiaty, takie jak papier oraz karton, bez uzycia maty. Za pomoca tej funkcji ploter
Cameo moze wykonywac naciecia w okreslonych miejscach materiatu, ktore sa odpowiednio oznaczone. Po
wysunieciu materiatu z urzadzenia tnacego wystarczy wycisnaé naciety wzor znajdujacy sie na papierze.

Dzieki zastosowaniu rowka umiejscowionego pod ostrzami urzadzenie Cameo 4 moze wykonac specjalne
naciecia na catej powierzchni materiatu bez uzycia maty do ciecia. W tym celu ostrze jest nieznacznie
podnoszone i wykonuje naciecia, nie naruszajac materiatu stanowigcego czesc petnej strony. Nastepnie, po
ukonczeniu nacinania, wzér mozna wycisna¢ z materiatu.

1. Nalezy sie upewnié, czy wykorzystywany jest kompatybilny model urzadzenia Cameo (wytacznie Cameo 4) oraz czy urzadzenie
jest potaczone z programem i czy jest odpowiednio synchronizowane.

2. W panelu Page Setup (Ustawienia strony), w rozwijanym menu maty do ciecia nalezy wybrac ,,None” (,,Brak”) - tak jak w
przypadku wycinania typu Kiss-cut. Nalezy ustawi¢ wymiary nosnika doktadnie odpowiadajace wymiarom uzywanego materiatu.

3. W panelu Send (Wyslij) nalezy wybrac typ materiatu. W zaleznosci od dziatan okreslonych dla maty do ciecia oraz wyboru
materiatu program moze automatycznie wybra¢ opcje ,,Cut” (,,Wycinanie”) lub ,,Pop-out Cut” (,,Nacinanie”). Jezeli Uzytkownik
korzysta z papieru lub podobnych, sztywnych materiatéw, ktore najczesciej wymagaja uzycia maty do ciecia w zakresie catej
powierzchni, a mata nie zostata wybrana w panelu Page Setup (Ustawienia strony), powinien wybrac opcje ,,Pop-out Cut”
(Naciecie).

O czym nalezy pamietac:

Tryb naciecia nie stuzy do obrdbki cienkich lub elastycznych materiatow, takich jak papier
kserograficzny lub tkanina.

Funkcja nacinania jest dostepna wytacznie w urzadzeniach Cameo 4 oraz Portrait 3. W przypadku
korzystania ze starszych modeli Silhouette (np. Cameo 3, Portrait 2), do wycinania kartonu lub innych
materiatow z papieru nalezy uzywac maty do ciecia.

Przed wycieciem wzoru nalezy upewnic sie, czy zostaty wybrane prawidtowe ustawienia, wykonujac
wycinanie testowe.

Jezeli Uzytkownik chce anulowad proces wycinania, ktory zostat juz rozpoczety, moze Pauza
skorzystac z jednej z trzech opcji:
1. Moze nacisnac¢ przycisk ,,Cancel” (,,Anuluj”) w programie Silhouette Studio®.
2. Moze nacisna¢ przycisk pauzy. Po kilku sekundach przycisk do wytadowania maty do ciecia zamiga, co
oznacza, ze mozna zakonczyc¢ zadanie poprzez wysuniecie maty do ciecia.

3. Moze nacisnac i przytrzymac przycisk pauzy urzadzenia Cameo 4 przez pie¢ sekund. UWAGA: ta opcja
nie wysuwa maty do ciecia ani materiatu w sposéb automatyczny.
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Ploter tnacy Silhouette Cameo® 4 mozna potaczyc przez Bluetooth® i umozliwia
nawigzanie bezprzewodowego potaczenia. Korzystajac z tej funkcji, Uzytkownik
moze wysyta¢ wzory z urzadzenia z wtaczonym trybem Bluetooth® do plotera Cameo

Status 41 nie musi podtaczac go do komputera.

Bluetooth® , . S . .
/ueoo Aby potaczyc ploter Cameo 4 poprzez Bluetooth®, nalezy upewnic sig, czy taki tryb

jest wtaczony, naciskajac przycisk Bluetooth® znajdujacy sie na ploterze Cameo.
Kolor podswietlenia zmieni sie z biatego na niebieski, co oznacza, ze ten tryb jest
wtaczony.

W programie Silhouette Studio® nalezy przejs¢ do zaktadki Send (Wyslij). Nastepnie

nalezy kliknac ikone Bluetooth® znajdujaca sie w dolnej czesci panelu oraz wybrac

,»Add Bluetooth® machine” (,,Dodaj urzadzenie z Bluetooth®”). Po kilku sekundach
status Cameo w panelu Send (Wyslij) zmieni sie na Ready (Gotowy), a konfiguracja zostanie zakonczona.

Kompletna instrukcja uzytkowania programu

Aby zapoznac sie z kompletna i ilustrowang Instrukcja uzytkowania w programie Silhouette Studio®, nalezy
klikna¢ Help (Pomoc) > User’s Manual (Instrukcja uzytkowania).

Strona internetowa

Aby uzyska¢ pomoc w zakresie poszczegélnych funkcji oraz instrukcje ,,krok po kroku” dotyczace sposobdw
wycinania roznych materiatow za pomoca Silhouette Cameo®, nalezy odwiedzic¢ sekcje z samouczkami na
stronie

Blog
Aby uzyskac informacje o uzywanym urzadzeniu, samouczki oraz pobrac¢ poradniki, e-booki, filmy i
pozna¢ pomysty na nowe wzory, nalezy odwiedzi¢ oficjalny blog Silhouette: . Wiele

wpisow na blogu zawiera instrukcje ,,krok po kroku”, ktére dotycza zaawansowanych funkcji produktow i
oprogramowania Silhouette.

Newsletter

Aby otrzymywac aktualnosci dotyczace produktow oraz oferty specjalne na swoj adres e-mail, nalezy
zapisac sie do newslettera Silhouette na stronie .

Obstuga klienta

W razie dodatkowych pytan nalezy skontaktowac sie z dziatem obstugi klienta:
Silhouette America, Inc.

support@silhouetteamerica.com
https://www.silhouetteamerica.com/contact


http://SilhouetteAmerica.com
http://Silhouette101.com
http://SilhouetteAmerica.com
mailto:support%40silhouetteamerica.com?subject=
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