TABLICA EDUKACYINA ZGADNI KTO? GRA PAMIECIOWA RODZINNA 8 PLANSZ
TOWARZYSKA
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Wciggajaca gra edukacyjna dla catej rodziny

Tablica Edukacyjna "Zgadnij Kto?" z 8 planszami to doskonaty wybér dla dzieci i
dorostych, ktérzy lubig tgczy¢ zabawe z nauka. To wciggajgca i pasjonujaca gra, ktdra
sprawdzi sie zarowno w domu, jak i podczas rodzinnych spotkan.

Swietnie rozwija umiejetnosci koncentracji, logicznego myslenia oraz zadawania
trafnych pytan. Dzieki duzej ilo$ci kombinacji, gra nigdy sie nie nudzi i zapewnia rozrywke na

dtugie godziny.



Madra zabawa i wsparcie rozwoju
Gra uczy logicznego myslenia, koncentracji i dedukcji.

Wspiera prawidtowy rozwdj dziecka, ¢wiczac spostrzegawczos¢ i umiejetnosc
analizowania informacji.

Dodatkowo oferuje mozliwos¢ nauki jezyka angielskiego w prosty i przyjemny sposob.



Zasady gry w "Zgadnij Kto?"
1. Gracze siadajg naprzeciwko siebie i ustawiajg na tablicy te sama plansze z obu stron.

2. W gérnej czesci planszy znajdujg sie rézne postacie — wybierz jedng z nich i
zaznacz ruchomym, czerwonym okienkiem, nie zdradzajgc wyboru przeciwnikowi.

3. Wszystkie okienka ponizej muszg byc¢ otwarte.

4. Gracze zadajg sobie pytania, aby ustali¢, jakg posta¢ wybrat przeciwnik. Odpowiedzi
mogaq brzmiec tylko "TAK" lub "NIE".

5. Na podstawie odpowiedzi eliminuj kolejne postacie, zamykajac na nich okienka.

6. Wygrywa ten, kto pierwszy odgadnie postaé przeciwnika. Mozna rowniez graé na czas,
organizujgc emocjonujgce rozgrywki.



Zawartos¢ zestawu
e Tablica edukacyjna
¢ 8 plansz tematycznych
o Klepsydra
e Znaczniki i okienka

e Oryginalne opakowanie



Ny

Specyfikacja produktu
e Wymiary opakowania: 42,5 x33 x 7,5 cm
e Wymiary ztozonej tablicy: 31 x 26 x 3,5 cm

¢ Wymiary planszy: 27 x 19 cm
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EXERCISE MIND:
Gradually formed an innovative thinking and constantly looking for new ways to solve problems.
Improve responsiveness, observation, exercise quick thinking.

SOCIAL CULTURE:

You can learn how to get along with others, communication, focusing on each other's level of

Intelligence and analytical computing capacity challenge ame players age difference is not —
required for family members play together in order to enhance the feelings of family members. Board Game

Dlaczego warto wybrac te gre?

Rozwija umiejetnosci logiczne i jezykowe
Zapewnia rozrywke dla catej rodziny
Wspiera nauke angielskiego

Idealna na prezent






