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1. Trzyma� klamk� poziomo z 

trzpieniem skierowanym w dół. 

W tym samym czasie wcisn�� przycisk 1 i 4. 

Dioda LED zacznie pali� si� na czerwono. 

Zwolni� nacisk na przyciski. �wiatełko 

zielone b�dzie �wieci� si� ci�gle. 

Wprowadzi� nowy 6-cyfrowy kod 

administracyjny. 

Szybko zapali si� zielona  lampka. 

Nowy kod administracyjny jest wa�ny. 

Aby zmieni� kod administracyjny, nale�y 

powtórzy� powy�sze czynno�ci. Nale�y 

zwróci� uwag� na to, �e przy zmianie kodu 

administracyjnego kody wszystkich 

u�ytkowników b�d� znika� (resetowanie 

klamki). 2. Przekr�ci� trzpie� tak, aby rowek był 

skierowany ku górze, jak pokazano to na 

rysunku. 

Przed przymocowaniem klamki do drzwi, musi 

by� zainicjowany kod administracyjny. 

Dostarczona klamka nie ma kodu 

administracyjnego. 

3. Umie�ci� wewn�trzn� klamk� w 

drzwiach i wcisn�� zał�czone �ruby. �ruby 

nale�y przyci�� tak, aby zrówna� je z 

zewn�trzna płaszczyzn� drzwi. W drzwiach 

musi by� wykonany otwór o �rednicy 

minimum 22 mm, w którym b�dzie 

schowana krzywka otaczaj�ca trzpie�. 

6. Doda� przynajmniej kod jednego u�ytkownika 

(nale�y przeczyta� instrukcj� znajduj�c� si� na 

odwrotnej stronie). 

Odblokowa� klamk� poprzez wprowadzenie 

wła�ciwego kodu (przyciski 1-4). 

Je�eli wprowadzono niewła�ciwy kod, to b�dzie 

błyskało �wiatełko zmieniaj�c kolor z zielonego 

na czerwony. Klamka pozostaje odblokowana, 

gdy wprowadzono wła�ciwy kod. 

7. Zablokowa� klamk� poprzez 

naci�ni�cie przycisku 

blokady. 

4. Dopasowa� klamki na drzwiach i 

podczas ich mocowania sprawdzi�, czy s�
w poło�eniu poziomym. 

5. Poł�czy� �rubami klamk� wewn�trzn� z 

klamk� zewn�trzn�. Klamki przystosowane s�
do drzwi o grubo�ci od 35 do 80 mm. Sprawdzi�, 
czy klamka jest zamocowana wła�ciwie, to 

znaczy tak, �e obie klamki obracaj� si� w gór�
bez �adnych problemów. 
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4. Odczeka�, a� zielona dioda LED b�dzie si�

stale �wieci�. 

5. Wprowadzi� nowy kod u�ytkownika. 

6. Odczeka�, a� zielona dioda LED b�dzie si�

stale �wieci�. Po około 15 sekundach nowy kod 

u�ytkownika jest zapisany.

7. Dodatkowe kody mo�na doda� post�puj�c

zgodnie z powy�sz� procedur�. 

Usuwanie kodu z pami�ci:

1. Wcisn�� przycisk blokuj�cy i przytrzyma�, a�

czerwona dioda LED b�dzie �wieci� si� stale. 

2. W ci�gu pi�ciu sekund wprowadzi� kod 

administracyjny, dioda LED b�dzie wtedy �wieci�

si� na zielono. 

3. Wybra� miejsce pami�ci, które ma by� usuni�te, 

wciskaj�c przycisk numer jeden wymagan� ilo��

razy (jak opisano poprzednio). 

4. Odczeka�, a� zielona lampka b�dzie si� stale 

�wieci�. 

5. Wcisn�� przycisk blokuj�cy, czerwona dioda 

LED b�dzie miga� (wprowadzon� ilo�� razy). 

6. Po około 15 sekundach kod zostanie usuni�ty z 

pami�ci. 

Baterie 

Klamka kodowa Assa jest zasilana bateri� i 

dostarczana jest wraz z zainstalowanymi 

bateriami. Przy normalnym u�yciu, gdy 

wykonywanych jest kilka operacji ka�dego 

dnia, baterie wystarczaj� przynajmniej na 

siedem lat. 

Gdy poziom naładowania baterii 

zredukowany jest do minimum, to czerwona 

dioda LED b�dzie miga� za ka�dym razem, 

gdy wci�ni�ty jest przycisk i wprowadzony 

jest prawidłowy kod. Baterie nale�y 

wymienia� tak, jak opisano to poni�ej (kroki 1 

– 3). Stosowane s� baterie typu CR2.

Kody

W kodowanych klamkach drzwiowych Assa w 

jednym czasie mo�na zapisa� do dziewi�ciu 

ró�nych kodów u�ytkownika. Z u�yciem kodu 

administracyjnego mo�na dodawa�, zmienia�

lub usuwa� z pami�ci kod u�ytkownika 

nieograniczon� ilo�� razy. Ka�dy kod mo�e 

zawiera� 4, 5 lub 6 cyfr, ka�da cyfra ma 

warto�� pomi�dzy 1 - 4.

Bezpiecze�stwo

Je�eli niewła�ciwy kod został wprowadzony pi�� razy,  

klamka jest blokowana na trzy minuty, a dioda LED 

b�dzie błyskała na czerwono co pi�� sekund. Aby 

usun�� blokad� nale�y dwukrotnie wprowadzi�

wła�ciwy kod, a nast�pnie jeszcze jeden raz, by 

uzyska� dost�p.

Kody u�ytkownika

Kodowana klamka drzwiowa Assa mo�e zapami�ta�

dziewi�� ró�nych kodów u�ytkownika, które mo�na 

zaprogramowa� z u�yciem kodu administracyjnego.

Dodawanie lub zmiana kodu w pami�ci:

1. Wcisn�� przycisk i przytrzyma�, a� czerwona dioda 

LED b�dzie pa;li� si� stale. 

2. W ci�gu pi�ciu sekund wprowadzi� kod 

administracyjny, dioda LED b�dzie wtedy pali� si� na 

zielono. 

3. Wybra�, który z dziewi�ciu miejsc pami�ci jest do 

wprowadzenia lub zmiany poprzez wci�ni�cie 

przycisku numer jeden tak� ilo�� razy, która 

odpowiada numerowi pami�ci 

wprowadzanej/zmienianej, np. jedno wci�ni�cie dla 

pierwszego miejsca pami�ci, dwa wci�ni�cia dla 

miejsca drugiego, itp. 

Sygnał d�wi�kowy

D�wi�k mo�na wył�czy� i wł�czy� poprzez 

u�ycie kodu administracyjnego. Przytrzyma�

przycisk blokuj�cy wci�ni�ty przez klika 

sekund, a� czerwona dioda LED b�dzie si�

�wieci� ci�gle. W ci�gu pi�ciu sekund 

wprowadzi� kod administracyjny, dioda LED 

b�dzie wtedy stale �wieci� si� na zielono. 

Teraz wcisn�� przycisk drugi w celu zmiany 

sygnału d�wi�kowego. Słaby sygnał 

wskazuje, �e d�wi�k jest wył�czony a 

mocny podwójny sygnał wskazuje, �e 

d�wi�k jest wł�czony. Odczeka� około 15 

sekund, a� przestanie �wieci� zielona dioda 

LED.

Automatyczne blokowanie

Klamk� mo�na zaprogramowa� tak, aby 

blokowała si� automatycznie po 

odblokowaniu. Wcisn�� przycisk blokuj�cy i 

przytrzyma�, a� czerwona dioda LED b�dzie 

�wieci� si� stale. W ci�gu pi�ciu sekund 

wprowadzi� kod administracyjny, zielona 

dioda LED b�dzie �wieci� si�, wcisn��

przycisk trzy w celu wł�czenie/wył�czenia 

trybu automatycznej blokady.

Mocny podwójny ton wskazuje, �e auto-

blokowanie jest wł�czone a słaby ton 

wskazuje, �e autoblokowanie jest 

wył�czone. Odczeka� około 15 sekund, a�

przestanie �wieci� zielona dioda LED.

Resetowanie pami�ci

Klamk� mo�na zresetowa� do ustawie�

fabrycznych poprzez zmian� kodu 

administracyjnego. (Przeczyta� przed 

mocowaniem, odwrotna strona)

Klamka jest dostarczona w stanie:

Nie jest ustawiony kod u�ytkownika  

– Sygnał d�wi�kowy jest wł�czony

--Auto-blokowanie wył�czone 

ZAPAMI	TAJ SWOJE KODY 

Przechowywa� w 

bezpiecznym 

miejscu 

Kod administracyjny:

Kod ______________________ 

Kody u�ytkownika:

Kod 1 _____________________ 

Kod 2 _____________________ 

Kod 3 _____________________ 

Kod 4 _____________________ 

Kod 5 _____________________ 

Kod 6 _____________________ 

Kod 7 _____________________ 

Kod 8 _____________________ 

Kod 9 _____________________ 

1. Odkr�ci� pokrywk� baterii zał�czonymi 

ko�cówkami do wkr�cania.
2. Klamk� nacisn�� w dół tak, aby wypadły 

dwie baterie.

Wło�y� dwie nowe baterie. Sprawdzi�, czy s�

prawidłowo wło�one.

3. Zało�y� pokrywk� baterii.
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