Instrukcja montazu

Klamka
ASSACode
Instrukcja montazu i
obstugi

1. Trzymac klamke poziomo z
n trzpieniem skierowanym w dot.
©@ o R W tym samym czasie wcisngc¢ przycisk 1i 4.
@1 @2 ©3 4 Dioda LED zacznie pali¢ sie na czerwono.
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Zwolnié nacisk na przyciski. Swiatetko
zielone bedzie $wieci¢ sie ciggle.

Wprowadzi¢ nowy 6-cyfrowy kod

administracyjny.

Szybko zapali sie zielona lampka.

Nowy kod administracyjny jest wazny.
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Aby zmieni¢ kod administracyjny, nalezy
powtoérzy¢ powyzsze czynnosci. Nalezy

zwréci¢ uwage na to, ze przy zmianie kodu @

administracyjnego kody wszystkich

uzytkownikow bedg znikac¢ (resetowanie
Przed przymocowaniem klamki do drzwi, musi klamki). 2. Przekreci¢ trzpien tak, aby rowek byt 3. Umiesci¢ wewnetrzng klamke w
by¢ zainicjowany kod administracyjny. skierowany ku gorze, jak pokazano to na drzwiach i wcisng¢ zataczone $ruby. Sruby
Dostarczona klamka nie ma kodu rysunku. nalezy przycig¢ tak, aby zrownac je z
administracyjnego. zewnetrzna ptaszczyzng drzwi. W drzwiach

musi by¢ wykonany otwér o $rednicy
minimum 22 mm, w ktérym bedzie
schowana krzywka otaczajgca trzpien.
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4. Dopasowac klamki na drzwiach i 5. Potaczy¢ srubami klamke wewnetrzng z 6. Dodac¢ przynajmniej kod jednego uzytkownika 7. Zablokowa¢ klamke poprzez
podczas ich mocowania sprawdzié, czy sg klamkg zewnetrzng. Klamki przystosowane sg (nalezy przeczytac instrukcje znajdujaca sie na nacisniecie przycisku
w potozeniu poziomym. do drzwi o grubosci od 35 do 80 mm. Sprawdzi¢, odwrotnej stronie). blokady.
czy klamka jest zamocowana wiasciwie, to Odblokowac¢ klamke poprzez wprowadzenie
znaczy tak, ze obie klamki obracajg sie w gore wiasciwego kodu (przyciski 1-4).
bez zadnych problemow. Jezeli wprowadzono niewtasciwy kod, to bedzie

btyskato Swiatetko zmieniajgc kolor z zielonego
na czerwony. Klamka pozostaje odblokowana,
gdy wprowadzono wiasciwy kod.




Instrukcja obstugi

Baterie

Klamka kodowa Assa jest zasilana baterig i
dostarczana jest wraz z zainstalowanymi
bateriami. Przy normalnym uzyciu, gdy
wykonywanych jest kilka operacji kazdego
dnia, baterie wystarczajg przynajmniej na
siedem lat.

Gdy poziom natadowania baterii
zredukowany jest do minimum, to czerwona
dioda LED bedzie migaé za kazdym razem,
gdy wecisniety jest przycisk i wprowadzony
jest prawidtowy kod. Baterie nalezy
wymieniac tak, jak opisano to ponizej (kroki 1
— 3). Stosowane sg baterie typu CR2.

Kody

W kodowanych klamkach drzwiowych Assa w
jednym czasie mozna zapisa¢ do dziewieciu
réznych kodoéw uzytkownika. Z uzyciem kodu
administracyjnego mozna dodawac¢, zmienia¢
lub usuwac z pamigci kod uzytkownika
nieograniczong ilo$¢ razy. Kazdy kod moze
zawierac 4, 5 lub 6 cyfr, kazda cyfra ma
warto$¢ pomiedzy 1 - 4.

Bezpieczenstwo

Jezeli niewtasciwy kod zostat wprowadzony pie¢ razy,

klamka jest blokowana na trzy minuty, a dioda LED
bedzie btyskata na czerwono co pie¢ sekund. Aby
usungc¢ blokade nalezy dwukrotnie wprowadzi¢
wiasciwy kod, a nastepnie jeszcze jeden raz, by
uzyskac dostep.

Kody uzytkownika

Kodowana klamka drzwiowa Assa moze zapamietac
dziewie¢ réznych koddéw uzytkownika, ktére mozna
zaprogramowac z uzyciem kodu administracyjnego.

Dodawanie lub zmiana kodu w pamieci:

1. Wcisna¢ przycisk i przytrzymac, az czerwona dioda

LED bedzie pa;li¢ sie stale.
2. W ciggu pigciu sekund wprowadzi¢ kod

administracyjny, dioda LED bedzie wtedy pali¢ sie na

zielono.

3. Wybraé, ktéry z dziewieciu miejsc pamieci jest do
wprowadzenia lub zmiany poprzez wcisniecie
przycisku numer jeden takg ilos¢ razy, ktéra
odpowiada numerowi pamigci
wprowadzanej/zmienianej, np. jedno wcisniecie dla
pierwszego miejsca pamieci, dwa wcisniecia dla
miejsca drugiego, itp.

4. Odczeka¢, az zielona dioda LED bedzie sie
stale $wiecic.

5. Wprowadzi¢ nowy kod uzytkownika.

6. Odczeka¢, az zielona dioda LED bedzie sie
stale Swieci¢. Po okoto 15 sekundach nowy kod
uzytkownika jest zapisany.

7. Dodatkowe kody mozna dodac¢ postepujac
zgodnie z powyzszg procedurg.

Usuwanie kodu z pamieci:

1. Wcisna¢ przycisk blokujacy i przytrzymacé, az
czerwona dioda LED bedzie swieci¢ sie stale.

2. W ciggu pigciu sekund wprowadzi¢ kod
administracyjny, dioda LED bedzie wtedy $wieci¢
sie na zielono.

3. Wybra¢ miejsce pamieci, ktére ma by¢ usuniete,
wciskajgc przycisk numer jeden wymagang ilo$¢
razy (jak opisano poprzednio).

4. Odczekac, az zielona lampka bedzie sie stale
Swieci¢.

5. Wcisng¢ przycisk blokujacy, czerwona dioda
LED bedzie miga¢ (wprowadzong ilo$¢ razy).

6. Po okoto 15 sekundach kod zostanie usuniety z
pamieci.

1. Odkreci¢ pokrywke baterii zatgczonymi
koncowkami do wkrecania.

2. Klamke nacisng¢ w dét tak, aby wypadty
dwie baterie.

Wiozy¢ dwie nowe baterie. Sprawdzi¢, czy sg
prawidtowo wiozone.

3. Zatozy¢ pokrywke baterii.

Sygnat dzwigkowy

Dzwiek mozna wylgczy¢ i wigczy¢ poprzez
uzycie kodu administracyjnego. Przytrzymac
przycisk blokujgcy wcisniety przez klika
sekund, az czerwona dioda LED bedzie sig
Swieci¢ ciggle. W ciggu pieciu sekund
wprowadzi¢ kod administracyjny, dioda LED
bedzie wtedy stale Swieci¢ sig na zielono.
Teraz wcisng¢ przycisk drugi w celu zmiany
sygnatu dzwiekowego. Staby sygnat
wskazuje, ze dzwiek jest wytgczony a
mocny podwojny sygnat wskazuje, ze
dzwiek jest wigczony. Odczekac¢ okoto 15
sekund, az przestanie $wieci¢ zielona dioda
LED.

Automatyczne blokowanie

Klamke mozna zaprogramowac tak, aby
blokowata sie automatycznie po
odblokowaniu. Wcisng¢ przycisk blokujacy i
przytrzymac, az czerwona dioda LED bedzie
Swieci¢ sie stale. W ciggu pigciu sekund
wprowadzi¢ kod administracyjny, zielona
dioda LED bedzie swieci¢ sie, wcisng¢
przycisk trzy w celu wigczenie/wytgczenia
trybu automatycznej blokady.

Mocny podwdjny ton wskazuje, ze auto-
blokowanie jest wigczone a staby ton
wskazuje, ze autoblokowanie jest
wytgczone. Odczekaé okoto 15 sekund, az
przestanie $wieci¢ zielona dioda LED.

Resetowanie pamigci

Klamke mozna zresetowa¢ do ustawien
fabrycznych poprzez zmiane kodu
administracyjnego. (Przeczytaé przed
mocowaniem, odwrotna strona)

Klamka jest dostarczona w stanie:
Nie jest ustawiony kod uzytkownika

— Sygnat dzwiekowy jest wtgczony
--Auto-blokowanie wytgczone

ZAPAMIETAJ SWOJE KODY
Przechowywac¢ w
bezpiecznym
miejscu

Kod administracyjny:

Kod

Kody uzytkownika:

Kod 1

Kod 2

Kod 3

Kod 4

Kod 5

Kod 6

Kod 7

Kod 8

Kod 9
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TEN PRODUKT NIE GWARANTUJE WYSOKIEGO POZIOMU OCHRONY

WAZNE! Zanim przejdziesz do rejestracji kodéw i modyfikacji innych ustawien, przeczytaj doktadnie
~Safety and Regulatory Guide” (Zasady bezpieczernstwa) oraz niniejsza instrukcje. Zanim rozpoczniesz, musisz
dobrze zrozumiec caly procedure, poniewaz na jej wykonanie bedziesz mial ograniczony czas.

Instrukcja montazu klamki Code Handle®

Klamka zostata zaprojektowana dla drzwi o grubosci od
35 do 80 mm (lub 138 do 3¥7 cala). Przed rozpoczeciem
montazu sprawdz, czy Twoje drzwi spetniaja niniejsze
wymagania. W przypadku drzwi o grubosci mniejszej

niz 35 mm (lub 178 cala), mozna zastosowac pierscien
dystansowy 8820.

Przygotowanie: Sprawdz, czy zestaw zawiera wszystkie
czesci i upewnij sie, ze przygotowates wszystkie niezbedne
narzedzia, patrz str. 2. UmieS¢ baterie zgodnie z instrukcjg
zawartg na str. 3. Przeczytaj takze informacje o bateriach
w sekgji , Instrukcja uzytkowania klamki Code Handle®”.
Podczas montazu, skorzystaj z ilustracji zamieszczonych w
zaktadce z tylu podrecznika.

1. Rejestracja kodu administratora

Przed rozpoczeciem montazu klamki kodowej nalezy

zarejestrowac kod administratora. Kod administratora dla

dostarczonej klamki kodowej nie zostat zarejestrowany
wczesniej.

a) Przytrzymaj klamke w pozycji poziomej, kierujac trzpien
klamki w dot (rys. 1a).

b) Nacisnij i przytrzymaj jednoczesnie przyciski 1i 4.
Dioda zaswieci na czerwono (rys. 1b). Zwolnij przyciski.
Dioda zaswieci nieprzerwanie na zielono.

¢) Wprowadz 6-cyfrowy kod administratora (rys. 1¢).
Dioda zamiga na zielono. Wprowadzony kod
administratora zostat aktywowany.

Uwagal! Przy zmianie kodu administratora kasowane s3

wszystkie kody uzytkownikow. Zapisz swoj kod administratora

na stronie 24 i przechowuj go w bezpiecznym miejscu. Aby
zmieni¢ kod administratora, powtérz powyizsza procedure.

2. Docinanie Srub

Umies¢ w drzwiach klamke wewnetrzng (niekodowang),
zgodnie zrys. 2, i przetoz zataczone Sruby przez szyld klamki
i zamek drzwi. Dotnij Sruby nozycami tak, aby zrownac je

z powierzchnia drzwi lub aby wystawaty maksymalnie na
dtugosc 6 mm (¥ cala) od powierzchni drzwi. Jesli Sruba
jest nadal zbyt dtuga, dotnij ja do odpowiedniej dtugosci.

3. Montaz trzpienia kwadratowego
Obroc trzpien kwadratowy tak, aby ptaska powierzchnia

oznaczona napisem ,,UP” znajdowala sie na gorze (rys. 3)
Utrzymaj te pozycje podczas montazu (rys. 4b).

4. Osadzanie klamki

Dla dogodnego osadzenia krzywki wzgledem trzpienia

obrotowego otwor w drzwiach powinien posiadac

Srednice min. 22 mm.

a) Klamka pasuje do drzwi o grubosci od 35 do 80
mm i grubosci mierzonej wg miary B (patrz rys. 4a)
wynoszacej co najmniej 21 mm. W przypadku, gdy
szerokos¢ B wynosi od 14 do 21 mm, nalezy
zastosowac pierscien dystansowy 8820.

b) Umiesc zewnetrzng klamke (z przyciskami) po
zewnetrznej stronie drzwi (rys. 4b). Upewnij sie,
ze podczas montazu klamka znajduije sie w pozyciji
poziomej.

c) Dokrec Sruby po obu stronach drzwi (rys. 4¢).
Upewnij sie, ze obie klamki s odpowiednio
osadzone, dziataja ptynnie i sprezynuja do gory.

5. Otwieranie

Wprowadz przynajmniej jeden kod uzytkownika,

patrz ,Wprowadzanie nowego kodu uzytkownika lub

zmiana istniejacego” w sekcji , Instrukcja uzytkowania

klamki Code Handle”. Odblokuj klamke wprowadzajac

poprawny kod za pomocg przyciskow od 1 do 4 (rys. 5).

Wprowadzenie poprawnego kodu spowoduije, ze dioda

zaSwieci na zielono. Jesli wczesniej zostat aktywowany

dzwiek - ustyszysz takze potwierdzenie w postaci
trzech krotkich sygnatow dzwiekowych. Wprowadzenie
niepoprawnego kodu spowoduje, ze dioda zaswieci na
czerwono. Klamka pozostanie niezablokowana do
momentu wprowadzenia poprawnego kodu, tak
dtugo, az zostanie przywrocony tryb automatycznego
zamykania, patrz ,Automatyczne zamykanie” w sekgji

Jnstrukcja uzytkowania klamki Code Handle”.

6. Blokowanie klamki

Zablokuj klamke naciskajac przycisk oznaczony ktodka
(rys. 6). Dioda zaswieci na czerwono. Jesli zostat
aktywowany dzwiek, czynnos¢ ta zostanie takze
potwierdzona krotkim sygnatem dzwiekowym.

Instrukcja uzytkowania klamki Code Handle®

Baterie
Klamka Code Handle® firmy ASSA ABLOY jest dostarczana
w pakiecie z dwiema bateriami typu CR2,

OSTRZEZENIE DOTYCZACE BATERII! Zywotnosc

baterii wynosi zazwyczaj minimum kilka lat, w
zaleznosci od liczby operacji dokonywanych na klamce
kodowej oraz wydajnosci baterii. Jesli przy naciskaniu
przyciskow dioda zaczyna Swieci¢ na czerwono, oznacza
to, Zze baterie wymagajq wymiany. Dodatkowo, w celu
podkreslenia koniecznosci wymiany baterii, gdy dioda
zacznie Swiecic na czerwono, nastgpi nieznaczne opoznienie
w czasie otwierania drzwi. Podczas wymiany baterii klamka
zapamieta wszystkie wprowadzone wczesniej kody. Najlepiej

jest wybrac baterie CR2 uznanej marki. Podczas wymiany

baterii, skorzystaj z instrukcji zamieszczonej na stronie 3 |

wez pod uwage nastepujace aspekty bezpieczenstwa:

« Instaluj baterie zgodnie z odpowiednia dla urzadzenia
polaryzacjq (rys. 2, str. 3).

« Nie mieszaj ze sobg nowych i starych baterii, ani
baterii roznych producentéw.

« Wymien obie baterie jednoczesnie.

« Nie wystawiaj baterii na dzialanie ognia.

« Postepuj odpowiedzialnie i pozbadz sie roztadowanych
baterii zgodnie z zasadami ochrony Srodowiska.

« Przechowuj baterie z dala od dzieci.

« Baterie nalezy instalowac osobno.

WYLACZNIE DO ZASTOSOWANIA WEWNETRZNEGO, ZGODNIE ZE STOPNIEM OCHRONY IP40

Zabezpieczenie

Jesli niepoprawny kod zostanie wprowadzony piec razy
pod rzad, klamka kodowa zablokuje si¢ na 3 minuty i nie
bedzie jej mozna otworzyC. Blokade mozna wylaczy¢
poprzez wprowadzenie poprawnego kodu dwa razy
pod rzad.

Kody uzytkownika

Klamka Code Handle firmy ASSA ABLOY moze obstugiwac
9 roznych kodow, ktore mozna dowolnie programowac za
pomocg wybranego kodu administratora.

Wprowadzanie nowego kodu uzytkownika lub zmiana

istniejacego

1 Wejdz do trybu programowania przytrzymujac przycisk
oznaczony ktodka do momentu, az dioda zacznie
Swieci€ nieprzerwanie na czerwono.

2 W ciggu 5 sekund wprowadz kod administratora. Dioda
zaswieci na zielono.

3 Aby zapisac kod, wybierz jedng z 9 pozycji pamieci
poprzez wcisniecie przycisku 1. llo$¢ wcisniec odpo-
wiada numerowi pozycji pamieci, np.: jednorazowe
wcisniecie oznacza pamiec 1, dwa wcisniecia -
pamigc 2, itp.

4 Poczekaj, az dioda zacznie Swiecic nieprzerwanie na
zielono.

5 Wprowadz nowy kod uzytkownika, skladajacy sie z 4, 5
lub 6 cyfr.

6 Poczekaj, az Swiecgca na zielono dioda zgasnie. Trzy
krotkie sygnaty dzwiekowe potwierdza aktywacje
nowego kodu.

7 Inne kody mozna przechowywac w pozostatych
pozycjach pamigci. Postepuj zgodnie z instrukcjami
zawartymi w punktach 1-6.

8 Aby wyjsc z trybu programowania i potwierdzic
rejestracje nowych kodow, wcisnij przycisk oznaczony
ktodka. UWAGA!I Mozesz zapisac swoje kody
uzytkownika na stronie 26.

Usuwanie istniejacych kodow uzytkownika:

I Wejdz do trybu programowania przytrzymujac przycisk
oznaczony klodka do momentu, az dioda zacznie Swiecic
nieprzerwanie na czerwono.

2 W ciagu 5 sekund wprowadz? kod administratora. Dioda
zaSwieci na zielono.

3 Wybierz, ktory z 9 kodow chcesz usungé poprzez
wcisnigcie przycisku 1. llos¢ wcisnie¢ odpowiada
numerowi pozycji pamieci, np.: jednorazowe wcisniecie
oznacza pamiec 1, dwa wcisniecia - pamiec 2, itp.

4 Poczekaj, az dioda zacznie Swieci¢ nieprzerwanie na
zielono.

5 Nacisnij przycisk oznaczony ktodkg, aby skasowac
wybrang pozycje i wyjsc z trybu programowania. Dioda
zaswieci na czerwono, co oznacza, ze wybrana pozycja
pamieci zostata wyczyszczona.

6 Aby wyczyscic inne pozycje pamieci, powtorz powyzsze
kroki i wskaz pozycje, ktorg chcesz wyczyscic dokonujac
odpowiedniej ilosci wcisnigc (krok 3).

Sygnaly dzwiekowe
Sygnalizacja dzwiekowa w dostarczonej klamce kodowe|
jest wlaczona, mozna ja wylgczyC w nastepujacy sposob:

1 Wejdz do trybu programowania przytrzymujgc przycisk
oznaczony ktodka do momentu, az dioda zacznie
Swiecic nieprzerwanie na czerwono.

2 W ciggu 5 sekund wprowadz kod administratora. Dioda
zaswieci na zielono.

3 Nacisnij przycisk 2, aby wlyczycwytaczyc sygnalizacje
dzwigkowa. Niski ton oznacza, ze sygnalizacja
dzwiekowa zostata wylaczona, natomiast wysoki pod-
wojny ton oznacza, ze sygnalizacja zostata wlaczona.

4 Potwierdz zmiane i wyjdz z trybu programowania
poprzez naciSniecie przycisku oznaczonego ktodka lub
poczekaj, az Swiecgca na zielono dioda zgasnie.

Automatyczne zamykanie

Tryb automatycznego zamykania wymaga, aby klamka
powrdcita do pozycji poziomej w ciggu 9 sekund od
otwarcia. Dostarczona klamka kodowa posiada wlaczony
tryb manualny.

A OSTRZEZENIE! W trybie automatycznego zamykania,
klamka kodowa bedzie wielokrotnie podejmowata
proby ponownego zamknigcia w ciggu 9 sekund od otwarcia.
Jesli w tym czasie klamka nie powraci do pozycji poziomej,
nie dojdzie do jej zablokowania. Niniejszy efekt przypomina
tymczasowq dezaktywacje trybu automatycznego
zamykania, ktora zostata opisana ponizej.

Tryb automatycznego mozna wybrac tylko wtedy, gdy

klamka powraci do pozycji poziomej w ciggu 9 sekund

od wprowadzenia poprawnego kodu. Aby zmieni¢ tryb,

skorzystaj z ponizszej instrukgji:

1 Wejdz do trybu programowania przytrzymujac przycisk
oznaczony klodka do momentu, az dioda zacznie
Swiecic nieprzerwanie na czerwono.

2 W ciggu 5 sekund wprowadz kod administratora. Dioda
zaswieci na zielono.

3 Naciénij jednokrotnie przycisk 3, aby whyczyéwylaczy¢
tryb automatycznego zamykania. Zmiana zostanie
potwierdzona trzema krotkimi sygnatami dzwiekowymi
(w przypadku wigczenia) lub pojedynczym sygnatem
dzwigkowym o niskiej tonacji (w przypadku wylaczenia).

4 Potwierdz zmiane i wyjdZ z trybu programowania
poprzez nacisnigcie przycisku oznaczonego ktodka lub
poczekaj, az Swiecgca na zielono dioda zgasnie.

Tymczasowa dezaktywacja trybu automatycznego
zamykania

Wprowadz poprawny kod uzytkownika i poczekaj, az
dioda przestanie swiecic. Natychmiast po tym, nacisnij
rownoczesnie przyciski 11 4. Drzwi s3 teraz odblokowane,
az do momentu, gdy przycisk oznaczony klédka zostanie
wcisnigty ponownie lub gdy zostanie wprowadzony kod
uzytkownika, co spowoduje, ze klamka wroci do trybu
automatycznego zamykania.

Resetowanie pamieci

Klamka kodowa moze zosta¢ zresetowana do ustawien
fabrycznych poprzez dokonanie zmiany kodu admi-
nistratora, patrz kroki 1-6 w sekcji ,Rejestracja kodu
administratora” w dziale , Instrukcja montazu klamki Code
Handle". Ustawienia bedg wowczas nastepujace:

» Brak kodéw uzytkownika

« Sygnalizacja dzwiekowa wlgczona
« Tryb automatycznego zamykania wylaczony

WAZNE! Jedli product nie dziala, wyjmij baterie zgodnie z instrukcja zawarta na stronie 3 i wloz je ponownie. Jesli
product nadal nie dziala, sprobuj zainstalowac nowe baterie uznanej marki. Jesli zadne z powyzszych rozwigzan nie
poskutkuje, zwro¢ produkt i dolgczone kody Twojemu sprzedawcy.
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