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INFORMACJE DOTYCZACE PRAW AUTORSKICH | GWARANCJI

Zadnej z czesci tego podrecznika, wigcznie z opisami produktéw i oprogramowania, nie mozna powielaé,
transmitowac, przetwarzaé, przechowywac w systemie odzyskiwania danych ani ttumaczy¢ na zadne
jezyki, w jakiejkolwiek formie lub w jakikolwiek sposéb, bez wyraznego pisemnego pozwolenia ASUSTeK
COMPUTER INC. (,LASUS").

Gwarancja ani serwis produktu nie zostang przedtuzone, jesli: (1) produkt zostanie naprawiony,
zmodyfikowany lub zmieniony, chyba ze beda to naprawy, modyfikacje lub zmiany autoryzowane na pi$mie
przez firme ASUS; albo (2) numer seryjny zostanie zamazany lub usuniety.

FIRMA ASUS UDOSTEPNIA TEN PODRECZNIK W STANIE , TAKIM, W JAKIM JEST", BEZ UDZIELANIA
JAKICHKOLWIEK GWARANCJI, ZAROWNO WYRAZNYCH, JAK | DOROZUMIANYCH, W TYM M.IN.
DOROZUMIANYCH GWARANCJI LUB WARUNKOW PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ LUB PRZYDATNOSCI DO
OKRESLONEGO CELU. W ZADNYM PRZYPADKU FIRMA ASUS, JEJ CZt ONKOWIE ZARZADU, DYREKTORZY,
PRACOWNICY LUB AGENCI NIE BEDA ODPOWIADAC ZA JAKIEKOLWIEK SZKODY POSREDNIE, SZCZEGOLNE,
PRZYPADKOWE LUB WYNIKOWE (WLACZNIE Z UTRATA ZYSKOW, TRANSAKCJI BIZNESOWYCH, UTRATA
MOZLIWOSCI UZYTKOWANIA LUB UTRATA DANYCH, PRZERWAMI W PROWADZENIU DZIALALNOSCI ITP)
NAWET JESLI FIRMA ASUS ZOSTALA POINFORMOWANA O MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD
WYNIKAJACYCH Z JAKIEJKOLWIEK WADY LUB BLEDU W NINIEJSZYM PODRECZNIKU LUB PRODUKCIE.

Produkty i nazwy firm pojawiajgce sie w tym podreczniku moga, ale nie muszg by¢ zastrzezonymi
znakami towarowymi lub prawami autorskimi ich odpowiednich wtascicieli i uzywane sg wytacznie w celu
identyfikacji lub wyjasnienia z korzy$cig dla ich wtascicieli i bez naruszania ich praw.

SPECYFIKACJE | INFORMACJE ZAWARTE W TYM PODRECZNIKU SLUZA WYLACZNIE CELOM
INFORMACYJNYM | MOGA ZOSTAC ZMIENIONE W DOWOLNYM CZASIE, BEZ POWIADOMIENIA, DLATEGO
TEZ NIE NALEZY ICH INTERPRETOWAC JAKO WIAZACYCH DLA FIRMY ASUS. ASUS NIE ODPOWIADA ZA
JAKIEKOLWIEK BLEDY | NIEDOKLADNOSCI, KTORE MOGA WYSTAPIC W TYM PODRECZNIKU, WELACZNIE Z
OPISANYMI W NIM PRODUKTAMI | OPROGRAMOWANIEM.

Copyright © 2024 ASUSTeK COMPUTER INC. Wszelkie prawa zastrzezone.
OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

W przypadku wystapienia okreslonych okolicznosci, za ktére odpowiedzialno$¢ ponosi ASUS, a w wyniku
ktérych wystapity szkody, wtasciciel bedzie uprawniony do uzyskania od firmy ASUS odszkodowania. W
kazdym takim przypadku, niezaleznie od podstawy roszczenia od firmy ASUS, odpowiada ona jedynie za
obrazenia ciata (w tym $mier¢) oraz szkody na nieruchomosciach i rzeczowym majatku osobistym; lub
wszelkie inne rzeczywiste i bezposrednie szkody wynikajace z zaniechania lub niewykonania obowigzkéw
prawnych wynikajacych z niniejszego o$wiadczenia gwarancyjnego, do wysokosci podanej ceny umownej
kazdego produktu.

ASUS odpowiada lub udziela rekompensaty wytacznie za strate, szkody lub roszczenia w oparciu 0 umowe,
odpowiedzialnosé za szkode lub naruszenie praw wynikajacych z niniejszego o$wiadczenia gwarancyjnego.

To ograniczenie stosuje si¢ takze do dostawcéw i sprzedawcédw ASUS. Jest to maksymalny putap zbiorowej
odpowiedzialnosci firmy ASUS, jej dostawcow i sprzedawcéw.

BEZ WZGLEDU NA OKOLICZNOSCI FIRMA ASUS NIE ODPOWIADA ZA: (1) ROSZCZENIA 0SOB TRZECICH
WOBEC UZYTKOWNIKA Z TYTULU SZKOD; (2) UTRATE LUB USZKODZENIE ZAPISOW LUB DANYCH
UZYTKOWNIKA; LUB (3) SZKODY SZCZEGOLNE, PRZYPADKOWE LUB POSREDNIE LUB ZA JAKIEKOLWIEK
EKONOMICZNE SZKODY WTORNE (W TYM UTRACONE ZYSKI LUB 0SZCZEDNOSCI), NAWET JESLI FIRMA
ASUS, JEJ DOSTAWCY LUB SPRZEDAWCA ZOSTALI POINFORMOWANI O MOZLIWOSCI ICH WYSTAPIENIA.

SERWIS | POMOC TECHNICZNA

Odwiedz naszg wielojezyczna witryne internetowa pod adresem https://www.asus.com/pl/support.
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Informacje dotyczace tego Podrecznika

Niniejszy podrecznik zawiera informacje dotyczace charakterystyk
sprzetowych i funkcji oprogramowania okularéw, przedstawione w formie
nastepujacych rozdziatéw:

Rozdziat 1: Poznajmy okulary

W rozdziale tym omdwiono szczeg6towo elementy okularéw oraz ich
akcesoria.

Rozdziat 2: Konfiguracja okularéw

W tym rozdziale opisano sposéb konfiguracji okularéw, np. tgczenie ich
z urzadzeniem-hostem i pobieranie aplikaciji.

Rozdziat 3: Korzystanie z okularow
W tym rozdziale opisano, jak dziatajg dotykowe elementy sterujgce na
okularach i jak porusza¢ sie po interfejsie uzytkownika.

Zalacznik

W tej czesci zawarte sg informacje dotyczace bezpiecznego
uzytkowania okularéw.



Konwencje stosowane w niniejszym Podreczniku

W celu wyrdznienia kluczowych informacji zawartych w tym Podreczniku
komunikaty prezentowane sg w nastepujacy sposob:

OSTRZEZENIE! Ten komunikat zawiera istotne informacje, do ktérych
nalezy sie stosowac, aby zapewni¢ bezpieczenstwo podczas pracy
oraz by ochroni¢ dane i podzespoty produktu przed uszkodzeniem.

WAZNE! Ten komunikat zawiera istotne informacje, do ktérych nalezy
sie zastosowac, aby ukonczy¢ zadanie.

UWAGA: Ten komunikat zawiera dodatkowe informacje i wskazéwki

pomocne w ukonczeniu zadan.

Typografia
Wytluszczenie ~ Oznacza menu lub element, ktéry nalezy wybrac.

Pochylenie Wskazuje sekcje w tym podreczniku, do ktérych mozna sie odniesé.

Rézne wersje jezykowe

Inne wersje jezykowe tego podrecznika uzytkownika mozna pobra¢ z

nastepujacej witryny internetowej: https://www.asus.com/pl/support



Srodki ostroznosci

Przed uzyciem tego produktu nalezy przeczyta¢ znajdujgce sie w
instrukcji obstugi instrukcje dotyczace bezpieczenstwa.

Ten produkt nie zawiera baterii i musi by¢ podtgczony do urzadzenia
obstugujacego wyjscie DisplayPort (DP) za pomoca kabla USB
Type-C®.

Ten produkt nie jest przeznaczony do uzywania przez dzieci w
wieku ponizej 18 roku zycia. W przypadku osob w wieku od 18 lat
do petnoletnosci, ten produkt powinien by¢ uzywany wytgcznie pod
nadzorem opiekuna prawnego.

Tego produktu nie powinny uzywaé kobiety w cigzy; osoby z historig
padaczkowa, wysokim cisnieniem krwi, akrofobig lub ciezkg
krotkowzrocznoscig; lub osoby cierpigce z wrodzonymi chorobami
serca lub innymi powaznymi chorobami.

Przed zatozeniem tego produktu nalezy sprawdzi¢ gtosnos¢
odtwarzanych multimediéw i unika¢ uzywania tego produktu przez
dtuzszy czas przy duzej gtosnosci, aby zapobiec uszkodzeniu stuchu.
Tego produktu nie nalezy uzywac podczas prowadzenia pojazdu lub
uprawiania sportu, poniewaz ten produkt wptywa na pole widzenia.
Ten produkt nalezy trzymac z dala od wody; tego produktu nie wolno
zanurzac w ptynach.

Ten produkt nalezy utrzymywaé w stanie suchym i unika¢ uzywania go
w miejscach zapylonych, wilgotnych i o podwyzszonym zasoleniu.
Tego produktu nie nalezy uzywac podczas burzy, aby unikngé¢
potencjalnych awarii i niebezpieczenstwa porazenia prgdem
elektrycznym.

Ten produkt mozna uzywac wytgcznie w zakresie temperatury 0°C
(32°F) do 35°C (95°F) i przechowywac w zakresie temperatury 0°C
(32°F) do 45°C (113°F).

Tego produktu nie nalezy naraza¢ na oddziatywanie wysokiej
temperatury lub zrédet ciepta.

Tego produktu nie nalezy w jakikolwiek sposéb demontowac ani
modyfikowac.

Tego produktu nie wolno wrzucaé do ognia.

Dzieci i zwierzeta nalezy trzymac z dala od tego produktu i nie
pozwalac¢ im na wkfadanie go do ust.

Ten produkt nalezy zawsze obstugiwac z zachowaniem ostroznosci.
Nie nalezy go upuszczac, naciska¢ ani nim rzucaé.

Ten produkt i jego akcesoria nalezy przechowywac poza zasiegiem
dzieci, poniewaz mogg one zawiera¢ mate czesci, stwarzajagce
niebezpieczenstwo zadtawienia.



Srodowisko operacyjne

Przed uzyciem nalezy oceni¢ bezpieczenstwo srodowiska. Nalezy
trzymac sie z dala od schodéw, balkondw, otwartych drzwi i okien oraz
otwartego ognia.

Odradzamy uzywanie tego produktu w poruszajgcym sie pojezdzie,
poniewaz zmiany predkosci moga nasili¢ niepozadane reakcje.

Tego produktu nie nalezy uzywac w hatasliwym otoczeniu, aby
zmniejszy¢ ryzyko rozproszenia uwagi.

Zdrowie

Ten produkt jest fabrycznie ustawiony na tryb niskiego poziomu
niebieskiego $wiatta, aby spetni¢ sprzetowe standardy ochrony

oczu przed niskim poziomem niebieskiego $wiatta. Ochrona oczu

w postaci niskiej emisji $wiatta niebieskiego ogranicza szkodliwe
Swiatto niebieskie pochodzace z ekranu, przyczyniajac sie tym samym
do mniejszego zmeczenia wzroku spowodowanego dtugotrwatym
patrzeniem w ekran.

Ten produkt nie jest zabawka i nie jest odpowiedni dla dzieci ani os6b
z zaburzeniami sensorycznymi.

Aby chroni¢ swoj wzrok, podczas uzywania tego produktu nalezy
dostosowac jasnos¢ do potrzeb.

W przypadku wystgpienia jakichkolwiek objawéw typu zawroty gtowy
lub zaburzenia widzenia nalezy natychmiast zaprzestaé¢ stosowania
tego produktu i zasiegngé porady lekarza.

Aby uniknaé dyskomfortu, korzystanie z urzadzenia nalezy ograniczy¢
do mniej niz dwéch godzin, a co 45 minut nalezy wykonywac
10-15-minutowg przerwe.

Bezpieczenstwo produktu i przechowywanie

Tego produktu nie nalezy zaktada¢ na inng pare okularow.

Aby uniknaé jego uszkodzenia, tego produktu nie nalezy narazaé na
oddziatywanie ptynéw lub silne uderzenia fizyczne.

Z tym produktem nalezy uzywac¢ wytagcznie akcesoria dopuszczone do
uzywania z nim.



Tego produktu nie nalezy demontowac¢ ani prébowaé naprawiac
go samodzielnie lub za posrednictwem nieautoryzowanego punktu
naprawy.

Jesli ten produkt sie przegrzeje, nalezy natychmiast zaprzestac jego
uzywania i zaczekac na jego ostygniecie.

Ten produkt nalezy przechowywaé w specjalnym futerale, chronigc
go przed ptynami, wilgocig i bezposrednim oddziatywaniem promieni
stonecznych.

Ten produkt nalezy przechowywac¢ w zakresie temperatury 0°C (32°F)
do 45°C (113°F) i przy niskiej wilgotnosci. Jego konstrukcja zapewnia
jedynie odpornosc¢ na pot i mate krople wody.

Wtasciwa utylizacja urzadzenia

komunalnymi. Produkt ten zostat opracowany w taki sposéb,
aby umozliwi¢ wtasciwe ponowne wykorzystanie czesci i jego
utylizacje. Symbol przekreslonego kosza na $mieci oznacza, ze
produkt (sprzet elektryczny, elektroniczny oraz ogniwa guzikowe
zawierajgce rte¢) nie powinien trafi¢ do odpadéw komunalnych.
Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami dotyczacymi utylizacji
produktéw elektronicznych.

E Produktu tego nie nalezy utylizowac¢ razem z odpadami
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Rozdziat1:
Poznajmy okulary
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Funkcje
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Wyswietlacze

Wbudowane wyswietlacze micro-OLED umozliwiajg ogladanie ekranéw wirtualnych
w rozdzielczosci Full HD.

Czujnik $wiatta otoczenia

Ten czujnik wykrywa warunki oswietlenia otoczenia i automatycznie dostosowuje
jasnos¢ w celu zapewnienia optymalnego widoku.

Whbudowane mikrofony

Wbudowane mikrofony przechwytuja czysty dzwiek w przypadku potaczen i
polecen gtosowych, umozliwiajgc wygodng komunikacje bez uzycia rak.

Plytka dotykowa

Znajdujaca sie na lewym zauszniku okularéw ptytka dotykowa oferuje wygodny
sposob regulacji jasnosci i obstugi interfejsu uzytkownika.

Czujnik wykrywania zuzycia

Ten czujnik automatycznie wytgcza ekran, gdy uzytkownik zdejmie okulary, aby
oszczedzac energie i chroni¢ soczewki.

Wbudowane gtosniki

Wbudowane gtosniki zapewniajg dzwiek o duzej gtebi bez koniecznosci korzystania
z zewnetrznych stuchawek na gtowe lub dousznych.

Noski

Regulowane noski umozliwiajg wygodne umieszczenie okularéw na odpowiedniej
wysokosci zapewniajgcej prawidtowy kat widzenia.

UWAGA: Jesli fabrycznie zainstalowane noski nie sg wygodne lub
nie umozliwiajg umieszczenia okularéw na wysokosci zapewniajgcej
optymalny kat widzenia, mozna wymieni¢ je na dotgczone noski w
innym rozmiarze. Szczegoétowe instrukcje mozna znalez¢ w czesci
Zmiana noskow.

Port USB Type-C°®

Port ten umozliwia podtgczenie kompatybilnych urzadzen, takich jak smartfony,
komputery osobiste i urzadzenia przenos$ne do gier z portem USB Type-C.

Liste obstugiwanych urzadzen mozna znalez¢é w czes$ci Wymagania dotyczace
urzadzenia-hosta.
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Rozdziat 2:
Konfiguracja okularow
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Odpowiednie dopasowanie

Przed rozpoczeciem uzytkowania okularéw nalezy zapoznac sie ze
sposobem ich regulowania i dostosowywania w celu zapewnienia
odpowiedniego dopasowania oraz optymalnego widoku. W tej czesci
opisano proces regulowania i dostosowywania okularéw w celu poprawy
komfortu oraz ogdlnej jakosci uzytkowania.

Zmiana noskow (opcjonalnie)

Jesli fabrycznie zainstalowane noski nie sg wygodne lub nie umozliwiaja
umieszczenia okularéw na wysokosci zapewniajgcej optymalny kat
widzenia, mozna wymienic¢ je na dotgczone noski w innym rozmiarze.

1. Potdz okulary na twardej, ptaskiej powierzchni noskami skierowanymi
ku gorze.

2. Chwy¢ bezpiecznie okulary jedng reka, a druga poluzuj delikatnie i
wysun obecnie uzywane noski z ramki.

UWAGA: Uwazaj, aby nie uszkodzi¢ ramki ani innych elementow.

16



3. Zainstaluj inne noski, dopasowujac je i wsuwajgc we wskazanym
utozeniu.

Dostosowywanie noskow (opcjonalnie)

Dostosuj poduszki nosowe tak, aby okulary byly wygodnie osadzone na
odpowiedniej wysokosci nosa. Poduszki nosowe mozna dostosowac
poprzez ich delikatne zsuniecie lub rozsuniecie.

17



Mocowanie wktadki korekcyjnej (opcjonalnie)

1. Odwiedz lokalnego optyka, aby dobra¢ soczewki korekcyjne do
dotgczonej wktadki korekcyjnej.

UWAGA: W niektorych krajach moze by¢ konieczna wizyta u okulisty w
celu uzyskania recepty przed dopasowaniem soczewek korekcyjnych
w sklepie optycznym.

2. Wykonaj krok 1i 2 z czesci Zmiana noskow.

3. Dopasuj i wtéz wktadke korekcyjng do gniazda w poblizu czujnika
wykrywania zatozenia.

18



4. Wymien nosek i docisnij mocno, aby odpowiednio zamocowac
wktadke korekcyjna.
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Wyjmowanie wktadki korekcyjnej

1.  Wykonaj krok 1i 2 z czesci Zmiana noskéw.

2. Ostroznie wyjmij wktadke korekcyjna.

20



Podtaczanie urzadzenia-hosta

Okulary mozna podtaczy¢ do réznych urzadzen-hostow, takich jak laptopy,
smartfony i przenosne konsole do gier. W przypadku laptopéw wymagany
jest port Thunderbolt™ 4 lub USB Type-C obstugujacy wyjscie sygnatu
obrazu w trybie DP Alt. Podobnie, smartfony lub przenosne konsole do gier
muszg by¢ wyposazone w port USB Type-C obstugujgcy wyjscie sygnatu
obrazu w trybie DP Alt.

Wymagania dotyczace urzadzenia-hosta

Typ urzadzenia | Typ potaczenia System operacyjny dla
aplikaciji AirVision

Smartfony Port USB Type-C z obstuga trybu DP Alt

Laptopy Port USB Type-C z obstuga trybu DP Alt Windows

lub port Thunderbolt™ 4

Przenosne Port USB Type-C z obstuga trybu DP Alt Windows
konsole do gier

21



Podtaczanie do smartfona

1. Podtacz wygietg koncéwke dotgczonego kabla USB do portu USB
Type-C okularéw.

2. Podtacz drugi koniec kabla USB do portu USB Type-C smartfona.

)

1 4

Smartphone

Vv = sse-b
N = sse
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UWAGA:

Okularéw mozna uzywac tylko ze smartfonem, ktéry obstuguje
wyjscie DP przez port USB Type-C.

Konstrukcja telefonéw iPhone 15 i nowszych modeli uniemozliwia
regulowanie gtosnosci podczas ich uzywania z okularami. W

celu zapewnienia lepszej obstugi zalecane jest korzystanie ze
stuchawek Bluetooth i przetaczenie wyjscia audio na stuchawki.

23



Podtaczanie do laptopa lub przenosnej konsoli do
gier

1. Podtacz wygietg koncoéwke dotgczonego kabla USB do portu USB
Type-C okularéw.

24



2. Podtacz drugi koniec kabla USB do portu USB Type-C laptopa lub
przenosnej konsoli do gier.

v/
Vv = sse-b
e———--\N R = sse

Gaming handheld

D v = sse-b
\ | % = sse



26

Po pierwszym podtaczeniu okularow do laptopa lub przenosnej konsoli
do gier, automatycznie pobrana i zainstalowana zostanie aplikacja
ASUS AirVision.

(Opcjonalnie) Jesli aplikacja ASUS AirVision nie zostanie pobrana

automatycznie, przejdz na strone https://www.asus.com/pl/support
i wyszukaj aplikacje ASUS AirVision, aby pobrac i zainstalowac¢ ja
recznie.

<~ G Q @ https://www.asus.com/support/callus/ 0 AN fkd {3 El:l

[Q AirVision app X ] Close




Zaktadanie okularow

1. Chwy¢ okulary obiema rekami za zauszniki.

2. Zatoz okulary w pokazany sposdéb tak, aby zauszniki wygodnie lezaty
na uszach.

3. Przechyl lub dopasuj utozenie okularéw tak, aby wyswietlacz znajdowat
sie bezposrednio na linii wzroku.

4. Kontynuuj dopasowywanie okularéw do momentu uzyskania
optymalnego kata widzenia. W razie potrzeby zapoznaj sie z czescia
Dostosowywanie noskéw w celu odpowiedniego dopasowania tego
elementu okularow.
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Mocowanie naktadki przeciwstonecznej

W celu wyeliminowania zbyt intensywnego $wiatta otoczenia i jego
o$lepiajacego dziatania na okularach mozna zamocowac dotgczong
naktadke przeciwstoneczna.

Aby zamocowac¢ naktadke przeciwstoneczna:

1. Przyt6z naktadke przeciwstoneczng w pokazany sposdb, dopasowujac
odpowiednio magnetyczne punkty mocowania na naktadce i okularach.

2. W celu odpowiedniego zamocowania naktadki przeciwstonecznej
przysun jg do okularéw do momentu zadziatania magneséw.
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Zdejmowanie naktadki przeciwstonecznej

1. Odfacz delikatnie naktadke przeciwstoneczng, unoszgc ostroznie jej
dolng krawedz (A), a nastepnie odciggajgc jg od okularéw w pokazany
sposob (B).

2. Przechowuj nieuzywang magnetyczng naktadke przeciwstoneczng w
bezpiecznym miejscu.
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Rozdziat 3:
Korzystanie z okularow
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Informacje o trybach wyswietlania

Tryb ustalonego potozenia (wieloekranowy)

W trybie ustalonego potozenia ekrany wirtualne sg umieszczone lub
przypiete w okreslonych miejscach obszaru roboczego i nie zmienia
potozenia, gdy uzytkownik przesunie gtowe lub spojrzy w innym kierunku,
tak jak to jest w przypadku ekrandw fizycznych.

32



Tryb przestawny (jednoekranowy)

W trybie przestawnym ekran wirtualny przesuwa sie wraz ze wzrokiem
uzytkownika. Oznacza to, ze poruszenie gtowa lub zmiana kierunku patrzenia
spowoduje odpowiednie przesuniecie ekranu.
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Przetaczanie trybow wyswietlania

Uktad wieloekranowy mozna szybko i tatwo zmieni¢ na uktfad
jednoekranowy, naciskajgc dwukrotnie jednym palcem ptytke dotykowa

na lewym zauszniku okularéw. Spowoduje to przeniesienie ekranu
znajdujacego sie w zasiegu wzroku na pierwszy plan w trybie przestawnym.
Ponowne dwukrotne nacisniecie jednym palcem przywrdci tryb ustalonego
potozenia z uktadem wieloekranowym wysrodkowanym bezposrednio
przed uzytkownikiem.

4 N
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Uzywanie gestéw do obstugi ptytki
dotykowej

Znajdujaca sie na lewym zauszniku okularéw ptytka dotykowa umozliwia
zmiane ustawien oraz ptynng obstuge aplikacji AirVision, jesli zostata
zainstalowana.

Elementy sterowania i ustawienia

Jasnos¢é
Zwiekszanie Przesuniecie jednym palcem do
ey przodu
#* > - -
-

Zmniejszanie
tytu

\‘/
- ¥
AN

UWAGA: Ten gest dziata tylko wtedy, gdy aplikacja AirVision nie zostata
zainstalowana. Instrukcje dotyczace regulacji jasnosci dla urzadzen-hostow z
zainstalowana aplikacja AirVision mozna znalez¢ w czes$ci Szybka regulacja jasnosci.

Odtwarzanie audio/wideo

Odtwarzanie <€—> pauza Nacisniecie jednym palcem

UWAGA: Ten gest jest dostepny tylko w trybie przestawnym.

Natychmiastowa przezroczystos¢

Najnizsza jasno$¢ <> poprzednie ustawienie Naci$niecie dwoma palcami
N\
=~ 1
N
PO

35



Zaawansowane elementy sterowania i ustawienia

UWAGA:

+ Do obstugi zaawansowanych elementéw sterowania i ustawien
wymagane jest zainstalowanie aplikacji ASUS AirVision na
urzadzeniu-hoscie.

+  Wiecej informacji na temat trybu 3D, przestawnego i ustalonego
potozenia mozna znalez¢ w czesci Informacje o trybach
wyswietlania.

Elementy sterowania i ustawienia

Wysrodkowanie ekranéw wirtualnych

Niewysrodkowane — Wysrodkowane Nacisniecie jednym palcem

UWAGA: Ten gest ma zastosowanie tylko w trybie ustalonego potozenia.

Przefaczanie trybu wyswietlania

Ustalonego potozenia <> przestawny Dwukrotne nacisniecie jednym
palcem

UWAGA: Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Informacje o trybach
wyswietlania.
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Elementy sterowania i ustawienia

Tryb 3D
Wiaczanie <€ Wytaczanie Naci$niecie dwoma palcami i
przytrzymanie przez 1,5 s
UWAGA:

* Przed przetaczeniem do trybu 3D nalezy upewni¢ sie, ze aplikacja AirVision jest
aktywna i ze nie jest wigczony tryb Light Load.

« Tryb 3D jest przeznaczony wytacznie do filméw w formacie SBS 3D (Side-by-Side
3D) odtwarzanych w trybie petnoekranowym.

+ Nalezy upewnic sig, ze wspotczynnik proporcji ekranu wirtualnego jest zgodny z
filmem 3D, tak aby obraz 3D mégt by¢ wyswietlany w zamierzony sposéb.

Menu skréotéw z dostepem do ustawien jasnosci, gtosnosci i odlegtosci

Otwieranie menu skrétow Nacisniecie jednym palcem i
przytrzymanie przez 1,5 s, a
nastepnie przesuniecie do przodu
lub do tytu

UWAGA: Szczegotowe instrukcje konfiguracji tych czesto uzywanych ustawien
mozna znalez¢ w czesci Szybka regulacja jasnosci, Szybka regulacja gtosnosci i
Szybka regulacja odlegtosci.
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Korzystanie z aplikacji ASUS AirVision

Po zainstalowaniu na komputerze aplikacji ASUS AirVision mozna
skonfigurowa¢ wiele ekranéw wirtualnych i wyswietli¢ na nich zawartos¢,
tak jak w przypadku kilku fizycznych monitoréw ustawionych na biurku w
biurze domowym. Dostepnych jest wiele réznych opcji konfiguracji kazdego
z tych ekranéw wirtualnych.

UWAGA: Liczba obstugiwanych ekranéw wirtualnych zalezy od
zasobow procesora i karty graficznej komputera.

Uzyskiwanie dostepu do aplikacji ASUS AirVision

1. W menu Start na pulpicie komputera kliknij pozycje All apps (Wszystkie
aplikacje) > ASUS_AirVision.

2. W oknie dialogowym z potwierdzeniem kliknij przycisk Yes (Tak), aby
zatadowac aplikacje.

3. Po zatadowaniu aplikacji ASUS AirVision na pulpicie powinna pojawi¢
sie przestawna ikona widzetu ASUS AirVision@.

4. Kliknij @ aby otworzy¢ panel widzetu ASUS AirVision, ktéry zapewnia
dostep do informacji i ustawien powigzanych z okularami.
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Panel widzetu ASUS AirVision

Informacje o urzadzeniu

Ustawienie wirtualnego ekranu

Ustawienia wyswietlania

Ustawienia odlegtosci

Wiecej

Zamykanie aplikaciji
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Informacje o urzadzeniu

Za pomoca tego menu mozna sprawdzi¢ informacje o okularach, takie
jak numer seryjny i wersje aktualnie zainstalowanego oprogramowania
sprzetowego, a takze zaktualizowac oprogramowanie sprzetowe okularow.

Device Info

Model Name
ASUS AirVision M1

Serial Number

S5LJZK000057

Firmware Version
V0.0.18.0

UWAGA: Jesli zainstalowana jest najnowsza wersja oprogramowania
sprzetowego, przycisk Update (Aktualizuj) bedzie niedostepny.
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Ustawienie wirtualnego ekranu

Za pomoca tego menu mozna wybrac¢ jeden ze wstepnie skonfigurowanych
uktadow w celu szybkiego rozpoczecia pracy w trybie wieloekranowym lub
utworzy¢ i zapisa¢ wtasny uktad wieloekranowy, aby zmaksymalizowac
swojg produktywnosgé.

Set up Virtual Screens

Edit and arrange your virtual screen layout, and then press 'Apply’ to implement the changes.

Working Mede  Gaming Mode  Infinity Mode ~ Custom Mode 1 Custom Mode 2

Identity

Working Mode (Tryb ~ Wybierz ten tryb, aby doda¢ podczas pracy dwa standardowe
pracy) ekrany wirtualne, po jednym z kazdej strony ekranu gtéwnego.

Gaming Mode (Tryb Wybierz ten tryb do gier, poniewaz obstuguje on trzy
gier) wspotczynniki proporcji — 21:9, 32:9 i 48:9 - ktére obejmuja
szeroki zakres gatunkow gier.

Infinity Mode (Tryb Wybierz ten tryb do obstugi duzej tablicy cyfrowej w ramach
nieskoriczonosci) wspotpracy online lub obszernego ptétna do prac twérczych.

Custom Mode 1 (Tryb Wybierz, aby utworzyc i zapisac niestandardowy uktad
niestandardowy 1) dostosowany do wtasnych potrzeb.

Custom Mode 2 (Tryb Wybierz, aby utworzyc i zapisac drugi uktad niestandardowy.
niestandardowy 2)

Identify (Identyfikuj)  Kliknij ten przycisk, aby wyswietli¢c numer przypisany do
kazdego ekranu wirtualnego. Przypisany numer pojawi sie w
lewym dolnym rogu i bedzie zgodny z numerem widocznym w
uktadzie.

Physical Main Screen Uzyj tego przetacznika do wyswietlenia lub ukrycia ekranu
(Fizyczny gtéwny wirtualnego, ktory odpowiada fizycznemu ekranowi gtéwnemu.

ekran)
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UWAGA: Instrukcje personalizacji uktadu wieloekranowego mozna
znalez¢ w czesci Personalizacja uktadu wieloekranowego; mozna
takze przej$¢ do panelu widzetu AirVision > More (Wiecej) > Tutorials
(Samouczki), aby zapoznac sie z samouczkami ekranowymi.



Ustawienia wyswietlania

Za pomoca tego menu mozna ustawi¢ preferencje dotyczace ekranéw
wirtualnych.

Display Settings

Splendid

Motion Sync @@

When turned on, it will reduce picture delay but may
also cause flickering.

Brightness
1

Splendid Wybierz wstepnie skonfigurowany tryb obrazu, ktéry optymalizuje
jakosé wizualng w zaleznosci od warunkéw otoczenia i
aktywnosci.

Dostepne opcje: Standard (Standardowy), Theater (Kino
domowe), Office (Biuro), Game (Gry) i Eye Care (Ochrona
wzroku).

UWAGA: Tryb Eye Care (Ochrona wzroku) ogranicza emisje
$wiatta niebieskiego.

Motion Sync Wiacz te opcje, aby uzyskaé ptynne przejscia podczas nawigaciji
po wirtualnym obszarze roboczym.

UWAGA: Wigczenie funkcji Motion Sync powoduje
nieznaczne przyciemnienie ekranu.

Jasnosé Przeciagnij suwak, aby dostosowac jasnos¢ ekranéw
wirtualnych.

Blue Light Filter Przeciagnij suwak, aby dostosowac poziom filtrowania swiatta

(Filtr $wiatta niebieskiego. Im wyzszy poziom, tym bardziej redukowana jest

niebieskiego) emisja Swiatta niebieskiego.

(dostepne tylko w trybie

Eye Care (Ochrona

wzroku))
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Ustawienia odlegtosci

Za pomoca tego menu mozna ustawi¢ cyfrowo rozstaw zrenic w okularach
oraz odlegtos¢ projekcji ekrandw wirtualnych.

Distance Settings

Distance
15M

Q —e

Interpupillary Distance
53.5 mm
e

Distance Przeciagnij suwak, aby ustawi¢ zagdang odlegtos¢ wyswietlania
(Odlegtos¢) ekranéw wirtualnych.
Interpupillary Przeciagnij suwak, aby wyréwna¢ odpowiednio obraz dla

Distance (Rozstaw kazdego oka zgodnie z rozstawem Zrenic w celu uzyskania

Zrenic) wyraznego obrazu.
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Wiecej

Za pomocg menu More (Wiecej) mozna wyswietli¢ ustawienia sterowania
gestami, dostosowac ustawienia przyciskdw skrétu, a takze ustawic
preferencje aplikaciji.

More

Gesture & Hotkey Settings
Tutorials

App Preferences

Gesture & Hotkey Wybierz te pozycje, aby wys$wietli¢ informacje o gestach, ktére
Settings (Ustawienia mozna wykonywac na ptytce dotykowej w celu sterowania i
gestow i przyciskow nawigowania po ekranach wirtualnych, a takze aby przypisa¢
wiasne przyciski skrétu do okreslonych ustawien.

skrotu)

Tutorials Kliknij te pozycje, aby wyswietli¢ krétkie samouczki wyjasniajace,
(Przewodniki) jak sterowaé réznymi funkcjami okularéw za pomocg gestow.
App Preferences Kliknij te pozycje, aby przejs¢ do menu, ktére umozliwia
(Preferencje spersonalizowanie sposobu uzytkowania aplikacji.

aplikaciji)
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Gesture & Hotkey Settings (Ustawienia gestow i przyciskow skrétu)

To menu zawiera informacje o gestach, ktére mozna wykonywac na ptytce
dotykowej w celu sterowania i nawigowania po ekranach wirtualnych, a
takze umozliwia przypisanie wtasnych przyciskow skrotu do okreslonych

ustawien.

Gesture & Hotkey Settings

¢
<

Center Virtual Screens

Switch Viewing Mode

Shortcut Menu

Instant Transparent

Turn On/Off 3D Mode

Cursor Follow

Center Cursor

Distance

Cursor Follow
(Podazanie za
kursorem)

Center Cursor
(Wysrodkuj kursor)

Distance
(Odlegtos¢)

46

One-finger Tap
One-finger Double Tap

One-finger Long Press and Slide
Informacje o gestach
Two-finger Tap

Two-finger Long Press
@@ Auto Follow Active Screen
Shift + C

+ Mouse scroll wheel

Shift + Z

Wtacz funkcje Auto Follow Active Screen (Automatyczne
$ledzenie aktywnego ekranu), aby kursor automatycznie podgzat
za wzrokiem uzytkownika i pojawiat sie na ekranie, na ktéry on
patrzy.

UWAGA: Do tej funkcji mozna przypisaé wtasny skrét
klawiaturowy. Skrot klawiaturowy musi zawiera¢ klawisz
Shift lub Alt oraz klawisz z litera.

Umieszczanie kursora myszy posrodku ekranu wirtualnego
znajdujgcego sie na linii wzroku uzytkownika.

Mozna przypisa¢ wiasny skrét klawiaturowy, ktéry wraz z
kotkiem przewijania myszy bedzie uzywany do ustawiania
zadanej odlegtosci wyswietlania ekrandw wirtualnych. Skrét
klawiaturowy musi zawiera¢ klawisz Shift lub Alt oraz klawisz z
literg.



App Preferences (Preferencje aplikacji)
Za pomocg tego menu mozna dostosowac sposob uzytkowania aplikacji.

App Preferences

’
<

Language

English N

Light Load Mode

Software Version

V0.0.18.1

End-User License Agreements
FAQ
Product Registration

Language (Jezyk) Wybierz jezyk uzywany w aplikacji ASUS AirVision.

Light Load Mode Wiacz te opcje, aby zmniejszyé zuzycie energii przez urzadzenie-
(Tryb lekkiego hosta.
obciazenia)
UWAGA: W trybie tym funkcja regulacji rozstawu Zrenic
bedzie wytaczona.

Software Wyswietlanie biezgcej wersji oprogramowania oraz mozliwos$¢
Version (Wersja aktualizacji do nowszej wersji, gdy zostanie udostepniona.

oprogramowania)

End-User License Kliknij, aby wyswietli¢ umowy licencyjne uzytkownika

Agreements koricowego. Kliknij pozycje Understood (Rozumiem), jesli

(Umowy licencyjne warunki i postanowienia umoéw licencyjnych uzytkownika
koricowego (EULA) zostaly przez Ciebie w catosci przeczytane,

uzytkownika I
, zrozumiane i zaakceptowane.
koricowego)
FAQ (Czesto Kliknij, aby otworzy¢ strone FAQ w celu wyszukania rozwigzan

zadawane pytania) problemow i odpowiedzi na czesto zadawane pytania.

Product Registration Kliknij, aby otworzyc strone rejestracji produktu.
(Rejestracja
produktu)



Szybka regulacja jasnosci
Jasnosé mozna szybko dostosowaé za pomocg menu skrotow.

1. Nacisnij jednym palcem ptytke dotykowa znajdujacy sie na lewym
zauszniku okularéw i przytrzymaj przez co najmniej 1,5 s do momentu
pojawienia sie menu skrotow.

ﬁ%

Long press and swipe to switch feature

([

Volume

2. Pozostaw palec na ptytce dotykowej i przesun go do przodu lub do tytu
do momentu wybrania opcji Brightness (Jasnos¢).

- =

Swipe to adjust brightness

Brightness

I ——
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Po wybraniu opcji Brightness (Jasno$¢) zdejmij palec z ptytki
dotykowe;j.

Przesun jednym palcem do przodu, aby zwiekszy¢ jasnos¢ lub przesun
do tytu w celu zmniejszenia jasnosci.

Swipe to adjust brightness

Brightness

I ————

UWAGA: Jasnos¢ mozna takze dostosowac w aplikacji w menu
Display Settings (Ustawienia wyswietlania) (patrz czes¢ Ustawienia
wyswietlania).
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Szybka regulacja gtosnosci
Gtosnos¢ mozna szybko dostosowac¢ za pomocg menu skrotow.

1. Nacisnij jednym palcem ptytke dotykowa znajdujacy sie na lewym
zauszniku okularéw i przytrzymaj przez co najmniej 1,5 s do momentu
pojawienia sie menu skrotow.

ﬁ%

Long press and swipe to switch feature

([

Volume

2. Pozostaw palec na ptytce dotykowej i przesun go do przodu lub do tytu
do momentu wybrania opcji Volume (Gto$nos¢).

- =

s

Long press and swipe to switch feature

([

Volume
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3. Po wybraniu opcji Volume (Gto$no$¢) zdejmij palec z ptytki dotykowe;.

4. Przesun jednym palcem do tytu, aby zwiekszy¢ gtosnos¢ lub przesun
do przodu w celu zmniejszenia gtosnosci.

Long press and swipe to switch feature

([

Volume

UWAGA:

Gtosnos$¢ mozna takze dostosowac za pomocg elementéw
sterowania gto$noscig urzadzenia-hosta.

Konstrukcja telefonéw iPhone 15 i nowszych modeli uniemozliwia
regulowanie gtosnosci podczas ich uzywania z okularami. W

celu zapewnienia lepszej obstugi zalecane jest korzystanie ze
stuchawek Bluetooth i przetgczenie wyjscia audio na stuchawki.
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Szybka regulacja odlegtosci

Odlegtos¢ mozna szybko dostosowac za pomocg menu skrétow.

1. Nacisnij jednym palcem ptytke dotykowa znajdujacy sie na lewym
zauszniku okularéw i przytrzymaj przez co najmniej 1,5 s do momentu
pojawienia sie menu skrotow.

ﬁ%

Long press and swipe to switch feature

([

Volume

2. Pozostaw palec na ptytce dotykowej i przesun go do przodu lub do tytu
do momentu wybrania opcji Distance (Odlegto$¢é).

- =

oy

Swipe to adjust the distance

R

Distance
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Po wybraniu opcji Distance (Odlegtos¢) zdejmij palec z ptytki
dotykowe;j.

Przesun jednym palcem do tytu, aby zwiekszy¢ odlegtos$é lub przesun
do przodu w celu zmniejszenia odlegtosci.

Swipe to adjust the distance

R

Distance

UWAGA: Odlegto$¢ mozna takze dostosowac w aplikacji w menu
Distance Settings (Ustawienia wyswietlania) (patrz czes¢ Ustawienia
wyswietlania).
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Praca w trybie wieloekranowym

Po wybraniu uktadu wieloekranowego mozna przenies¢ aktywne okna z
fizycznego ekranu gtéwnego na kazdy z ekrandw wirtualnych, tak jak w
przypadku przenoszenia okien miedzy kilkoma fizycznymi monitorami
podczas korzystania z trybu Rozszerz w systemie Microsoft Windows.
Przenoszenie okien na ekrany wirtualne

1. Kliknij i przytrzymaj pasek tytutu okna, ktére chcesz przeniesé z
fizycznego ekranu gtéwnego.

2. Przeciagnij go do krawedzi fizycznego ekranu gtéwnego w kierunku
docelowego ekranu wirtualnego.

3. Przesun okno nad krawedz, a pojawi sie ono na docelowym ekranie
wirtualnym.

4. Zwolnij przycisk myszy, aby ukoriczy¢ proces przenoszenia.

Powt6rz kroki od 1 do 4, aby przenies¢ kolejno pozostate okna.

UWAGA: Aby przenies¢ okno z powrotem na fizyczny ekran gtéwny,
przeciagnij je w odwrotnym kierunku.
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Personalizacja uktadu wieloekranowego

Jesli trzy wstepnie skonfigurowane uktady ekrandw wirtualnych
(Working Mode (tryb pracy), Gaming Mode (tryb gier) i Infinity Mode (tryb
nieskoficzonosci)) nie spetniajg wymagan, uktad wieloekranowy mozna
spersonalizowac, dodajgc ekrany wirtualne lub zmieniajac ich kolejnosé.

Dodawanie ekranéw wirtualnych

1. Kliknij pozycje Virtual Screen Setting (Ustawienie wirtualnego ekranu)
w panelu widzetu AirVision.

2. Kliknij karte Custom Mode 1 (Tryb niestandardowy 1) lub Custom
Mode 2 (Tryb niestandardowy 2).

then press 'Apply’ to implement the changes.

le  Custom Mode 1  Custom Mode 2
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3.

56

Ustaw wskaznik myszy nad ekranem, do ktérego chcesz dodaé
przylegajacy ekran wirtualny.

UWAGA: Pojawi sie ikona @) wskazujaca, gdzie ekran wirtualny
mozna dodac i ikona @ wskazujaca, gdzie ekran wirtualny juz sie
znajduje.

Working Mode  Gaming Mode  Infinity Mode CustomMode1 Custom Mode 2

Identity



Kliknij ikone @ przy krawedzi, do ktérej ekran wirtualny ma zostac

dodany, wybierz zgdany wspotczynnik obrazu dla nowego ekranu i
kliknij przycisk Add (Dodaj).

Working Mode ~ Gaming Mode  Infinity Mode _ CustomMode 1 Custom Mode 2

D)

i/ g

UWAGA: Wyszarzone wspoétczynniki obrazu nie sg obstugiwane przez
urzadzenie-host.

57



5.

6.
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W uktadzie pojawi sie nowy ekran wirtualny.

Set up Virtual Screens

Edit and arrange your virtual screen layout, and then tap ‘Apply’ to implement the changes.

Working Mode  Gaming Mode  Infinity Mode CustomMode1 Custom Mode 2

Aby dodaé kolejny ekran, powtorz kroki od 3 do 5.

UWAGA: Maksymalna liczba obstugiwanych ekranéw wirtualnych
zalezy od specyfikacji sprzetowych urzadzenia i wersji systemu
operacyjnego.

Po utworzeniu zadanego uktadu kliknij przycisk Apply (Zastosuj), aby
potwierdzi¢ zmiany.



Usuwanie ekranéw wirtualnych
1. Kliknij ekran wirtualny, ktory chcesz usung¢ z uktadu.

Set up Virtual Screens

Edit and arrange your virtual screen layout, and then tap "Apply’ to implement the changes.

Working Mode ~ Gaming Mode  Infinity Mode _CustomMode1  Custom Mode 2

Identity

2. Kiiknij ikong €@ w prawym gérmym rogu ekranu wirtualnego, aby go

usunggé.

3. Kliknij przycisk OK, aby potwierdzi¢ usuniecie ekranu wirtualnego lub

przycisk Cancel (Anuluj), aby go zachowac.

Set up Virtual Screens

Edit an ye layout, and then tap ‘Apply' to implement the changes.

Working Mode Gaming Mode Infinity Mode CustomMode1 Custom Mode 2

Are you sure you want to delete this? |

oK Cancel

Identity
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Reorganizacja uktadu wieloekranowego

1.
2.
3.
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Wykonaj kroki od 1 do 6 w czesci Dodawanie ekrandw wirtualnych.
Kliknij i przeciagnij ekran wirtualny do zgdanego miejsca w ukfadzie.

Wykonaj te czynnos¢ dla wszystkich ekranéw wirtualnych, ktére
chcesz przeniesg¢.

Po utworzeniu zgdanego uktadu kliknij przycisk Apply (Zastosuj).



Zatgcznik



Informacje prawne

Deklaracja Federal Communications Commission
(Federalnej Komisji £3cznosci)

Urzadzenie to jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC. Dziatanie podlega
nastepujgcym dwom warunkom: (1) Urzgdzenie to nie moze powodowac
szkodliwych zaktécen i (2) musi przyjmowac wszelkie odebrane zaktécenia,
z uwzglednieniem tych, ktére moga powodowac niepozadane dziatanie.

UWAGA: Niniejsze urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne
z ograniczeniami dla urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czeScig 15
przepisow FCC. Ograniczenia te majg na celu zapewnienie rozsgdnej
ochrony przed szkodliwymi zaktdceniami w instalacjach domowych.
Urzadzenie to generuje, wykorzystuje i moze wypromieniowywac energie
o czestotliwosci radiowej, a jesli nie bedzie zainstalowane i uzytkowane
zgodnie z instrukcjami, moze powodowac¢ szkodliwe zaktdcenia w
komunikacji radiowe;.

Uproszczona deklaracja zgodnosci UE

Firma ASUSTek Computer Inc. niniejszym oswiadcza, ze urzadzenie to
jest zgodne z zasadniczymi wymogami i innymi wtasciwymi przepisami
dyrektywy 2014/53/UE. Petny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostepny
na stronie https://www.asus.com/pl/support.
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Zgodnos¢ z globalnymi przepisami ochrony
srodowiska i deklaracja

Firma ASUS opracowuje i tworzy swoje produkty zgodnie z koncepcja
ekologicznego projektu i dba o to, aby kazdy etap cyklu zycia produktu
firmy ASUS byt zgodny z globalnymi przepisami dotyczacymi ochrony
srodowiska. Ponadto firma ASUS ujawnia konieczne informacje w oparciu
0 wymogi regulacyjne.

Aby uzyska¢ informacje na temat ujawniania informacji w oparciu o
wymagania regulacyjne, z ktérymi firma ASUS zachowuje zgodnos¢,
zapoznaj sie z informacjami dostepnymi na stronie

https://esg.asus.com/Compliance.htm.
Japonia JIS-C-0950 — deklaracje materialowe

UE REACH SVHC
Korea RoHS

Ustugi recyklingu/odbioru firmy ASUS

Programy recyklingu i odbioru firmy ASUS wynikaja z naszego
zaangazowania w przestrzeganie najwyzszych standardéw ochrony
srodowiska. Wierzymy w dostarczanie rozwigzan, ktére umozliwig
odpowiedzialny recykling naszych produktéw, akumulatoréw i innych
komponentdw, jak réwniez opakowan. Szczegétowe informacje na temat
recyklingu w réznych regionach mozna znalez¢ na stronie

https://esg.asus.com/en/Takeback.htm.

63



Specyfikacje okularow M1

Wyswietlacz

Urzadzenie

Sledzenie

Funkcje audio

Potaczenia

64

Technologia wyswietlania
Typ soczewek
Rozdzielczos¢
Czestotliwosé
odswiezania
Wspotczynnik proporcji
Jasnos¢

Rozmiar panelu

Gama koloréw

Pole widzenia
Regulacja dioptrii

Odlegtos¢ do obrazu
wirtualnego

Obstuga trybu 3D
Wymiary (Sx W x G)
Waga netto

Kolor obudowy
Wejscie zasilania
Wymienne noski

Funkcja ustalania
potozenia

Wbudowane gtosniki
Wbudowane mikrofony

Porty

Micro OLED

Freeform

1080p dla kazdego oka

72 Hz

16:9

1100 nitdw (typowa)

0,49"

95% DCI-P3

38°

Nie

2 metry

Tak

171 x 53 x 170 mm

8749

Czarny

50V==10A

Tak

Sledzenie gtowy 3-DoF (3

Degrees of Freedom - 3 stopnie

swobody)

2 gtosniki TW

2 mikrofony (funkcja redukcji
szumow)

USB Type-C®

UWAGA:

+  Specyfikacje moga zostaé zmienione bez powiadomienia.

« Dostepnos¢ produktu zalezy od regionu.




Znaki towarowe

USB Type-C® i USB-C® to zastrzezone znaki towarowe organizacji USB
Implementers Forum.

Serwis i pomoc techniczna

OdwiedzZ naszg wielojezyczng witryne internetowg pod adresem

https://www.asus.com/pl/support.

65



66



	Środki ostrożności
	Środowisko operacyjne
	Zdrowie
	Bezpieczeństwo produktu i przechowywanie
	Właściwa utylizacja urządzenia


	Rozdział 1: Poznajmy okulary
	Rozdział 2: Konfiguracja 
	Odpowiednie dopasowanie
	Zmiana nosków (opcjonalnie)
	Dostosowywanie nosków (opcjonalnie)
	Mocowanie wkładki korekcyjnej (opcjonalnie)
	Wyjmowanie wkładki korekcyjnej

	Podłączanie urządzenia-hosta
	Wymagania dotyczące urządzenia-hosta
	Podłączanie do smartfona
	Podłączanie do laptopa lub przenośnej konsoli do gier
	Zakładanie okularów
	Mocowanie nakładki przeciwsłonecznej
	Zdejmowanie nakładki przeciwsłonecznej


	Rozdział 3: Korzystanie z okularów
	Informacje o trybach wyświetlania
	Tryb ustalonego położenia (wieloekranowy)
	Tryb przestawny (jednoekranowy)

	Przełączanie trybów wyświetlania
	Używanie gestów do obsługi płytki dotykowej
	Podstawowe elementy sterowania i ustawienia
	Zaawansowane elementy sterowania i ustawienia

	Korzystanie z aplikacji ASUS AirVision
	Uzyskiwanie dostępu do aplikacji ASUS AirVision
	Panel widżetu ASUS AirVision
	Informacje o urządzeniu
	Ustawienie wirtualnego ekranu
	Ustawienia wyświetlania
	Ustawienia odległości
	Więcej

	Gesture & Hotkey Settings (Ustawienia gestów i przycisków skrótu)
	App Preferences (Preferencje aplikacji)
	Szybka regulacja jasności
	Szybka regulacja głośności
	Szybka regulacja odległości
	Praca w trybie wieloekranowym
	Przenoszenie okien na ekrany wirtualne

	Personalizacja układu wieloekranowego
	Dodawanie ekranów wirtualnych
	Usuwanie ekranów wirtualnych
	Reorganizacja układu wieloekranowego



	Załącznik
	Informacje prawne
	Specyfikacje okularów M1
	Znaki towarowe
	Serwis i pomoc techniczna


