GRA ZRECZNOSCIOWA 3+
BIEDRONKA 3W1

Instrukcja obstugi

Urzadzenie do ¢wiczen ma 3 tryby gry: skakanie na skakance, start rakiety oraz rzut obrecza.
Podczas trybu skakania na skakance mozna w kazde] chwili regulowac¢ gtosnosé i predkosé za pomoca
bezprzewodowego pilota

Skakanie na skakance =

e Montaz baterii: .
1. Otwdrz ostone baterii.
2. WIéz 4 baterie AA w gniazda zgodnie z oznaczeniami biegunowosci.
3. Zamknij ostone i upewnij sig, ze jest odpowiednio zabezpieczona.
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e Przebieg zabawy gtosnosci
Wiacz przetgcznik urzadzenia do ¢wiczen i
stann przed drazkiem do skakania, aby 4 predkosci
przygotowac sie do gry.
Po sygnale diwickowym trwajacym 3
sekundy skakanka zacznie sie obracad.
Moga w nigj bra¢ udziat od 1 do 3 dzieci g
jednoczednie, skaczac razem przez S 3
minute.
Gra ma 4 poziomy predkosci, ktére mozna
zmienial w czasie rzeczywistym za e £
pomocg pilota. Pilotem mozna takze P i 7
regulowa¢ glosnosé. - : =
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Start rakiety

® Przebieg zabawy
Po zakoriczeniu montazu ustaw urzgdzenie na
réwnej, stabilnej powierzchni.
Stan w odpowiedniej odlegtodci, a nastepnie
rzucaj obreczami w kierunku 4 stupkéw na
urzadzeniu. Wygrywa gracz, ktdry umiedci na
stupkach najwiecej obreczy.
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Przechowywanie
Podczas przechowywania nalezy
zamontowa¢ zaslepki w otworach.
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ementy mocujace ustaw produkt na podtozu i
naciénij worek powietrzny,
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Ostrzezenia

1. Produkt przeznaczony jest dla dzieci powyzej trzeciego roku zycia.

2. Przed rozpoczeciem zabawy nalezy upewnic sig, ze podtoze wybrane do zabawy
nie jest éliskie.

3. Nie nalezy rozktada¢ zabawki na podwyzszeniu, gdyz moze stwarzaé to
powazne zagrozenie dla zycia i zdrowia oséb bawigcych sie.

4. Podczas zabawy dziecko powinno znajdowa¢ sie pod statym nadzorem osoby
dorostej.

5. Produkt nalezy przechowywaé w suchym miejscu, gdyz dostep wilgoci i wody
moze prowadzi¢ do uszkodzenia elementéw elektronicznych.

6. Produkt nalezy przechowywa¢ z dala od zrédet ciepta i otwartego ognia, gdyz
mog3a one prowadzi¢ do trwatego uszkodzenia produktu.

7. Przed kazdym uzyciem nalezy skontrolowad stan produktu. W przypadku
stwierdzenia jakichkolwiek nieprawidtowosci nalezy przerwac korzystanie.

8. Nie nalezy samodzielnie naprawia¢ ani modyfikowaé produktu.

9. Po wyjeciu produktu z opakowania wszelkie elementy niebedace jego czescig
nalezy umiesci¢ w odpowiednich pojemnikach na odpady. Foliowe woreczki,
opaski zaciskowe i fragmenty tasmy mogg stanowic ryzyko uduszenia.
10.Uszkodzony produkt nalezy zutylizowa¢ zgodnie 2z lokalng polityka
gospodarowania odpadami.

11.Instrukcja oraz opakowanie zawieraja wazne informacje, nalezy wiec zachowac¢
je na wypadek wystgpienia jakichkolwiek watpliwosci.

Ostrzezenia dotyczace baterii

1. Nie nalezy tadowac baterii jednorazowych.

2. Przed rozpoczeciem tadowania akumulatory nalezy wyja¢ z produktu.

3. Podczas tadowania akumulatory powinny znajdowac sie pod staltym nadzorem
osoby dorostej.

4. Nie nalezy korzystac jednoczesnie z réznych typow baterii oraz baterii nowych i
wyczerpanych.

5. Baterie nalezy wktadad zgodnie z oznaczeniami biegunowosci.

6. Wyczerpane baterie nalezy wyja¢ z produktu.

7. Nie nalezy zwiera¢ zlaczy zasilania.
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