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WARTOSC WARTOSC
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LOGO DRUZYNY

RODZINA

Wszystko zaczyna sig od Twoich zawodnikow. Sposrdd swoich kart
wybierz najlepsze, aby stworzy¢ z nich druzyne marzen. Musisz
wybraé jedenastu pitkarzy pierwszej druzyny i pigciu rezerwowych.

WARTOSC OBRONY WARTOSC ATAKU

Potéz swoje karty wizerunkami zawodnikéw do dotu
i pamigtaj: podczas gry nie mozna podgladac!

==m=m (o jest lepsze? Trzech czy czterech
zawodnikoéw w obronie?
System z dwoma czy trzema napastnikami?
Na swoim boisku mozesz stworzy¢ kazda
mozliwa formacje. Wybor nalezy do Ciebie!

Dobry trener zna swoja druzyne jak wiasna kieszer!

AJRENHALHIN

OFFICIALTRADING CAROS

0K, zaczynamy! Rzu¢ moneta, aby zdecydowac,

kto rozpocznie mecz.

Wypadio na Ciebie? W takim razie wybierz jedna

ze swoich kart i zdecyduj, czy chcesz atakowac, bronic,
czy kontrolowac gre?

W odpowiedzi przeciwnik bedzie musiat wybrac jedna
ze swoich kart, nie ujawniajac jej,

dopoki Ty nie wykonasz swojego ruchu.



OBRONA lub.. KONTROLA GRY
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Czy Twoja punktacja jest wyzsza? Punktacja twojej karty jest nizsza? Twoj Masz taka sama liczbe punkiow jak
Wow! Strzelasz gola i utrzymujesz sie przeciwnik strzelit gola i jest przy pitce. twoj przeciwnik? Porownajcie wartosci
przy pilce. Ale nie martw sig¢, mozesz ja odzyskac catkowite.
W nastepnej rundzie! Jesli i one s3 takie same, rozgrywka
koriczy sie bez rozstrzygnigcia
0 zwycigstwie.

Na koncu rozgrywki uzyte karty nalezy odrzucic.

Jesli wszystkie karty zostaly wykorzystane, a Ty zgarnates ich wiecej od przeciwnika, wygrywasz mecz!

Karte TEAM MATE (KOLEGA
Z ZESPOLU) mozna dodatkowo
wzmocni¢ w pofaczeniu z serig CLUB

BADGE (ODZNAKA KLUBOWA), dzigki Tak jak podczas prawdziwego meczu, rezerwowi moga mieé
SN punitacja we wszystkich 1) : kluczowe znaczenie dla zapewnienia zwycigstwa, wige
trzech kategoriach wzrosnie 0 pigé : wykorzystuj ich madrze! Mozesz uzy¢ maksymalnie pigciu.
punkiow. Nalezy jednak pamietac, e Aby dokonaé zmiany, przed nastepnym wyzwaniem, karte

ze karte z tej serii mozna potaczy¢ . g
wylacznie z karta TEAM MATE 4 / rezerwowego wymien na karte gracza, bedacego na boisku.

(KOLEGA Z ZESPOLU)
z tego samego klubu, a po jej uzyciu
nalezy odtozy¢ karte bonusowa.

Czy Twdj bramkarz po mistrzowsku
broni rzuty karne? Jesli sig bronisz,
zanim Twoj przeciwnik ujawni swoj
ruch, zawofaj: , karny!”.

Pordwnaj siatke strzatéw
przeciwnika z polami obrony
bramkarza. Jesli si¢ pokrywaja

to Twaj golkiper obroni karne

go i wygrasz wyzwanie.




GRAJW ADRENALYN XL™

chcesz sszkie} ém.t.')éibniljacei rozgrywki? Zagraj wiec w rzuty karne!

e Kazdy gracz wybiera jednego bramkarza i pieciu strzelcow.
» Kazdy gracz pozostawia odkryta karte bramkarza i tasuje karty swych sirzelcow, a nastepnie ukfada na stos i zakrywa.

» Rzut moneta decyduje o tym, kiéry z graczy zaczyna. Zwycigzca losowania bierze pierwsza karte ze swojego stosu i pordwnuje symbol
strzatu swego strzelca z symbolem obrony strzatu bramkarza przeciwnika. Jesli zawodnik strzeli gola w przestrzen, ktéra nie pokrywa
bramkarz, rzut karny zostat wykonany, w przeciwnym wypadku rzut karny zostat obroniony. Strzaty wykonywane sa naprzemiennie,

a punktacja rejesirowana jest jak w przypadku prawdziwego meczu.

» Jesli sekwencja rzutow karnych koriczy sie remisem, kontynuuje sie gre, strzelajac po jednym rzucie karnym na gracza.
Ten, ktory jako pierwszy nie trafi, a jego przeciwnik strzeli rzut karny, przegra mecz.

Jasll chcesz WyjsS¢ poza schemat i rozegrac szalony mecz,
mozesz to zrobi¢ poprzez porownanie sumy punktéw (facznej
wartosci obrony, ataku i kontroli gry).

Gracze odstaniaja swoje karty, porownuje si¢ zsumowane
wartosci | wygrywa ten z wyzsza suma.

Czyli... BUM! BAM! TRACH!

tatwo i szybko! Wygrywaj i przegrywaj z ogromna predkoscia
i jedna niespodzianka po drugiej. Co za emocje!

Warto sprobowac!

$3 trzy rdzne poziomy rywalizacji na drodze o tytut mistrza
Adrenalyn XL™, Najpierw zdecyduj, w jaka gre chcesz zagraé,
a nastepnie wybierz karty zgodnie z wybranym poziomem. Im
wyzszy poziom, tym wiecej ograniczeri przy wyborze kart, ale to
wiasnie trudnosci sprawiaja, ze gra jest fascynujaca

i nieprzewidywalna.

e Mozesz stworzyé druzyne,
wyhierajac sposrdd wszystkich
kart Adrenalyn XL™, bez
zadnych ograniczen.

Stworz swoja druzyne z

e 6 wybranych kart spoérod TEAM
MATES (KOLEDZY Z ZESPOLU),
CAPTAINS (KAPITANOWIE),
FANS’ FAVOURITES (IJLUBIEHGY
KIBICOW), DOUBLE TROUBLES
(PODWOJNE TARAPATY)
oraz HOMEGROWNS
(WYCHOWANKOWIE);

3 wybrane karty sposrod
TITANS (TYTANI), MAGICIANS
(MAGICY), DOMINATORS
(PRZYWODCY), TIME MACHINES
(PONADCZASOWI), RISING
STARS (WSCHODZACE GWIAZDY)
oraz TOP KEEPERS (NAJLEPSI
BRAMKARZE);

2 kart sposrod GIANTS
(GIGANCI), TOP MASTERS
(NAJWIEKSI MISTRZOWIE) oraz
INVINCIBLE (NIEPOKONANI).

e Stworz swoja druzyne z:

e 8 wybranych kart sposrod TEAM
MATES (KOLEDZY Z ZESPOLU),
CAPTAINS (KAPITANOWIE),
FANS’ FAVOURITES (ULUBIENCY
KIBICOW), DOUBLE TROUBLES
(PODWOJNE TARAPATY)
oraz HOMEGROWNS
(WYCHOWANKOWIE);

2 wybrane karty sposrad
TITANS (TYTANI), MAGICIANS
(MAGICY), DOMINATORS
(PRZYWODCY), TIME MACHINES
(PONADCZASOWI), RISING
STARS (WSCHODZACE GWIAZDY)
oraz TOP KEEPERS (NAJLEPSI
BRAMKARZE);

1 karty sposrod GIANTS
(GIGANCI), TOP MASTERS
(NAJWIEKSI MISTRZOWIE) oraz
INVINCIBLE (NIEPOKONANI).

Celem jest zostac NUMEREM
JEDEN! NAPRZOD!

* Mozecie grac¢ przy dowolnej liczbie graczy: dwoje, troje, czworo
a nawet pigcioro.

» Wszyscy gracze maja stos pomieszanych i zakrytych kart.

» Osobe, ktdra rozpocznie gre, wybiera sie w drodze losowania.

s Zwyciezca losowania decyduje czy gra si¢ w ofensywie czy
w defensywie lub czy 0 wygranej decyduje posiadana wartos¢
kontroli nad gra.

e Jesli pierwszy gracz wybrat gre na ataku, wszyscy pozostali
musza sig broni¢, i na odwrot. Jesli natomiast pierwszy gracz
wybrat gre na podstawie wartosci kontroli gry, wszyscy jego
przeciwnicy beda musieli odpowiedziec ta wartoscia.

e Gracz z najwyzsza punktacja wygrywa mecz i zabiera wszystkie
karty przeciwnikow, ktore wziety udziat w starciu.

» Gracz, ktéry wygra mecz ma prawo do rozpoczecia kolejnej
rozgrywki.




