1Q STIXX

\om
7. .Vt,(/
& %,
N )
£120%
gracza zada n

JAK GRAC?

Tyle samo zabawy, co przy 1Q Puzzler Pro,

ale tym razem na heksagonalnej planszy

Jesli 1Q Puzzler Pro to dla Ciebie pestka, siegnij po 1Q Six Pro, czyli uktadanke Wybierz zadanie. Ustaw
logiczna dla prawdziwych koneseréw. Znajdziesz w niej 120 zadan, zaréwno elementy zgodnie z ilustracja.
dwuwymiarowych, jak i tréjwymiarowych, do uktadania na trzy rézne sposoby " Nie fetesz zmieniaé idh
Wewnatrz pudetka znajduje sie pole gry dla zadar dwuwymiarowych oraz pofozenia w trakcie rozwigzywa-
oddzielne miejsce na zadania tréjwymiarowe, natomiast jego spdd to obszar dla nia zadania.

dodatkowych zadan dwuwymiarowych. Wszystko to w porecznym, trwatym

opakowaniu, ktére doskonale sprawdzi sie w czasie podrézy

Sprébuj uzupetnic puste
miejsca przy pomocy pozosta-
tych elementéw uktadanki.

Zawartos¢: 1 plansza z pokrywka, 12 koloro-
wych elementéw uktadanki, ksiazeczka ze 120
zadaniami i ich rozwigzaniami

Pamietaj, ze kazde zadanie ma
UMIEJETNOSCI
ROZWILJANE W GRZE

tylko jedno prawidtowe
rozwigzanie.
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