
IQ STIXX

Wybierz zadanie. Ustaw 
elementy zgodnie z ilustracją. 
Nie możesz zmieniać ich 
położenia w trakcie rozwiązywa-
nia zadania.

Spróbuj uzupełnić puste 
miejsca przy pomocy pozosta-
łych elementów układanki.

Pamiętaj, że każde zadanie ma 
tylko jedno prawidłowe 
rozwiązanie.

JAK GRAĆ?
Tyle samo zabawy, co przy IQ Puzzler Pro, 
ale tym razem na heksagonalnej planszy!

Jeśli IQ Puzzler Pro to dla Ciebie pestka, sięgnij po IQ Six Pro, czyli układankę 
logiczną dla prawdziwych koneserów. Znajdziesz w niej 120 zadań, zarówno 
dwuwymiarowych, jak i trójwymiarowych, do układania na trzy różne sposoby. 
Wewnątrz pudełka znajduje się pole gry dla zadań dwuwymiarowych oraz 
oddzielne miejsce na zadania trójwymiarowe, natomiast jego spód to obszar dla 
dodatkowych zadań dwuwymiarowych. Wszystko to w poręcznym, trwałym 
opakowaniu, które doskonale sprawdzi się w czasie podróży.

Wydawcą polskich wersji SmartGames jest IUVI Games. 
Wyłącznym dystrybutorem SmartGames, SmartMax i GeoSmart na terenie Polski jest:  
ATENEUM M. KOGUT, A. ZEGIEL SPÓŁKA KOMANDYTOWA
Ul. Półłanki 12C, 30-740 Kraków | www.ateneum.pl | smart@iuvi.pl

Zawartość: 1 plansza z pokrywką, 12 koloro-
wych elementów układanki, książeczka ze 120 
zadaniami i ich rozwiązaniami
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UMIEJĘTNOŚCI 
ROZWIJANE W GRZE 

KONCENTRACJA

ROZWIĄZYWANIE PROBLEMÓW

WYOBRAŹNIA PRZESTRZENNA


