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ZASADY GRY DLA ZADAN DWUWYMIAROWYCH (PLANSZA ZEWNETRZNA | WEWNETRZNA)
Wybierz zadanie i odpowiednig dla niego plansze.

Umiesc¢ elementy uktadanki na planszy zgodnie z ilustracja do wybranego zadania.

Zapetnij puste miejsca pozostatymi elementami uktadanki.

Jest tylko jedno prawidtowe rozwiazanie kazdego zadania, ktére mozesz sprawdzi¢ na koncu ksigzeczki.

ZASADY GRY DLA ZADAN TROJWYMIAROWYCH
Na wewnetrznej planszy znajduje sie tréjkat utozony z tréjwymiarowych pél. To plansza na zadania 3D.

o Wybierz zadanie. Kazde zadanie pokazuje utozenie niektérych elementéw uktadanki na 6 poziomach piramidy.
Element mozna utozy¢ poziomo (wtedy wszystkie jego czesci rozmieszczone sg na tym samym poziomie pira-
midy) lub pod katem (wtedy jego poszczegélne czesci znajda sie na kilku poziomach). Utéz elementy zgodnie z
ilustracjag do wybranego zadania. Biate pola oznaczaja puste miejsca w piramidzie.

Wypetnij puste miejsca pozostatymi elementami uktadanki, tak by powstata 6-poziomowa piramida.
Jest tylko jedno prawidtowe rozwiazanie kazdego zadania, ktére mozesz sprawdzi¢ na koricu ksigzeczki.
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