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1. Informacje ogoéine

Przewodowa kierownica TRACER SIMRACER do platform PS3, PS4, XBOX 360, PC, XBOX
ONE, SWITCH z funkcjg wibracji jest kompatybilna z platformami PLAY STATION 3, PLAY STA-
TION 4, XBOX 360, PC, XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX Series S oraz SWITCH. Kierownica
obstuguje aktualnie dostepne gry wyscigowe na PS3, PS4, XBOX 360, PC, XBOX ONE, XBOX
Series X, XBOX Series S i SWITCH, a dzieki dwu silnikom moze generowac¢ rézne efekty wibracji
w zaleznosci od sytuaciji w grze (jesli gra obstuguje funkcje wibraciji). Kierownica jest zbudowa-
na na wzor prawdziwych kierownic do samochodéw wyscigowych, ergonomiczna, wytrzymata i
odporna na intensywne uzytkowanie, a jednoczes$nie zapewnia realistyczne sterowanie, wysokg
funkcjonalno$¢ i $wietng zabawe. Dzwignia obstugujgca 6+1 biegdéw, uruchamia specjalny tryb
gry kierownicy, a trzy pedaty majg funkcje sprzegta.

2. Opis rysunkéw

1. PROG

2. UDOSTEPNIJ/9/WIDOK/-
3. MODE

4. OPTIONS/10/Menu/+

5. UDOSTEPNIJ

1. Sprzegto
2. Hamulec (@/Y-/LT)
3. Przyspieszenie (X/Y+/RT)

1. USB-A — stuzy do podigczenia pada do konsoli

2. Wyjscie stuchawkowe — dziata tylko przy podifgczonym padzie konsoli do wejscia USB-A
kierownicy

3. Skrzynia biegéw

4. Pedaly

1. 6+1
2. Przycisk hamulca postojowego
3. Przetgcznik wysokich i niskich biegéw
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3. Funkcje i cechy

1.

2.
3.

®

10.
1.

12.

13.

Przycisk MODE pozwala przej$¢ do ekranu gtéwnego i realizowaé jego funkcje na platfor-
mach PS3, PS4, XBOX 360 lub XBOX ONE.

Urzadzenie jest kompatybilne z systemami Windows 7/8/10/11.

Kierownica obstuguje tryby Xlnput i Directinput. Domysinie jest uruchamiana w trybie Xin-
put. Mozna go zmieni¢ na Directinput poprzez przytrzymanie przycisku MODE przez 3
sekundy.

Cztery przyciski i oSmiokierunkowy pad: gora, dét, lewo, prawo i kierunki skosne.
Trzynascie sygnatdow z przyciskéw: Przycisk z iksem: 2/A/B, przycisk z okregiem 3/B/A,
przycisk z tréjkatem 4/Y/X, przycisk z kwadratem 1/X/Y, przycisk R1/6/RB/R, przycisk
R2/8/RT/ZR, przycisk L1/5/LB/L, przycisk L2/7/LT/ZL, przycisk OPCJE/10/Menu/+, przy-
cisk UDOSTEPNIJ/9/Widok/-, przycisk L3/11/SL, przycisk R3/12/SR oraz nowy przycisk
UDOSTEPNU (tylko do najnowszej generacji konsol XBOX ONE).

Mozliwosci przypisywania funkcji lewej i prawej fopatki, pedatu przyspieszenia, pedatu ha-
mulca zasadniczego, przyciskow L3 i R3 oraz dzwigni zmiany biegdw.

W przypadku konsol PS4, XBOX 360, XBOX ONE, XBOX Series X i XBOX Series S nalezy
do danego urzadzenia podtgczy¢ oryginalny kontroler.

Kat obrotu kierownicy wynosi 270 stopni.

Mozliwosé podigczenia stuchawek i rozmawiania z innymi graczami w przypadku konsol
PS4, XBOX ONE, XBOX Series X i XBOX Series S. (Po podigczeniu modutu dzwigni zmia-
ny biegdw, tj. w trybie kierownicy funkcja jest dostepna tylko w przypadku konsol PS4)

W trybie przypisywania funkcji mozna ustawic¢ trzy tryby czutosci: wysoka, srednig i niska.
Napigcie robocze: USB 5 V; natgzenie robocze: 80 mA (bez wibracji), ponizej 160 mA z
wibracjami; ponizej 500 mA z kontrolerem.

Po podtgczeniu dzwigni zmiany biegdw system automatycznie zmienia tryb na tryb kierow-
nicy i blokuje go. W tym trybie funkcja wibracji jest dostepna tylko na komputerze.

Trzy pedaty (w tym sprzegta).
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4. Funkcje przyciskow

‘ PS3 ‘ PS4 ‘ Xbox One ‘ PC ‘ PC ‘ PC ‘ SWITCH
(XInput) (Directlnput) | (kierownica)
Przycisk akcji X X A A 3 3 B
o o B B 2 2 A
=] =] X X 4 4 Y
A A Y Y 1 1 X
R1 R1 RB RB 6 6 R
L1 L1 LB LB 5 5 L
R2 R2 RT RT 8 8 ZR
L2 L2 LT LT 7 7 ZL
L3 L3 SL SL 1 11 L
R3 R3 SR SR 12 12 R
Krzyzak GORA GORA GORA GORA GORA GORA GORA
DOL DOL DOL DOL DOL DOL DOL
LEWO LEWO LEWO LEWO LEWO LEWO LEWO
PRAWO PRAWO PRAWO PRAWO PRAWO PRAWO PRAWO
Funkcyjny START OPCJE Menu START 10 10 +
WYBOR | UDOSTEPNIJ Widok WSTECZ 9 9 -
T UDOSTEPNIJ
[ (XBOX ONE)
Kierunek LX LX —/— —/— —/— /| LX
Lewa fopatka L2 L1 LB LB 7 14 L
Prawa topatka R2 R1 RB RB 8 15 R
Pedat lewy o Sprzegto Sprzegto / Y- Y- X
Pedat Srodkowy u] L2 LT LT Y- Rz B
Pedat prawy X R2 RT RT Y+ Zz A
Mode MODE MODE Przycisk X | Przycisk X MODE 13 HOME
Przycisk PROG przypis. przypis. przypis. przypis. przypis. przypis. przypis.
funkcji funkcji funkciji funkcji funkcji funkciji funkciji
Dzwignia zmia- L1 1 1 17 L
ny biegéw R1 2 2 18 R
L1 3 3 19 L
R1 4 4 20 R
L1 5 5 21 L
R1 6 6 22 R
A R R 23 X
u] nis.-wys. nis.-wys. 24 Y
o hamulec hamulec 16 A
postojowy postojowy
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5. Opis funkcji
5.1 Przypisywanie funkcji przyciskow (z zapisem)
5.1.1 Informacje wstepne

1. Przyciski zrédtowe przypisywania funkcji: O/1/X/Y, O/3/B/A, Al4/Y[X, X/2/A/B, L1/5/
LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R, R2/8/RT/ZR.

2. Przyciski, ktérym mozna przypisac¢ funkcje: lewe (L2/7/LB), prawe (R2/8/RB), pedat
przyspieszenia (X/2/Y+), pedat hamulca (O/1/Y-), L3/11/SL, R3/12/SR, dzwignia zmiany
biegow.

5.1.2 Ustawienia przypisywania funkcji

1. Nacisng¢ raz przycisk PROG. Czerwona kontrolka zamiga szybko.

2. Nacisna¢ raz przycisk, do ktérego funkcja ma zosta¢ przypisana. Czerwona kontrolka
zamiga wolno.

3. Nacisng¢ raz przycisk zrodtowy. Czerwona kontrolka zapali sie na state. Funkcja zo-
stata przypisana.

5.1.3 Kasowanie przypisania funkcji przycisku

1. Nacisng¢ raz przycisk PROG. Czerwona kontrolka zamiga szybko.

2. Nacisnag¢ raz przycisk z funkcjg przypisang przez uzytkownika. Czerwona kontrolka
zamiga wolno.

3. Ponownie nacisng¢ przycisk z funkcjg przypisang przez uzytkownika. Czerwona kon-
trolka zapali sie, a przypisanie funkcji zostato skasowane.

5.1.4 Kasowanie przypisania funkcji wszystkich przyciskow

1. Nacisng¢ raz przycisk PROG. Czerwona kontrolka zamiga szybko.

2. Przycisng¢ przycisk OPCJE/MENU przez 4 sekundy. Czerwona kontrolka zapali sie
Swiattem statym. Wszystkie przypisane funkcje zostang skasowane. Zostanie przywro-
cona domysIna czuto$¢ (niska na komputerze i Srednia w przypadku innych systemoéw).

Informacja: Przypisanie funkcji do przyciskéw jest zapamietywane nawet po odtaczeniu za-

silania.

5.1.5 Wyjscie z trybu przypisania funkcji przyciskow:

1. Nacisng¢ raz przycisk PROG. Czerwona kontrolka zamiga szybko. Tryb programowa-
nia wytgcza sie automatycznie po 10 sekundach bezczynnosci.

5.2 Ustawienie czutosci:

1. Nacisng¢ raz przycisk PROG. Czerwona kontrolka zamiga szybko.

2. Nacisng¢ raz lewy lub prawy przycisk krzyzaka. Czuto$¢ zostanie ustawiona na po-
ziom $redni, a czerwona kontrolka $wieci ciggle jasnym $wiattem. Ustawienie zostato
zmienione.

3. Nacisng¢ raz gorny przycisk krzyzaka. Czuto$¢ zostanie ustawiona na poziom wysoki,
a czerwona kontrolka $wieci ciggle jasnym Swiattem. Ustawienie zostato zmienione.

4. Nacisng¢ raz dolny przycisk krzyzaka. Czuto$¢ zostanie ustawiona na poziom niski,
a czerwona kontrolka swieci ciggle jasnym $wiattem. Ustawienie zostato zmienione.
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5.3 Kalibracja

1.
2.
3.

Ustawi¢ przetgcznik kierownicy na prace w zakresie na 270°.

Jednoczesne przytrzymanie przyciskow L1+L2+R1+R2 spowoduje zamiganie kontrolki.
Obréci¢ kierownice maksymalnie w lewo. Po osiggnieciu maksymalnego potozenia
kontrolka zamiga wolno. Nastepnie obroci¢ kierownice maksymalnie w prawo. Kon-
trolka zamiga wolno. Ustawi¢ kierownice w potozeniu srodkowym. Kontrolka zamiga.
Nastepnie wciska¢ do oporu poszczegdlne pedaty od prawego do lewego. Po maksy-
malnym wecisnieciu kontrolka zamiga powoli. Po zwolnieniu zamiga szybko.

Gdy kontrolka miga wolno po wykonaniu powyzszych czynnosci, nacisng¢ przycisk
OPCJE/MENU. Kontrolka zapali sie $wiattem ciggtym. Kalibracja zostata wykonana.

5.4 Opis funkcji modutu pedatéw

1.

Z funkcji pedatéw z pedatem sprzegta mozna korzystaé tylko w przypadku kompatybil-
nych gier. Lista kompatybilnych gier na stronie www.tracer.pl

Lewy pedat to pedat sprzegta, srodkowy to hamulec, a prawy pedat to pedat przyspie-
szenia.

Jesli gra nie obstuguje funkcji sprzegta, pedat sprzegta nie przyjmuje zadnej funkcji lub
moze by¢ pedatem hamulca.

W przypadku gier obstugujgcych pedat sprzegta, wcisniecie skonfigurowanego peda-
fu sprzegta sprawi, ze pojazd nie ruszy pomimo wciskania pedatu przyspieszenia lub
hamulca.

5.5 Opis funkcji modutu dzwigni zmiany biegow 6+1

1.

Podtgczenie dzwigni zmiany biegdw spowoduje przejscie systemu w tryb kierownicy,
ktory musi by¢ obstugiwany przez gre.

Przycisk LO-HI z prawej strony dzwigni to przetgcznik niskich i wysokich biegéw. Po-
czagtkowe biegi to niskie przetozenia 1, 2, 3, 4, 5 i 6. Krétkie nacisniecie przetgcznika
niskich i wysokich biegéw spowoduje ich zmiane na wysokie przetozenia 7, 8, 9, 10, 11
i 12. Kontrolka biegdéw bedzie swieci¢ swiattem ciggtym.

Z funkcji przetgczania pomiedzy biegami niskimi i wysokimi mozna korzystac tylko wte-
dy, gdy gra jg obstuguje. (Obecnie sg one obstugiwane tylko przez gry polegajace na
prowadzeniu pojazdéw cigzarowych)

Przycisk P po lewej stronie dzwigni to przycisk hamulca postojowego. Wcisniecie tego
przycisku uruchomi hamulec postojowy. Jego zwolnienie zwalnia hamulec. (Funkcja
nie dziata, jesli nie jest obstugiwana przez gre)

6. Obstuga kierownicy na poszczegélnych platformach

Uwaga! Do podtaczenia pada PS4, Xbox 360, Xbox 360 One, Xbox 360 One X do kierownicy
nalezy uzywac klasycznego 4 zytlowego kabla USB, kabel USB dwuzylowy do zasilania
urzgdzen przenosnych nie nadaje si¢ do zastosowania z kierownica.

Kabel 4-zytowy jest to klasyczny kabel USB, ktéry mozna zakupi¢ w dowolnym sklepie
(jako oddzielny produkt bez urzadzenia towarzyszacego).
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6.1 Obstuga z konsola PS3

1.

Potgczy¢ wszystkie elementy uktadu ze sobg: pedaty i skrzynie biegéw do kierownicy
(tylne wtyki na module kierownicy — zobrazowane na 3 stronie instrukgcji). Podtgczy¢
gtéwny kabel kierownicy do gniazda USB konsoli. Wigczy¢ konsole i kierownice.

Po zakonczeniu procesu uruchamiania zapali sie kontrolka trybu kierownicy, a konsola
automatycznie przypisze kierownicy odpowiedni kanat.

Nacisng¢ raz przycisk MODE na kierownicy, aby przej$¢ do ustawieh XBM podczas
korzystania z konsoli PS3 i wyswietli¢ ekran sterowania gracza. Dtugo nacisngé przy-
cisk MODE przez 2 sekundy, aby zamkng¢ okno ustawien.

Informacja: Platforma aktualnie nie obstuguje funkcji dzwigni zmiany biegéw 6+1, wiec
odradza sie korzystanie z nie;j.

6.2 Obstuga z konsolg PS4

1.

Potgczy¢ wszystkie elementy uktadu ze sobg: pedaty i skrzynie biegéw do kierownicy
(tylne wtyki na module kierownicy — zobrazowane na 3 stronie instrukgcji). Podtgczy¢
gtéwny kabel kierownicy do gniazda USB konsoli. Wigczy¢ konsole i kierownice.
Potaczy¢ kierownice 4- zytowym kablem USB z kontrolerem konsoli w celu uruchomie-
nia (kontroler powinien by¢ wtgczony)

Po udanym przeprowadzeniu procesu zapali si¢ czerwona kontrolka na kierownicy.
Teraz nalezy nacisng¢ przycisk MODE na kierownicy, aby jg uruchomic.

Mozna teraz przej$¢ do obstugi konsoli i uruchomi¢ gre lub skonfigurowac¢ funkcje
konsoli.

Podczas gry na konsoli PS4 mozna krétko nacisng¢ przycisk MODE na kierownicy, aby
powréci¢ do gtdwnego ekranu lub nacisng¢ go dtugo przez 1 sekunde, aby zamknaé
ekran ustawien.

Po podtagczeniu dzwigni zmiany biegéow system automatycznie zmienia tryb na tryb
kierownicy i blokuje go. Z trybu tego mozna korzystac tylko, jesli gra obstuguje dzwignie
zmiany biegéw. W przeciwnym razie dzwignia nie petni zadnej funkgciji, a kierownica nie
bedzie wibrowac.

6.3 Obstuga z konsola XBOX 360

1.

Potgczy¢ elementy uktadu ze sobg: pedaty do kierownicy (tylne wtyki na module kie-
rownicy zobrazowane na 3 stronie instrukgcji). Podigczy¢ gtéwny kabel kierownicy do
gniazda USB konsoli. Wigczy¢ konsole i kierownice.

Podtacz kontroler konsoli do gniazda nr 1 USB A — obecnego w podstawie kierownicy.
Kierownica dziata tylko z przewodowym padem do Xbox 360, ktory ma na state
podtaczony kabel USB.

Nie kazdy zamiennik oryginalnego pada bedzie dziatal poprawnie.

Jesli kierownica co chwile sie roztagcza z konsolg , oznacza to, ze uzywany pad
nie jest kompatybilny.

Po skutecznym uruchomieniu zapali sie czerwona kontrolka na kierownicy oraz od-
powiednia kontrolka na konsoli XBOX 360. Mozna rozpoczg¢ gre lub wykona¢ inne
czynnosci na konsoli.
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Nacisna¢ przycisk MODE na kierownicy (odpowiednik przycisku nawigacji na oryginal-
nym kontrolerze), aby powréci¢ do ekranu gtéwnego.

Informacja: Platforma aktualnie nie obstuguje funkcji dzwigni zmiany biegéw, wiec odradza
sie korzystanie z nie;j.

6.4 Obstuga z konsolg XBOX ONE

1.

Potgczy¢ wszystkie elementy uktadu ze sobg: pedaty i skrzynie biegéw do kierownicy
(tylne wtyki na module kierownicy — zobrazowane na 3 stronie instrukcji). Podtgczy¢
gtéwny kabel kierownicy do gniazda USB konsoli. Wtgczy¢ konsole i kierownice.
Potaczy¢ kierownice 4- zytowym kablem USB z kontrolerem konsoli w celu uruchomie-
nia (kontroler powinien by¢ wtgczony)

Uruchomi¢ konsole XBOX ONE Podtgczy¢ gtéwny kabel kierownicy do gniazda USB
konsoli XBOX ONE.

Po skutecznym uruchomieniu zapali sie¢ kontrolka na kierownicy i odpowiednia kontro-
Ika na kontrolerze konsoli XBOX ONE. Mozna rozpoczgé¢ gre lub wykonac¢ inne czyn-
nosci na konsoli.

Nacisng¢ raz przycisk MODE na kierownicy (odpowiednik przycisku nawigacji na ory-
ginalnym kontrolerze), aby powréci¢ do ekranu gtéwnego. Naciska¢ przycisk MODE
przez 1 sekunde, aby zamkng¢ ekran ustawien.

Bedac na ekranie gtdwnym, nacisngC raz przycisk Y na kierownicy, aby przejs¢ do
strony szybkiego wyszukiwania.

Konsola XBOX ONE umozliwia udostepnianie zrzutéw ekranu jednym naci$nieciem
przycisku.

Podtaczenie modutu dzwigni skrzyni biegéw spowoduje przejscie kierownicy w tryb
kierownicy, ktéry moze by¢ wigczony tylko, jesli gra go obstuguje i bez niego nie sg
dostepne funkcje wibracji i dzwigku z gry.

6.5 Obstuga z komputerem (po podigczeniu dzwigni zmiany biegéw nie dziata tryb Xinput,
tylko tryb kierownicy)
6.5.1 Tryb Xinput (gdy dzwignia zmiany biegéw nie jest podtaczona):

1

Potagczy¢ wszystkie elementy uktadu ze sobg: pedaty i skrzynie biegéw do kierownicy
(tylne wtyki na module kierownicy — zobrazowane na 3 stronie instrukcji). Podtgczyé
gtéwny kabel kierownicy do gniazda USB komputera. Wtgczy¢ komputer i kierownice
Domys$inym trybem po uruchomieniu jest Xlnput. Gdy jest wtaczony, $wieci czerwona
kontrolka.

Naciska¢ przycisk MODE przez 3 sekundy. Kontrolka zamiga trzykrotnie. Nastepnie
przetgczy¢ tryb na Directlnput poprzez naciskanie przycisku MODE przez 3 sekundy.
Teraz mozna ponownie wtgczy¢ tryb Xlinput.

6.5.2 Instalacja programu do obstugi trybu Directinput

1.

10

Uruchomi¢ system Windows 7/8/10. Klikng¢ dwukrotnie ikone SETUP i zainstalowaé¢
sterownik zgodnie ze wskazéwkami wyswietlanymi na ekranie. Sterownik mozna po-
brac ze strony www.tracer.pl/ TRAJOY47345
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2. Podtaczy¢ kabel kierownicy do gniazda USB komputera i otworzy¢ okno Panel stero-
wania -> Urzgdzenia i drukarki. Klikngé prawym przyciskiem myszy kontroler i wybraé
Wiasciwosci.

Informacja: Sciezka instalacji i metoda konfiguracji moga sie rézni¢ w zaleznosci od syste-

mu. Zapoznac sie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

6.5.3 Sprawdzenie urzadzenia

1. Przej$¢ do ekranu testowego i sprawdzi¢ przyciski i osie. Test urzadzenia nalezy prze-
prowadzi¢ w Panelu sterowania w zaktadce Urzadzenia i drukarki w ustawieniach kie-
rownicy.

2. Sygnat osi mozna korygowac¢ w odpowiednim oknie.

3. Przejs¢ do ekranu wibracji poprzez test osi lub pedatu (prawego i lewego).

6.5.4 Odinstalowanie sterownika:

1. Otworzy¢ Panel sterowania -> Programy i funkcje.

2. W oknie Odinstaluj lub zmien program odszuka¢ nazwe sterownika do usuniecia i klik-
naé¢ w odpowiednim polu Usun.

Informacja: Metoda odinstalowania zalezy od systemu.

6.6 Obstuga z konsola SWITCH

1. Uruchom Switch, wejdz do opcji ustawien systemu, kliknij opcje ,Kontroler i czujnik”
(,Controller and Sensor”);

2. W opcjach zaznacz i wtgcz ,Potgczenie przewodowe kontrolera Pro”, (domyslinie jest
wylgczone);

3. Podtacz kierownice (gtéwny kabel USB) do gniazda USB w konsoli i mozesz z niego
korzysta¢. Wymagana jest przejsciowka USB-USB-C (nie zawarte w zestawie)

Informacja: Platforma aktualnie nie obstuguje funkcji dzwigni zmiany biegéw 6+1, wiec od-

radza sie korzystanie z niej.

6.7 Obstuga z konsolg XBOX Series X

1. Podtgczy¢ odpowiedni kabel modutu pedatéw i kabel dzwigni skrzyni biegéw do odpo-
wiedniego gniazda kierownicy i podtgczy¢ oryginalny kontroler konsoli XBOX Series
X. Podtgczy¢ kabel USB-C kontrolera do gniazda USB kontrolera w kierownicy w celu
uruchomienia (kontroler powinien by¢ wytgczony).

2. Uruchomi¢ konsole XBOX Series X i podtgczy¢ gtdéwny kabel kierownicy do gniazda
USB konsoli XBOX Series X.

3. Po skutecznym uruchomieniu zapali sie kontrolka na kierownicy oraz odpowiednia kon-
trolka na konsoli XBOX Series X. Mozna rozpoczg¢ gre lub wykona¢ inne czynnosci
na konsoli.

4. Nacisng¢ raz przycisk HOME na kierownicy (odpowiednik przycisku nawigacji na ory-
ginalnym kontrolerze), aby powréci¢ do ekranu gtéwnego. Naciskaé przycisk MODE
przez 1 sekunde, aby zamkna¢ ekran ustawien.

5. Bedac na ekranie gtéwnym, nacisng¢ raz przycisk Y na kierownicy, aby przej$¢ do
strony szybkiego wyszukiwania.

6. Podtgczenie modutu dzwigni skrzyni biegéw spowoduje przejscie kierownicy w tryb
kierownicy bez funkcji wibracji i dzwigku w grze.

11
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6.8 Obstuga z konsolg XBOX Series S

1.

Podtaczy¢ odpowiedni kabel modutu pedatéw i kabel dzwigni skrzyni biegéw do odpo-
wiedniego gniazda kierownicy i podigczy¢ oryginalny kontroler konsoli XBOX Series
S. Podtaczy¢ kabel USB-C kontrolera do gniazda USB kontrolera w kierownicy w celu
uruchomienia (kontroler powinien by¢ wytgczony).

Uruchomi¢ konsole XBOX Series S i podigczy¢ gtéwny kabel kierownicy do gniazda
USB konsoli XBOX Series S.

Po skutecznym uruchomieniu zapali sie kontrolka na kierownicy oraz odpowiednia kon-
trolka na konsoli XBOX Series S. Mozna rozpoczgé gre lub wykona¢ inne czynnosci
na konsoli.

Nacisng¢ raz przycisk HOME na kierownicy (odpowiednik przycisku nawigacji na ory-
ginalnym kontrolerze), aby powréci¢ do ekranu gtéwnego. Naciskaé przycisk MODE
przez 1 sekunde, aby zamkna¢ ekran ustawien.

Bedac na ekranie gtdwnym, nacisng¢ raz przycisk Y na kierownicy, aby przejs¢ do
strony szybkiego wyszukiwania.

Podtagczenie modutu dzwigni skrzyni biegéw spowoduje przejscie kierownicy w tryb
kierownicy bez funkcji wibracji i dzwieku w grze.

7. Wykrywanie i usuwanie usterek

1.

Gdy kierownica jest podtgczona do konsoli, ale kontrolka trybu nie Swieci, podtaczy¢
urzgdzenie ponownie lub sprawdzi¢, czy kontroler dziata prawidtowo.

Gdy kierownica nie reaguje na dziatanie uzytkownika, a ekran nie porusza sie, mogto
doj$¢ do zatrzymania pracy urzadzenia. Uruchomi¢ je ponownie.

Gdy kierownica nie dziata prawidtowo w grze, podtaczy¢ jg ponownie, szczegolnie jesli
zmieniono tryb. Nalezy wylgczy¢ gre i uruchomic jg ponownie.

Podczas podtgczania kontrolera musi on by¢ wytgczony, aby zapobiec jego usterce z
powodu potgczenia pomiedzy kontrolerem i konsolg.

Funkcje przypisane do przyciskéw sg zapamigtywane. Jesli do przycisku przypisano
nieodpowiednig funkcje, przypisanie nalezy skasowac jak oméwiono powyze;j.

Jesli kierownica lub pedat nie przyjmujg odpowiedniego potozenia lub nie powracajg
do pierwotnego potozenia nalezy je skalibrowaé¢ zgodnie z metodg przedstawiong po-
wyzej.

8. Zasady bezpieczenstwa

1.

akr~oDdN
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Przed uzytkowaniem uwaznie zapoznac¢ sie z instrukcjg obstugi.

Unika¢ potrzgsania urzgdzeniem i upuszczania go.

Nie demontowac, modyfikowaé ani naprawia¢ urzadzenia samodzielnie.

Nie przechowywac urzgdzenia w wilgotnych, gorgcych ani zapylonych miejscach.

W przypadku pytan lub uwag nalezy kontaktowac¢ sie z dystrybutorem lub producen-
tem.
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9. Usuwanie zaprogramowanych funkcji przyciskéw

W sytuaciji, gdy przyciski majg przypisane powielone lub niepozgdane funkcje, nalezy usu-

na¢ ich zaprogramowanie z pamieci kierownicy:

1. Nacisnij raz przycisk PROG — czerwona kontrolka zacznie szybko migac.

2. Przytrzymaj przycisk OPCJE/MENU przez 4 sekundy — kontrolka zapali sie Swiattem
ciggtym. Wszystkie zaprogramowane funkcje zostang skasowane, a urzgdzenie po-
wroci do ustawien domysinej czutosci (niska dla komputeréw, srednia dla pozostatych
systemow).

Informacja: Kierownica posiada wtasng pamie¢ — przypisane funkcje przyciskow nie

kasujg sie po odlgczeniu od zasilania lub komputera.

Kazda gra wymaga odpowiednich zmian ustawienia kontrolera dla
kierownicy, aby uaktywni¢ wszystkie wymagane i dostepne funkcje.

13
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1. General

PS3/PS4/XBOX 360/PC/XBOX ONE/SWITCH - TRACER SIMRACER Wired Vibration Steering
wheel is designed to match PLAY STATION3, PLAY STATION4, XBOX 360, PC, XBOX ONE,
XBOX Series X, XBOX Series S and SWITCH console design, can match the current PS3, PS4,
XBOX 360, PC, XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX Series S and SWITCH racing game software,
the steering wheel with dual motors, In accordance with the different states of the game (the game
needs to support vibration), and produce different vibration effects; Shape according to racing
steering wheel design, ergonomic, long time operation is not easy to fatigue, so that the game
control more realistic, increased operability and fun. External 6+1 shift lever, support steering
wheel mode protocol game, with three pedals with clutch function.

2. Description of drawings

1. PROG

2. SHARE/9/VIEW/-

3. MODE

4. OPTIONS/10/Menu/+
5. SHARE

1. Clutch
2. Brake (O/Y-/LT)
3. ACC (X/Y+/RT)

1. USB-A — used to connect the controller to the console

2. Headphone output — works only when the console controller is connected to the USB-A port of
the steering wheel

3. Gearbox

4. Pedals

1.6+1
2. Handbrake key
3. High and low gear switch key

14
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3. Features

1. MODE Key Enter the main screen and perform related operations on the PS3, PS4, XBOX
360, or XBOX ONE.

2. Windows 7/8/10/11 is supported on PC hosts.

3. X-INPUT and D-INPUT steering wheel MODE. Power on the default X-INPUT mode and
hold down the mode key for 3 seconds to switch modes.

4. Provides four keys with eight directions Direction Pad input: up, down, left, right and 45
degree Angle.

5. Provides 13 key inputs: X key /2/A/B, round key /3/B/A, triangle key /4/Y/X, box key /1/X/Y,
R1/6/RB/R, R2/8/RT/ZR, L1/5/LB/L, L2/7/LT/ZL, OPTIONS/10/Menu/+, SHARE/9/View/-,
L3/11/SL, R3/12/SR and the new SHARE key (only for the latest generation of XBOX ONE
consoles).

6. With programming functions: left wing, right wing, foot refueling, foot brake,L3,R3, shift
lever.

7. PS4/XBOX 360/XBOX ONE/XBOX Series X/XBOX Series S consoles need to use the
original hand on the same platform. Handle as guide.

8. The steering wheel has a 270 degree rotation angle.

9. Headset feature on PS4/XBOX ONE/XBOX Series X/XBOX Series S consoles, supported
while gaming Voice chat with the player. (When connected to the shift lever, i.e. in steering
wheel mode, it's only available on PS4 consoles Voice function).

10. Enter programming mode, three sensitivities can be set: high, medium and low.

11. Working voltage: USB 5V; Working current: 80mA(no vibration); Less than 160mA when
there is vibration; Less than 500mA with guide handle.

12. After connecting the shift lever, it will automatically switch and lock into steering wheel
mode. In this mode, vibration function is available only on PC.

13. Three metal pedal (with clutch pedal function).

15
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4. Mapping Table of Keys

PC

(D-INPUT)

PC SWITCH
(WHEEL)

Xbox One PC
(X-INPUT)

Action button X X A A 3 3 B
(o] (o] B B 2 2 A
[m] [m] X X 4 4 Y
A A Y Y 1 1 X
R1 R1 RB RB 6 6 R
L1 L1 LB LB 5 5 L
R2 R2 RT RT 8 8 ZR
L2 L2 LT LT 7 7 ZL
L3 L3 SL SL 1 1 L
R3 R3 SR SR 12 12
Cross key UpP UpP uUpP UpP UP up upP
DOWN DOWN DOWN DOWN DOWN DOWN DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT
Function START OPTIONS Menu START 10 10 +
SELECT SHARE View BACK 9 9 -
T SHARE
[ (XBOX ONE)
Direction LX LX —/— —/— —/— /| LX
Left-paddle L2 L1 LB LB 7 14 L
Right-paddle R2 R1 RB RB 8 15 R
Left pedal o Clutch Clutch / Y- Y- X
Middle pedal [m] L2 LT LT Y- Rz B
Right pedal X R2 RT RT Y+ z A
Mode MODE MODE X Guide X Guide MODE 13 HOME
PROG button programme | programme | programme | programme | programme | programme | programme
Hand gear L1 1 1 17 L
R1 2 2 18 R
L1 3 3 19 L
R1 4 4 20 R
L1 5 5 21 L
R1 6 6 22 R
A R R 23 X
o LO-HI LO-HI 24 Y
[o) HAND- HAND- 16 A
BRAKE BRAKE

16
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5. Function Description
5.1 Key programming function (with memory)
5.1.1 Programming Introduction

1. Programming source keys are: O/1/X/Y, O/3/B/A, Al4/Y/IX, X/2/A/B, L1/5/ LB/L, L2/7/LT/
ZL, R1/6/RB/R, R2/8/RT/ZR

2. Programmed keys are: the left (L2/7/LB), right (R2 /8/RB), gas (X/2/Y+) feet, foot brake
(@/1/Y-), L3/11/SL, R3/12/SR, shift lever.

5.1.2 Programming Settings

1. Press the PROG key once, and the red LED blinks quickly.

2. Press the Programmed button once, and the red LED slowly flashes.

3. Press the programming source key once, the red LED will be long bright, and the pro-
gramming is completed.

5.1.3 Programming Clear

1. Press the PROG key once, and the red LED blinks quickly.

2. Press the Programmed button once, and the red LED slowly flashes.

3. Press the ,Be programmed” button again, the red LED lights up, and the programming
is cleared step by step.

5.1.4 Clearing all Programming

1. Press the ,PROG” key once, and the red LED blinks quickly.

2. Hold down the OPTIONS/MENU key for 4 seconds, the red LED will be long bright,
all the programmed functions will be cleared, and the sensitivity will return to the initial
default state (low on PC, medium on other hosts).

Note: Since the programming has memory, all the programming Settings will still be retained

after the steering wheel power failure.

5.1.5 Programming Exit

1. Press the ,PROG” key once, and the red LED flashes quickly. If no action is taken, the

program will exit automatically 10 seconds later.

5.2 Sensitivity Setting:

1. Press PROG once. The red LED blinks quickly.

2. Press the left or right button of the cross key once, the sensitivity is set to medium, and
the red LED is long and bright. The setting is successful.

3. Or press the upper key of the cross key once, the sensitivity is set to high, and the red
LED is long and bright, the setting is successful.

4. Or press the down button of the cross key once, the sensitivity is set to low, and the red
LED is long bright, the setting is successful.
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5.3 Calibration method

1.
2.
3.

Set the directional gear switch to 270° gear.

Holding Down L1+L2+R1+R2 at the same time causes the LED to blink.

Turn the direction left to the maximum, and the LED blinks slowly when it reaches the
maximum; Then turn right to the maximum, to the maximum LED slow. Flash, then
return to the center, LED flash.

Then, from right to left, push the foot pedal to the end. When hitting the end, the LED
blinks slowly, and when releasing the hand, it blinks quickly.

When the LED blinks slowly at last, press the OPTIONS/MENU key to make the LED
light up and the calibration is completed

5.4 Function description of the three-foot pedal

1.

Three-foot pedal with clutch function can only be used with game support. List of com-
patible games on www.tracer.pl

The left pedal serves as clutch function, the middle pedal serves as brake function, and
the right pedal serves as refueling function.

If the game does not support clutch function, the clutch pedal has no function or may
be a brake function.

In games that support clutch function, if clutch is set and stepped on, the vehicle will not
move when refueling or braking.

5.5 External 6+1 Shift Lever Function Description

1.

When the 6+1 shift lever is connected, it is the steering wheel protocol mode, and it can
only be functional with game support.

The LO-HO button on the right side of the shift lever is used to switch the high and low
gears. If the gears startto be 1, 2, 3, 4, 5, 6 low gears, short press this switch, the gears
will be changed to 7, 8, 9, 10, 11, 12 high gears, and the LED indicating the gears will
be long bright.

The high-low gear switching function can only be used if the game supports it. (Cur-
rently only truck games support this feature).

,P” button on the left side of the shift lever is the handbrake function. Hold down this
button to start the handbrake state, and release it to release the handbrake state. (re-
quires game support).

6. Function introduction of each platform

Attention! To connect the PS4, Xbox 360, Xbox 360 One, Xbox 360 One X controller to the
steering wheel, use a classic 4-core USB cable, the two-core USB cable for powering port-
able devices is not suitable for use with the steering wheel.

The 4-core cable is a classic USB cable that can be purchased at any store (as a separate
product without a companion device).

18
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6.1 PS3 Platform Functions

1.

Connect all the components of the system together: the pedals and the gearbox to the
steering wheel (rear plugs on the steering wheel module — shown on page 3 of the
manual). Connect the main steering wheel cable to the console’s USB port. Turn on
the console and steering wheel.

Connect the steering wheel with a 4-wire USB cable to the console controller to start
(the controller should be turned on).

Press the MODE key of the steering wheel once to enter the XBM setting screen dur-
ing the operation of the PS3 host to display the current control. Player, long press the
MODE key for 2 seconds to enter the shutdown setting interface.

Note: This platform game currently does not support the function of 6+1 shift lever, so it is
better not to use shift lever.

6.2 PS4 Platform Functions

1.

Connect all the components of the system together: the pedals and the gearbox to the
steering wheel (rear plugs on the steering wheel module — shown on page 3 of the
manual). Connect the main steering wheel cable to the console’s USB port. Turn on the
console and steering wheel.

Connect the steering wheel with a 4-wire USB cable to the console controller to start
(the controller should be turned on).

After successful guidance, the red LED on the steering wheel will light up. At this time,
press the MODE key on the steering wheel to start. You can enter the host to start the
game or set the related functions of the host.

In PS4 host operation, short press the MODE button on the steering wheel once to
return to the main interface, and long press for 1 second to turn off Machine Settings
interface.

After connecting the shift lever, it will automatically switch and lock into steering wheel
mode. This mode can only be created when the shift lever is supported by the game.
Function, otherwise the shift lever has no function, and this mode has no vibration func-
tion in the game.

6.3 Operation with the XBOX 360 console

1.

Connect the components together: pedals to the steering wheel (rear plugs on the
steering wheel module shown on page 3 of the manual). Connect the main steering
wheel cable to the console’s USB port. Turn on the console and steering wheel.
Connect the console controller to USB port 1 — located on the steering wheel base.
The steering wheel only works with a wired Xbox 360 controller that has a perma-
nently connected USB cable.

Not every replacement for the original controller will work properly.

If the steering wheel keeps disconnecting from the console, it means that the
controller you are using is not compatible.

After successful start-up, the red light on the steering wheel and the corresponding light
on the XBOX 360 console will light up. You can start the game or perform other activi-
ties on the console.
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4. Press the MODE button on the steering wheel (equivalent to the navigation button on
the original controller) to return to the main screen.

Note: The platform does not currently support the gear shift function, so it is not recom-

mended to use it.

6.4 XBOX ONE Platform Functions

1. Connect all the components of the system together: the pedals and the gearbox to the
steering wheel (rear plugs on the steering wheel module — shown on page 3 of the
manual). Connect the main steering wheel cable to the console’s USB port. Turn on the
console and steering wheel.

2. Connect the steering wheel with a 4-wire USB cable to the console controller to start
(the controller should be turned on).

3. Power on and start the XBOX ONE, and connect the main steering wheel to the USB
port on the XBOX ONE.

4. After successful boot, the LED on the steering wheel will light up, the indicator on the
XBOX ONE boot controller will also light up, At this point, you can perform related op-
erations on the host or enter the game.

5. In XBOX ONE console operation, press the MODE button on the steering wheel once
(equivalent to the original controller). To return to the main screen, hold down the
MODE key for 1 second to enter the shutdown setting screen.

6. On the Home screen, press Y on the steering wheel once to enter the Quick search
page.

7. In the game platform of XBOX ONE, you can share the screenshot of the game inter-
face by pressing the key.

8. After connecting the shift lever, it will automatically convert and lock into steering wheel
mode, which can only be enabled with game support and is not available in the game
Vibration and audio capabilities.

6.5 PC Platform Functions (No X-INPUT mode after connecting the shift lever, only steering
wheel mode
6.5.1 X-INPUT Mode (when no gear lever is connected)

1. Connect all the components of the system together: the pedals and the gearbox to the
steering wheel (rear plugs on the steering wheel module — shown on page 3 of the
manual). Connect the main steering wheel cable to the USB port on your computer.
Turn on the computer and steering wheel.

Power-on The default mode is X-INPUT, and the red indicator is steady on.

3. Hold down the MODE key for 3 seconds. After the LED blinks for 3 times, switch to the
D-INPUT MODE and hold down the mode key for 3 seconds. Switch to X-INPUT mode
again, and so on.

6.5.2 D-INPUT mode, Installation program

1. Access WINDOWS 7/8/10, double-click SETUP, and install the driver as prompted The
program. You can download driver from the www.tracer.pl/ TRAJOY47345 website.

2. Insert the USB plug of the steering wheel into the computer to start control panel de-
vices and printers. Right click on the device game controller to set properties.

n
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Note: The installation path and method may vary depending on the system. Please refer to
the computer prompt.
6.5.3 Product Test
1. Enter the test screen, and test the buttons and shafts respectively. The device test
should be performed in the Control Panel under the Devices and Printers tab in the
steering wheel settings
2. Axis can be corrected on the correction interface.
3. Enter the vibration interface by shaft or foot pedal (left and right) test.
6.5.4 Uninstalling the Driver
1.  Start Control Panel programs and functions.
2. In the Uninstall or Change a Program window, locate the driver name that you want to
delete and click Delete as prompted To uninstall the VM.
Note: The uninstall method varies according to the system.

6.6 SWITCH Platform Functions
1. Operate the Switch console to enter the system settings option, click the “Controller
and Sensor” option,
2. In the options, select “Pro controller wired connection” to be on (the default is off)
3. Atfter clicking to open, connect the product to the console USB and can use it.
Note: This platform game currently does not support the function of 6+1 shift lever, so it is
better not to use shift lever.

6.7 XBOX Series X Platform Functions

1. Insert the matching pedal wire and shift pole wire into the corresponding interface of
the steering wheel and connect the original XBOX Series X handle. The TYPE-C USB
cable should be inserted into the steering wheel’'s boot USB port for guidance (the boot
handle should be turned off).

2. Power on and start the XBOX Series X, and insert the main steering wheel into the USB
of the XBOX Series X. The interface.

3. After successful boot, the LED on the steering wheel will light up and the indicator on
the XBOX Series X boot handle will also light up. At this point, you can perform related
operations on the host or enter the game.

4. During operation, press the HOME button on the steering wheel once (equivalent to the
navigation button on the original handle) to return to the main interface. Or hold down
the HOME button for 1 second to enter the shutdown setting screen.

5. On the Home screen, press Y on the steering wheel once to enter the Quick search
page.

6. After connecting the shift lever, it will be automatically converted to the steering wheel
protocol mode, without vibration and audio function in the game.
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6.8 XBOX Series S Platform Functions

1.

Insert the matching pedal wire and shift pole wire into the corresponding interface of
the steering wheel and connect the original XBOX Series S handle. The TYPE-C USB
cable should be inserted into the steering wheel’s boot USB port for guidance (the boot
handle should be turned off).

Power on and start the XBOX Series S, and insert the main steering wheel into the USB
of the XBOX Series S. The interface.

After successful boot, the LED on the steering wheel will light up and the indicator on
the XBOX Series S boot handle will also light up. At this point, you can perform related
operations on the host or enter the game.

During operation, press the HOME button on the steering wheel once (equivalent to the
navigation button on the original handle) to return to the main interface. Or hold down
the HOME button for 1 second to enter the shutdown setting screen.

On the Home screen, press Y on the steering wheel once to enter the Quick search
page.

After connecting the shift lever, it will be automatically converted to the steering wheel
protocol mode, without vibration and audio function in the game.

7. Troubleshooting

1.

When the steering wheel is plugged into the main engine and the mode light is not on,
please reinsert it or check whether the guide handle can work normally.

When the steering wheel does not respond and the host screen does not move, the
host may crash unexpectedly. Please restart the host.

When the steering wheel is not operated properly in the game, please re-insert the
steering wheel and connect it again, especially if the mode is changed. You need to exit
the game and re-enter it.

When connecting the boot handle, you must turn off the boot handle to prevent the boot
failure caused by the connection between the handle and the host.

Since the programming function has memory, if you feel that the key position is wrong,
please clear it by the above method.

If the direction or pedal is not in place or does not return to the center, please calibrate
according to the above calibration method.

8. Precautions

1.

arobd
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Read the instructions carefully before performing operations.

Avoid strong vibration and gravity drop.

It shall not be disassembled, refitted or repaired by itself.

Avoid storage in damp, high temperature, lampblack and other places.

If you have any questions or suggestions, please contact the distributor or manufac-
turer.
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9. Deleting programmed button functions

If buttons have duplicate or unwanted functions assigned to them, delete their programming

from the steering wheel memory:

1. Press the PROG button once — the red indicator light will start flashing rapidly.

2.  Hold down the OPTIONS/MENU button for 4 seconds — the indicator light will remain
lit. All programmed functions will be deleted and the device will return to the default
sensitivity settings (low for computers, medium for other systems).

Note: The steering wheel has its own memory - the assigned button functions are not

deleted when disconnected from the power supply or computer.

Every game requires appropriate controller settings adjustments for the
steering wheel to activate all the required and available features.
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1. Obecné informace

Prevodovkovy herni volant TRACER SIMRACER pro platformy PS3, PS4, XBOX 360, PC, XBOX
ONE, SWITCH s funkci vibraci je kompatibilni s PLAY STATION 3, PLAY STATION 4, XBOX 360,
PC, XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX Series S a SWITCH. Volant podporuje momentalné
dostupné zavodni hry na PS3, PS4, XBOX 360, PC, XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX Series
S a SWITCH a diky dvéma motordm mize generovat rlizné vibracni efekty v zavislosti na herni
situaci (pokud hra podporuje funkci vibraci). Volant je postaven jako skutec¢né zavodni volanty,
ergonomicky a odolny v(c¢i intenzivnimu pouzivani a zaroven poskytuje realistické ovladani, vy-
sokou funk&nost a skvélou zabavu. Pakou pro pfevody 6+1 se aktivuje specialni rezim volantu a
tfi pedaly maji funkci spojky.

2. Popis vykresl

1. PROG

2. SDILET/9/POHLED/-
3. MODE

4. OPTIONS/10/Menu/+
5. SDILET

1. Spojka
2. Brzda (O/Y-/LT)
3. Zrychleni (X/Y+/RT)

1. USB-A — slouzi k pfipojeni ovladace ke konzoli

2. Sluchatkovy vystup — funguje pouze pfi pfipojeni ovladace konzole do portu USB-A volantu
3. Pfevodovka

4. Pedaly

1.6+1
2. Tlagitko rucni brzdy
3. Pfepinac vysokych a nizkych otacek
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3. Funkce a vlastnosti

1.

®

10
1

12.

13.

Tlacitko MODE umozriuje pfejit na hlavni obrazovku a realizovat jeji funkce na platformach
PS3, PS4, XBOX 360 nebo XBOX ONE.

Zafizeni je kompatibilni s Windows 7/8/10/11.

Volant podporuje rezimy Xlnput a Directinput. Ve vychozim nastaveni je spustén v rezimu
XlIn-put. Lze jej zménit na PFimy vstup podrzenim tlacitka MODE po dobu 3 sekund.

Ctyi tlagitka a osmismérny pad: nahoru, doltl, doleva, doprava a &tyfi sméry diagonalné.
Signaly tfinacti tlacitek: tlacitko X: 2/A/B, kruhové tlacitko 3/B/A, trojuhelnikové tlacitko
4/Y/IX, Ctvercové tlacitko 1/X/Y, R1/6/RB tlacitko /R, R2/ Tlagitko 8/RT/ZR, tladitko L1/5/
LBI/L, tlacitko L2/7/LT/ZL, tlacitko OPTIONS/10/Menu/+, tlacitko SDIiLET/9/Pohled/-, tla-
gitko L3 /11/SL, tlagitko R3/12/SR a nové tlagitko SDILET (pouze pro nejnovéjéi generaci
konzoli XBOX ONE).

Moznost pfifazeni funkci levého a pravého padla, pedalu plynu, pedalu nozni brzdy, tlacit-
kim L3 a R3 a fadici pace.

V pfipadé konzoli PS4, XBOX 360, XBOX ONE, XBOX Series X a XBOX Series S musite
k zafizeni pfipojit originalni ovladac.

Uhel natogeni volantu je 270 stupfiti.

Moznost pfipojeni sluchatek a chatovani s ostatnimi hraci pro PS4, XBOX ONE, XBOX Se-
ries S. (Kdyz je pfipojen modul Fadici paky, tj. v rezimu volantu, je funkce dostupna pouze
pro konzole PS4)

.V rezimu pfifazeni funkci Ize nastavit tfi rezimy citlivosti: vysoka, stfedni a nizka.
. Pracovni napéti: USB 5V; provozni proud: 80 mA (bez vibraci), pod 160 mA s vibracemi;

pod 500 mA s regulatorem.

Po pfipojeni Fadici paky se systém automaticky pfepne do rezimu volantu a zablokuje je;j.
V tomto rezimu je funkce vibraci dostupna pouze na pocitaci.

TFi pedaly (vCetné spojky).
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4. Funkce tlacitek
‘ PS3 ‘ PS4 ‘ Xbox One ‘ PC ‘ PC PC ‘ SWITCH

(XInput) (Directlnput) | (volant)

Tlagitko akce X X A A 3 3 B
(o] (o] B B 2 2 A
o o X X 4 4 Y
A A Y Y 1 1 X
R1 R1 RB RB 6 6 R
L1 L1 LB LB 5 5 L
R2 R2 RT RT 8 8 ZR
L2 L2 LT LT 7 7 ZL
L3 L3 SL SL 11 11 L
R3 R3 SR SR 12 12 R
KFizek NAHORU NAHORU NAHORU NAHORU NAHORU | NAHORU | NAHORU
DOLU DOLU DOLU DOLU DOLU DoLU DOLU
VLEVO VLEVO VLEVO VLEVO VLEVO VLEVO VLEVO
VPRAVO VPRAVO VPRAVO VPRAVO VPRAVO VPRAVO VPRAVO
Funkéni START OZNOSTI Menu START 10 10 +
SDILET Pohled ZPET g 9 -
T SDILET
[ (XBOX ONE)
Smér LX LX —/— —/— —/— —/— LX
Levé padio L2 L1 LB LB 7 14 L
Pravé padlo R2 R1 RB RB 8 15 R
Levy pedal [u] Spojka Spojka / Y- Y- X
Stredovy pedal [u] L2 LT LT Y- RZ B
Pravy pedal X R2 RT RT Y+ z A
Mode MODE MODE Tlagitko X | Tlagitko X MODE 13 HOME
Tlagitko PROG PFipsani Pfipsani Pfipsani PFipsani PFipsani Pfipsani Pfipsani
funkce funkce funkce funkce funkce funkce funkce
Radici paka L1 1 1 17 L
R1 2 2 18 R
L1 3 3 19 L
R1 4 4 20 R
L1 5 5 21 L
R1 6 6 22 R
A R R 23 X
o Nizké- Nizké- 24 Y
vysoké vysoké
(o] Ruéni brzda | Ruéni brzda 16 A
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5. Popis funkci
5.1 Prirazeni funkci tlacitek (s ulozenim)
5.1.1 Uvodni informace

1. Tladitka zdroje pfifazeni funkci: O/1/X/Y, 0/3/B/A, A/4/Y[X, X/2/A/B, L1/5/ LB/L, L2/7/LT/
ZL, R1/6/RB/R, R2/8/RT/ZR.

2. Tlacitka, kterym lze pfifadit funkce: levé (L2/7/LB), pravé (R2/8/RB), pedal plynu
(X/2/Y+), pedal brzdy (O/1/Y-), L3/11/SL, R3/12/SR, fadici paka.

5.1.2 Nastaveni prifazeni funkci

1. Stisknéte jednou tlagitko THRESHOLD. Cervené svétlo bude rychle blikat.

2. Stisknéte jednou tlagitko, kterému ma byt funkce pfifazena. Cervené svétlo bude po-
malu blikat.

3. Stisknéte jednou tlagitko zdroje. Cervené svétlo z(istane svitit trvale. Funkce byla pfi-
fazena.

5.1.3 Vymazani pfifazeni funkce tlacitka

1. Stisknéte jednou tlagitko THRESHOLD. Cervené svétlo bude rychle blikat.

2. Stisknéte jednou tlagitko s funkci pfifazenou uzivatelem. Cervené svétlo bude pomalu
blikat.

3. Stisknéte znovu tlacitko s funkci pfifazenou uzivatelem. Rozsviti se Cervena kontrolka
a pfifazeni funkce bylo vymazano.

5.1.4 Vymazani vSech funkci tlacitek

1. Stisknéte jednou tlagitko THRESHOLD. Cervené svétlo bude rychle blikat.

2. Stisknéte tlagitko OPTIONS/MENU na 4 sekundy. Cervena kontrolka bude svitit trvale.
VSechny pfifazené funkce budou smazany. Obnovi se vychozi citlivost (nizka na PC a
stfedni na jinych systémech).

Informace: Pfifazeni funkci tlagitkim je zapamatovano i po vypnuti napajeni.

5.1.5 Ukon¢€eni rezimu prirazeni tlacitka:

1. Stisknéte jednou tlaéitko THRESHOLD. Cervené svétlo bude rychle blikat. Programo-

vaci rezim se automaticky vypne po 10 sekundach necinnosti.

5.2 Nastaveni citlivosti:

1. Stisknéte jednou tlagitko THRESHOLD. Cervené svétlo bude rychle blikat.

2. Stisknéte jednou levé nebo pravé tlagitko D-padu. Citlivost bude nastavena na stfedni
a Cervené svétlo zlstane jasné. Nastaveni bylo zménéno.

3. Stisknéte jednou horni tlaCitko D-padu. Citlivost bude nastavena na vysokou a ¢ervené
svétlo zUstane jasné. Nastaveni bylo zménéno.

4. Stisknéte jednou spodni tlacitko D-padu. Citlivost bude nastavena na nizkou hodnotu a
Cervené svétlo zUstane jasné. Nastaveni bylo zménéno.
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5.3 Kalibrace

1.
2.
3.

Nastavte spina¢ na volantu do polohy 270°.

Soucasnym pfidrzenim tlacitek L1+L2+R1+R2 bude kontrolka blikat.

Otocte volantem zcela doleva. Po dosazeni maximalni polohy bude kontrolka pomalu
blikat. Poté otoCte volantem uUplné doprava. Kontrolka bude pomalu blikat. Nastavte
volant do stfedni polohy. Kontrolka bude blikat.

Poté stisknéte jednotlivé pedaly zprava doleva, dokud se nezastavi. Po stisknuti az na
doraz bude kontrolka pomalu blikat. Po uvolnéni bude rychle blikat.

Kdyz po provedeni vySe uvedenych krok( kontrolka pomalu blika, stisknéte tlacitko
OPTIONS/MENU. Kontrolka bude svitit nepretrzité. Kalibrace byla dokoncena.

5.4 Popis funkci pedalového modulu

1.

Funkci spojkového pedalu Ize pouzit pouze u kompatibilnich her. Seznam kompatibil-
nich her na www.tracer.pl

Levy pedal je pedal spojky, prostfedni pedal je pedal brzdy a pravy pedal je pedal
plynu.

Pokud hra nepodporuje funkci spojky, pedal spojky nepfebira zadnou funkci nebo to
muZze byt brzdovy pedal.

U her, které podporuji spojkovy pedal, zabrani se$lapnuti nakonfigurovaného spojko-
vého pedalu vozidlu v pohybu i pfes seSlapnuti pedalu plynu nebo brzdy.

5.5 Popis funkci modulu radici paky 6+1

1.
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Pfipojenim Fadici paky se systém pfepne do rezimu volantu, ktery musi byt podporovan
hrou.

Tlacgitko LO-HI na pravé strané paky je voli¢ nizkého a vysokého pfevodového stupné.
PocateCni pfevodové stupné jsou nizké prevodové stupné 1, 2, 3, 4, 5 a 6. Kratkym
stisknutim pFepinace nizkého a vysokého pfevodového stupné zménite prevodové
stupné na vysoké prevodoveé stupné 7, 8, 9, 10, 11 a 12. Indikator pfevodového stupné
bude na pevném stavu.

Funkci pfepinace nizkého/vysokého pfevodu Ize pouzit pouze v pfipadé, Ze ji hra pod-
poruje. (V souc¢asnosti podporovano pouze hrami pro fizeni nakladnich vozidel)
Tlacitko P na levé strané paky je tlagitko parkovaci brzdy. Stisknutim tohoto tlacitka se
aktivuje parkovaci brzda. Jeho uvolnénim se brzda uvolni. (Funkce nefunguje, pokud
ji hra nepodporuje)
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6. Pripojeni volantu na jednotlivych platformach

Pozor! Pro pfipojeni padil PS4, Xbox 360, Xbox 360 One, Xbox 360 One X k volantu je nutné
pouzit klasicky 4vodicovy kabel USB, 2vodicovy USB kabel uréeny pro napajeni prenos-
nych zafizeni se nehodi pro propojeni s volantem.

4vodicovy kabel je klasicky USB kabel, ktery Ize koupit v kazdém obchodé (jako samostat-
ny produkt bez doprovodného zafizeni).

6.1 Provoz s konzoli PS3

1.

Spojte vSechny prvky systému dohromady: pedaly a pfevodovku k volantu (zadni
zastréky na modulu Fizeni - zobrazeno na strané 3 navodu). Pfipojte kabel hlavniho
volantu k portu USB konzoly. Zapnéte konzolu a volant.

Po dokonc&eni procesu spousténi se rozsviti kontrolka rezimu na volantu a konzola
automaticky pfifadi volantu pfislusny kanal.

Stisknéte jednou tlacitko MODE na volantu pro vstup do nastaveni XBM pfi pouziva-
ni konzole PS3 a zobrazeni obrazovky Player Control. Dlouhym stisknutim tlacitka
MODE po dobu 2 sekund zaviete okno nastaveni.

Informace: Platforma aktualné nepodporuje funkci fadici paky 6+1, takze nedoporucuje se
jej pouzivat.

6.2 Provoz s konzoli PS4

1.

Spojte vSechny prvky systému dohromady: pedaly a pfevodovku k volantu (zadni za-
strcky na modulu fizeni - zobrazeno na strané 3 navodu). Pfipojte kabel hlavniho vo-
lantu k portu USB konzoly. Zapnéte konzolu a volant.

PFipojte volant 4vodi¢ovym USB kabelem k ovladaci konzoly, abyste jej spustili (ovla-
da¢ by mél byt zapnuty)

Po uspésném dokonceni procesu se na volantu rozsviti ¢ervené svétlo. Nyni jej za-
pnéte stisknutim tlacitka MODE na volantu. Nyni miZzete prejit ke konzole a spustit hru
nebo nakonfigurovat funkce konzoly.

Pfi hrani na PS4 se muzete kratkym stisknutim tla¢itka MODE na volantu vratit na hlav-
ni obrazovku nebo jeho dlouhym stisknutim na 1 sekundu zavfit obrazovku nastaveni.
Po pfipojeni fadici paky se systém automaticky pfepne do rezimu volantu a zablokuje
jej. Tento rezim Ize pouzit pouze v pfipadé, ze hra podporuje fadici paku. V opaéném
pfipadé nema paka zadnou funkci a volant nebude vibrovat.

6.3 Ovladani pomoci konzole XBOX 360

1.

Spojte jednotlivé ¢asti sestavy: pedaly s volantem (zadni konektory na modulu volantu
jsou znazornény na 3. strané navodu). Pfipojte hlavni kabel volantu k USB portu kon-
zole. Zapnéte konzoli a volant.

Pfipojte ovlada¢ konzole do zasuvky ¢. 1 USB A — umisténé v zakladné volantu.
Volant funguje pouze s kabelovym ovladacem pro Xbox 360, ktery ma trvale pfi-
pojeny kabel USB.

Ne kazdy nahradni originalni ovlada¢ bude fungovat spravné.

Pokud se volant kazdou chvili odpojuje od konzole, znamena to, Ze pouzity ovla-
dac¢ neni kompatibilni.
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3.

4.

Po uspé&sném spusténi se rozsviti Cervena kontrolka na volantu a odpovidajici kontrol-
ka na konzoli XBOX 360. Mdzete zagit hrat hru nebo provadét jiné cinnosti na konzoli.
Stisknéte tlacitko MODE na volantu (odpovida naviga¢nimu tlagitku na originalnim
ovladaci), abyste se vratili na hlavni obrazovku.

Informace: Platforma v sou¢asné dobé nepodporuje funkci fadici paky, proto se jeji pouzi-
vani nedoporucuje..

6.4 Provoz s konzoli XBOX ONE

1.

Spojte v8echny prvky systému dohromady: pedaly a pfevodovku k volantu (zadni za-
stréky na modulu fizeni - zobrazeno na strané 3 navodu). Pfipojte kabel hlavniho vo-
lantu k portu USB konzoly. Zapnéte konzolu a volant.

Pfipojte volant 4vodiCovym USB kabelem k ovladaci konzoly, abyste jej spustili (ovla-
dac by mél byt zapnuty)

Zapnéte konzolu XBOX ONE Pripojte kabel hlavniho volantu k portu USB konzole
XBOX ONE.

Po UspésSném spusténi se rozsviti kontrolka na volantu a pfislusna kontrolka na ovla-
daci XBOX ONE. Na konzoli muzete spustit hru nebo provadét jiné akce.

Jednim stisknutim tlacitka MODE na volantu (ekvivalentni naviga¢nimu tlacitku na pU-
vodnim ovladadi) se vratite na domovskou obrazovku. Stisknutim tlacitka MODE na 1
sekundu zavfete obrazovku nastaveni.

Na domovské obrazovce stisknéte jednou tlacitko Y na volantu pro pfechod na stranku
rychlého vyhledavani.

XBOX ONE umozniuje sdilet snimky obrazovky stisknutim tlacitka.

Zapojenim modulu fadici paky se volant pfepne do rezimu volantu, ktery Ize aktivovat
pouze v pfipadé, zZe jej hra podporuje a bez néj nejsou dostupné funkce vibraci a zvuku
hry.

6.5 Provoz s pocitacem (po pripojeni radici paky nefunguje rezim Xinput, pouze rezim na

volantu)

6.5.1 Rezim XInput (kdyz neni pripojena radici paka):

1.

Spojte vSechny prvky systému dohromady: pedaly a pfevodovku k volantu (zadni za-
stréky na modulu fizeni - zobrazeno na strané 3 navodu). Pfipojte kabel hlavnich fidi-
tek do USB portu pocitace. Zapnéte pocita¢ a volant

Vychozi rezim po spusténi je Xinput. Kdyz je zapnuty, sviti Cervené svétlo.

Stisknéte tlaCitko MODE na 3 sekundy. Kontrolka tfikrat zablika. Poté pfepnéte rezim
na Dlrectinput stisknutim tlacitka MODE na 3 sekundy. Nyni mazete znovu povolit re-
Zim Xinput.

6.5.2 Instalace programu rezimu Directinput

1.
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Spustte Windows 7/8/10. Poklepejte na ikonu SETUP a nainstalujte ovlada¢ podle
pokynu na obrazovce. Pokud disk nemate, mlzete si jej stahnout z

www.tracer.pl/ TRAJOY47345

Pripojte kabel volantu k portu USB pocitace a oteviete okno Ovladaci panely -> Zafize-
ni a tiskarny. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ovladac¢ a vyberte Vlastnosti.
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Poznamka: Cesta instalace a zplUsob konfigurace se mohou liit v zavislosti na systému.
Prectéte si pokyny na obrazovce.
6.5.3 Kontrola zarizeni
1. Prejdéte na testovaci obrazovku a zkontrolujte tlacitka a osy. Test zafizeni by mél byt
proveden v Ovladacich panelech na karté Zafizeni a tiskarny v nastaveni volantu.
2. Osovy signdl Ize opravit v pfislusném okné.
3. Prejdéte na obrazovku vibraci pomoci testu napravy nebo pedalu (vpravo a vlevo).
6.5.4 Odinstalovani ovladace:
1. Oteviete Ovladaci panely -> Programy a funkce.
2. 'V okné Odinstalovat nebo zménit program vyhledejte nazev ovladace, ktery chcete
odebrat, a v pfislusném poli klepnéte na Odebrat.
Poznamka: Zpusob odinstalace zavisi na systému.

6.6 Ovladani pomoci konzoly SWITCH

1. Pfipojte hlavni USB kabel volantu k USB portu konzolového zafizeni SWITCH a za-
pnéte konzolu.

2. Muzete také pfipojit hlavni USB kabel volantu pfimo ke konzole SWITCH pomoci adap-
téru USB-C.

3. Po pfipojeni zGstane ¢ervena kontrolka na volantu svitit a volantu je pfifazen kanal. Na
konzoli mazete spustit hru nebo provadét jiné akce.

4. Chcete-li pofidit snimek obrazovky, stisknéte soucasné tlacitka SHARE J/9/VIEW/- a
OPTIONS/10/MENU/+.

5. Pfipojeni modulu pedalu umozriuje prepnuti volantu do rezimu volantu, ktery Ize povolit
pouze v pfipadé, Ze jej hra podporuje a bez néj nejsou dostupné funkce vibraci a zvuku
hry.

Poznamka: Platforma v sou€asné dobé nepodporuje funkci Fazeni 6+1, proto ji nedoporu-

cujeme pouzivat.

6.7 Provoz s konzolou XBOX Series X

1. Pfipojte kabel pfisluSného modulu pedalu a kabel fadici paky do pfislusného portu na
volantu a pfipojte svUj plivodni XBOX Series

2. Zapnéte konzolu XBOX Series X a pfipojte kabel hlavniho volantu k portu USB konzoly
XBOX Series X.

3. Po uspésSném spusténi se rozsviti kontrolka na volantu a odpovidajici kontrolka na
konzoli XBOX Series X. Na konzoli muzete spustit hru nebo provadét jiné ¢innosti.

4. Jednim stisknutim tlacitka HOME na volantu (ekvivalentni naviga¢nimu tlac¢itku na pu-
vodnim ovladaci) se vratite na domovskou obrazovku. Stisknutim tla¢itka MODE na 1
sekundu zaviete obrazovku nastaveni.

5. Nadomovské obrazovce stisknéte jednou tlacitko Y na volantu pro pfechod na stranku
rychlého vyhledavani.

6. Pfipojenim modulu fadici paky se volant pfepne do rezimu volantu bez vibraci a zvu-
kovych funkci ve hfe.
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6.8 Provoz s konzolou XBOX Series S

1.

Pfipojte pfislusny kabel modulu pedalu a kabel fazeni do pfislusného portu na volantu
a pripojte svUj originalni ovlada¢ fady XBOX

S. Pripojte kabel USB-C ovladace k portu USB ovladace na volantu, abyste jej zapnuli
(ovladac by mél byt vypnuty).

Zapnéte konzolu XBOX Series S a pfipojte kabel hlavniho kola k portu USB XBOX
Series S.

Po uspésném spusténi se rozsviti indikator na volantu a odpovidajici indikator na kon-
zole XBOX Series S. Na konzoli mGzete spustit hru nebo provadét jiné ¢innosti.
Jednim stisknutim tlacitka HOME na volantu (ekvivalentni navigaénimu tlacitku na pu-
vodnim ovladadi) se vratite na domovskou obrazovku. Stisknutim tlacitka MODE na 1
sekundu zaviete obrazovku nastaveni.

Na domovské obrazovce stisknéte jednou tlagitko Y na volantu pro pfechod na stranku
rychlého vyhledavani.

PFipojenim modulu fadici paky se volant pfepne do rezimu volantu bez vibraci a zvu-
kovych funkci ve hre.

7. Zjistovani a odstrafnovani poruch

1.

Kdyz je volant pfipojen ke konzole, ale kontrolka rezimu nesviti, znovu pfipojte zafizeni
nebo zkontrolujte, zda ovlada¢ funguje spravné.

Kdyz volant nereaguje na vstup uzivatele a obrazovka se nehybe, zafizeni mozna
prestalo fungovat. Restartujte je.

Kdyz volant ve hfe nefunguje spravné, znovu jej pfipojte, zvlasté pokud byl zménén
rezim. Vypnéte prosim hru a restartujte ji.

PFi pfipojovani ovladace je nutné jej vypnout, aby nedos$lo k jeho poruse v dusledku
spojeni ovladace a konzole.

Funkce pfifazené tlacitklim se zapamatuji. Pokud byla tlacitku pfifazena nevhodna
funkce, pfifazeni by mélo byt vymazano, jak je popsano vyse.

Pokud se volant nebo pedal nepohybuji spravné nebo se nevrati do své pavodni polo-
hy, zkalibrujte je podle vySe uvedené metody.

8. Bezpecénostni pravidla

ahwh =
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Pfed pouzitim si pozorné prectéte uzivatelskou pfirucku.

Zabrarite otfeslim nebo padu zafizeni.

Zafizeni sami nerozebirejte, neupravuijte ani neopravujte.

Neskladujte zafizeni na vihkych, horkych nebo praSnych mistech.

Méate-li jakékoli dotazy nebo pfipominky, kontaktujte distributora nebo vyrobce.
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9. Odstranéni naprogramovanych funkci tlaitek

V pfipadé, Ze jsou tlaCitka pfifazena duplicitnim nebo nezadoucim funkcim, je nutné odstra-

nit jejich naprogramovani z paméti volantu:

1. Stisknéte jednou tlac¢itko PROG — ervena kontrolka za¢ne rychle blikat.

2. Podrzte tlacitko OPCJE/MENU po dobu 4 sekund — kontrolka se rozsviti trvale. VSech-
ny naprogramované funkce budou smazany a zafizeni se vrati k vychozimu nastaveni
citlivosti (nizka pro pocitace, stfedni pro ostatni systémy).

Informace: Volant ma vlastni pamét’ — prirazené funkce tlacitek se po odpojeni od

napajeni nebo pocitate nevymazou.
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1. Obecné informacie

Prevodovkovy herny Volant TRACER SIMRACER pre platformy PS3, PS4, XBOX 360, PC, XBOX
ONE, SWITCH s funkciou vibracii je kompatibilny s PLAY STATION 3, PLAY STATION 4, XBOX
360, PC, XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX Series S a SWITCH. Volant podporuje momentaine
dostupné zavodné hry na PS3, PS4, XBOX 360, PC, XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX Series
S a SWITCH a vdaka dvom motorom moze generovat rézne vibra¢né efekty v zavislosti na hernej
situacii (pokial hra podporuje funkciu vibracii). Volant je postaveny ako skuto¢né zavodné volanty,
ergonomicky a odolny vodi intenzivnemu pouzivani a zaroven poskytuje realistické ovladanie,
vysoku funkénost a skvell zabavu. Pakou pre prevody 6+1 sa aktivuje Specialny rezim volantu a
tri pedale maju funkciu spojky.

2. Popis vykresov

1. PROG

2. ZDIELAT/9/POHLAD/-
3. MODE

4. OPTIONS/10/Menu/+
5. ZDIELAT

1. Spojka
2. Brzda (O/Y-/LT)
3. Zrychlenie (X/Y+/RT)

1. USB-A — sluzi na pripojenie ovladaca ku konzole

2. Sluchadlovy vystup — funguje len pri pripojeni ovladaca konzoly do portu USB-A volantu
3. Prevodovka

4. Pedale

1.6+1
2. Tlacidlo ru¢nej brzdy
3. Prepinac vysokych a nizkych otacok
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3. Funkcie a vlastnosti

1.

®

10.
11.

12.

13.

Tlac¢idlo MODE umozriuje prejst na hlavnu obrazovku a realizovat' jej funkcie na platfor-
mach PS3, PS4, XBOX 360 alebo XBOX ONE.

Zariadenie je kompatibilné s Windows 7/8/10/11.

Volant podporuje rezimy Xinput a Directinput. Vo predvolenom nastaveni je spusteny v
rezimu XIn-put. Ide to zmenit na Priamy vstup podrzanim tlacidla MODE po dobu 3 sekind.
Styri tiagidla a osemsmerny pad: hore, dole, dofava, doprava a $tyri diagonalne smery.
Signaly trinastich tlaCidiel: tlaCidlo X: 2/A/B, kruhové tlacidlo 3/B/A, trojuholnikové tlacidlo
4/Y/IX, Stvorcoveé tla€idlo 1/X/Y, R1/6/RB tlacidlo /R, R2/ tla€idlo 8/RT/ZR, tla€idlo L1/5/LBI/L,
tlacidlo L2/7/LT/ZL, tlacidlo OPTIONS/10/Menu/+, tladidlo SDiLET/9/Pohlad/-, tlacidlo L3
/11/SL, tlagidlo R3/12/SR a nové tlagidio ZDIEL'AT (iba pre najnovsie generacie konzol
XBOX ONE).

Moznost priradenia funkcii lavého a pravého padla, pedalu plynu, pedalu nozni brzdy, tla-
¢idlam L3 a R3 a riadiacej pake.

V pripade konzol PS4, XBOX 360, XBOX ONE, XBOX Series X a XBOX Series S musite
ku zariadeni pripojit originalny ovladac.

Uhol natocenia volantu je 270 stupfiov.

Moznost pripojit slichadla a chatovanie s ostatnymi hraémi pre PS4, XBOX ONE, XBOX
Series S. (Ked je pripojeny modul riadiacej paky, tj. v rezime volantu, je funkcia dostupna
iba pre konzoly PS4)

V rezime priradenia funkcie ide nastavit' tri rezimy citlivosti: vysoka, stredna a nizka.
Pracovné napatie: USB 5V; prevadzkovy prud: 80 mA (bez vibracii), pod 160 mA s vibra-
ciami; pod 500 mA s regulatorom.

Po pripojeni riadiacej paky sa systém automaticky prepne do rezimu volantu a zablokuje
ho. V tomto rezime je funkcia vibracii dostupna iba na pocitaci.

Tri pedale (vratanie spojky).
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4. Funkcie tlacidiel
‘ PS3 ‘ PS4 ‘ Xbox One ‘ PC ‘ PC PC ‘ SWITCH

(XInput) (Directlnput) | (volant)

Tlacidlo akcie X X A A 3 3 B
(o] (o] B B 2 2 A
o o X X 4 4 Y
A A Y Y 1 1 X
R1 R1 RB RB 6 6 R
L1 L1 LB LB 5 5 L
R2 R2 RT RT 8 8 ZR
L2 L2 LT LT 7 7 ZL
L3 L3 SL SL 11 11 L
R3 R3 SR SR 12 12 R
Krizik HORE HORE HORE HORE HORE HORE HORE
DOLE DOLE DOLE DOLE DOLE DOLE DOLE
DOLAVA DOLAVA DOLAVA DOLAVA DOLAVA DOLAVA DOLAVA
DOPRAVA | DOPRAVA | DOPRAVA | DOPRAVA | DOPRAVA | DOPRAVA | DOPRAVA
Funkény START MOZNOSTI Menu START 10 10 +
VYBRAT ZDIELAT Pohlad SPAT g 9 -
T ZDIELAT
[ (XBOX ONE)
Smer LX LX —/— —/— —/— —/— LX
Lavé padlo L2 L1 LB LB 7 14 L
Pravé padlo R2 R1 RB RB 8 15 R
Lavy pedal o Spojka Spojka / Y- Y- X
Stredovy pedal u] L2 LT LT Y- Rz B
Pravy pedal X R2 RT RT Y+ z A
Mode MODE MODE Tlagidlo X | Tlagidlo X MODE 13 DOMOV
Tlac¢idlo PROG Priradenie Priradenie Priradenie Priradenie Priradenie | Priradenie | Priradenie
funkcie funkcie funkcie funkcie funkcie funkcie funkcie
Riadiaca paka L1 1 1 17 L
R1 2 2 18 R
L1 3 3 19 L
R1 4 4 20 R
L1 5 5 21 L
R1 6 6 22 R
A R R 23 X
u] Nizke- Nizke- 24 Y
vysoké vysoké
Ruéna brzda | Ruéna brzda 16 A
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5. Popis funkcii
5.1 Priradenie funkcii tlacidiel (s ulozenim)
5.1.1 Uvodné informacie
1. Tladidla zdroja priradenia funkcii: O/1/X/Y, O/3/B/A, Al4/YIX, X/2/A/B, L1/5/ LBIL, L2/7/
LT/ZL, R1/6/RB/R, R2/8/RT/ZR.
2. Tlacidla, ktorym ide priradit funkcie: fava (L2/7/LB), prava (R2/8/RB), pedal plynu
(X/2/Y+), pedal brzdy (O/1/Y-), L3/11/SL, R3/12/SR, riadiaca paka.
5.1.2 Nastaveni priradenia funkcii
1. Stladte raz tlagidlo THRESHOLD. Cervené svetlo bude rychlo blikat.
2. Stladte raz tlagidlo, ktorému ma byt funkcia priradena. Cervené svetlo bude pomaly
blikat'.
3. Stladte raz tlagidlo zdroje. Cervené svetlo zostane trvalo svietit. Funkcia bola priradena.
5.1.3 Vymazanie priradenia funkcie tlacidla
1. Stladte raz tlagidlo THRESHOLD. Cervené svetlo bude rychlo blikat.
2. Stladte raz tlagidlo s funkciou priradenou Uzivatefom. Cervené svetlo bude pomaly
blikat'.
3. Stlacte znovu tlagidlo s funkcii priradenou Uzivatelom. Rozsvieti sa Cervena kontrolka
a priradenie funkcie bolo vymazané.
5.1.4 Vymazanie vSetkych funkcii tlacidiel
1. Stladte raz tlagidlo THRESHOLD. Cervené svetlo bude rychlo blikat.
2. Stladte tlagidlo OPTIONS/MENU na 4 sekundy. Cervena kontrolka bude trvalo svietit.
VSetky priradené funkcie budud vymazané. Obnovi sa predvolena citlivost (nizka na PC
a stredna na inych systémoch).
Informacia: Priradenie funkcii tlaidlam je zapamatané aj po vypnuti napajania.
5.1.5 Ukon¢enie rezimu priradenia tlacidla:
1. Stladte raz tlagidlo THRESHOLD. Cervené svetlo bude rychlo blikat. Programovaci
rezim sa automaticky vypne po 10 sekundach necinnosti.

5.2 Nastavenie citlivosti:

1. Stladte raz tlagidlo THRESHOLD. Cervené svetlo bude rychlo blikat.

2. Stlacte raz favé alebo pravé tlacidlo D-padu. Citlivost bude nastavena na strednu a
Cervené svetlo zostane jasné. Nastavenie bolo zmenené.

3. Stlacte raz horné tlacidlo D-padu. Citlivost bude nastavena na vysoku a ¢ervené svetlo
zostane jasné. Nastavenie bolo zmenené.

4. Stlacte raz spodné tlacidlo D-padu. Citlivost bude nastavena na nizku hodnotu a Cerve-
né svetlo zostane jasné. Nastaveni bolo zmenené.
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5.3 Kalibracia

1.
2.
3.

Nastavte spina¢ na volantu do polohy 270°.

Sucasnym pridrzanim tlacidiel L1+L2+R1+R2 zac¢ne kontrolka blikat'.

Otocte volantom uplne dolava. Po dosiahnuti maximalnej polohy bude kontrolka poma-
ly blikat. Potom otocte volantom Uplne doprava. Kontrolka bude pomaly blikat. Nastav-
te volant do strednej polohy. Kontrolka bude blikat.

Potom stlacajte jednotlivé pedale z pravej strany dolava, dokial sa nezastavi. Po stla-
¢eni az na doraz bude kontrolka pomaly blikat. Po uvolneni bude rychlo blikat.

Ked po vykonani vySe uvedenych krokov kontrolka pomaly blika, stlacte tlacidlo OP-
TIONS/MENU. Kontrolka bude svietit nepretrzite. Kalibracia bola dokoncena.

5.4 Popis funkcii pedalového modulu

1.

Funkcie spojkového pedalu ide pouzit iba u kompatibilnych hier. Zoznam kompatibil-
nych hier na www.tracer.pl

Lavy pedal je pedal spojky, prostredni pedal je pedal brzdy a pravy pedal je pedal
plynu.

Pokial hra nepodporuje funkciu spojky, pedal spojky neprebera zZiadnu funkciu alebo to
méze byt brzdovy pedal.

U hier, ktoré podporuju spojkovy pedal, zabrani zoSliapnutie nakonfigurovaného spoj-
kového pedalu vozidlu v pohybu aj napriek zoSliapnutie pedalu plynu alebo brzdy.

5.5 Popis funkcii modulu riadiacej paky 6+1

1.
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Pripojenim riadiacej paky sa systém prepne do rezimu volantu, ktory musi byt podpo-
rovany hrou.

Tlacidlo LO-HI na pravé strane paky je voli¢ nizkeho a vysokého prevodového stupria.
Pociato¢né prevodove stupne su nizke prevodové stupne 1, 2, 3, 4, 5 a 6. Kratkym stla-
¢enim prepinaca nizkeho a vysokého prevodového stupria zmenite prevodové stupne
na vysoké prevodoveé stupne 7, 8, 9, 10, 11 a 12. Indikator prevodového stupfia bude
na pevnom stave.

Funkciu prepinaca nizkeho/vysokého prevodu ide pouzit iba v pripade, Ze ju hra pod-
poruje. (V sucasnosti podporované iba hrami pre riadenie nakladnych vozidiel)
Tlagidlo P na lavej strane paky je tlacidlo parkovacej brzdy. Stla¢enim tohto tlacidla sa
aktivuje parkovacia brzda. Jeho uvolnenim sa brzda uvolni. (Funkcia nefunguje, pokial
ju hra nepodporuje)
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6. Pripojenie volantu na jednotlivych platformach

Pozor! Pre pripojenie padov PS4, Xbox 360, Xbox 360 One, Xbox 360 One X ku volantu je
nutné pouzit’ klasicky 4vodiCovy USB kabel, 2vodicovy USB kabel uréeny pre napajani
prenosnych zariadeni sa nehodi pre prepojenie s volantom.

4vodicovy kabel je klasicky USB kabel, ktory ide kupit' v kazdom obchode (ako samostatny
produkt bez zariadenia).

6.1 Prevadzka s konzolou PS3

1.

Spojte vSetky prvky systému dohromady: pedale a prevodovku k volantu (zadné za-
stréky na modulu riadenia - zobrazené na strane 3 navodu). Pripojte kabel hlavného
volantu k portu USB konzoly. Zapnite konzolu a volant.

Po dokonc&eni procesu spustania sa rozsvieti kontrolka rezimu na volantu a konzola
automaticky priradi volantu prislusny kanal.

Stladte raz tlagidlo MODE na volantu pre vstup do nastavenia XBM pri pouzivani
konzoly PS3 a zobrazenie obrazovky Player Control. DIhym stlagenim tlagidla MODE
po dobu 2 sekund zatvorte okno nastavenia.

Informacia: Platforma aktualne nepodporuje funkciu riadiacej paky 6+1, tak sa neodportca
ju pouzivat.

6.2 Prevadzka s konzolou PS4

1.

Spojte vSetky prvky systému dohromady: pedale a prevodovku ku volantu (zadné za-
strcky na modulu riadenia - zobrazené na strane 3 navodu). Pripojte kabel hlavného
volantu ku portu USB konzoly. Zapnite konzolu a volant.

Pripojte Volant 4vodi¢ovym USB kablom ku ovladacu konzoly, aby ste ho spustili (ovla-
dac¢ by mal byt zapnuty)

Po uspesSnom dokon&eni procesu sa na volantu rozsvieti Cervené svetlo. Teraz ho za-
pnite stlacenim tlacidla MODE na volantu.

Teraz mozete prejst ku konzole a spustit hru alebo nakonfigurovat funkcie konzoly.

Pri hrani na PS4 sa mézete kratkym stlacenim tlacidla MODE na volantu vratit na hlav-
nu obrazovku alebo jeho dlhym stlacenim na 1 sekundu zatvorit obrazovku nastaveni.
Po pripojeni riadiacej paky sa systém automaticky prepne do rezimu volantu a zabloku-
je ho. Tento rezim ide pouzit iba v pripade, Ze hra podporuje riadiacu paku. V opaénom
pripade nema paka ziadnu funkciu a volant nebude vibrovat.

6.3 Prevadzka s konzolou XBOX 360

1.

Spojte komponenty: pedale s volantom (zadné konektory na module volantu su zobra-
zené na strane 3 priru¢ky). Pripojte hlavny kabel volantu k USB portu konzoly. Zapnite
konzolu a volant.

Pripojte ovlada¢ konzoly k USB portu 1 — umiestnenému na zakladni volantu.

Volant funguje iba s kablovym ovladacom Xbox 360, ktory ma trvalo pripojeny
USB kabel.

Nie kazdy nahradny ovlada¢ za originalny ovlada¢ bude fungovat’ spravne.

Ak sa volant neustale odpoji od konzoly, znamena to, ze ovladac, ktory pouziva-
te, nie je kompatibilny.
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3.

4.

Po uspeSnom spusteni sa rozsvieti Cervené svetlo na volante a zodpovedajuce svetlo
na konzole XBOX 360. Mozete spustit’ hru alebo vykonavat iné ¢innosti na konzole.
Stlacenim tlacidla MODE na volante (ekvivalent tlagidla navigacie na originalnom ovla-
daci) sa vratite na hlavnu obrazovku.

Informacie: Platforma v stic¢asnosti nepodporuje funkciu radenia prevodovych stupnov, pre-
to sa jej pouzivanie neodporuca.

6.4 Prevadzka s konzolou XBOX ONE

1.

Spojte vSetky prvky systému dohromady: pedale a prevodovku ku volantu (zadné za-
stréky na modulu riadenia - zobrazené na strane 3 navodu). Pripojte kabel hlavného
volantu ku portu USB konzoly. Zapnite konzolu a volant.

Pripojte volant 4vodi¢ovym USB kablom ku ovladacu konzoly, aby ste ho spustili (ovla-
dac¢ by mal byt zapnuty)

Zapnite konzolu XBOX ONE Pripojte kabel hlavného volantu ku portu USB konzoly
XBOX ONE.

Po uspesnom spusteni sa rozsvieti kontrolka na volantu a prislusna kontrolka na ovla-
dacu XBOX ONE. Na konzole mbzete spustit hru alebo vykonavat iné akcie.

Jednym stlacenim tlac¢idla MODE na volantu (ekvivalent navigacného tlacidla na p6-
vodnom ovladaci) sa vratite na domovsku obrazovku. Stlacenim tlacidla MODE na 1
sekundu zatvorite obrazovku nastavenia.

Na domovské obrazovke stlacte raz tlaCidlo Y na volantu pre prechod na stranku rych-
leho vyhladavania.

XBOX ONE umoznuje zdielat snimky obrazovky stlacenim tlacidla.

Zapojenim modulu riadiacej paky sa volant prepne do rezimu volantu, ktory ide akti-
vovat iba v pripade, Ze ho hra podporuje a bez neho nie su dostupné funkcie vibracii
a zvukov hry.

6.5 Prevadzka s pocitacom (po pripojeni riadiacej paky nefunguje rezim Xinput,
iba rezim na volantu)
6.5.1 Rezim XInput (ked’ nie je pripojena riadiaca paka):

1.

Spojte vSetky prvky systému dohromady: pedale a prevodovku ku volantu (zadné za-
stréky na modulu riadenia - zobrazené na strane 3 navodu). Pripojte kabel hlavnych
riadidiel do USB portu pocita¢a. Zapnite pocita¢ a volant

Prednastaveny rezim po spusteni je XIlnput. Ked je zapnuty, svieti ervené svetlo.
Stladte tlagidlo MODE na 3 sekundy. Kontrolka tri razy zablika. Potom prepnite rezim
na Dlrectinput stladenim tlagidla MODE na 3 sekundy. Teraz mézete opat povolit rezim
Xlnput.

6.5.2 InStalacia programu rezimu Directinput

1.
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Spustite Windows 7/8/10. Poklepnite na ikonu SETUP a nainstalujte ovlada¢ podla
pokynov na obrazovke. Pokial disk nemate, mdzete si ho stiahnut z www.tracer.pl/
TRAJOY47345

Pripojte kabel volantu ku portu USB pocitaca a otvorte okno Ovladacie panely -> Zaria-
denia a tlaciarne. Kliknite pravym tlacidlom mysi na ovladac a zvolte Vlastnosti.



Navod na pouzitie Tracer SimRacer 6in1 m

Poznamka: Cesta inStalacie a spésob konfiguracie sa mozu lisit v zavislosti na systéme.
Precitajte si pokyny na obrazovke.
6.5.3 Kontrola zariadenia
1. Prejdite na testovaciu obrazovku a skontrolujte tlaidla a osy. Test zariadenia by mal
byt vykonany v menu Ovladacie panely na karte Zariadenia a tlaCiarne v nastaveni
volantu.
2. Osovy signal ide opravit' v prisluSnom okne.
3. Prejdite na obrazovku vibracii pomoci testu napravy alebo pedalu (doprava a dolava).
6.5.4 Odinstalovanie ovladaca:
1. Otvorte Ovladacie panely -> Programy a funkcie.
2.V okne Odinstalovat alebo zmenit program vyhladajte nazov ovladaca, ktory chcete
odobrat, a v prislusnom poli klepnite na Odobrat.
Poznamka: Spdsob odinstalovania zavisi na systéme.

6.6 Ovladanie s pouzitim konzoly SWITCH

1. Pripojte hlavny USB kabel volantu ku USB portu konzolového zariadenia SWITCH a
zapnite konzolu.

2. Mbzete tak isto pripojit hlavny USB kabel volantu priamo ku konzole SWITCH s pouzi-
tim pomoci adaptéru USB-C.

3. Po pripojeni bude €ervena kontrolka na volantu svietit a volantu je priradeny kanal. Na
konzole mozete spustit hru alebo vykonavat iné akcie.

4. Pokial chcete vykonat snimok obrazovky, Stlacte sucasne tlacidla SHARE J/9/VIEW/- a
OPTIONS/10/MENU/+.

5. Pripojenie modulu pedalu umoznuje prepnutie volantu do rezimu volantu, ktory je moz-
né povolit iba v pripade, Ze ho hra podporuje a bez neho nie su dostupné funkcie
vibracii a zvukov hry.

Poznamka: Platforma v stic¢asnej dobe nepodporuje funkciu riadenia 6+1, preto neodporu-

Came jej pouzivanie.

6.7 Prevadzka s konzolou XBOX Series X

1. Pripojte kabel prisluSného modulu pedalu a kébel riadiacej paky do prisluSného portu
na volantu a pripojte svoj podvodny XBOX Series

2. Zapnite konzolu XBOX Series X a pripojte kabel hlavného volantu ku portu USB kon-
zoly XBOX Series X.

3. Po uspeSnom spusteni sa rozsvieti kontrolka na volantu a odpovedajuca kontrolka na
konzole XBOX Series X. Na konzole mdZete spustit’ hru alebo vykonavat’ iné €innosti.

4. Jednym stlacenim tlacidla HOME na volantu (ekvivalent navigaéného tlacidla na p6-
vodnom ovladagi) sa vratite na domovsku obrazovku. Stlagenim tlagidla MODE na 1
sekundu zatvorite obrazovku nastavenia.

5. Na domovské obrazovke stlacte raz tlacidlo Y na volantu pre prechod na stranku rych-
leho vyhladavania.

6. Pripojenim modulu riadiacej paky sa volant prepne do rezimu volantu bez vibracii a
zvukovych funkcii vo hre.

41



m Tracer SimRacer 6in1 Navod na pouzitie

6.8 Prevadzka s konzolou XBOX Series S

1.

Pripojte prislusny kabel modulu pedalu a kabel riadenia do prisluSného portu na volan-
tu a pripojte svoj pévodny ovladac rady XBOX

S. Pripojte kabel USB-C ovladaca ku portu USB ovladaca na volantu, aby ste ho zapli
(ovladac by mal byt vypnuty).

Zapnete konzolu XBOX Series S a pripojte kabel hlavného kola ku portu USB XBOX
Series S.

Po uspesSnom spusteni sa rozsvieti indikator na volantu a odpovedajuci indikator na
konzole XBOX Series S. Na konzole mézete spustit hru alebo vykonavat iné ¢innosti.
Jednym stlacenim tlacidla HOME na volantu (ekvivalent navigaéného tla¢idla na p6-
vodnom ovladagi) sa vratite na domovskl obrazovku. Stlagenim tlagidla MODE na 1
sekundu zatvorite obrazovku nastavenia.

Na domovské obrazovke stlacte raz tlacidlo Y na volantu pre prechod na stranku rych-
leho vyhladavania.

Pripojenim modulu riadiacej paky sa Volant prepne do rezimu volantu bez vibracii a
zvukovych funkcii vo hre.

7. Zistovanie a odstranenie poruch

1.

Ked je volant pripojeny ku konzole, ale kontrolka rezimu nesvieti, znovu pripojte zaria-
denie alebo skontrolujte, ¢i ovlada¢ funguje spravne.

Ked volant nereaguje na vstup Uzivatela a obrazovka sa nehybe, zariadenie mozno
prestalo fungovat. Restartujte ho.

Ked volant vo hre nefunguje spravne, znovu ho pripojte, predovsetkym pokial bol zme-
neny rezim. Vypnite, prosim, hru a restartujte ju.

Pri pripajani ovladaca je nutné ho vypnut, aby nedoslo ku jeho poruche v dosledku
spojenia ovladace a konzoly.

Funkcie priradené tlacidlam sa zapamataju. Pokial bola tlacidlu priradena nevhodna
funkcia, malo by byt toto priradenie vymazané, ako je opisané vysSie.

Pokial sa volant alebo pedal nepohybuju spravne alebo sa nevratia do svojej pdvodnej
polohy, skalibrujte ich podla hore uvedenej metody.

8. Bezpecnostné pravidla

oD =
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Pred pouzitim si pozorne precitajte Uzivatelsku prirucku.

Zabrante otrasom alebo padu zariadenia.

Zariadenie sami nerozoberajte, neupravujte ani neopravujte.

Neskladujte zariadenie na vihkych, horucich alebo prasnych miestach.

Pokial mate akékolvek dotazy alebo pripomienky, kontaktujte distributora alebo vyrob-
cu.
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9. Vymazanie naprogramovanych funkcii tlacidiel

Ak maiju tlac¢idla priradené duplicitné alebo neziaduce funkcie, vymazte ich programovanie

z pamate volantu:

1. Stlacte raz tlacidlo PROG — Cervena kontrolka za¢ne rychlo blikat.

2. Podrzte tlacidlo OPTIONS/MENU stlacené po dobu 4 sekind — kontrolka zostane svie-
tit. V8etky naprogramované funkcie budi vymazané a zariadenie sa vrati k predvole-
nym nastaveniam citlivosti (nizka pre pocitace, stredna pre ostatné systémy).

Poznamka: Volant ma vlastnu pamat’ — pripojené funkcie tla¢idiel sa neodstrania, ked’

sa odpoji od napajania alebo pocitaca.
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1. Altalanos informaciok

TRACER SIMRACER vezetékes kormany PS3, PS4, XBOX 360, PC, XBOX ONE, SWITCH vi-
dedjatékokhoz rezgés funkciéval, kompatibilis a PLAY STATION 3, PLAY STATION 4, XBOX 360,
PC, XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX Series S és SWITCH konzolokkal. A kormany a PS3,
PS4, XBOX 360, PC, XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX Series S és a SWITCH platformokon
aktualisan elérhetd autoverseny jatékokat tamogatja, mig a két motornak készénhetéen,

a jatékhelyzettdl fliggben (ha a jaték tamogatja a rezgés funkciét) kilénbdz6 rezgési effektusokat
képes generalni.

A kormany valddi versenyauté kormanykerék mintajara késziilt, ergonomikus, tartés és rendkiviil
strapabird, mikdzben valosaghl vezetést, magas funkcionalitast és remek szérakozast biztosit. A
6+1 sebességfokozatot kezel6 sebességvaltd kar aktivalja a kormany specialis jatékmaodjat, mig
a pedalszett kuplungpedalt is tartalmaz.

2. Arajzok leirasa

1. PROG

2. MEGOSZTAS/9/NEZET/-
3. MODE

4. OPCIOK/10/Menu/+

5. MEGOSZTAS

1. Kuplung
2. Fékpedal (O/Y-/LT)
3. Gazpedal (X/Y+/RT)

1. USB-A — a vezérld konzolhoz valé csatlakoztatasara szolgal

2. Fejhallgaté-kimenet — csak akkor miikédik, ha a konzolvezérlé a kormany USB-A portjahoz van
csatlakoztatva

3. Sebességvalto

4. Pedalok

1.6+1
2. Kézifék gomb
3. Alacsony és magas sebességfokozat kapcsold
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3. Funkciok és Tulajdonsagok

1.

2.
3.

®

10.

1.

12.

13

A MODE gombbal a kezd6képernyére Iéphet és végrehajthatja a gombbal kezelt funkcickat
a PS3, PS4, XBOX 360 vagy XBOX ONE platformokon.

A késziilék kompatibilis a Windows 7/8/10/11 operacids rendszerrel.

A kormany tdmogatja az Xlnput és a Directinput modokat. Alapértelmezettként Xinput
Uzemmodban fut. Az lizemmaddot a MODE gomb 3 masodpercig torténd lenyomva tartasa-
val tudja Directinput médra valtani.

Négy gomb és egy nyolciranyu pad: fel, le, balra, jobbra és ferde iranyok.

Tizenharom beviteli nyomdgomb: X gomb: 2/A/B, kér gomb 3/B/A, haromszdg gomb 4/Y/X,
négyzet gomb 1/X/Y, R1/6/RB/R gomb, R2/8/RT/ZR gomb, L1/5/LB/L gomb, L2/7/LT/ZL
gomb, OPCIOK/10/Menii/+ gomb, Megosztas/9/Nézet/- gomb, L3/11/SL gomb, R3/12/SR
gomb és az Uj MEGOSZTAS gomb (csak a legljabb generaciés XBOX ONE konzolnal.
Funkcidkat rendelhet a bal és jobb valtélapathoz, a gazpedalhoz, a fékpedalhoz, az L3 és
R3 gombokhoz, valamint a valtdkarhoz.

A PS4, XBOX 360, XBOX ONE, XBOX Series X és az XBOX Series S konzolok esetében
eredeti kontrollert kell csatlakoztatni az adott eszkdzhoz.

270 fokos kormanyfordulat.

PS4, XBOX ONE, XBOX Series X és XBOX Series S konzolokon lehetéséget nyuijt fejhall-
gatd csatlakoztatasara és beszélgetésre mas jatékosokkal (sebességvaltd csatlakoztatasa
esetén, azaz kormany modban, ez a funkcié csak a PS4 konzolokon érhet6 el).

A funkcié hozzarendelése soran harom érzékenységi mod allithatd be: magas, kézepes
és alacsony.

Uzemi fesziiltség: USB 5 V; miikédési aram: 80 mA (rezgés nélkiil), 160 mA alatt rezgéssel;
500 mA alatt kontrollerrel.

A sebességvalté csatlakoztatasakor a rendszer automatikusan kormany médra valt és za-
rolja. Ebben az izemmaodban a rezgés funkcidé csak a szamitégépen érhetd el.

. Harom pedal (a kuplunggal).
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4. A nyomégombok funkcioi

‘ PS3 ‘ PS4 ‘ Xbox One ‘ PC ‘ PC ‘ PC ‘ SWITCH
(XInput) (Directlnput) | (kormany)
Akciogomb X X A A 3 3 B
(o] (o] B B 2 2 A
o o X X 4 4 Y
A A Y Y 1 1 X
R1 R1 RB RB 6 6 R
L1 L1 LB LB 5 5 L
R2 R2 RT RT 8 8 ZR
L2 L2 LT LT 7 7 ZL
L3 L3 SL SL 11 11 L
R3 R3 SR SR 12 12 R
Kereszt gomb FEL FEL FEL FEL FEL FEL FEL
LE LE LE LE LE LE LE
BAL BAL BAL BAL BAL BAL BAL
JOBB JOBB JOBB JOBB JOBB JOBB JOBB
Funkcié START OPCIOK Menl START 10 10 +
VALASZ- | MEGOSZTAS Nézet VISSZA g 9 -
TAS
T MEGOSZTAS
[ (XBOX ONE)
Irany LX LX —— —]— —]— —/— LX
Bal valtolapat L2 L1 LB LB 7 14 L
Jobb valtélapat R2 R1 RB RB 8 15 R
Bal pedal [m] Kuplung Kuplung / Y- Y- X
Kozéps6 pedal [u] L2 LT LT Y- Rz B
Jobb pedal X R2 RT RT Y+ z A
Uzemmod MODE MODE X gomb X gomb MODE 13 HOME
PROG gomb funkcio funkcio funkcio funkcio funkcio funkcio funkcio
hozzéaren- | hozzarende- | hozzarende- | hozzarende- | hozzaren- | hozzaren- | hozzaren-
delése lése lése lése delése delése delése
Sebességvalto L1 1 1 17 L
kar R1 2 2 18 R
L1 3 3 19 L
R1 4 4 20 R
L1 5 5 21 L
R1 6 6 22 R
A R R 23 X
u] alacsony- alacsony- 24 Y
-magas -magas
kézi fék kézi fék 16 A
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5. A funkciék bemutatasa
5.1 Nyomégomb funkciok programozasa (mentéssel)
5.1.1 Bevezetés

1. A funkciés forras nyomoégombok: O/1/X/Y, ©/3/B/A, Al4/Y/IX, X/2/A/B, L1/5/ LB/L, L2/7/
LT/ZL, R1/6/RB/R, R2/8/RT/ZR.

2. Programozhaté nyomégombok: bal (L2/7/LB), jobb (R2/8/RB), gazpedal (X/2/Y+), fék-
pedal (@/1/Y-), L3/11/SL, R3/12/SR, sebességvalto kar.

5.1.2 Programozas beallitasok

1. Nyomja meg egyszer a PROG gombot. A piros jelzéfény gyors villogni fog.

2. Nyomja meg egyszer azt a gombot, amelyhez hozza kivanja rendelni a funkciét. A piros
jelzéfény lassan villogni fog.

3. Nyomja meg egyszer a forras nyomoégombot. A piros jelzéfény vilagitani kezd. Sikere-
sen hozzarendelte a funkciot.

5.1.3 A nyomégomb beprogramozott funkciéjanak torlése

1. Nyomja meg egyszer a PROG gombot. A piros jelzéfény gyors villogni fog.

2. Nyomja meg egyszer a beprogramozott gombot. A piros jelzéfény lassan villogni fog.

3. Nyomja meg még egyszer a beprogramozott gombot. Kigyullad a piros jelzéfény és
torlésre kerul a beprogramozott funkcio.

5.1.4 Az 6sszes nyomégomb beprogramozott funkcidjanak torlése

1. Nyomja meg egyszer a PROG gombot. A piros jelz&fény gyors villogni fog.

2.  Nyomja meg és tartsa lenyomva 4 masodpercig az OPCIOK/MENU gombot. A piros
jelzéfény vilagitani kezd. Sikeresen torolte az 6sszes beprogramozott funkciét. Visz-
szaall az alapértelmezett érzékenység (alacsony a szamitdogépen és kdzepes a tobbi
rendszeren).

Informacio: A gombok beprogramozott funkcioi a tapellatas lekapcsolasa utan is megma-

radnak.

5.1.5 Kilépés a nyomégombok programozasabdl:

1. Nyomja meg egyszer a PROG gombot. A piros jelzéfény gyors villogni fog. 10 masod-
perc tétlenséget kdvetéen automatikusan kikapcsol a programozasi mod.

5.2 Erzékenység beallitasa:

1. Nyomja meg egyszer a PROG gombot. A piros jelz&fény gyors villogni fog.

2. Nyomja meg egyszer a bal vagy a jobb kereszt gombot. Az érzékenység kdzepes szint-
re lesz allitva és a piros jelz6fény folyamatosan vilagitani fog. A beallitas elmentésre
kerdlt.

3. Nyomja meg egyszer a fels6 kereszt gombot. Az érzékenység magas szintre lesz allit-
va és a piros jelz6fény folyamatosan vilagitani fog. A beallitas elmentésre kertilt.

4. Nyomja meg egyszer az also kereszt gombot. Az érzékenység alacsony lesz éllitva és
a piros jelzéfény folyamatosan vilagitani fog. A beallitas elmentésre kerdilt.

47



m Tracer SimRacer 6in1 Hasznalati utmutato

5.3 Kalibralas

1.
2.
3.

Allitsa a kormany kapcsol6jat 270°-0s kormanyfordulat miikédésre.

Az L1+L2+R1+R2 gombok egyidejl lenyomva tartasaval villogni kezd a jelzéfény.
Tekerje a kormanyt maximalisan balra. A maximalis pozici6 elérésekor a jelzéfény las-
san villogni fog. Ezutan tekerje a kormanyt maximalisan jobbra. A jelz&fény lassan vil-
logni fog. Allitsa a kormanyt k6zépsé allasba. A jelzéfény villogni fog.

Ezutan nyomja be ellendllasig az egyes pedalokat jobbrdl balra. A pedal teljes benyo-
masa utan a jelzéfény lassan villogni fog. A pedal elengedését gyors villogas koveti.
Amikor a fenti miiveletek végrehajtasa utan a jelzé6fény lassan villog, nyomja meg az
OPCIOK/MENU gombot. A jelzéfény folyamatosan vilagitani fog. Sikeresen elvégezte
a kalibralast.

5.4 A pedalok funkcidinak bemutatasa

1.

n

A pedalok kozul a kuplungpedal funkcié csak kompatibilis jatékok esetén hasznalhato.
A kompatibilis jatékok listaja a www.tracer.pl oldalon talalhato.

A bal pedal a kuplungpedal, a kozéps6 pedal a fékpedal, a jobb pedal a gazpedal.

Ha a jaték nem tamogatja a kuplung funkciét, a kuplungpedal semmilyen funkciét nem
végez vagy fékpedalként hasznalhato.

A kuplungpedal funkciét tamogaté jatékok esetében a konfiguralt kuplungpedal lenyo-
masa azt eredményezi, hogy a jarmi a lenyomott gazpedal vagy fékpedal ellenére
sem indul el.

5.5 A 6+1 fokozatos sebességvalto kar funkcidinak bemutatasa

1.
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A sebességvaltoé kar csatlakoztatdsaval a rendszer kormanykerék tzemmodba valt,
amelyet tamogatnia kell a jatéknak.

A sebességvaltd kar jobb oldalan talalhaté LO-HI gomb az alacsony és a magas se-
bességfokozatok kivalasztasara szolgal. A kezdeti sebességfokozatok az alacsony 1.,
2., 3., 4., 5. és 6. fokozatok. Az alacsony és magas sebességfokozat kapcsold rovid
megnyomasaval 7, 8, 9,10,11 és 12-es magas sebességfokozatra valt. A sebességfo-
kozat jelzd folyamatosan vilagit.

Az alacsony és magas sebességfokozatok kdzotti atvaltas funkciod csak akkor hasznal-
hatd, ha ezt tAmogatja a jaték. (Ez jelenleg csak a tehergépkocsik vezetésén alapuld
jatékok tamogatjak).

A sebességvaltd kartdl balra talalhaté P gomb a kézifék gomb. Ennek a gombnak a
megnyomasaval bekapcsolja a kéziféket. Elengedése kikapcsolja a féket. (A funkcio
nem mikodik, ha a jaték nem tdmogatja).
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6. Kormany hasznalata az egyes platformokon

Figyelem! A PS4, Xbox 360, Xbox 360 One, Xbox 360 One X padok és a kormany csatlakoz-
tatasahoz hagyomanyos, négyeres USB kabelt kell hasznalni. A mobileszk6zok toltésére
szolgalo kéteres USB kabel erre nem alkalmas.

A négyeres kabel egy barmelyik lizletben megvasarolhaté (kiilonallé termékként, kiséré-
eszkoz nélkiil) klasszikus USB kabel.

6.1 A kormany hasznalata PS3 konzollal

1.

Csatlakoztassa a rendszer elemeit: a pedalokat és a sebességvaltot a kormannyal (a
kormany modul hatsé csatlakozdira - az utmutaté 3. oldalan lathat6é abraknak megfe-
lel6en). Csatlakoztassa a kormany f6 kabelét a konzol USB portjara. Kapcsolja be a
konzolt és a kormanyt.

A csatlakoztatas végeztével kigyullad a kormany izemmad jelz6fénye és a konzol
automatikusan egy megfelelé csatornahoz rendeli a kormanyt.

Nyomja meg egyszer a MODE gombot a kormanyon az XBM beallitasok megnyi-
tdsahoz a PS3 konzol hasznalatakor és a jatékos aktualis vezérl6képernydjének
megjelenitéséhez. Nyomja meg és tartsa lenyomva 2 masodpercig a MODE gombot a
beallitasi ablak bezarasahoz.

Informacid: A platform jelenleg nem tamogatja a 6+1 sebességvalté kar funkciét, ezért a
hasznalata nem javasolt.

6.2 A kormany hasznalata PS4 konzollal

1.

Csatlakoztassa a rendszer elemeit: a pedalokat és a sebességvaltét a kormannyal (a
kormany modul hatsé csatlakozoira - az Utmutaté 3. oldalan lathaté abraknak megfe-
leléen). Csatlakoztassa a kormany f6 kabelét a konzol USB portjara. Kapcsolja be a
konzolt és a kormanyt.

Csatlakoztassa a kormanyt egy négyeres USB kabellel a konzolvezérl6hdz a kormany
elinditasahoz (a vezérlének bekapcsolt allapotban kell lennie).

A sikeres csatlakoztatast kdvetéen kigyullad a kormanyon 1évé piros jelz6éfény. Most
nyomja meg a MODE gombot a kormanyon a kormany bekapcsolasahoz. Most foly-
tassa a konzol vezérlésével és inditsa el a jatékot vagy konfiguralja a konzol funkcioit.
PS4 konzol hasznalata esetén nyomja meg réviden a MODE gombot a kormanyon,
ha vissza szeretne lépni a kezd6képernydre, vagy nyomja meg és tartsa lenyomva 1
masodpercig a beallitasi képerny6 bezarasahoz.

A sebességvaltod csatlakoztatésakor a rendszer automatikusan korméany modra valt és
zarolja. Ez a mod csak akkor hasznalhatd, ha a jaték tamogatja a sebességvaltod kart.
Ellenkez6 esetben a valtokarnak nincs semmilyen funkcidja és a kormany nem fog
rezegni.

6.3 Functionarea cu consola XBOX 360

1.

2.

Conectati componentele intre ele: pedalele la volan (mufele din spate ale modulului vo-
lanului sunt prezentate la pagina 3 a manualului). Conectati cablul principal al volanului
la portul USB al consolei. Porniti consola si volanul.

Conectati controlerul consolei la portul USB 1 — situat pe baza volanului.
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Volanul functioneaza numai cu un controler Xbox 360 cu fir, care are un cablu
USB conectat permanent.

Nu toate inlocuitorile pentru controlerul original vor functiona corect.

Daca volanul se deconecteaza in mod repetat de la consola, inseamna ca contro-
lerul pe care il utilizati nu este compatibil.

3. Dupa pornirea cu succes, lumina rosie de pe volan si lumina corespunzatoare de pe
consola XBOX 360 se vor aprinde. Puteti porni jocul sau efectua alte activitati pe con-
sola.

4. Apasati butonul MODE de pe volan (echivalentul butonului de navigare de pe controle-
rul original) pentru a reveni la ecranul principal.

Informatii: Platforma nu accepta in prezent functia de schimbare a vitezelor, deci nu este

recomandat s& o utilizati.

6.4 A kormany hasznalata XBOX ONE konzollal

1. Csatlakoztassa a rendszer elemeit: a pedalokat és a sebességvaltoét a kormannyal (a
kormany modul hatsé csatlakozéira - az Utmutaté 3. oldalan lathatd abraknak megfe-
leléen). Csatlakoztassa a kormany f6 kabelét a konzol USB portjara. Kapcsolja be a
konzolt és a kormanyt.

2. Csatlakoztassa a kormanyt egy négyeres USB kabellel a konzolvezérl6hdz a kormany
elinditasahoz (a vezérlének bekapcsolt allapotban kell lennie).

3. Kapcsolja be az XBOX ONE konzolt. Csatlakoztassa a kormany f& kabelét az XBOX
ONE konzol USB portjara.

4. Sikeres bekapcsolas esetén kigyullad a kormanyon jelzéfény és az XBOX ONE konzol
megfelel6 jelz6fénye. Elindithatja a jatékot vagy egyéb miiveleteket végezhet a kon-
zolon.

5.  Nyomja meg egyszer a MODE gombot a kormanyon (amely az eredeti kontrolleren a
navigaciés gombnak felel meg), ha vissza szeretne 1épni a kezd6képernydre. Nyomja
meg és tartsa lenyomva 1 masodpercig a MODE gombot a beallitasi képernyd beza-
rasahoz.

6. Amikor a kezd6képernydn van, nyomja meg egyszer a kormany Y gombjat a gyorske-

resd oldal megnyitasahoz.

Az XBOX ONE konzollal egy gombnyomassal meg tudja osztani a képernySképeket.

8. Asebességvaltod kar csatlakoztatdsaval a kormanykerék automatikusan kormany mod-
ba valt, amely csak akkor kapcsolhato be, ha ezt a jaték tdmogatja és nem elérhet6 a
rezgés funkcio és a hangok.

N

6.5 A kormany hasznalata a szamitégéppel (a sebességvalté kar csatlakoztatasa esetén
nem miikodik az XInput méd, csak a kormany maod)
6.5.1 XInput méd (sebességvalté nélkiil):
1. Csatlakoztassa a rendszer elemeit: a pedalokat és a sebességvaltét a kormannyal (a
kormany modul hatsé csatlakozéira - az itmutaté 3. oldalan lathatd abraknak megfele-
I6en). Csatlakoztassa a kormany f6 kabelét a szamitégép USB portjara. Kapcsolja be
a szamitégépet és a kormanyt.
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2. Bekapcsolas utan az Xinput az alapértelmezett méd. Ha be van kapcsolva, vilagit a
piros jelzéfény.
3.  Nyomja meg és tartsa lenyomva 3 masodpercig a MODE gombot. A jelzé6fény harom-
szor villogni fog. Ezutan valtson Directinput médra a MODE gomb megnyomasaval és
3 masodpercig lenyomva tartasaval. Most Ujra bekapcsolhatja az XInput modot.
6.5.2 A Directinput kezel6 szoftver telepitése
1. Inditsa el a Windows 7/8/10 rendszert. Kattintson kétszer a SETUP ikonra és telepit-
se az illesztéprogramot a képernyén megjelend utasitasoknak megfeleléen. Ha nincs
meghaijtoja, letdltheti a kdvetkez6é weboldalrél www.tracer.pl/ TRAJOY47345
2. Csatlakoztassa a kormany kabelét a szamitégép USB portjara és nyissa meg a Vezér-
I6pult -> Eszk6zOk és nyomtatdk ablakot. Kattintson az egér jobb gombjaval a vezérl6-
re és valassza a Tulajdonsagok opciot.
Informacio: A telepitési Utvonal és a konfiguraciés modszer a rendszertél fliggéen valtozhat.
Kdvesse a képernydn megjelend utasitasokat.
6.5.3 A késziilék ellenérzése
1. Menjen a teszt képernydre és ellendrizze a gombokat és a tengelyeket. A készilék
tesztelését a kormany beallitasai k6zott a Vezérlépulton, az Eszk6zok és nyomtatok
alatt kell elvégezni.
2. Atengely jelét a megfeleld ablakban lehet korrigalni.
3. Menjen a rezgés képerny6re a tengely vagy a pedal (jobb és bal) tesztelésével.
6.5.4 Az illesztéprogram eltavolitasa:
1. Nyissa meg a Vezérl6pultot -> Programok és funkciok.
2. AProgram eltavolitasa vagy médositasa ablakban keresse meg az eltavolitandé illesz-
téprogram nevét és kattintson a megfelel Eltavolitas mezére.
Informacio: Az eltavolitds mddja a rendszertdl fligg.

6.6 A kormany hasznalata SWITCH konzollal

1. Csatlakoztassa a kormany f6 USB kabelét a SWITCH konzol eszkéz USB porjara és
kapcsolja be a konzolt.

2.  Akormany fé USB kabele egy USB-C adapteren keresztul kézvetlenul a SWITCH kon-
zolhoz is csatlakoztathato.

3. A csatlakoztatast kdvetéen a kormany piros jelzéfénye folyamatosan vilagitani fog és
egy csatornat rendel a kormanyhoz. Elindithatja a jatékot vagy egyéb miiveleteket vé-
gezhet a konzolon.

4. Képernydkép készitéséhez nyomja meg egyszerre a MEGOSZTAS/9/NEZET/- és az
OPCIOK/10/MENU/+ gombokat.

5. A pedélok csatlakoztatasaval a kormanykerék automatikusan kormany médba valt,
amely csak akkor kapcsolhatd be, ha ezt a jaték tdmogatja és nem elérhetd a rezgés
funkcié és a hangok.

Informacid: A platform jelenleg nem tamogatja a 6+1 sebességvaltd kar funkciot, ezért a

hasznalata nem javasolt.
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6.7 A kormany hasznalata XBOX Series X konzollal

1.

Csatlakoztassa a pedalok és a sebességvaltd kar megfelel6 kabelét a kormany megfe-
lel6 aljzatara és csatlakoztassa az eredeti XBOX Series X kontrollert. Csatlakoztassa
a kontroller USB-C kabelét a kormany USB aljzatara (a kontrollernek kikapcsolt alla-
potban kell lennie).

Kapcsolja be az XBOX Series X konzolt és csatlakoztassa a kormany f6 kabelét az
XBOX Series X konzol USB portjara.

Sikeres bekapcsolas utan kigyullad a kormany jelzéfénye és az XBOX Series X konzol
megfelel6 jelzéfénye. Elindithatja a jatékot vagy egyéb miveleteket végezhet a kon-
zolon.

Nyomja meg egyszer a HOME gombot a kormanyon (amely az eredeti kontrolleren a
navigacios gombnak felel meg), ha vissza szeretne lépni a kezd6képernybre. Nyomja
meg és tartsa lenyomva 1 masodpercig a MODE gombot a beallitasi képernyd beza-
rasahoz.

Amikor a kezd6képerny6n van, nyomja meg egyszer a kormany Y gombjat a gyorske-
resd oldal megnyitasahoz.

A sebességvaltd kar csatlakoztatasaval a kormanykerék rezgés és hang nélkiili kor-
many lizemmaodba kapcsol a jatékban.

6.8 A kormany hasznalata XBOX Series S konzollal
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1.

Csatlakoztassa a pedalok és a sebességvalté kar megfelel kabelét a kormany megfe-
lel6 aljzatara és csatlakoztassa az eredeti XBOX Series S kontrollert. Csatlakoztassa
a kontroller USB-C kabelét a kormany USB aljzatara (a kontrollernek kikapcsolt alla-
potban kell lennie).

Kapcsolja be az XBOX Series S konzolt és csatlakoztassa a kormany f6 kabelét az
XBOX Series S konzol USB portjara.

Sikeres bekapcsolas utan kigyullad a kormany jelzéfénye és az XBOX Series S konzol
megfeleld jelz6fénye. Elindithatja a jatékot vagy egyéb miiveleteket végezhet a kon-
zolon.

Nyomja meg egyszer a HOME gombot a kormanyon (amely az eredeti kontrolleren a
navigacios gombnak felel meg), ha vissza szeretne lépni a kezd6képerny8re. Nyomja
meg és tartsa lenyomva 1 masodpercig a MODE gombot a beallitasi képernyd beza-
rasahoz.

Amikor a kezd6képerny6n van, nyomja meg egyszer a kormany Y gombjat a gyorske-
res6 oldal megnyitasahoz.

A sebességvaltd kar csatlakoztatasaval a kormanykerék rezgés és hang nélkili kor-
many Uzemmaodba kapcsol a jatékban.



Hasznalati utmutato Tracer SimRacer 6in1 m

7. Hibak észlelése és elharitasa

1.

Ha a kormany csatlakoztatva van a konzolhoz, de nem vilagit az izemmaéd jelz6fény,
csatlakoztassa Ujra a készlléket, vagy ellenérizze, hogy a kontroller megfeleléen m-
kodik.

Ha a kormany nem reagal a felhasznalé miveletére és nem mozog a képernyd, akkor
az a készllék lefagyasara utalhat. Inditsa Ujra a készuléket.

Ha a kormany nem miikodik megfeleléen a jatékban, csatlakoztassa Ujra, kildndsen
akkor, ha modositotta az lzemmaodot. Kapcsolja ki a jatékot és inditsa ujra.

A kontroller csatlakoztatasakor a kontrollernek kikapcsolt allapotban kell lennie, hogy
elkertilje a kontroller és a konzol ko6zotti kapcsolatteremtés okozta meghibasodast.

A nyomégombokhoz rendelt funkcidk elmentésre keriilnek. Ha egy gombhoz nem meg-
felel® funkciot rendelt, a hozzarendelést a fentiek szerint leirt médon kell térolni.

Ha a kormany vagy a pedal nem veszi fel a megfelel6 poziciét vagy nem tér vissza a
kiindulasi helyzetébe, kalibralja a fentebb leirtak szerint.

8. Biztonsagi szabalyok

1.

aokrobd

A termék hasznalatba vétele ismerkedjen meg a hasznalati utmutatéval.

Kerllje a készUllék razasat vagy leejtését.

Ne szerelje szét, ne mddositsa és ne javitsa meg a készuléket sajat kezlleg.

Ne tarolja a készlléket paras, meleg vagy poros helyen.

Barmilyen kérdés vagy észrevétel esetén forduljon a forgalmazéhoz vagy a gyartéhoz.

9. Programozott gombfunkciok torlése
Ha a gombokhoz duplikalt vagy nem kivant funkciok vannak hozzarendelve, t6rélje a prog-
ramozast a kormanykerék memorigjabol:

1.
2.

Nyomja meg egyszer a PROG gombot — a piros jelzéfény gyorsan villogni kezd.
Tartsa lenyomva az OPTIONS/MENU gombot 4 masodpercig — a jelzéfény folyamato-
san vilagit. Az 6sszes programozott funkcioé torlédik, és a készllék visszatér az alap-
értelmezett érzékenységi beadllitasokhoz (alacsony szamitdégépek esetén, kdzepes
egyeéb rendszerek esetén).

Megjegyzés: A kormanykerék sajat memoriaval rendelkezik — a gombokhoz rendelt
funkciok nem torlédnek, ha a késziiléket levalasztjak az aramellatasrél vagy a sza-
mitogéprol.
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1. Allgemeine Informationen

Das kabelgebundene Lenkrad TRACER SIMRACER fiir die Plattformen PS3, PS4, XBOX 360,
PC, XBOX ONE, SWITCH mit Vibrationsfunktion ist kompatibel mit den Plattformen PLAY STA-
TION 3, PLAY STATION 4, XBOX 360, PC, XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX Series S so-
wie SWITCH. Das Lenkrad bedient aktuell erhaltliche Rennspiele fir PS3, PS4, XBOX 360, PC,
XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX Series S und SWITCH, und kann dank zwei Motoren ver-
schiedene Vibrationseffekte erzeugen, in Abhangigkeit von der Situation im Spiel (wenn das Spiel
die Vibrationsfunktion unterstitzt). Das Lenkrad ist nach dem Vorbild echter Lenkrader von Renn-
autos gebaut, ergonomisch, robust und gegen intensiven Gebrauch bestandig, und garantiert
gleichzeitig eine realistische Steuerung, hohe Funktionalitat und eine Menge Spal’. Der Hebel fiir
die Bedienung von 6+1 Gangen startet den speziellen Lenkrad-Spielmodus, und die drei Pedale
haben die Funktion der Kupplung.

2. Beschreibung der Zeichnungen

1. PROG

2. TEILEN/9/ANSICHT/-
3. MODE

4. OPTIONS/10/Menu/+
5. TEILEN

1. Kupplung
2. Bremse (O/Y-/LT)
3. Beschleunigung (X/Y+/RT)

1. USB-A — dient zum AnschlieRen des Controllers an die Konsole

2. Kopfhérerausgang — funktioniert nur, wenn der Konsolen-Controller mit dem USB-A-Anschluss
des Lenkrads verbunden ist

3. Getriebe

4. Pedale

1.6+1
2. Standbremsentaste
3. Schalter fir hohe und niedrige Génge
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3. Funktionen und Eigenschaften

1.

2.
3.

®

10.

1.

12.

13.

Die MODE-Taste erlaubt den Wechsel zum Startbildschirm und die Ausfiihrung seiner
Funktionen auf den Plattformen PS3, PS4, XBOX 360 oder XBOX ONE.

Das Gerat ist kompatibel mit den Systemen Windows 7/8/10/11.

Das Lenkrad unterstitzt Xinput und Directinput Modi. StandardmaRig wird es im Xinput-
Modus gestartet. Dieser kann durch Gedrilckthalten der MODE-Taste fiir 3 Sekunden auf
Directinput geandert werden.

Vier Tasten und Pad mit acht Richtungen: auf, ab, links, rechts und diagonale Richtungen.
Dreizehn Signale von den Tasten: Taste mit X: 2/A/B, Taste mit Kreis 3/B/A, Taste mit
Dreieck 4/Y/X, Taste mit Quadrat 1/X/Y, Taste R1/6/RB/R, Taste R2/8/RT/ZR, Taste L1/5/
LB/L, Taste L2/7/LT/ZL, Taste OPCJE/10/Menu/+, Taste TEILEN/9/Ansicht/-, Taste L3/11/
SL, Taste R3/12/SR sowie neue Taste TEILEN (nur fir die neueste Generation der XBOX
ONE Konsolen).

Zuordnungsmoglichkeit der Funktion der linken und rechten Schaltwippe, des Gaspedals,
des Hauptbremspedals, der Tasten L3 und R3 sowie des Schalthebels.

Im Fall der Konsolen PS4, XBOX 360, XBOX ONE, XBOX Series X und XBOX Series S ist
der Original-Controller am Gerat anzuschlie3en.

Der Drehwinkel des Lenkrads betragt 270 Grad.

Anschlussmoglichkeit von Kopfhorern und Gesprachen mit anderen Spielern im Fall der
Konsolen PS4, XBOX ONE, XBOX Series X und XBOX Series S. (Nach dem Anschluss
des Schalthebelmoduls, d. h. im Lenkradmodus, ist die Funktion nur im Fall von PS4 Kon-
solen verfligbar)

Im Modus der Funktionszuordnung kénnen drei Empfindlichkeitsstufen eingestellt werden:
hoch, mittel und niedrig.

Betriebsspannung: USB 5 V; Betriebsstromstarke: 80 mA (ohne Vibrationen), unter 160 mA
mit Vibrationen; unter 500 mA mit Controller.

Nach dem Anschluss des Schalthebels wechselt das System automatisch in den Lenk-
radmodus und sperrt ihn. In diesem Modus ist die Vibrationsfunktion nur am Computer
verfugbar.

Drei Pedal (einschlief3lich Kupplung).
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4. Tastenfunktionen

Typ ‘ PS3 ‘ PS4 ‘ Xbox One ‘ PC ‘ PC ‘ PC ‘ SWITCH
(XInput) (Directlnput) | (Lenkrad)
Aktionstaste X X A A 3 3 B
(o] (o] B B 2 2 A
o o X X 4 4 Y
A A Y Y 1 1 X
R1 R1 RB RB 6 6 R
L1 L1 LB LB 5 5 L
R2 R2 RT RT 8 8 ZR
L2 L2 LT LT 7 7 ZL
L3 L3 SL SL 11 11 L
R3 R3 SR SR 12 12 R
Kreuz AUF AUF AUF AUF AUF AUF AUF
AB AB AB AB AB AB AB
LINKS LINKS LINKS LINKS LINKS LINKS LINKS
RECHTS RECHTS RECHTS RECHTS RECHTS RECHTS RECHTS
Funktionstaste START OPTIONEN Menl START 10 10 +
WAHL TEILEN Ansicht ZURUCK g 9 -
T TEILEN
[ (XBOX ONE)
Richtung LX LX —/— —/— —/— /| LX
Linke L2 L1 LB LB 7 14 L
Schaltwippe
Rechte R2 R1 RB RB 8 15 R
Schaltwippe
Linkes Pedal u] Kupplung Kupplung / Y- Y- X
Mittleres Pedal a L2 LT LT Y- RZ B
Rechtes Pedal X R2 RT RT Y+ Zz A
Mode MODE MODE Taste X Taste X MODE 13 HOME
PROG-Taste Zuordnung | Zuordnung | Zuordnung | Zuordnung | Zuordnung | Zuordnung | Zuordnung
der Funk- | der Funktion | der Funktion | der Funktion | der Funk- der Funk- der Funk-
tion tion tion tion
Schalthebel L1 1 1 17 L
R1 2 2 18 R
L1 3 3 19 L
R1 4 4 20 R
L1 5 5 21 L
R1 6 6 22 R
A R R 23 X
o niedr.-hoch | niedr.-hoch 24 Y
Standbrem- | Standbrem- 16 A
se se
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5. Beschreibung der Funktionen
5.1 Zuordnung der Tastenfunktionen (mit Speichern)
5.1.1 Allgemeine Informationen
1. Quelltasten fiir Zuordnung von Funktionen: O/1/X/Y, O/3/B/A, A/4/Y[X, X/2/A/B, L1/5/ LBIL,
L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R, R2/8/RT/ZR.
2. Tasten, denen Funktionen zugeordnet werden koénnen: links (L2/7/LB), rechts (R2/8/
RB), Gaspedal (X/2/Y+), Bremspedal (O/1/Y-), L3/11/SL, R3/12/SR, Schalthebel.
5.1.2 Einstellungen der Funktionszuordnung
1. Einmal die PROG-Taste driicken. Die rote Kontrollleuchte beginnt schnell zu blinken.
2. Einmal die Taste driicken, der die Funktion zugeordnet werden soll. Die rote Kontroll-
leuchte beginnt langsam zu blinken.
3. Einmal die Quelltaste driicken. Die rote Kontrollleuchte leuchtet dauerhaft. Die Funk-
tion wurde zugeordnet.
5.1.3 Loschen der zugeordneten Tastenfunktion
1. Einmal die PROG-Taste driicken. Die rote Kontrollleuchte beginnt schnell zu blinken.
2. Einmal die Taste mit der vom Benutzer zugeordneten Funktion driicken. Die rote Kont-
rollleuchte beginnt langsam zu blinken.
3. Erneut Taste mit der vom Benutzer zugeordneten Funktion driicken. Die rote Kontroll-
leuchte leuchtet auf, und die Zuordnung der Funktion wurde geldscht.
5.1.4 Loschen aller zugeordneten Tastenfunktionen
1. Einmal die PROG-Taste driicken. Die rote Kontrollleuchte beginnt schnell zu blinken.
2. Taste OPTIONEN/MENU 4 Sekunden lang gedriickt halten. Die rote Kontrollleuchte
beginnt dauerhaft zu leuchten. Alle zugeordneten Funktionen werden geldscht. Die
Standardempfindlichkeit (niedrig am Computer und mittel im Fall von anderen Syste-
men) wird wiederhergestellt.
Information: Die Zuordnung der Tastenfunktionen wird auch nach Trennung der Stromver-
sorgung gespeichert.
5.1.5 Verlassen des Modus zum Zuordnen von Tastenfunktionen:
1. Einmal die PROG-Taste dricken. Die rote Kontrollleuchte beginnt schnell zu blinken.
Der Programmiermodus schaltet sich automatisch nach 10 Sekunden ohne Aktivitat
aus.

5.2 Einstellung der Empfindlichkeit:

1. Einmal die PROG-Taste driicken. Die rote Kontrollleuchte beginnt schnell zu blinken.

2. Einmal linke oder rechte Kreuztaste driicken. Die Empfindlichkeit wird auf mittlerem
Niveau eingestellt, und die rote Kontrollleuchte leuchtet dauerhaft mit hellem Licht. Die
Einstellung wurde geandert.

3. Einmal obere Kreuztaste driicken. Die Empfindlichkeit wird auf hohem Niveau einge-
stellt, und die rote Kontrollleuchte leuchtet dauerhaft mit hellem Licht. Die Einstellung
wurde geandert.

4. Einmal untere Kreuztaste driicken. Die Empfindlichkeit wird auf niedrigem Niveau ein-
gestellt, und die rote Kontrollleuchte leuchtet dauerhaft mit hellem Licht. Die Einstellung
wurde geandert.
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5.3 Kalibrierung

1.
2.

3.

Lenkradschalter auf den Betrieb im 270°-Bereich einstellen.

Das gleichzeitige Gedriickthalten der Tasten L1+L2+R1+R2 fiihrt zum Blinken der Kon-
trollleuchte.

Lenkrad maximal nach links drehen. Nach dem Erreichen der maximalen Lage beginnt
die Kontrollleuchte langsam zu blinken. Danach Lenkrad maximal nach rechts drehen.
Die Kontrollleuchte beginnt langsam zu blinken. Lenkrad in mittlerer Lage einstellen.
Die Kontrollleuchte beginnt zu blinken.

Danach einzelne Pedale von rechts nach links bis auf Anschlag driicken. Nach dem
maximalen Driicken beginnt die Kontrollleuchte langsam zu blinken. Nach dem Lésen
beginnt sie schnell zu blinken.

Wenn die Kontrollleuchte nach der Durchfiihrung der obigen Handlungen nicht lang-
sam blinkt, driicken Sie die Taste OPTIONEN/MENU. Die Kontrollleuchte beginnt dau-
erhaft zu leuchten. Die Kalibrierung wurde durchgefiihrt.

5.4 Beschreibung der Pedalmodulfunktionen

1.

Die Pedalfunktion mit Kupplungspedal kann nur im Fall von kompatiblen Spielen ver-
wendet werden. Die Liste kompatibler Spiele ist verflugbar unter www.tracer.pl

Das linke Pedal ist das Kupplungspedal, das mittlere die Bremse und das rechte Pedal
ist das Gaspedal.

Wenn das Spiel die Kupplungsfunktion nicht unterstitzt, nimmt das Kupplungspedal
keine Funktion an, oder es kann das Bremspedal sein.

Im Fall von Spielen, die das Kupplungspedal unterstiitzen, fihrt das Driicken des kon-
figurierten Kupplungspedals dazu, dass das Fahrzeug trotzt Driicken des Gaspedals
oder der Bremse nicht startet.

5.5 Beschreibung der Funktionen des Schalthebelmoduls 6+1

1.
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Der Anschluss des Schalthebels fihrt zum Wechsel des Systems in den Lenkradmo-
dus, der vom Spiel unterstutzt werden muss.

Die Taste LO-HI rechts am Hebel ist der Schalter fur niedrige und hohe Gange. Die
ersten Gange sind niedrige Ubersetzungen 1, 2, 3, 4, 5 und 6. Ein kurzes Driicken des
Schalters fiir niedrige und hohe Génge fiihrt zum Wechsel auf hohe Ubersetzungen 7,
8, 9,10,11 und 12. Die Kontrollleuchte der Gange leuchtet dauerhaft.

Die Funktion des Umschaltens zwischen niedrigen und hohen Gangen ist nur dann
verfluigbar, wenn sie vom Spiel unterstutzt wird. (Derzeit wird sie nur von Spielen unter-
stltzt, die auf dem Lenken von Lastkraftwagen beruhen)

Die Taste P auf der linken Seite des Hebels ist die Taste der Standbremse. Das Drii-
cken dieser Taste aktiviert die Standbremse. lhr Lsen 16st die Bremse. (Die Funktion
funktioniert nicht, wenn sie vom Spiel nicht unterstitzt wird)
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6. Lenkradbedienung auf einzelnen Plattformen

Achtung! Fiir den Anschluss eines PS4, Xbox 360, Xbox 360 One, Xbox 360 One X Pads am
Lenkrad ist ein klassisches 4-adriges USB-Kabel zu verwenden, ein zweiadriges USB-Ka-
bel fiir mobile Gerate ist nicht fiir den Gebrauch mit dem Lenkrad geeignet.

Das 4-adrige Kabel ist ein klassisches, im Handel erhiltliches USB-Kabel (als getrenntes
Produkt ohne Begleitgerit).

6.1 Bedienung mit PS3 Konsole

1.

Alle Elemente des Systems miteinander verbinden: Pedale und Gangschaltung am
Lenkrad (hintere Stecker am Lenkradmodul - abgebildet auf Seite 3 der Anleitung).
Hauptkabel des Lenkrads am USB-Anschluss der Konsole anschlieRen. Konsole und
Lenkrad einschalten.

Nach Abschluss des Startvorgangs leuchtet die Kontrollleuchte des Lenkradmodus
auf und die Konsole ordnet dem Lenkrad automatisch den richtigen Kanal zu.

Einmal die MODE-Taste am Lenkrad driicken, um wahrend der Nutzung der PS3-
Konsole zu den XBM-Einstellungen zu gelangen, und den Steuerbildschirm des Spie-
lers anzuzeigen. MODE-Taste 2 Sekunden lang gedriickt halten, um den Einstellungs-
bildschirm zu schlieRen.

Information: Die Plattform bedient aktuell nicht die Funktion des Schalthebels 6+1, also
wird von ihrer Verwendung abgeraten.

6.2 Bedienung mit PS4 Konsole

1.

Alle Elemente des Systems miteinander verbinden: Pedale und Gangschaltung am
Lenkrad (hintere Stecker am Lenkradmodul - abgebildet auf Seite 3 der Anleitung).
Hauptkabel des Lenkrads am USB-Anschluss der Konsole anschlieRen. Konsole und
Lenkrad einschalten.

Lenkrad mit dem 4-adrigen USB-Kabel mit dem Controller der Konsole zum Starten
verbinden (der Controller sollte ausgeschaltet sein)

Nach erfolgreicher Durchfiihrung des Vorgangs leuchtet die rote Kontrollleuchte am
Lenkrad auf. Nun ist die MODE-Taste am Lenkrad zu driicken, um dieses zu starten.
Jetzt sind der Wechsel zur Konsolenbedienung sowie der Start des Spiels oder die
Konfiguration der Konsolenfunktionen maglich.

Wahrend des Spielens auf der PS4-Konsole kann die MODE-Taste am Lenkrad kurz
gedrickt werden, um zum Startbildschirm zurtickzukehren, oder 1 Sekunde lang ge-
drickt gehalten, um den Einstellungsbildschirm zu schliefRen.

Nach dem Anschluss des Schalthebels wechselt das System automatisch in den Lenk-
radmodus und sperrt ihn. Dieser Modus ist nur dann verfligbar, wenn das Spiel den
Schalthebel unterstiitzt. Andernfalls erfiillt der Schalthebel keine Funktion, und das
Lenkrad vibriert nicht.
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6.3 Verwendung mit der XBOX 360-Konsole

1.

4.

Verbinden Sie die Komponenten miteinander: Pedale mit dem Lenkrad (hintere Ste-
cker am Lenkradmodul, siehe Seite 3 der Anleitung). SchlieRen Sie das Hauptkabel
des Lenkrads an den USB-Anschluss der Konsole an. Schalten Sie die Konsole und
das Lenkrad ein.

Schlieen Sie den Controller der Konsole an den USB-Anschluss Nr. 1 A an, der sich
an der Basis des Lenkrads befindet.

Das Lenkrad funktioniert nur mit einem kabelgebundenen Xbox 360-Controller,
der uiber ein fest angeschlossenes USB-Kabel verfiigt.

Nicht jeder Ersatz fiir den Original-Controller funktioniert einwandfrei.

Wenn sich das Lenkrad immer wieder von der Konsole trennt, bedeutet dies,
dass der verwendete Controller nicht kompatibel ist.

Nach dem erfolgreichen Start leuchtet die rote Kontrollleuchte am Lenkrad und die ent-
sprechende Kontrollleuchte an der XBOX 360-Konsole auf. Sie kdnnen nun mit dem
Spiel beginnen oder andere Aktionen auf der Konsole ausfiihren.

Dricken Sie die MODE-Taste am Lenkrad (entspricht der Navigationstaste am Origi-
nal-Controller), um zum Hauptbildschirm zuriickzukehren.

Hinweis: Die Plattform unterstlitzt derzeit keine Schalthebel-Funktion, daher wird von deren
Verwendung abgeraten..

6.4 Bedienung mit XBOX ONE Konsole
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1.

Alle Elemente des Systems miteinander verbinden: Pedale und Gangschaltung am
Lenkrad (hintere Stecker am Lenkradmodul - abgebildet auf Seite 3 der Anleitung).
Hauptkabel des Lenkrads am USB-Anschluss der Konsole anschlieffen. Konsole und
Lenkrad einschalten.

Lenkrad mit dem 4-adrigen USB-Kabel mit dem Controller der Konsole zum Starten
verbinden (der Controller sollte ausgeschaltet sein)

XBOX ONE Konsole starten. Hauptkabel des Lenkrads am USB-Anschluss der Konso-
le XBOX ONE anschlieRRen.

Nach effektivem Start leuchtet die Kontrollleuchte am Lenkrad sowie die entsprechen-
de Kontrollleuchte am Controller der XBOX ONE Konsole auf. Nun kann mit dem Spie-
len oder anderen Aktivitdten auf der Konsole begonnen werden.

Einmal die MODE-Taste am Lenkrad driicken (entspricht der Navigationstaste am Ori-
ginal-Controller), um zum Startbildschirm zurtickzukehren. MODE-Taste 1 Sekunde
lang driicken, um den Einstellungsbildschirm zu schlieRen.

Im Startbildschirm einmal die Taste Y am Lenkrad driicken, um zur Schnellsuche zu
gelangen.

Die XBOX ONE Konsole ermdglicht das Teilen von Screenshots mit einer Taste.

Der Anschluss des Schalthebelmoduls fihrt zum Wechsel des Lenkrads in den Lenk-
radmodus, der nur dann aktiviert werden kann, wenn das Spiel diesen unterstitzt und
ohne diesen sind die Vibrations- und Tonfunktionen des Spiels nicht verfiigbar.
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6.5 Bedienung mit Computer (nach Anschluss des Schalthebels funktioniert der Xinput-
Modus nicht, nur der Lenkradmodus)
6.5.1 XInput-Modus (wenn der Schalthebel nicht angeschlossen ist):

1. Alle Elemente des Systems miteinander verbinden: Pedale und Gangschaltung am
Lenkrad (hintere Stecker am Lenkradmodul - abgebildet auf Seite 3 der Anleitung).
Hauptkabel des Lenkrads am USB-Anschluss des Computers anschlielRen. Computer
und Lenkrad einschalten.

2. Der Standardmodus nach dem Start ist XInput. Wenn er eingeschaltet ist, leuchtet die
rote Kontrollleuchte.

3. MODE-Taste 3 Sekunden lang gedriickt halten. Die Kontrollleuchte blinkt drei Mal. An-
schlieRend auf Directinput Modus umschalten, durch Gedriickthalten der MODE-Taste
fir 3 Sekunden. Nun kann der Xinput-Modus erneut eingeschaltet werden.

6.5.2 Installation des Programms zur Bedienung des Directinput-Modus

1. System Windows 7/8/10 starten. Zwei Mal das SETUP-Symbol driicken und Treiber ge-
maRk den am Bildschirm angezeigten Anweisungen installieren. Falls der Treiber nicht
vorhanden ist, kann er heruntergeladen werden unter www.tracer.pl/ TRAJOY47345

2. Lenkradkabel am USB-Anschluss des Computers anschlieBen und das Fenster der
Systemsteuerung -> Gerate und Drucker 6ffnen. Mit der rechten Maustaste auf Cont-
roller klicken und Eigenschaften auswahlen.

Information: Der Installationspfad und das Konfigurationsverfahren kdnnen je nach System

abweichen. Mit den am Bildschirm angezeigten Anleitungen vertraut machen.

6.5.3 Uberpriifung des Gerits

1. Zum Test-Bildschirm gehen und Tasten und Achsen prifen. Der Gerate-Test sollte in
der Systemsteuerung unter Gerate und Drucker in den Lenkradeinstellungen durch-
gefihrt werden.

2. Das Achsensignal kann im entsprechenden Fenster korrigiert werden.

3. Uber den Achsen- oder Pedal-Test (rechts und links) zum Vibrationsbildschirm gehen.

6.5.4 Deinstallation des Treibers:

1. Systemsteuerung --> Programme und Funktionen 6ffnen.

2. Im Fenster Programm deinstallieren oder andern den Namen des zu lI6schenden Trei-
bers suchen und im entsprechenden Feld auf Léschen klicken.

Information: Das Deinstallationsverfahren hangt vom System ab.

6.6 Bedienung mit SWITCH-Konsole

1. USB-Hauptkabel des Lenkrads am USB-Anschluss des Gerats mit SWITCH-Konsole
anschlieen und Konsole einschalten.

2. Das USB-Hauptkabel des Lenkrads kann auch direkt Giber den USB-C-Adapter an der
SWITCH-Konsole angeschlossen werden.

3. Nach dem Anschluss leuchtet die rote Kontrollleuchte des Lenkrads dauerhaft, und
dem Lenkrad wurde ein Kanal zugeordnet. Nun kann mit dem Spielen oder anderen
Aktivitaten auf der Konsole begonnen werden.

4. Um einen Screenshot zu erstellen, sind gleichzeitig die Tasten TEILEN/9/ANSICHT/-
und OPTIONEN/10/MENU/+ zu driicken.
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5.

Der Anschluss des Pedalmodus flihrt zum Wechsel des Lenkrads in den Lenkradmo-
dus, der nur dann aktiviert werden kann, wenn das Spiel diesen unterstutzt und ohne
diesen sind die Vibrations- und Tonfunktionen des Spiels nicht verfligbar.

Information: Die Plattform bedient aktuell nicht die Funktion des Schalthebels 6+1, also wird
von ihrer Verwendung abgeraten.

6.7 Bedienung mit XBOX Series X Konsole

1.

Entsprechendes Kabel des Pedalmoduls und Kabel des Schalthebels an der entspre-
chenden Buchse des Lenkrads anschlieRen und Original-Controller der XBOX Series
X Konsole anschlieen. USB-C-Kabel des Controllers am USB-Anschluss des Cont-
rollers im Lenkrad zum Starten anschlief3en (der Controller sollte ausgeschaltet sein).
XBOX Series X Konsole starten und Hauptkabel des Lenkrads am USB-Anschluss der
Konsole XBOX Series X anschliefien.

Nach effektivem Start leuchtet die Kontrollleuchte am Lenkrad sowie die entsprechen-
de Kontrollleuchte an der XBOX Series X Konsole auf. Nun kann mit dem Spielen oder
anderen Aktivitdten auf der Konsole begonnen werden.

Einmal die HOME-Taste am Lenkrad driicken (entspricht der Navigationstaste am Ori-
ginal-Controller), um zum Startbildschirm zurtickzukehren. MODE-Taste 1 Sekunde
lang dricken, um den Einstellungsbildschirm zu schlieRen.

Im Startbildschirm einmal die Taste Y am Lenkrad driicken, um zur Schnellsuche zu
gelangen.

Der Anschluss des Schalthebelmoduls fiihrt zum Wechsel des Lenkrads in den Lenk-
radmodus ohne Vibrationsfunktion und Ton im Spiel.

6.8 Bedienung mit XBOX Series S Konsole

1.
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Entsprechendes Kabel des Pedalmoduls und Kabel des Schalthebels an der entspre-
chenden Buchse des Lenkrads anschlielen und Original-Controller der XBOX Series

S Konsole anschlieRen. USB-C-Kabel des Controllers am USB-Anschluss des Cont-
rollers im Lenkrad zum Starten anschlief3en (der Controller sollte ausgeschaltet sein).

XBOX Series S Konsole starten und Hauptkabel des Lenkrads am USB-Anschluss der
Konsole XBOX Series S anschliefen.

Nach effektivem Start leuchtet die Kontrollleuchte am Lenkrad sowie die entsprechen-
de Kontrollleuchte an der XBOX Series S Konsole auf. Nun kann mit dem Spielen oder
anderen Aktivitdten auf der Konsole begonnen werden.

Einmal die HOME-Taste am Lenkrad driicken (entspricht der Navigationstaste am Ori-
ginal-Controller), um zum Startbildschirm zurtickzukehren. MODE-Taste 1 Sekunde
lang dricken, um den Einstellungsbildschirm zu schlieRen.

Im Startbildschirm einmal die Taste Y am Lenkrad driicken, um zur Schnellsuche zu
gelangen.

Der Anschluss des Schalthebelmoduls fiihrt zum Wechsel des Lenkrads in den Lenk-
radmodus ohne Vibrationsfunktion und Ton im Spiel.
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7. Erkennung und Behebung von Fehlern

1.

Wenn das Lenkrad an der Konsole angeschlossen ist, aber die Moduskontrollleuchte
nicht leuchtet, sollte das Gerat erneut angeschlossen oder uberprift werden, ob der
Controller richtig funktioniert.

Wenn das Lenkrad nicht auf Aktionen des Benutzers reagiert, der Bildschirm sich nicht
bewegt, ist es moglicherweise zu einer Unterbrechung des Geratebetriebs gekommen.
Neu starten.

Wenn das Lenkrad im Spiel nicht richtig funktioniert, sollte es erneut angeschlossen
werden, vor allem, wenn der Modus geandert wurde. Spiel ausschalten und neu star-
ten.

Waéhrend des AnschlieBens des Controllers muss dieser ausgeschaltet sein, um Feh-
lern aufgrund der Verbindung zwischen Controller und Konsole vorzubeugen.

Die den Tasten zugeordneten Funktionen werden gespeichert. Wenn der Taste eine
unangemessene Funktion zugeordnet wurde, ist die Zuordnung wie weiter oben be-
sprochen zu l6schen.

Wenn das Lenkrad oder Pedal nicht die richtige Lage einnimmt oder nicht zur urspriing-
lichen Lage zurlickkehrt, ist dieses erneut gemaR dem oben beschriebenen Verfahren
zu kalibrieren.

8. Sicherheitsregeln

1.

aokrowbd

Vor dem Gebrauch ist die Bedienungsanleitung genau zu lesen.

Das Gerat sollte weder geschiuittelt noch fallengelassen werden.

Gerat nicht selbstandig demontieren, modifizieren oder reparieren.

Gerat nicht an feuchten, heiRen oder staubigen Orten aufbewahren.

Im Fall von Fragen oder Hinweisen wenden Sie sich an den Handler oder Hersteller.

9. Loschen der programmierten Tastenfunktionen
Wenn den Tasten doppelte oder unerwilinschte Funktionen zugewiesen sind, miissen Sie
deren Programmierung aus dem Speicher des Lenkrads I6schen:

1.

Dricken Sie einmal die Taste PROG — die rote Kontrollleuchte beginnt schnell zu blin-
ken.

Halten Sie die Taste OPTIONEN/MENU 4 Sekunden lang gedriickt — die Kontrollleuch-
te leuchtet dann dauerhaft. Alle programmierten Funktionen werden geldscht und das
Gerat kehrt zu den Standardeinstellungen fir die Empfindlichkeit zuriick (niedrig fir
Computer, mittel fiir andere Systeme).

Hinweis: Das Lenkrad verfiigt liber einen eigenen Speicher — die zugewiesenen Tas-
tenfunktionen werden beim Trennen von der Stromversorgung oder vom Computer
nicht geloscht.
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1. O6wwm nHcpopmauumn

»Kuuer BonaH TRACER SIMRACER 3a nnatgopmun PS3, PS4, XBOX 360, PC, XBOX ONE,
SWITCH c dyHkumsa 3a Bubpaums e ceBmectum ¢ PLAY STATION 3, PLAY STATION 4, XBOX
360, PC, XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX Series S u SWITCH. BonaHbT 06cnyxBa gocTbmn-
HUTE NoHacTosILeM cbeTesaTenHn urpyn Ha PS3, PS4, XBOX 360, PC, XBOX ONE, XBOX Series
X, XBOX Series S n SWITCH n bnarogapeHue Ha aBa gsuratensi Moxe aa reHepvpa pasnuyHm
BUOPaALMOHHM edDEKTN B 3aBMCUMOCT OT CUTyaumsaTa B urpata (ako urpata obecnyxsa yHKUnaTa
BMGpaums). BonaHbT e n3rpageH Kato UCTUHCKM CbCTe3aTenHW BONaHW, EproHOMUYEH, U3APbX-
JNIVB 1 YCTONYMB HA UHTEH3MBHA ynoTpeba, KaTo B CbLLOTO BPEME OCUTypsiBa peanucTuYHO ynpa-
BfeHue, BUCOKA (PYHKLIMOHAIMHOCT U CTpaxoTHO 3abaBneHune. JlocTbT, obcnyxealy 6+1 CKOPOCTHU
npegaBku, akTUBMPA CreumMarneH pexMm Ha BonaHa, a TpuTe negana uMat OyHKUUs Ha cbeau-
HUTens.

2. OnucaHune Ha YepTexuTe

1. MPAI

2. CNOoOENN/9/M3IMEN/-
3. MODE

4. OPTIONS/10/Menu/+
5. CNoadenn

1. CbegnHuten
2. Cnupauka (O/Y-/LT)
3. YckopeHue (X/Y+/RT)

1. USB-A — cnyxu 3a cBbp3BaHe Ha KOHTporiepa KbM KOH3omnaTta

2. N3xop 3a cnywanku — paboTn camo Korato KOHTPONepbT Ha KOH3oMaTa e cBbp3aH kbM USB-A
nopTa Ha BonaHa

3. CkopocTHa KyTuUsi

4. Mepanu

1. 6+1
2. ByTOH Ha pbYHa cnupadka
3. MNMpeBknioyBaTen Ha BUCOKa U HUCKa CKOPOCT
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3. ®yHKUMM U CBONCTBA

1.

2.
3.

®

10.

1.

12.

13.

BytoHbT MODE nossonsiBa npemMvHaBaHe KbM rMaBHUS eKpaH U M3MbIHEHNe Ha HeroBuTe
dpyHkumnsa B nnatpopmute PS3, PS4, XBOX 360 nnm XBOX ONE.

YCTpONCTBOTO € CbBMeCTMMO cbe cuctema Windows 7/8/10/11.

BonaHbT 0b6cnyxBa pexumu Xlnput u Directinput. Mo nogpa3bupaHe ce BkoYBa B peXxnmM
XIn- put. Moxe ga 6bae npomeHeH Ha Directinput upes HaTuckaHe 1 3agbpkaHe Ha OyToH
MODE 3a 3 cekyHau.

YeTtunpmn 6ytoHa 1 8-nocoyeH naa: Harope, Hagony, Hanseso, HaAACHO Y No AnaroHanuTe.
TpuHageceT curHana ot 6yToHuTe: ByToH cbe 3Hak X: 2/A/B, 6yToH ¢ kpbr 3/B/A, ByTOH C
TpubrbnHuk 4/Y/X, 6yToH ¢ kBagpat 1/X/Y, 6ytoH R1/6/RB/R, 6ytoH R2/8/RT/ZR, 6yTOH
L1/5/LB/L, 6yToH L2/7/LT/ZL, 6yToH OMUWW/10/MeHto/+, 6yTon CIMOOENN/9/N3rnen/-,
oyToH L3/11/SL, 6yToH R3/12/SR n HoBuaT 6yToH CMOLAENM (camo 3a Hal-HoBaTa reHe-
paums koH3onnm XBOX ONE).

Bb3mMOXHOCT 3a 3agaBaHe Ha pyHKUMWTE Ha NeBUs 1M AeCHUS NOCT, Nejana Ha rasra, ne-
[ana Ha ocHoBHaTa crnupadka, 6yToHnTe L3 n R3 1 ckopocTHus nocT.

3a koH3onn PS4, XBOX 360, XBOX ONE, XBOX Series X n XBOX Series S kbM yCTpoWi-
cTBOTO TpsibBa Aa 6bAe CBbP3aH OPUrMHANHUAT KOHTPONep.

brenbT Ha BbpTEHe Ha BonaHa e 270 rpagyca.

Bb3MOXHOCT 3a CBbp3BaHe Ha cnyLuanku u 4at ¢ apyru urpaym 3a PS4, XBOX ONE, XBOX
Series X 1 XBOX Series S. (Korato MogynbT Ha CKOPOCTHUS NOCT € CBbP3aH, T.€. B PEXUM
BONnaH, (PyHKUMSATa e 4OCTbMHA caMo 3a KOH30nmn PS4)

B pexxum npuceosiBaHe Ha hbyHKLUSt MOXETE [ia 3afadeTe TPy pexrMa Ha YyBCTBUTENHOCT:
BMCOKa, cpefHa W HUCKa.

PabotHo HanpexeHue: USB 5 V; paboteH Tok: 80 mA (6e3 Bnbpauwmm), nog 160 mA ¢ Bu-
©pauwvn; nog 500 mA ¢ KoHTponep.

Cnepn cBbp3BaHe Ha CKOPOCTHMSA NIOCT cMCTeMaTa aBTOMaTUYHO NPOMEHS pexuma Ha pe-
XXMM BOMaH 1 ro énokvpa. B 1031 pexum dyHKumusiTa BUbpaumm e HanmyHa camo 3a KOMMio-
TbP.

Tpw negana (BKNOUYUTENHO CbeguHuTeEN).
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4. ®yHKUUM Ha OyTOHUTE

‘ PS3 ‘ PS4 ‘ Xbox One ‘ PC ‘ PC PC ‘ SWITCH
(XInput) (Directlnput) | (Bonan)
ByToH akuus X X A A 3 3 B
(o] (o] B B 2 2 A
o o X X 4 4 Y
A A Y Y 1 1 X
R1 R1 RB RB 6 6 R
L1 L1 LB LB 5 5 L
R2 R2 RT RT 8 8 ZR
L2 L2 LT LT 7 7 ZL
L3 L3 SL SL 11 11 L
R3 R3 SR SR 12 12 R
KpbcT HAIOPE HAIOPE HAFOPE HAFOPE HAIOPE HAIOPE HAFOPE
HAQony HAQONY HApQony HAJony HAOONny HAQony HAQony
HANABO HANABO HANABO HAINABO HANABO HANABO HANABO
HAOACHO | HAOACHO | HAOACHO | HAOACHO | HAOACHO | HAOACHO | HAOACHO
DyHKUMOHaneH CTAPT onunn MeHto CTAPT 10 10 +
N3BOP Cnofdenun Marnen HA3AL g 9 -
T Crojemu
[ (XBOX ONE)
nocoka LX LX —/— —f— ] —/— LX
NsB noct L2 L1 LB LB 7 14 L
[eceH noct R2 R1 RB RB 8 15 R
NaBs nepan [m] CveauHuten | CbeanHuten / Y- Y- X
CpepneH negan [m] L2 LT LT Y- RZ B
LeceH nepgan X R2 RT RT Y+ Z A
Mode MODE MODE ByToH X ByToH X MODE 13 HOME
ByToH MPAI npuce. Ha NpucB. Ha npuce. Ha npuce. Ha NPUCB. HA | MPUCB. HA | MPUCB. Ha
DyHKLUMS DyHKUMSA dyHKUMS DyHKUMS DyHKUMSA yHKUMSA dyHKUMNS
CkopocTeH noct L1 1 1 17 L
R1 2 2 18 R
L1 3 3 19 L
R1 4 4 20 R
L1 5 5 21 L
R1 6 6 22 R
A R R 23 X
u] HUC.-BUC. HWC.-BUC. 24 Y
pbyHa pbyHa 16 A
cnupavka cnvpavka
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5. OnucaHue Ha chyHKUMATA
5.1 NMpucBosiBaHe Ha (PYHKLMM Ha BYTOHUTE (CbC 3anucBaHe)
5.1.1 BbBexaawa nidopmaums

1. ByTOHW - U3TOYHUK Ha NpucBosiBaHe Ha yHkummn: O/1/X/Y, O/3/B/A, AI4IY X, X/2/A/B, L1/5/
LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R, R2/8/RT/ZR.

2. bByTtoHu, Ha kouto MOxe Aa Gbae npucBoeHa dyHkumsi: nesu (L2/7/LB), pecHu
(R2/8/RB), nepan Ha rasta (X/2/Y+), negan Ha cnupadkata (O/1/Y-), L3/11/SL,
R3/12/SR, ckopocTeH nocT.

5.1.2 HacTpoiika 3a npucBosiBaHe Ha PyHKLUN

1. HatucHete BegHbx OyTOH MPAI. YepBeHusaT nHamkartop we 3amura 6bp3o.

2. HartucHete BegHbX ByTOHA, Ha KOWTO TpsibBa Aa 6bae npuceoeHa yHkumnsTa. Yepse-
HUSAT MHAMKaTOp e 3amura 6aBHo.

3. HartucHete BegHBbX ByTOHA - U3TOYHUK. YepBEHUSIT MHAMKATOP LU CBETHE C MOCTOSAHHA
cBeTnuHa. OyHKUMATa € NPUCBOEHa.

5.1.3 3TpnBaHe Ha NnpucBoeHaTa (PyHKUUA Ha GyToHa

1. HatucHete BegHbx OyTOH MPAI. YepBeHusT nHamkartop we 3amura 6bp3o.

2. HartucHete BegHbX ByTOHa ¢ nMpucBoeHaTta (pyHKUMsA. YepBeHUAT MHOUKaTop Lie 3a-
mura 6aBHo.

3. HartucHete oTHOBO GyTOHa C NpucBoeHaTa yHKUMSA. YepBEHUSIT MHAMKATOP LLEe CBET-
He, e npMcBoeHaTa PyHKUNSA e n3TpuTa.

5.1.4 N3TpnBaHe Ha NpuMcBoeHaTa (PYHKLMSA Ha BCUYKN OYTOHMU

1. HatucHete BegHbx OyTOH MPAI. YepBeHusT nHamkartop we 3amura 6bp3o.

2. HarucHete 6ytoH OMNUNWU/MEHIO B npoabmkeHne Ha 4 cekyHan. YepBeHUAT uHanka-
TOp LUe CBETHE C NOCTOSIHHA CBETNMHA. Benukn npyucBoeHn dyHKumm Wwe 6baat natpu-
Tu. lLle 6baaTt Bb3CcTaHOBEHA YyBCTBUTENHOCTTA MO nogpasbupaHe (HUCKa Ha KOMMHo-
Tbpa ¥ cpegHa nNpu Apyru cuctemu).

MHdopmauus: MNMpuceosBaHeTO Ha yHKUMM OT OyTOHUTE ce 3anameTsiBa 4OpW cried us-

KMoYBaHe Ha 3axpaHBaHETO.

5.1.5 3nn3aHe oT peXxum npucBosiBaHe Ha (pyHKLMU OT ByTOoHUTE:

1. HatucHete BefgHbx GyTOH MPAT. YepBeHUST nHamkaTop Lie 3amura 6bp30. PeXXumbT

nporpammpaHe Lie ce U3Krn4m aBTomaTuyHo cneg 10 cekyHau HeaKTUBHOCT.

5.2 HacTtpomka Ha YyBCTBUTENHOCTTa:

1. HatucHete BegHbx OyTOH MPAI. YepBeHusT nHamkartop we 3amura 6bp3o.

2. HartucHete BeaHBbX NeBUs Unn gecHust ByTOH Ha kpbeTa. YyBCcTBUTENHOCTTA LWe Obae
HaCTpOEeHa Ha CPeaAHO HMBO, @ YEPBEHMAT MHOUKATOP LUe CBETUM HEMPEKbCHATO C sipka
cBeTnuHa. HacTtpoikarta e cmMeHeHa.

3. HartucHete BeaHbX ropHus OyTOH Ha KpbcTa. YyBCTBUTENHOCTTA e Obe HacTpoeHa
Ha BMCOKO HMBO, @ YEPBEHMAT MHOMKATOP LUE CBETU HEMPEKLCHATO C fpKa CBETNMHA.
HacTpovikaTta e cmeHeHa.

4. HatucHeTe BegHBbX AonHUSA ByTOH Ha KpbcTa. YyBcTBMTENHOCTTA LWe 6bae HacTpoeHa
Ha HUCKO HMBO, @ YEPBEHUST UHAMKATOP Lie CBETW HEeMNpPeKbCHATO C sipKa CBETNMHA.
HacTtpowikata e cmeHeHa.
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5.3 Kanubpauus

1.
2.

MocTaBeTe NpeBknoYBaTENs Ha BonaHa Ha paboTa B o6xsat 270°.

EpnHOBpeMeHHOTO HaTuckaHe U 3aabpxaHe Ha ByToHnTe L1+L2+R1+R2 we npnynHm
MWUraHeTo Ha nHAmKartopa.

3aBbpTeTe BonaHa MakcMmanHo Hansso. Cnen 4ocTUraHe Ha MakCUMarnHOTO NOMoXe-
HVYe MHAOMKATOPBT Le 3amura 6aBHo. Cnep ToBa 3aBbpTeTe BonaHa MakCMMarHo Ha-
OscHo. MiHaukaTopbT Wwe 3amura 6aBHo. MocTaBeTe BonaHa B MEXAMHHO MOMNOXEHWE.
MHaunkaTopsT We 3amura.

Cnepg ToBa HaTucKawTe AoKpal oTAenHuTe neganu - oT gecHus 4o nesus. Cneg mak-
CMMariHOTO HaTUCKaHe, MHANKaTopBLT Le 3amura 6asHo. Cnep ocBoboxagaBaHe Ha ne-
Aana we 3amura 6bp3o.

Korato nHamkatopbT Mura 6aBHO crieq U3NbiiHEHNE Ha FOPHUTE OEWHOCTU, HATUCHETE
6yToH OMUUMUN/MEHKO. NHamkaTopbT We CBETHE C NOCTOsIHHA cBeTNMHa. Kanubpauu-
SiTa € U3MbIHeHa.

5.4 OnucaHue Ha pyHKUMMTE HA MoAyNa Ha neganure

1.

PyHKUMMTE Ha NefanuTe C Nejana Ha CbeauHuTens MoXeTe Aa u3nonssaTte camo B
cny4yan Ha cbBMecTUMU Urpu. CNMCbK Ha CbBMECTMMUTE UrpU Lie HamepuTe B canTa
www.tracer.pl

JleBnaT negan e negansT Ha CbeAUHUTENS, CPeOHUAT Nefarn € Ha cnupadkaTta, a ge-
CHUSIT Nefan e Ha rasra.

Ako urpata He obcnyxBa (PyHKUMATA HA CbeAVHUTENS, NefanbT Ha CbeQVHUTENS He
npuema Hukaksa yHKUMSA Unn Moxe Aa 6bhe negan Ha cnvpadkara.

3a urpu, kouto obcnyXBaT negana Ha CbeAuHUTENS, HAaTUCKAHETO Ha KOHGUrypupa-
HWA Nefan Ha CbeAMHUTENS Le Nonpeyn Ha aBTomobuna ga ce OBUXK BbMNPEKU HaTu-
CKaHeTO Ha nejana Ha rasTta unu cnvpadkara.

5.5 OnucaHune Ha pyHKUMATA HA MoAyIla Ha CKOPOCTHUSA nocT 6+1

1.

68

CBbp3BaHETO Ha CKOPOCTHMSA FOCT e AOBeAe OO0 BNu3aHe Ha cucTeMarta B pexum
BOJaH, KOWTO TpsbBa Aa ce obcnyxBa oT urpara.

BytoHbT LO-HI OT asicHaTa cTpaHa Ha nocta e npefHasHa4eH 3a NpeBkIioYBaHe Ha
HWCKa 1 BMCOKa CKOPOCT. HavanHute ckopocTun ca Hucku npegasku 1, 2, 3, 4, 5 n 6.
KpaTko HaTuckaHe Ha NpeBKoYBaTENs Ha H1CKa U BUCOKa CKOPOCT BOAM A0 CMsiHA Ha
BMcoku npepaskn 7, 8, 9,10,11 n 12. lHgmMkaTtopbT HA CKOPOCTUTE LLie CBETM C MOCTO-
SiHHa CBETNMHA.

dyHKUMSTa 3a NPEBKIOYBAHE Ha HUCKaA/BMCOKA CKOPOCT MOXE [a ce U3nornasa camo,
ako urpara st obcnyxsa. (MoHacTosilem Te ca obcnykBa camo OT Urpu 3a wodupaHe
Ha KamWOHW)

ByToHbT P OT nsBaTa cTpaHa Ha rnocta e ByTOHbT Ha pbyHaTa cnupadka. HatuckaHe-
TO Ha TO3M OYTOH aKTMBMpa pbyHaTa cnupadka. OcsoboxxgaBaHeTo My ocBoboxaasa
cnupadkaTta. (PyHkumsita He paboTun, ako He ce 0bCnyXBa OT urpara)
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6. O6cnyxBaHe Ha BonaHa B pa3nuyHuTe nnatcgpopmum

3ab6enexka! 3a cBbp3BaHe Ha reumaga PS4, Xbox 360, Xbox 360 One, Xbox 360 One X kbm
BonaHa TpsibBa Aa ce u3nonsBa knacuyecku 4-xuyeH kaben USB kaben, aByxuyeH USB
kaben 3a 3axpaHBaHe Ha MOGMIMHM YCTPOMCTBA He e NoAXOoASALY 3a U3NOoN3BaHe C BomnaHa.
4-Xn4HUAT Kaben e knacu4veckn USB kaben, KOWTo MoXe Aa 6bAe 3aKyneH oT BCeKU mara-
3UH (kaTo oTAeneH NPoAyKT 6e3 npuapyKasalo YCTPOUCTBO).

6.1 O6cnyxBaHe ¢ koH3ona PS3

1.

CBbpxeTe 3aeQHO BCUYKM eNeMEeHTU Ha cucTemara: negany u CKOpoCcTHa KyTust KbM
BOnaHa (3agH1Te KOHEKTOPW Ha KOPMUITHWUA MOAYn - MOKa3aHn Ha cTpaHuua 3 oT UH-
cTpykumsTa). CBbpXETE OCHOBHUS Kaben Ha BonaHa kbM USB nopTa Ha koH3onaTa.
BkrnitoueTe koH30naTa u BonaHa.

Cnep kaTo NpoueChT Ha CTapTUpaHe NPUKYX, MHONKATOPBT 3a PeXnM Ha BonaHa
LLle CBETHE M KOH30mraTa aBTOMaTU4yHoO Le NPUCBOU NOAXOASLUNS KaHan Ha BoraHa.
HatucHete BegHbx 6yToH MODE Ha BonaHa, 3a Aa Bnesete B HacTponkute XBM, ko-
rato nanonasate PS3 koH3onara, 1 fa nokaxeTe ekpaHa 3a ynpasfeHne Ha urpava.
HaTtucHete npogbmxutenHo 6ytoH MODE 3a 2 cekyHam, 3a Aa 3aTBopuTe npo3opeLa
3a HaCTPOWKM.

MHdopmauus: MNoHacToswem nnatdopmaTa He obcnyxBa PyHKUMATA HA CKOPOCTEH NOCT
6+1, 3aTOBa He ce NpenopbyBa HEMHOTO U3MNON3BaHe.

6.2 O6cnyxBaHe ¢ KOH3ona PS4

1.

CBbpXKeTe 3aeQHO BCUYKM EMEMEHTU Ha cucTemara: neganu M CKOPOCTHA KyTUS KbM
BONaHa (3a4HUTE KOHEKTOPU Ha KOPMUITHWUS MOZYN - NOKa3aHu Ha cTpaHuua 3 OT WH-
cTpykumaTa). CBbpkeTe OCHOBHUS kaben Ha BonaHa kbm USB nopTa Ha KoH3onara.
BkntoyeTe koH30naTa 1 BonaHa.

C 4-xmyeH USB kaben cBbpxeTe BonaHa C naga Ha KoH3onaTa, 3a ga crapTuparte
(nagbT TpsibBa oa 6bae BKMOYEH)

Cnep ycneLHo 3aBbpLUBaHe Ha NpoLeca Lie CBETHE YEPBEHUSIT MHAMKATOP Ha BornaHa.
Cera HaTucHeTe 6yToH MODE Ha BonaHa, 3a Aa ro Bkntounte. Cera MoxeTe 3a npemu-
HeTe KbM 0GCnyXBaHe Ha KOH3onaTa U [a ctapTuparte urpata unu aa koHdurypupare
yHKUMUTE Ha KOH3oMaTa.

[okaTo nrpaete Ha PS4, moxeTe aa HaTtucHeTe 3a kpaTko 6yToH MODE Ha BonaHa, 3a
[a ce BbpHeTe KbM rMaBHUSI eKpaH UInu Aa ro HaTUCHEeTE NPOABIKUTENHO 3a 1 CeKyH-
[a, 3a Ja 3aTBOpUTE eKpaHa C HaCTPOWKM.

Cnep cBbp3BaHe Ha CKOPOCTHUSA NOCT cUcTemaTta aBTOMaTUYHO NPOMEHS pPexuMa Ha
pexvm BoraH U ro 3akrnoysa. To3n pexum MOoXeTe Aa U3ronssare camo, ako urparta
obcnyxBa CKOPOCTEH NOCT. B NpoTMBEH crnyyan NocTbT He U3MbIHSABA HUKaKBa (DyHK-
uus, a BONaHbT HAMa Aa Bubpupa.
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6.3 Pa6oTa c koH3onaTta XBOX 360

1.

4.

CBbpKeTe KOMMOHEHTUTE NoOMeXay UM: neganqTe KbM BoNaHa (3agHuTe Lwencenu Ha
Mopyna Ha BonaHa, nokasaHu Ha cTpaHuua 3 oT pbKOBOACTBOTO). CBbpXKeTe OCHOBHUSA
kaben Ha BonaHa kbM USB nopta Ha koH3onaTa. BkntoyeTe koH3onarta v BoraHa.
CBbpxeTe KOHTponepa Ha koH3onarta kbM USB nopT 1 — Hammpaly ce Ha ocHoBaTta Ha
BONnaHa.

BonaHbT pabotn camo ¢ kabeneH Xbox 360 kOHTponep, KOMTO MMa NOCTOSIHHO
cBbp3aH USB kaben.

He Bceku 3amecTuTen Ha OpUrMHaNHUsA KOHTponep Le paboTyu NpaBUITHO.

Ako BonaHbT nMpoabiKkaBa Aa ce pa3KaysBa OT KOH3onaTta, ToOBa O3HayaBa, 4e
KOHTpONepbT, KOWTO U3nonsBare, He € CbBMECTUM.

Cnepg ycnewHo ctapTupaHe, YepBeHaTa CBET/MHA Ha BONaHa 1 CboTBeTHaTa CBETNnHa
Ha koH3onata XBOX 360 we ceeTHat. MoxeTe Aa cTaptuparte urpata unm a ussbplu-
BaTe Apyrv AEeNHOCTM Ha KoH3omnara.

HatucHete 6ytoHa MODE Ha BonaHa (ekBMBaneHTeH Ha 6yToHa 3a HaBuUrauus Ha opu-
rMHarnHUs KOHTponep), 3a Aa ce BbPHETE KbM IMaBHWUS eKpaH.

MHdopmauus: MNnatgopmata noHacTosWeEM He nogabpxa yHKUMATA 3a NpeBKYBaHe
Ha npedaBKWTe, 3aTOBa He ce NpenopbyBa Aa S U3nonaseare..

6.4 O6cnyxBaHe ¢ koH3ona XBOX ONE
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1.

CBbpKeTe 3aeHO BCUYKM €NEeMEHTM Ha cucTemarta: neganu U CKOpocTHa KyTusi KbM
BOflaHa (3agHUTE KOHEKTOPW Ha KOPMUIHWSA MOAYN - NMOKa3aHu Ha cTpaHuua 3 OT UH-
cTpykumaTa). CeBbpKeTe OCHOBHUSI kKaben Ha BoraHa kbM USB noprta Ha koH3onaTta.
BknitoyeTe KoH30MnaTa 1 BonaHa.

C 4-xunyeH USB kaben cBbpxeTe BonaHa C naja Ha KoH3onaTa, 3a Aa cTaptupare
(nagbT TpAbBa oa Obae BKMOYEH)

BknitoueTe koHsonata XBOX ONE CebpikeTe rmaBHus kaben Ha BonaHa kbm USB res-
[oTo Ha koH3onata XBOX ONE.

Cnep ycnewHo BKMOYBaHe Lie CBETHE WHAMKATOPBLT Ha BOMaHa U CbOTBETHUAT WH-
aukaTtop Ha remmnaga koHsonata XBOX ONE. MoxeTe ga 3anovHeTe urparta unu ga
N3NbNHWUTE OPYrK OEWCTBUSI C KOH3oMaTa.

HatucHete BegHbx 6yToH MODE Ha BonaHa (CboTBeTCTBaLY Ha ByToHa 3a HaBuraums
B OpUrMHanHus reMnag), 3a Aa ce BbpHETE KbM [MaBHWUA ekpaH. Hatuckante GyToH
MODE 3a 1 cekyHaa, 3a Aa 3aTBOpUTE eKpaHa 3a HaCTPOMKM.

OT HavanHusa ekpaH HaTucHeTe BedHBbX OYTOH Y Ha BonaHa, 3a Aa oTuaerte Ha cTpa-
HuuaTa 3a 6bpP30 TbpceHe.

XBOX ONE Bu nossonsiBa ga cnogensite n3obpaxeHve Ha ekpaHa ¢ HaTUCKAHETO Ha
eanH ByTOH.

CBbp3BaHETO Ha MOAYIa Ha CKOPOCTHMSA NOCT LWe AoBeAe A0 NpeMyHaBaHe Ha BoraHa
B PEXWM BOMaH, KOMTO MOXe Aa Obze akTUBMpaH CaMo ako urpata ro obcnyxea n 6e3
Hero yHKuMnTe 3a BUGpaums 1 3ByK Ha urparta He ca JOCTBMHW.
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6.5 Ob6cnyxBaHe C KOMNIOTBLP (Crnea CBbpP3BaHe Ha CKOPOCTHUA NOCT pexxumbT Xinput He
paboTu, paboTu camo pexxum BOmaH),
6.5.1 Pexxum Xinput (korato CKOPOCTHUAT JIOCT HEe € CBbp3aH):

1. CsbpxeTe 3aeQHO BCUYKM eNeMeHTU Ha cuctemarta: negany u CKopocTHa KyTust KbM
BOfaHa (3agHNTE KOHEKTOPW Ha KOPMUIHWUSA MOAYN - NOKa3aHU Ha cTpaHuua 3 OT UH-
cTpykumnTa). CBbpXKETe OCHOBHUS kaben Ha BonaHa kbM USB nopTa Ha KOMMoTbpa.
BkritoueTe komnoTbpa 1 BonaHa

2.  PexumbT no nogpasdupaHe e Xinput. Korato e akTuBmpaH, YepBEHUST UHAMKATOP CBe-
™.

3. HartucHete 6ytoH MODE B npogbmkeHne Ha 3 cekyHan. NHOnKaTopbT We 3amura Tpu-
KpaTHo. Cneg ToBa npeBkntoyverte B pexxum Directinput ¢ HatuckaHe Ha 6ytoH MODE 3a
3 cekyHau. Cera MoxeTe OTHOBO fa BktounTe pexum Xinput.

6.5.2 UHcTanupaHe Ha nporpama 3a obcnyxBaHe Ha pexum Directinput

1. Axtusupante cuctema Windows 7/8/10. LpakHeTe paBykpaTHO wukoHata SETUP
W WHCTanuMpamTe KOHTpofiepa CbIMacHO YKasaHusaTa, Moka3aHu Ha ekpaHa. B
cnyyam Ha nunca Ha yctponctBo 3a CD moxere ga ro msternute ot yebcanta
www.tracer.pl/ TRAJOY47345

2. CsbpxeTe kabena Ha BonaHa kbM USB nopta Ha koMMOTbpa U OTBOpETe npo3opeLa
MaHen 3a ynpaBneHwue -> YcTponcTea 1 npuHTepw. LLipakHeTe ¢ AecHns GyTOH Ha MULL-
KaTa BbpXy KOHTpornepa un n3bepere CoiicTaa.

MHdpopmauns: MHcTanaumoHHaTa nbTeka n MeToabT Ha KOHUrypupaHe Moxe ga ce pas-

nvM4yaBaT B 3aBUCUMOCT OT cucTemara. [lpoyeTeTe NHCTPYKLMMTE Ha ekpaHa.

6.5.3 MpoBepka Ha yCTPONCTBOTO

1. TMpemuHeTe KbM TECTOBMS €KpaH U NpoBepeTe BYTOHUTE M ocuTe. TeCTbT Ha YCTPOWi-
cTBOTO TpsibBa Aa ce npoeee B MNaHena 3a ynpaeneHue B noacTpaHmua YcTponcTea u
NPUHTEPU B HACTPOMKUTE Ha BoAava.

2. CurHanbT Ha ocTa MOXe Aa ce KopurMpa B CbOTBETEH Npo3opeL,.

3. lpemMuHeTe KbM ekpaHa Ha BuOpauuuTe Ypes TecT Ha ocTa Unu negana (4ecHusa u
nesus).

6.5.4 [lenHcTanupaHe Ha gpanBepa:

1. OtBopeTe NaHena 3a ynpaeneHue -> Mporpamun n yHKLUN.

2. B nposopeua [levHcTanvpan nnu CMeHu nporpamata HamepeTe UMETO Ha AparviBepa
3a JeuHCcTanMpaHe U WpakHeTe B CbOTBETHOTO none M3tpuii.

MHdopmauns: MeToabT 3a geMHcTannpaHe 3aBucu OT cuctemara.

6.6 O6¢cnyxBaHe ¢ KoHsona SWITCH

1. CsbpxeTe ocHoBHUSA USB kaben Ha BonaHa kbM USB nopTa Ha koH3onata SWITCH u
BKIOYETE KOH30MaTa.

2.  MoxerTe CbLLUO Taka Aa cBbpxeTe ocHoBHUst USB kaben Ha BonaHa AUPEKTHO KbM KOH-
3onata SWITCH ype3 USB-C agantep.

3. Cnep cBbp3BaHe YepBEHMST MHAMKATOP Ha BOnaHa CBETU HEMPEeKbCHaTo M Ha BonaHa
ce npuceosiBa kaHarn. MoxeTe fa ctapTvpaTe urpa unv ga ussbplusate apyru AencT-
BMS Ha KOH3onara.
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3a fa HanpaBuTe ekpaHHa CHWMKa, HaTUCHeTe egHoBpeMeHHo 6ytoHuTe CIMOOENN
JI9N3MMEQN/- n ONUMN/10/MEHKO/+.

CBbp3BaHeTo Ha MoAyna Ha neganuTe Lie AoBefe A0 NpeMUHaBaHe Ha BonaHa B pe-
KMM BonaH, KOUTO MOXe Aa ObAe akTUBUpaH camo, ako urpata ro obecnysxsa u 6e3 Hero
hyHKUMUTE 3a BUBpaLMs 1 3BYK HA UrpaTa He ca AOCTbIHM.

MHdopmauums: MNMoHacToswem nnatdopmata He ob6cnyxBa pyHKUMATA Ha CKOPOCTEH NOCT
6+1, 3aTOBa He ce npenopbyYBa HEMHOTO U3NoMn3BaHe.

6.7 O6cnyxBaHe ¢ KoH3ona XBOX Series X

1.

CBbpeTe nogxoaawms kaben Ha neganHua Moayn 1 kabena Ha CKOPOCTHUS NOCT KbM
CbOTBETHMSA MOPT Ha BOMaHa W CBbPXETE OpuUrMHanHusa remmnag Ha koHsona XBOX
Series X. CebpxeTte USB-C kabena Ha naga kbm USB nopta Ha koHTponepa Ha Bona-
Ha, 3a Aa ro craptTupare (KOHTponepbsbT TpAOBa Aa e U3KIYEH).

BknitoyeTe koH3onata XBOX Series X u cBbpxeTe rmaBHus kaben Ha BonaHa kbM USB
nopTa Ha koH3onata XBOX Series X.

Cnep ycneLHo cTapTupaHe Le CBETHAT MHANKATOPBLT Ha BOMNaHa 1 CbOTBETHUAT UHAU-
kaTop Ha koH3onata XBOX Series X. MoxeTe ga ctapTuparte urparta unv aa u3sbplLu-
BaTe Apyr1 AefHOCTM Ha KOH3onaTa.

HatucHete BegHbx 6yToH HOME Ha BonaHa (cboTBeTcTBaLY, Ha OyToHa 3a HaBuraums
B OpUrvHanHus reimnag), 3a Aa ce BbpHETe KbM MMaBHWUSA ekpaH. HaTtuckante 6yToH
MODE 3a 1 cekyHAa, 3a 4a 3aTBOpUTE ekpaHa 3a HaCTPOWKW.

OT HayanHus ekpaH HaTUCHeTe BeaHBbX OyTOoH Y Ha BonmaHa, 3a Aa oTuaeTe Ha cTpa-
HuUaTa 3a 6bpP30 TbpceHe.

CBbp3BaHETO Ha MOAyNa Ha CKOPOCTHUS JOCT Lue NPEBKIOYM BonaHa B PeXnM BonaH
6e3 yHKLMKN BMOBpaLmmn 1 3ByK B urpara.

6.8 O6cnyxBaHe ¢ koH3ona XBOX Series S

1.
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CBbpKeTe CbOTBETHUSA kaben Ha neganHua Mmogyn v kabena Ha CKOPOCTHUS NTOCT KbM
CbOTBETHOTO rHE30 Ha BOMaHa 1 CBbPXXETE BalLNS OpUrMHaneH reimnag Ha KoH3ona-
Ta XBOX

S. Cebpxere USB-C kabena Ha naga kem USB nopta Ha kKOHTponepa Ha BonaHa, 3a
[a ro BknounTe (KOHTponepbT TPsibBa Aa e U3KITHYEH).

BkntoyeTe koH3onaTa XBOX Series S 1 cBbpxeTe rnaBHUs kaben Ha BonaHa kbM USB
nopta Ha koH3onata XBOX Series S.

Cnepg ycneLHo cTapTupaHe Le CBETHaT MHANKATOPbT Ha BOflaHa 1 CbOTBETHUAT UHAU-
kaTop Ha koH3onata XBOX Series S. MoxeTte ga ctapTuparte urparta unv aa u3sbplu-
BaTe Apyr1 AeVHOCTM Ha KOH3onaTa.

HaTtucHete BegHbx 6yToH HOME Ha BonaHa (CboTBeTCTBaLL Ha ByTOHa 3a HaBuraums
B OpUrMHanHus reiMnaz), 3a Aa ce BbpHETE KbM MaBHWUA ekpaH. Hatuckante GyToH
MODE 3a 1 cekyHaa, 3a 4a 3aTBOpUTE ekpaHa 3a HaCTPOWKW.

OT HavanHusa ekpaH HaTUcHeTe BeAHBbX OYyTOH Y Ha BonaHa, 3a Aa oTuaerte Ha cTpa-
HuuaTa 3a 6bP30 TbpceHe.

CBbp3BaHETO Ha MOAyNa Ha CKOPOCTHUS NOCT L NPEBKIOYN BOraHa B PEXNM BONaH
6e3 byHKUMM BUGpaLmm 1 3ByK B urparta.
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7. HamupaHe u oTcTpaHsiBaHe Ha NoBpeau

1.

KoraTo BonaHbT e CBbp3aH KbM KOH30/1aTa, HO MHAMKATOPBbT 3a PEXUM HE CBETU, CBbP-
XXeTe OTHOBO YCTPOWCTBOTO WNW MPOBEPETE Aanv KOHTPONepbT paboTn NpasuIHo.
Korato BonaHbT He pearvpa Ha JENCTBUSA Ha NOTPEOUTENS U ekpaHbT He ce ABUXKK,
YCTPOMCTBOTO MOXe Aa e cnpsno aa pabotu. PectapTtupaiite ro.

Korato BonaHbT He paboTu npaBuMHO B uUrparta, CBbPXETe ro 0THOBO, OCOBEHO ako
pexMmbT e NpoMeHeH. TpsibBa Aa U3KMo4YUTe urpaTa 1 Aa s pecrapTupare.

KoraTo cBbpaBaTe KOHTporepa, Tol Tpsibea Aa 6bae uskioyeH, 3a aa ce npegoTspati
HenpasuNHOTO My (DYHKLMOHMPaHe nopaau Bpb3kaTa Mexay KOHTponepa u KoHsona-
Ta.

®yHKUMUTE, NPUCBOEHM Ha ByTOHUTE, Ce 3anameTaBar. AKO Ha OYTOH e MpUCBOEHa He-
noaxodsila yHKUMS, NpucBosiBaHeTo Tpsibea Aa 6bAe M3UYMCTEHO, KakTo e onncaHo
no-rope.

AKO BONaHbLT UMK NeJanbT He ce ABUXKAT NPaBUITHO UMK He ce BpbLLUAT B MbpBOHaYar-
HaTa cu nosuuus, Te TpsibBa fa 6baaT KanMbprpaHu CbrmacHo NPeAcTaBeHNs No-rope
meToa.

8. NpaBuna 3a 6e3onacHocT

1.

aokrobdD

Mpeaun nanonssaHeTo Ha YyCTPOMNCTBOTO TPsAOBa Aa ce 3ano3HaeTe C MHCTPYKUMSTa 3a
ynoTpeba.

M3bsareaiiTe CbTpeceHns 1 nagaHe Ha yCTpoMCTBOTO.

He pasrnobsiBarite, He MoauuumpanTe 1 He peMOHTUpaTe YCTPOMNCTBOTO CaMu.

He cbxpaHaBanTe yCTPOMCTBOTO BbB BNaXHW, ropeLLn unm sanpalleHn nomMeLLeHns.
B cnyyan Ha Bbnpocu unu 3abenexku, TpsiOBa ga ce CBbpXeTe ¢ AUCTpmbyTopa munm
npounssoauTens.

9. U3TpuBaHe Ha nporpaMmmpaHu (pyHKUUM Ha ByTOHUTE
AKo Ha ByToHUTE ca NPMCBOEHM AybnupaLLy ce unm HexxenaHu yHKUMKU, U3TPUINTE TAXHOTO
nporpaMupaHe oT NnaMmeTTa Ha BonaHa:

1.

HatucHete 6ytoHa PROG BeaHbX — YepBeHaTa nHavMkatopHa namMna e 3anovHe ga
mMura 6up30.

3agpbxre 6ytoHa OPTIONS/MENU HaTtucHat 3a 4 cekyHauM — MHOUKaTopbT Le ocTa-
He 3ananeH. Bcuykn nporpammpann yHKUMK Wwe 6baaT usTpuTn U YyCTPOUCTBOTO LuE
ce BbpHE KbM HaCTPOWKUTE 3a YyBCTBUTENMHOCT MO nogpasbupaHe (HUCKa 3a KoMMo-
TpW, CpeaHa 3a apyru cuctemu).

3ab6enexka: BonaHbT MMa cob6cTBeHa NamMeT — NPUCBOeHNUTe (PYHKUUM Ha ByToHUTE
He ce U3TPUBaT, KOraTo ce U3KI4YUN 3aXpPaHBaHETO UM KOMMIOTbPbT.
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Symbol przekreslonego kosza na $mieci umieszczany na sprzecie, opakowaniu lub dokumentach do niego dotgczonych

oznacza, ze produktu nie wolno wyrzuca¢ tacznie z innymi odpadami. Zuzyty sprzet moze zawiera¢ substancje posiadajace

wiasciwosci trujgce i rakotworcze, niebezpieczne dla zdrowia i zycia ludzi, ponadto zatruwajgce glebg oraz wody gruntowe.

Obowigzkiem uzytkownika jest przekazanie zuzytego sprzetu do wyznaczonego punktu zbidrki w celu wiasciwego jego
EEE  przetworzenia. Wigcej informacii na temat punktéw utylizacji urzadzen mozna uzyska¢ od wiadz lokalnych, firm utylizacyjnych
oraz w miejscu zakupu tego produktu. Gospodarstwo domowe spetnia wazna role w przyczynianiu si¢ do ponownego uzycia i odzysku
surowcoéw wtérnych, w tym recyclingu, zuzytego sprzetu. Na tym etapie ksztattuje sig postawy, ktére wptywajg na zachowanie wspdinego
dobra jakim jest czyste srodowisko naturalne.

The symbol of a crossed-out wheeled bin placed on electronic or electrical equipment, its packaging or accompanying documents means
that the product may not be thrown out together with other waste. Used equipment may contain substances with toxic and carcinogenic
properties, hazardous to human health and life, and poisoning the soil and groundwater. It is the user’s responsibility to hand over the
used equipment to a designated collection point for its proper processing. For more information on recycling of electronic and electrical
equipment, please contact your local authorities, waste disposal services and the place where you purchased this product. The household
plays an important role in contributing to the reuse and recovery of secondary raw materials, including recycling, waste equipment. At this
stage, attitudes are formed that affect the preservation of the common good, which is a clean natural environment.
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