PROFIL GRACZA x

Postgp sezonubs

Prowincja16 Etap 1

Postep sezonu 4

Prowincja22Etap 7

Postep sezonu 3

Prowincja17Etap 8

Sezon 2 POSt?p
Prowincja 22 Etap 1

Sezon1l Postgp
Ukonczono

Najpotezniejszy bohater
Set

Sita druzyny obronnej
5347

Trofea
2450

Zwycieskie najazdy
2516

Pokonani tytani
538

Najwyzsze obrazenia tytana

Poziom 59 17%

Brakuje ci 853509 pkt.
doswiadczenia do nastepnego
poziomu.

Tryb trudny sezonu 5

Prowincja1Etap 8

Tryb trudny sezonu 4

Prowincja1Etap 8

Tryb trudny sezonu 3
Prowincja3 Etap1

Sezon 2 Tryb trudny
37 /270

Sojusz

Poziom fortecy
23

Najlepsze combo
22

Najwyzsze trofea
2756

Najdiuzsza seria zwycieskich najazdow

19

Najsilniejszy pokonany tytan

Opancerzona hydra 13*

Ciosy konczace tytana
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FLASZKA EI}IERGII FLAS;KA ENERGII FLASZKA ENERGII
TYTANOW SWIATA AT{_\' KU
\ S \_/
b 2.6 & ¢ xa7 X 104
uzy) Uuzy) UzyY)
GIGANTYCZNY GIGANTYCZNY SREDNI PAKIET
PAKIET 2YWNOSCI PAKIET,ZELAZA ZELAZA

*xxkk X111 *Khhkxk X20

'm. _ 1 —m. . _‘ m . “‘h
uzyl uzy) uzyl)
MONETA ZADAN ASTRALNA MONETA MONETA

SOJUSZU ATLANTVYDY

X7 - }(25 _ X15

Uzywana do darmowego Uzywana do darmowego Uzywana do darmowego
WEATERIERLEDL ELIE! astralnego wezwania. wezwania Atlantydy.
sojuszu. Jedno wezwanie Potrzebujesz 100 monet Jedno wezwanie kosztuje

kosztuje 10 monet. na jedno wezwanie. 100 monet.
MONETA ZA KLUCZ DO MONETA
WYZWANIE KOSTIUMU PRZYMIERZA
N .

P
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MONETA ZA
WYZWANIE

Uzywana do darmowego
wezwania wydarzenia.
Jedno wezwanie kosztuje
10 monet.

TOKEN EPICKIEGO
Oal;IZIAI.U

v

\

X35

Uzywane do wezwania
rzadkich lub epickich

oddzialow z wezwania
epickiego oddziatu.

KRYSZTAL
ULEPSZENIA

X35

Uzywane do darmowego
wezwania ulepszenia.
Potrzebujesz 10
krysztatow na jedno
wezwanie.

MONETA TRZECH
KROLESTW

7
/

SYMBOLE

KLUCZDO
KOSTIUMU

X7

Uzywana do darmowego
wezwania kostiumu. Do
jednego wezwania
potrzeba 5 klucza(-y).

MONETA GOBLINA

X 30

Uzywana do darmowego
wezwania goblina.
Potrzebujesz 100 manet
na jedno wezwanie.

KRYSZTAL MATERII

X 68

Uzywane do darmowego
wezwania materii.
Potrzebujesz krysztatow
(10 na jedno wezwanie).

MONETAWYDM

==y

OGOLNE

‘ I

KOSTIUMY |

MONETA
PRZYMIERZA

4 ¢

X70

Uzywana do darmowego
wezwania Przymierza.
Koszt jednego wezwania
w monetach: 100

MONETA LEGEND

Uzywana do darmowego

wezwania legend. Jedno

wezwanie kosztuje 100
monet.

MONETA
LEGENDARNEGO
ODDZIALU

- o =,

k%

X50

Uzywana do darmowego
wezwania legendarnego
oddziatu. Jedno
wezwanie kosztuje 100
monet.

MONETA
SUPERZYWIOLAKA
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VLY VUK

wezwania ulepszenia.

wezwania legendarnego

wezwania materii.

Potrzehujesz 10 Potrzebujesz krysztatow oddziatu. Jedno
krysztaiéow na jedno (10 na jedno wezwanie). wezwanie kosztuje 100
wezwanie. monet.
MONETA TRZECH MONETAWYDM MONETA

KROLESTW
/TN

SUPERZYWIOLAKA

-

X3 X15 X10

Uzywana do darmowego Uzywana do darmowego Uzywana do darmowego
wezwania Trzech wezwania Wydm. wezwania
Krdlestw. Potrzebujesz Potrzebujesz 100 manet superzywiolaka.
100 monet na jedno na jedno wezwanie. Potrzebne monety na
wezwanie. jedno wezwanie: 100
MONETA WIEZY MONETA PODZIEMIA NONETA

PRZEMILCZANYCH
HISTORII,,

X43 X 88 _)(51

Uzywana do darmowego Uzywana do darmowego Uzywana do darmowego
wezwania wiezy. wezwania Podziemia. wezwania przemilczanych
Potrzebujesz 100 monet llos¢ monet potrzebnych historii. Potrzebujesz 100
na jedno wezwanie. na jedno wezwanie: 100. monet(y) na jedno
wezwanie.
MONETA WALHALLI TOKEN RESETU BILET NALUPY

MATERII

Uzywana do darmowego Resetuje poziom pokonania Mozna uzyc¢ w celu
wezwania Walhalli INEE ST AL D PeD natychmiastowego
= > bohatera. Zwraca wszystkie y = = g
Potrzebujesz 100 monet zuzyte przedmioty oraz 50% powtorzenia
na jedno wezwanie. oszacowanej ilosci Zywnosci oraz ukonczonych etapow.

zelaza, maksymalnie do wartosci
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MISTRZOWSKI SYMBOL MISTRZOWSKI MISTRZOWSKI
BARBARZYNCY SYMBOL MINICHA SYMBOL PALADYNA

N // A A

X2 Xx10 X5
Uzywany do ulepszenia Uzywany do ulepszenia Uzywany do ulepszenia
mistrzowskich talentow mistrzowskich talentow mistrzowskich talentow
klasowych Twoich klasowych Twoich klasowych Twoich
barbarzyncow. mnichow. paladynow.
MISTRZOWSKI SYMBOL SYMBOL KLERYKA
SYMBOL CZARODZIEJA BARBARZYNCY
B *
X2 X 2363 X145
Uzywany do ulepszenia Uzywany do ulepszenia Uzywany do ulepszenia
mistrzowskich talentow talentow klasowych talentow klasowych
klasowych Twoich Twoich barbarzyncow. Twoich klerykéw.
czarodziejow.
SYMBOL DRUIDA SYMBOL SYMBOL MNICHA
WOJOWNIKA
< * <
X113 X1590 X959
Uzywany do ulepszenia Uzywany do ulepszenia Uzywany do ulepszenia
talentéw klasowych talentow klasowych talentéw klasowych
Twoich druidow. Twoich wojownikow. Twoich mnichow.

SYMBOL PALADYNA SYMBOL STRI-\_iNIKA SYMBOL LOTRZYKA
LASU

— \ -
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mistrzowskich talentow

klasowych Twoich
czarodziejow.

SYMBOL DRUIDA

7
X113

Uzywany do ulepszenia
talentow klasowych
Twoich druidow.

SYMBOL PALADYNA

o)

X1012

Uzywany do ulepszenia
talentow klasowych
Twoich paladynow.

SYMBOL
CZARODZIEJA

®

x1744

Uzywany do ulepszenia
talentow klasowych
Tweoich czarodziejow.

[——srETE—|

talentow klasowych
Twoich barbarzyncow.

SYMBOL
WOJOWNIKA

X1590

Uzywany do ulepszenia
talentow klasowych
Twoich wojownikoéw.

svmsoﬂnzmm

LASU

&
X 2839

Uzywany do ulepszenia
talentow klasowych
Twoich straznikow lasu.

SYMBOL
CZARNOKSIEZNIKA

o

AR

>
X458

Uzywany do ulepszenia
talentow klasowych
Twoich
czarnoksieznikow.

1

==y

OGOLNE
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talentéw klasdv..rych
Twoich klerykow.

SYMBOL MNICHA

@

X959
Uzywany do ulepszenia

talentow klasowych
Twoich mnichéw.

SYMBOL LOTRZYKA

v,

__x1407

Uzywany do ulepszenia
talentow klasowych
Twoich totrzykow.

ZRESETUJ SYMBOL

-

O

X22

Resetuje klasowgq siatke
talentow bohatera.
Zwraca wszystkie zuzyte
symbole oraz 20%

zywnosci i zelaza.
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MATUZALKA LASU LAMENTUJACY HRABIA ROCKA
KSIAZE

* %k H Kk X1 . 0.8.0 ¢ X1 8.0 & ¢ X1
Kostium dla: Kostium dla: Kostium dla:
Justice. Tiburtus. Tiburtus.
RZUTKISZLACHCIC SZLACHETNY LOWCA WAMPIROW

UZDROWICIEL Z CIEMNOLASU

* kK X1 ¥k Kk X1 Fook Kk x1

Kostium dlé: Kostium dla: K.ostium dla:
Rigard. Rigard. Jas.
BRAT KAMUFLAZU MOCARNY GORAL GANGSTER

F % Ak X1 1.0 0 6 ¢ X1
Kostium dla: Kostium dla: Kostium dla:
Maty John. Maly John. Frank.
OGNISTVLPWCA DZIELNY TROPICIEL ZABéJCZYNI Y4
NAGROD PIASKOMORZA

? 7 ? N -2
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OGNISTY LpWCA DZIELNY TROPICIEL ZABOJCZYNIZ
NAGROD PIASKOMORZA
1 74 P, P ?
SN L)
el l[iﬁ
v W (
N\ ¥ ® 9 o
* % ok X1 2 0.0 6.1 X1 * %k K X1
Kostium dla: Kostium dla: Kostium dla:
Colen. Colen. Scarlett.
SMOCZA SZAMANKA SMOCZ_A DZIEDZICZLA
CZARNOKSIEZNICZKA
C,‘ ? @ 2
\u/ ¥\
"'! m \
“R Ly obe . |
. t-? ) 3 '-1
‘u ' 'm&'} -
* %k Kk X1 * K K Kk X1
Kostium dla: Kostium dla: Kostium dla:
Kelile. Kelile. Ponurak.
MROCZNY MISTRZ TYGRYSOW MISTRZ

POSLANIEC KONSERWATOR

* % kK X1 1.8 & & ¢ X1 * Kk Kk X1
Kostium dla: Kostium dla: Kostium dla:
Ponurak. Chao. Chao.
KRESKOWKOWA FAJERWERKOWY ZABOJCA

GENERAL GENERAL CEREMONIALNY

' T N ?
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| uzvikowe ||
KRESKOWKOWA FAJERWERKOWY ZABOJCA
GENERAL GENERAL

* ok Kk k ‘ X1

Kostium dla:
Li Xiu.

MALPI
IMPREZOWICZ

Kostium dla:
Li Xiu.

MALPIRONIN

CEREMONIALNY

Kostium dla:
Li Xiu,

KORABAMBUSA

%k X1 L BB 0. ¢ X1 %* % %k X1
Kostium dla: Kostium dla: Kostium dla:
Wu Kong. Wu Kong. Hu Tao.
BAMBUSOWY GAZECIAR.ZZ LOWCAJAJEKZ
POJEDYNKOWICZ WYBRZEZA DOLINY WIOSNY
'&f i;"!
R
* %k %k X1 * % &k x1 %* % %k X1
Kostium dla: Kostium dla: Kostium dla:
Hu Tao. Peters. Jack O'Hare.
ZAWZIETA CZEMPIQN ATLANTEIJSKI
POSZUKIWACZKA WIKINGOW

STRAZNIK
' ? ? ' |2

W
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ZAWZIETA
POSZUKIWACZKA

X1
Kostium dla:
Sonia.

MISTRZ SWIATA
WAGI CIEZKIE)

Kostium dla:
Pozeracz.

KROL
SVARTALFHEIMU
T G
R/ 4 T

¥k kK

Kostium dla:
Almur.

X1

MARTWY HULAKA

@
L )
svmeoLe | ORI

CZEMPION
WIKINGOW

* KAk X1

Kostium dla:
Sonia.

KAMELEON
ALCHEMIK

Kostium dla:
Agwe.

NIZIOLEK
POWIESCIOPISARZ

% % kK X1
Kostium dla:
Mack.

NIESMIERTELNA
KSIEZNICZKA

e
R0

ATLANTEJSKI
STRAZNIK

Kostium dla:
Gadeirus.

JASNOWIDZ 2
ATLANTYDY

Kostium dla:
Proteusz.

NIESMIERTELNY
KSIAZE

*hkx X1

Kostium dla:
Cyprian.

STANOWCZA
KRESKOWKOWA

2

-
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UZYTKOWE

MARTWY HULAKA

Kostium dla:
Cyprian.

REZOLUTNY
NADZORCA

* kX X2

Kostium dla:
Priska.

NIEUMARLY
CZAROWNIK

——

Kostium dla:
Baltazar.

DUCH ZAGAINIKA

NIESMIERTELNA
KSIEZNICZKA

oy
5 é‘* ;

ok Kk

Kostium dla:
Sabina.

J

&

Y

x1

STUKNIETY CHIRURG

* Kk x1

Kostium dla:
Renfeld.

ROZGRZANY

Kostium dla:
Karil.

KRESKOWKOWY
DUCH

STANOWCZA
KRESKOWKOWA

Tt

(I\

* Xk

Kostium dla:
Priska.

),

KRESKOWKOWY MAG

*ok ok

Kostium dla:
Baltazar.

SZAMANZ
CONCORDII

* %k x1

Kostium dla:
Brienne.

JOWIALNY
KRESKOWKOWY

Z
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(1)
| uzvikowe || SYMBOLE || KosTIumY,J

MARTWY HULAKA NIEQM‘IERTELNA STANOWCZA
KSIEZNICZKA KRESKOWKOWA

L. 6 ¢ X1 * A A X2
Kostium dla: Kostium dla: Kostium dla:
Cyprian. Sabina. Priska.
REZOLUTNY STUKNIETY CHIRURG KRESKOWKOWY MAG
NADZORCA
A &

* % K ) * % K X1 % % K X1

K.ostium dla: Kostium dla: Kostium dla:
Priska. Renfeld. Baltazar.
NIEUMARLY ROZGRZANY SZANIANZ

CZAROWNIK CONCORDII

2. 0.6 ¢ X1
Kostium dla: Kostium dla: Kostium dla:
Baltazar. Karil. Brienne.
DUCH ZAGAJNIKA KRESKOWKOWY JOWIALNY

DUCH KRESKOWKOWY
| ? (& 7
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OSTRZEDAMASZKU

:g}“
WY
g
* Kk Kk X6

Misternie wykonane
ostrze.

MISTYCZNE
PIERSCIENIE

F kK ke X29

Grawerowane
pierscienie, ktore
poteguja naturalny
talent magiczny.

KSIEGA TAKTYKI

2 & & & ¢ x16

Zaawansowane tajniki
manewrow bitewnych.

KOMPAS
-

DALEKOSIEZNY
TELESKOP

>
\!t7”

*HKk X 26

Cud techniki, pozwala
ogladac odlegte zakatki.

ZATRUTE STRZALKI

/ )
) Lo

LB 8.8 1 x14

Malenkie strzalki zdolne
do zneutralizowania
nawet duzego
przeciwnika, jesli trafig
do celu.

PODRECZNIK WALKI

* Hok X503

Obszerna ksiega taktyki
bitewnej.

REKAWICE

TAJENMINICZY NAPO)

*kkk X7

Ten napoj postuzy tylko
wybranym.

KROLEWSKI
TABARD

Ky

:J%l'.

Fook kK X4
Stroj tylko dla godnych
go zalozyc.

KOLCZUGA

=
S'f )

el

.0 ® ¢ X413

Wytrzymata, choc
elastyczna zbroja.

UKRYTE OSTRZE
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KOMPAS REKAWICE UKRYTE OSTRZE
: o
A e

* %k X 38 Yok K X39 ok K X 38
Niezawodny kompas. Wysokiej jakosci Ukryte ostrze zwieksza

rekawice. skutecznosc w walce

wrecz.
MAGICZNA KULA FUTERAL WYTRZYNALA
TARCZA

- p 3
'S go=
* ok k X55 | | ki X347 | | xhx x50
Kula, ktéra zdradza wiele Zapewnia Tarcza uratowala zycie
sekretow mistrzowi, bezpieczenstwo i ostrosc niejednego bohatera.
ktory opanuje jej tajniki. miecza podczas podroézy.
KOZAKI NARZEDZIADO CIEPLA PELERYNA
ZASADZEK .
| % /{f '\. {—\\s
[ W - )) ’!e.__,_._c-’ .
?_. = 4
\-\ / lk\
* Kk X408 * ok k X35 Fook X X 47
Buty, ktorym nie Komplet narzedzi do Peleryna chroni przed
straszna zadna pogoda i tworzenia podstepnych zywiolami (zarowno
wysitek. putapek. naturalnymi, jak i
nadprzyrodzonymi).
TAJENINE ZWOJE SZTYLET SKORZANA ZBROJA

e | 3
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TAJENMINE ZWOJE SZTYLET SKORZANA ZBROJA
. ,~‘ﬁ‘ l X
*k X 2146

* ok X 2046 ok x 2087

Ostry sztylet na bliskie Skarzana zbroja

Zwoje skrywajgce
zapewnia podstawowa

starozytne tajemnice. spotkania.
ochrone podczas bitwy.

OSTRZALKA SILNY SZNUR DREWNIANA

TARCZA
ﬁ!:‘_&“ ‘ G?.ii z“ / 1

. LA\

-— = \ ' -t - X -

e 2 H‘!— £ —

X1442 Yk X 2178 ok X 2443

Podstawowa tarcza,
ktora tatwo peka, ale i
tak potrafi uratowac

* X

Niezbedna do ostrzenia
broni na polu walki.

Pomystowy bohater
znajdzie wiele
zastosowan dla

wytrzymatiej liny. tytek.
ZESTAW MIECZ TRENINGOWY FOSZARPI_\NA
AWANT'URNIKA ODZIE?
@ y o “'.q \
| T @ ] '
2 : - 4 3 \ , i
* X 6063 * X 2784 * X 8111

Ratuje skére przy

Drewniany miecz. Kazdy
niesprzyjajacej pogodzie.

rycerz musi od czegos
zaczac.

Niezbednik kazdego
mitosnika przygod.

PODRECZNIK
SZKOLENIOWY
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OGRONINY HARPUN

**xAxkkx X18

Jeden przeciwnik otrzymuje
750 obrazen i -20% ataku
przez 6 tur(y). Jesli efekt
zostanie uzyty przeciwko
tytanom, te moga
pozostawiac po sobie czesci.

ELIKSIR
NIEWIDZIALNOSCI

N

\

Y ko X3

Cel jest niewidoczny dla
wroga przez 3 tur(y).

TAJEMNICZY ZWQ)

et

%k Kk x 61
Wszyscy bohaterowie

zostajg wskrzeszeni i
otrzymuja 400 PZ.

TORNADO

SIDLA MYSLIWEGO

1. 8.8.8. 8.1 X2

Cel otrzymuje 750
obrazen. Odwotuje
wzmocnienia z celu.

ZWOJ ODMIANY

Aok K X5

5 los. tarcz(e)
przeksztatca(ja) sie,
dopasowujgc do zywiolu
celu.

EKSTRAELIKSIRZ

X13

Jeden bohater zyskuje
100% many.

ATAKSMOKA

==

OGOLNE

HURAGAN

*kAkkk X6
Cel i pobliscy
bohaterowie zyskuja

100% many, a plansza
zostaje zresetowana.

WSTRZYMANIE
CZASU

Aot/
% &k Aok X16

Wszyscy przeciwnicy traca
100% many, ich normalny
atak zostaje opo6zniony, a
przez 3 tur(y) nie moga
odzyskiwac many.

ZATRZYMANIE
CZASU,

* ok X145

Wszyscy przeciwnicy
traca 100% many, a ich
normalny atak zostaje
opézniony o 3 tur(y).

EKSTRAELIKSIR

“WYKONA)J KUP'WIECE]
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TORNADO ATAK SMOKA EKSTRAELIKSIR

uznnnwguacv

Kk Fk X13

Wszyscy bohaterowie
otrzymuja 40% many i
nastepuje ponowne
rozdanie na planszy.

SUPERANTIDOTUM

* Xk X290

Wszyscy bohaterowie
odzyskuja 150 PZ i
zostajg wyleczeni z

dolegliwosci ze statusu.

ATAKTOPOREM

/ "’\

Z5

AL
v

o A
. i B
| R /

F Aok ".147

Wszyscy przeciwnicy
otrzymujg 400 obrazen
oraz 132 obrazen przez 6
tur(y).

ATAKBOMBOWY

¥ ok X49

Wszysfy przeciwﬁicy 300
otrzymuja -25% do
ataku przez 6 tur(y).

POTEZNY ELIKSIR
UZDRAWIAJACY

' ~ .
_l /
-
*xkxx X128

Jeden bohater odzyskuje
750 P2.

ZWOJ REGENERACIJI

*x%x X116

Jeden bohater zostaje
wskrzeszony i otrzymuje
200 P2.

ELIKSIRZ MANA

-
* %k x154 * %k X216 * x10
Wszyscy przeciwnicy 200 Jeden bohater odzyskuje Jeden bohater zyskuje
otrzymuja -20% do 500 PZ. 60% many.
ataku przez 6 tur(y).
CHORAGIEW Z CHORAGIEW Z ANTIDOTUM
NIEDZWIEDZIEM ZOLWIEM . B
“WYKONAJ KUP'WIECE]
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ataku przez 6 tur(y).

=l

CHO_RQGIEW Zz CH.()’RQGIEWZ ANTIDOTUM
NIEDZWIEDZIEM ZOLWIEM
y
* %k * % * X922
Wszyscy bohaterowie Wszyscy bohaterowie Wszyscy bohaterowie
otrzymuja +25% do otrzymuja +25% do odzyskuja 25 PZ i zostaja
ataku przez 4 tur(y). obrony przez 4 tur(y). wyleczeni z dolegliwosci
ze statusu.
MALY ELIKSIR OSTRZAL UZDRAWIAJACY
UZDRAWIAJACY ELIKSI_'R

M, #
R‘"’:‘ I

* X344 * X12 * Xx4an
Jeden bohater odzyskuje Wszyscy przeciwnicy Jeden bohater odzyskuje
100 PZ. otrzymuja 100 obrazen i 225 PZ.
traca precyzje na 4
tur(y).

MALY ELIKSIRZ
MANA

* X9

Jeden -bohater zyskuje
25% many.

“WYKONA)J KUP'WIECE]
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ODDZIAL ODDZIAL ODDZIAL
SZKOLENIOWY SZKOLENIOWY SZKOLENIOWY
')a i --‘J»

& + & & &
. ,€ 4_\ . ’-{ ..i._.' . ,% .'i..‘
N e NG N
= f“ ® 4t ~ &‘ POV ~ r‘ S e
p Al XP+ \ XP*\(
MAKS. POZIOM MAKS. POZIOM MAKS. POZIOM

28,884

Z tym oddzialem mozesz
awansowac rowniez inne

oddziaty!

ODDZIAL
SZKOLENIOWY

F
e

£33

v _Sgn !

o7 4 | S

MAKS. POZIOM
2. 0. 8.8.¢

Ztym oddziatem mozesz
awansowac réwniez inne
oddzialy!

ODDZIAL
SZKOLENIOWY

[e”,\'
. ’;'.'; l__‘
S e o

‘ KR
S JE
= = 1
Xp+\¢
MAKS. POZIOM
* Kk

Z tym oddzialem mozesz
awansowac rowniez inne
oddzialy!

ODDZIAL

[

Yk kok

Z tym oddziatem mozesz
awansowac rowniez inne

oddzialty!

ODDZIAL
SZKOLENIOWY

-
Led

28

WY

"— A
\X/P:I' ‘ r'
MAKS. POZIOM
2. 8. 8.6

Z tym oddziatem mozesz
awansowac rowniez inne
oddzialy!

ODDZIAL
SZKOLENIOWY
»

L. 4

£3,8

,"‘g! . .

Y RO
“XPH -‘,I '
MAKS. POZIOM
**

.
™

Z tym oddziatem mozesz
awansowac rowniez inne
oddzialy!

ODDZIAL

Kk &k

Z tym oddziatem mozesz
awansowac rowniez inne

oddziaty!

ODDZIAL
SZKOLENIOWY

p
"o

£33
N
o= X '
\ [
‘ 7 ¢

-~

15+
MAKS. POZIOM
Jok Kk

Z tym oddziatem mozesz
awansowac réwniez inne
oddziaty!

ODDZIAL
SZKOLENIOWY

MAKS. POZIOM
*ok

Z tym oddziatem mozesz
awansowac rowniez inne
oddziaty!

ODDZIAL

'WERBUJ “KUP'WIECE)




i ODDZIALY. \ I

ODDZIAL
SZKOLENIOWY

MAKS. POZIOM
*k

Z tym oddzialem mozesz
awansowac réwniez inne
oddzialy!

MISTYCZNI
MAGOWIE

_‘.—r\;';iiﬁ"’

r0z.20
9% ok

Zwieksza moc
bohaterow mroku!

OZYWIENI OZYWIENI RYCERZE GILDII
Ancvnvcmzs Ancvnvcsnzs
(<22) ) 1
== W | "'-I: ’ =) J‘@' ¥
] J’Q t:: ‘ : . "’Q ‘ _“-’;'
> = ;,- ' . P :
e A\ e A\
roz.5 fé rPoz.5 re Poz.2 o
Aok / e Hek K ' P& & ¢

Zwieksza moc
bohaterow mroku!

OZYWIENI

SAKWA X
()
BITWA H MATERIALY H OGOLNE
ODDZIAL ODDZIAL
SZKOLENIOWY SZKOLENIOWY
P
l*~ g{{
:‘-“, ﬂ ; (] :,, q
}-ﬂ& } e
“XP+ *-.' / “XP+ .
MAKS. POZIOM MAKS. POZIOM
* A *h

Z tym oddziatem mozesz
awansowac rowniez inne

oddzialy! oddziaty!
MISTYCZNI NINJABO
MAGOWIE )
\ e | i
\ a ’ ‘ -
roz.12 @ r0z.12
G0 &

%* %k %k Kk

Zwieksza moc

Zwieksza moc
bohaterow mroku!

Zwieksza moc

Zwieksza moc
bohaterow mroku!

bohaterow mroku!

OZYWIENI RYCERZE RYCERZE GILDII
WOINDWNICY
r—— | ——
WERBU) '

KUP WIECEJ

Z tym oddziatern mozesz
awansowac réwniez inne

bohateréw mroku!
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OZYWIENI OZYWIENI RYCERZE RYCERZE GILDII
WOJOWNICY ) ,
1?"‘ - h%- d
- o - e ,..- (R
:: ﬂ/ R ‘\ . ‘ / %’\ F 4%
L% =% A
. b Y % ’ \ g
roz.1 _,@ roz.1 e roz.1 o~
* ‘ 2 0. 8. ¢ 3 Yk X '
Zwieksza moc Zwieksza moc Zwieksza moc
bohaterow mroku! bohaterow mroku! bohaterow mroku!
AGRESORZY GILDII AGRESORZY GILDII SKRYTOBOICY
GILDII
\ | ." l d/ ." ( ‘ .
| | = 4\
Fia % Fias | 3
4 '..I‘I
roz.1 ay roz.1 o roz.1 g
* Kk V| ? * K ¢
Zwieksza moc Zwieksza moc Zwieksza moc
bohaterow mroku! bohaterow mroku! bohaterow mroku!
SKRYTOBOICY SKRYTOBOJCY BOSCY :
GILDII GILDII CZAHNOKSIEZNICY

ﬁf&-f\\ (& R\ ﬂ?:*n T-
A \

L s ‘
. ‘| . ) .‘,

roz.1 e~ roz.1 —;‘}' P0z.19
ok - *h DB 0. 0
Zwieksza moc Zwieksza moc Zwieksza moc
bohaterow mroku! bohaterow mroku! bohaterow swiattosci!
BOSCY GORLIWI EGZALTOWANI

WERBU)J ' KUP-WIECEJ
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BOSCY . GORLIWI EGZALTOWANI
CZARNOKSIEZNICY SKRYTOBOICY WOJO\H’INICY

Zwieksza moc
bohaterow swiattosci!

EGZALTOWANI
VINISI

AV
.6
ox v

Zwieksza moc
bohaterow swiattosci!

KLASZTORNI
MAGOWIE BITEWNI

Ry
ek @

Zwieksza moc
bohaterow swiattosci!

WAKIZASHI NINJA

3

r0z.10 '
* Kk
Zwieksza moc
bohaterow swiattosci!

KLASZTORNI
MAGOWIE BEITEWNI

- e

0y

POZ.5 '
¥ Hkok
Zwieksza moc
bohaterdow swiatlosci!

EGZALTOWANI
STRAZNICY

té}h'd

._"e‘

\
rpoz.1 '
¥k k
Zwieksza moc
bohaterow swiattosci!

RYCERSCY LORDOWIE

IMPERIUM

PR
W W g
P

2 ol

4
~

roz.8
* K K Kk

Zwieksza moc
bohaterow swiattosci!

GORLIWI
SKRYTOBOICY

oy

P0z.5
* Kk

Zwieksza moc
bohaterdw swiatlosci!

EGZALTOWANI
STRAZNICY

P ”‘4&

¥
‘W
) U=
&\
]
[}

roz.1
* % K

Zwieksza moc
bohaterdow swiatlosci!

NISZCZYCIELSCY
LUCZNICY

'WERBUJ KUP'WIECEJ |
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Zwieksza moc
hohaterow lodu!

LUCZNICY
PARTYZANCI
r’. n C

W,

Zwieksza moc
bohateréw lodu!

LUCZNICY
PARTYZANCI

roz.1 T

*

Zwieksza moc
bohaterow lodu!

NAPASTNICY

IRADECDIIIRA

Zwieksza moc
bohaterow lodu!

LUCZNICY
PARTYZANCI
P

%
¢ F
= ;1*
roz.1 <>
% #

Zwieksza moc
bohaterow lodu!

LUCZNICY
PARTYZANCI

%

. X

L
Sl

roz.1 o
*

Zwieksza moc
bohaterow lodu!

NAPASTNICY

IRADEDIIIAN

Zwieksza moc
bohaterow lodu!

LUCZNICY

Zwieksza moc
bohaterow lodu!

NAPASTNICY
IMPERIUM

LE
._i"’\
s e
aw x‘%

Py

roz.1 v o

*

Zwieksza moc
bohaterow lodu!

NAPASTNICY

IRMAODEDII IR

‘ \ (1)
ODDZIALY I BITWA H MATERIALY “ OGOLNE ‘
WAKIZASHININJA RYCERSCY LORDOWIE NISZCZYCIELSCY
IMPERIUM LUCZNICY
) ] —
e
“T)h / A 7 - p .
[l 2 \ N~
4\ 7 e
- ' L/
P0z.20 <D rP0z.12 : o> rPoz.7 <
2 8. 6.0 '*' 2 B8 0. ¢ * * k& 7@

[

e —
'WERBUJ |

KUP WIECEJ
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Zwieksza moc
bohaterow natury!

ZBUNTOWANI
ILUZJONISCI

P0Z.6 Y
wxx @
Zwieksza moc

bohaterow natury!

LESNI ZAKLINACZE

FDL1' Cal)
” *

Zwieksza moc
bohaterow natury!

Zwieksza moc
bohaterow natury!

ZBUNTOWANI
STRZELCY

Zwieksza moc
bohaterow natury!

LESNI ZAKLINACZE

POZ]J o
7 £

Zwieksza moc
bohaterow natury!

()
i ODDZIALY, “ BITWA H MATERIALY H OGOLNE
STARSZE LESNE ZBUNTOWANI NINJA KUSARIGAMA
ENTY LUCZNICY
2o Yy »
Homi Ny % {-“n\_
% [ 4 W ” $4
.ﬁ {(*. L
18 15 2
POZ. POZ. Cal POZ. B
*khk + R 1 e ¢

Zwieksza moc
bohaterow natury!

LESNE ENTY

ol

ol =W

=)

P0Oz.2
Yok %

&)

Zwieksza moc
bohaterow natury!

LESNI ZAKLINACZE

42

,:\éf

:?11 QF

Zwieksza moc
bohateréw natury!

LESNI ZAKLINACZE LESNI ZAKLINACZE LESNI ZAKLINACZE
WERBU) ' KUP-WIECEJ
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WIEJSCY WIEJSCY NINJA SAI
WOJOWNICY WOJOWNICY
( £ r 5 ( i ﬁ
'_(/.
R\ < /@ A
1 o 1 18
POZ. ] POZ. T POZ. ‘A
v | .. I 9

*k

Zwieksza moc
bohaterow natury!

DZICY CYKLOPI

[{

f\ B} g _

f _ 1‘&;’}_‘
B

—

roz.11 ¢
b 0. 6.0 ¢ d

Zwieksza moc
bohaterow ognia!

BARBARZYNSCY

ROZSZARPYWACZE

roz.5 fa

* X%

Zwieksza moc
bohaterow ognia!

BARBARZYNSCY

[

v

Zwieksza moc
bohaterow natury!

BEZLITOSNI
CZARNOKSIEZNICY

rPOz.7 /
L. 8 & ¢ A

Zwieksza moc
bohateréw ognia!

BARBARZYNSCY
BERSERKERZY

*-...J

W,
£V

J

POZ.5 /
* (‘v

Zwieksza moc
bohaterow ognia!

BARBARZYNSCY

Zwieksza moc
bohaterow ognia!

BARBARZYNSKIE
MINOTAURY ALFA
. -

~ N2
POz.5 .
kKK @

Zwieksza moc
bohaterdw ognia!

BARBARZYNSCY
WOJOWNICY

v . \

roz.1 /
* é

Zwieksza moc
bohaterow ognia!

BARBARZYNSCY

'WERBUJ “KUP'WIECE)




SAKWA !

(1)
l-.__/
i ODDZIALY “ BITWA H MATERIALY “ OGOLNE ‘
BARBARZYNSCY BARBAR2YNSCY BARBARZYFSCY
NMINISI IMINISI SKRYTOBOICY
(@, @, % ¥ - 5,
¥ 5
. fix
roz.1 / roz.1 ( roz.1 | (
& & &
* . * - Ok &k
Zwieksza moc Zwieksza moc Zwieksza moc
bohaterow ognia! bohateréw ognia! bohaterow ognia!
BARBARZYNSKIE BARBARZYNSKIE BARBARZYNSCY
MINOTAURY ALFA MINOTAURY ALFA ROZSZARPYWACZE
C.A5 e :
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SAKWA

!

| ODDZIALY ll BITWA H MATERIAL.VI “ OGOLNE ‘

| ULEPSZENIE

MATERIAALFA

***xkx K30

Bohaterowie moga uzyc
tej substancji, by
pokonac dotychczasowy
limit swoich mozliwosci.

MATERIA MROKU Il

* ok k kok X3

Bohaterowie mroku

moga uzyc tej substancji,

by pokonaé
dotychczasowy limit
swoich mozliwosci.

MATERIALODUII

F XAk

uzyc tej substancji, by

pokonac dotychczasowy
limit swoich mozliwosci.

MATERIA OGNIA I

X 54

Bohaterowie lodu moga

HlIPOKONANIE-I-.IMI.‘I'.U |“ WYKONYWANIE |

MATERIALODU I
A
A\ Y
.‘. }’ ]

% Fo o kk X7
Bohaterowie lodu moga
uzy¢ tej substancji, by
pokonac dotychczasowy
limit swoich mozliwosci.

MATERIA OGNIAII

LB 8.8 0. X7

Bohaterowie ognia moga
uzyc tej substancji, by
pokonac dotychczasowy
limit swoich mozliwosci.

MATERIA NATURY Il

YT
| N
\.‘ )r'.,f'i.
4

*x**%*  X50

Bohaterowie natury

moga uzyc tej substancji,

by pokonac
dotychczasowy limit
swoich mozliwosci.

_ MATERIA
SWIATLOSCI I
]

MATERIA NATURY Il

% %k Kk X2
Bohaterowie natury
mog3 uzyc tej substancji,
by pokonac
dotychczasowy limit
swoich mozliwosci.

MATERIA
SWIATLOSCI I

**kxxx X10
Bohaterowie Swiatiosci
mog4q uzyc tej substancji,
by pokonac

dotychczasowy limit
swoich mozliwosci.

MATERIA MROKU I

Kk %k X23

Bohaterowie mroku
mog3 uzyc tej substancji,
by pokonac
dotychczasowy limit
swoich mozliwosci.

MATERIALODUI




SAKWA

!

|

ODDZIALY

l I BITWA ‘ ’ MATERIALYI [ | OGOLNE ‘

ULEPSZENIE
uzy¢ tej substancji, by
pokonac dotychczasowy
limit swoich mozliwosci.

MATERIA OGNIA I

Yk Kk X 55

Bohaterowie ognia moga
uzyc tej substancji, by
pokonac dotychczasowy
limit swoich mozliwosci.

MATERIA NATURYI

& & ¢ x130

Bohaterowie natury
moga uzyc tej substancji,
by pokonac
dotychczasowy limit
swoich mozliwosci.

_ MATERIA
SWIATLOSCI |

J kK X116

Bohaterowie swiatlosci

moga uzyc tej substancji,

by pokonac
dotychczasowy limit
swoich mozliwosci.

moga uzyc tej substancji,
by pokonac
dotychczasowy limit
swoich mozliwosci.

~ MATERIA
SWIATLOSCI NI

A

\,_,.‘.’J

¥ Kk X48

Bohaterowie Swiattosci
moga uzyc tej substancji,
by pokonac
dotychczasowy limit
swoich mozliwosci.

MATERIA MROKUI

£

Y H e X 85

Bohaterowie mroku

moga uzyc tej substancji,

by pokonac
dotychczasowy limit
swoich mozliwosci.

H.POKONANIE-I-.IMI.‘I'.UI“ WYKONYWANIE |

moga uzyc tej substancji,
by pokonac
dotychczasowy limit
swoich mozliwosci.

MATERIALODUI

g

O O ¢ x 145

Bohaterowie lodu moga
uzyc tej substancji, by
pokonac dotychczasowy
limit swoich mozliwosci.

MATERIA OGNIAI

s

ko X153

Bohaterowie ognia moga
uzyc tej substancji, by
pokonac dotychczasowy
limit swoich mozliwosci.




