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CO JEST W PUDELtKU?

1X mikrofon pojemnosciowy z pop-filtrem i podstawag
mikrofonu

1 X kabel USB typu C do USB o dtugosci 2 m (6,5 ft)
1X Instrukcja obstugi

OPIS PRODUKTU

Filtr pop - odfiltrowuje ostre "p". dzwieki T" i "b".

Przycisk wyciszenia - Dotknij, aby wytgczy¢ lub wigczy¢ mikrofon

Mikrofon pojemnosciowy z kardioidalnym patentem polarnym.

. Wskaznik LED - aby wskazac, czy mikrofon jest wytaczony, czy nie.
Jest zielony, co oznacza, ze mikrofon jest aktywny, a jesli jest
czerwony, mikrofon jest wyciszony.

Uchwyt rownowagi GAME/CHAT - Dostosuj réwnowage gtosnosci
miedzy dzwiekiem gry i czatu.

(8) Przycisk redukcji szuméw - Nacisnij, aby wyeliminowac¢ hatas
otoczenia.

Przycisk RGB - Kliknij, aby wybraé i wigczy¢ lub wytaczy¢ oswietlenie
RGB. Jedno dotknigcie, aby wybra¢ tryby RGB lub kolory. Dtugie
nacisnigcie przycisku i przytrzymanie przez 3 sekundy, aby wigczy¢/
wytgczyé oswietlenie RGB.

Stuchawki jack - gniazdo stereo 1/8 cala (3,5 mm) do monitorowania
gtosu w czasie rzeczywistym.

(9) Podstawa mikrofonu stuzgca do trzymania mikrofonu.

1

Oswietlenie RGB-wielokolorowe o$wietlenie RGB na mikrofonie z 4
rodzajami trybéw RGB. Mozesz sterowa¢ RGB za pomocg przycisku
RGB.

Regulacja wzmocnienia mikrofonu - regulacja czuto$ci kapsuty
mikrofonowej.

Regulacja gtosnosci stuchawek - Regulacja dzwieku monitorowania w
czasie rzeczywistym.

Sruba skrzydetkowa - Sruba do regulaciji kata mikrofonu.

Port USB C - Podtgczanie mikrofonu bezposrednio do komputera lub
konsoli do gier (z wyjatkiem konsoli Xbox) za pomocg dotaczonego
kabla USB.

Obrotowe mocowanie-osadzone w gwintach 3/8* lub 5/8%,
bezposrednio uzywane do potgczenia ze stojakiem opartym na
mikrofonie. Mozna réwniez potgczy¢ ze statywem lub wspornikiem,
ktore majg gwint 3/8* lub 5/8%, ale nie jest potrzebny adapter.
(Statyw i podstawa nie sg dotgczone do zestawu)

=

do komputera lub konsoli do gier (z wyjatkiem konsoli Xbox). (Tylko
dotgczony kabel USB zapewnia 100% gwarancje kompatybilnosci).

s

fifine
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Spod mikrofonu

Kabel USB (6.5F 1) - Kabel typu A do typu C do podtaczenia mikrofonu

INSTRUKCJA UZYTKOWANIA

1. Podtgcz dostarczony kabel USB do portu Type-C na tylnym
mikrofonie. Podtacz komputer lub konsole (z wyjagtkiem konsoli Xbox)
do sieci.

2. Wyreguluj kat mikrofonu za pomoca sruby, tak aby kapsuta
mikrofonu byta skierowana w strone zrédta dzwieku.
Oferujemy optymalng odlegto$¢ nagrywania 6-12 cali.

6 to 12 inches

3. Jesli chcesz uzywaé mikrofonu ze stojakiem (nie wchodzi w
sktad zestaw), przykre¢ mikrofon do stojaka w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, az zostang mocno
potgczone.

KONFIGUROWANIE APLIKACJI CZATU/GRY

1. Wybierz "fine Chat" jako urzgdzenie wejsciowe z ustawien
podczas korzystania z aplikacji gry lub czatu.

2. Konfiguracja aplikacji do czatu: na przyktad Discord. Ustawienia
uzytkownika - kliknij "Gtos i wideo" - wybierz "Zestaw stuchawkowy
(cienki czat)" jako urzadzenie wyjsciowe.

Microphone (fifine Chat) Headset (fifine Chat)

3. Konfiguracja aplikacji gry: na przyktad Counter-Strike 2. Kliknij
"Konfiguracja dzwigku" - Kliknij "Czestotliwos¢ dzwigku" - Wybierz
"Fifine Game" jako urzgdzenie zrédiowe.

Czestotliwosce
dzwigku Konfiguracja dzwigku

inventory | vesp #and | initiate | shop | news
Q new videosetup i gameplay keyboard/Mouse
MUSICIANS

Audio frequency

\ fifine Game

Master volume
Audio equipment
Introduction to Equalixer

I independent
fifine Chat
Speakers(Realtek(R)Audio)
Speaker(USB PnP Sound Device)

VOLP volume

INSTRUKCJA DLA KLAWISZY FUNKCYJNYCH
» GRA/CZAT Uchwyt réwnowagi

Wybierz urzgdzenie wyjsciowe dla dwoch aplikacji, a jesli chcesz
kontrolowa¢ gtosnosc¢ dzwieku tych dwéch aplikacji, mozesz
dostosowac balans GRA/CZAT.

1. Jedli chcesz, aby dzwigk aplikacji do gier byt gtosniejszy, obrdé
wskaznik w lewo, aby zwiekszy¢ gtosnos¢ dzwigku aplikacji do gier. Po
lewej stronie nie stycha¢ dzwigku aplikacji czatu.

2. Jesli chcesz, aby dzwiek aplikacji czatu byt gtosniejszy, obré¢
wskaznik najedz myszkg w prawo, aby zwigkszy¢ glosnos$¢ dzwieku
aplikacji czatu. Po prawej stronie nie stycha¢ dzwieku programu gry.
3. Gdy punkt wskaznika wyréwnuje sie w $rodku, dzwiek aplikacji gry
pozostaje taki sam, jak dzwigk aplikacji czatu.

(®

Wskazowki:

Wybierz urzgdzenie wyjsciowe w aplikacji do gier i czatu (mozesz
wybraé "fine Game" jako urzgdzenie wyjsciowe w aplikacji do gier i
wybrac "fine Chat" w aplikacji do czatu).

Jesli chcesz kontrolowac wyjscie audio tylko jednej aplikacji, mozesz
dostosowac gtosnosé stuchawek bezposrednio na mikrofonie.

» Przycisk wyciszenia dzwigeku
Dotknij przycisku, aby wyciszy¢ lub wytaczy¢ wyciszenie mikrofonu.
Jesli wskaznik LED jest zielony, mikrofon jest aktywny, a jesli jest
czerwony, mikrofon jest wyciszony. (Przed uzyciem mikrofonu upewnij
sie, ze wskaznik LED jest zielony).

Czerwony-mikrofon wytgczony

Zielony - mikrofon wigczony

» Gniazdo stuchawkowe

Jesli chcesz monitorowaé swoj gtos w czasie rzeczywistym, mozesz w
petni podtgczy¢ stuchawki do gniazda 3,5 mm na spodzie mikrofonu.

» Uchwyt wzmocnienia mikrofonu
Obré¢ w gore lub w dot, aby zwigkszy¢ lub zmniejszy¢
wzmochnienie mikrofonu. Zaleca sie, aby najpierw zmniejszy¢
wzmochnienie mikrofonu, a nastepnie stopniowo zwiekszac¢ je do
zgdanej gtosnosci.
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» Regulacja gfosnosci stuchawek
Obré¢ lub zmniejsz, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ glosnosé
stuchawek. Mozesz regulowac gtosnos¢ monitorowania w czasie
rzeczywistym za pomocg stuchawek, regulacja gto$nosci na
mikrofonie.

Regulacja
wzmochienia
mikrofonu

Regulacja
gtosnosci
stuchawek

» Przycisk RGB i tryby podswietlenia

Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy, aby wigczy¢ lub wytaczy¢
podswietlenie RGB. Kroétkie naci$niecie, aby wybraé tryby i kolory
RGB.

Wskazowki: Wskaznik RGB mikrofonu jest podzielony na dwie czesci,
w tym korpus mikrofonu i spéd mikrofonu. Kolor dolnej czesci korpusu
mikrofonu i dolnej czesci mikrofonu jest taki sam.

Obudowa
mikrofonu

Dolna czes$¢
obudowy

W sumie istniejg 4 rodzaje trybu RGB, w tym statyczny dwukolorowy
kolor, statyczny jednokolorowy kolor, dynamiczny dwukolorowy gradient
koloréw i jednokolorowy oddech.

1. Statyczna dwukolorowa opcja koloru

2. Statyczna wersja jednokolorowa

o) Lj O

3. Dynamiczny dwukolorowy
gradient koloréow

/4

2} 8 8

4. Jednokolorowy "oddech"

\

@l

Funkcja zapamietywania efektu RGB: za kazdym razem, gdy $wiatto
RGB wtgcza sie ponownie, pozostaje w tym samym efekcie RGB, co
wytgczone. (Dwa tryby dynamicznej zmiany zaczng sie ponownie od
domysinego koloru).

» Przycisk redukcji szumow

Nacisnij, aby anulowac hatas otoczenia. Wskaznik LED $wieci na
niebiesko, co oznacza, ze redukcja szuméw otoczenia jest aktywna, a
jesli nie Swieci, oznacza to, ze redukcja szumow jest wytgczona.

Aktywowana redukcja

szumow niebieskiego
mikrofonu @

2. Kliknij "Panel sterowania dzwiekiem".

| 49 Sound

Sound Control Panel

4. Wyreguluj gtosnos¢ wejsciowg mikrofonu. Zwieksz lub zmniejsz
gtosnos¢ mikrofonu, regulujgc pokretto wzmocnienia na mikrofonie.

Sound X

Playback ‘ Recording ‘ Sounds ‘ Communinations

Select a playback device below to modify its settings

Headset

fifine Chat
Ready

Headphones
fifine Game
Ready

Speaker
Realtek High Definition Audio
Default Device

»

Eo o

Seeseit v

2. Kliknij "fine Chat" lub "fine Game" — Wtasciwosci - Poziomy i
przeciggnij pasek postepu, aby dostosowac¢ gtosnos¢ wyjsciowa.
(Mozesz takze zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ gto$no$é monitorowania,
dostosowujac regulacje gtosnosci stuchawek na mikrofonie.

sound X rea

els | Enh: nts | Advanced | Spatial sou
Playback | Recording | Sounds | Communinations ancemen L

eral
Select a playback device below to modify its settings

und
Headset ’14‘“ [ o] [@f [Babnce ] ‘
. @ fifine Chat
- Default Device

Headphones ’}:‘l:l [ [Ealance | ‘

fifine Game
Read

Realtek Digital Output — ‘» .
Realtek(R) Audio

‘@

Nie ma $wiatta. Redukcja AN % o Ready
szuméw mikrofonu jest ) , S L. ; ce5l e @ @
wytaczona » Parametry wyswietlania ‘
3. Kiiknii Karte «N iex | wybi Fine Chant iak dzeni e 3. Kliknij uzywane urzgdzenie wyjsciowe — Wiasciwosci - Poziomy, Srane
- KIIknij karle «Nagrywanie» | wyblerz «ine Lha»! Jako urzgdzenie > Wydobywanie dzwigku z komputera przeciagnij pasek postepu, aby dostosowaé gtosnosé wyjsciows. S |
domysIne. Gdy moéwisz do mikrofonu, wskaznik gtosnosci zmienia o o i . - L
kolor na zielony i odbija sie. Jesli sie nie zmieni, zresetuj komputer i I1 Jeslltchcel(slgksfylc(:h?tc dzovgteku bezposrednio ?rzes 'wt.)ugoyvan%.g’fosnlk or
KONFIGURACJA KOMPUTERA (OC WINDOWS & MAC) ponownie podigcz mikrofon do dostepnego portu USB w omputera, kiiknij karie «Udiwarzanie» w panelu «Dzwigk» | wybierz
- L komputerze «Realtek High Definition Audio» jako domysine urzgdzenie wyjsciowe. > Wyjscie audio z mikrofonu sound X Hoadphones Properios x
Podtacz mikrofon do komputera PC lub MAC. Gdy zaswieci sie : . . - e g el
lampka RGB, oznacza to, ze mikrofon jest wigczony. Twdj 1. Podtgcz stuchawki do gniazda 3,5 mm na spodzie mikrofonu, Playback | Recording [Sounds [ Commuinations
) Rt e " " N y R 4 ] H ; H M Select a playback device below to modify its settings: Headphonea
komputer automatycznie zainstaluje sterownik mikrofonu. 2ounC ‘ 2 aby monitorowac swoj gtos w czasie rzeczywistym. Kliknij zaktadke Heagset ( Lo ®
Chociaz Kakui ki ik inai i : — Sound x Sound x «Odtwarzanie» w soundbarze - wybierz «fifine Chat» lub «fifine Moo et
ociaz wyskakujacy komunikat przypominajgcy o tym procesie Playback | Recording | Sounds | Communinations | i > ) Tz ¢ ‘ )
moze nie zostaé wyswietlony. Y 8 [ Playback | Recording | Sounds | Communinations Playbac | Recording | Sounds | Communinations Game» jako domysine urzadzenie wyjsciowe. Mozesz kontrolowa¢ Ready
Select a playback device below to modify its settings: Select a playback device below to modify its settings Select a playback device below to modify its settings SW(')] g}OS zmiksowany z dzwu;‘:klem komputera. ﬂ Headphones
g Mi h Headset Headset "’i": G&/:i“
> Windows e « & N - T « —
o Default Device = Playback | Recording | Sounds | Communinations Playback | Recording | Sounds | Communinations e e et
» Parametry wejsciowe Q Hoadphones Q Headshonos Realtel(®) Audio
fifine Game fine Game Select a playback device below to modify its settings: Select a playback device below to modify its settings: Ready
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikone gtosnika w prawym Microphone Ready Ready Rl eaoset Headset
dolnym rogu ekranu. Kliknij "Odkry¢ konfiguracja dzwieku ". Realtek High Definition Audio e power ’ o ) fine o Conrgre Setbe v
Not pl d Heehek H\L,H Definition Audio iu:j« onpeintonuge o o -
etpggeain BREL  Configure Speaker Headphones Headphones (T T = e o
Realte  Test jeatex D Q fifine Game fifine Game
‘ Open Sound settings ‘ m\ Disable ST Ready Default Device . L .. L . . .. .
Ready e oo e or 3. Jesli chcesz ustysze¢ dzwiek réznych aplikacji, mozesz
Open Volume mixer ‘ @ Realek Digital Output Realtek Digital Output dostosowac balans gtosnosci wyjsciowej za pomoca pokretta
) ‘ Spatial sound (Off) 3 [erfarer] st st WIS seoeat [v ‘ Ready balansu GRY/CZAT. (Prosze odnies¢ sie do strony 4-6
Configlre SetDefault ||| Properties KONFIGUROWANIE APLIKACJI CZATU/GRY i INSTRUKCJE
ok Careal Apply o i .
Sounds I o | o oo o = (] I DOTYCZACE KLAWISZY FUNKCYJNYCH: aby uzyskac¢ wiecej
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Troubleshoot sound problems 2. Jesli chcesz podtgczyé stuchawki do komputera i stuchaé informacii).
ich, wybierz stuchawki jako urzadzenie wyjsciowe. _ __
10 11 12 13 14
_— B . 4. Jesli komputer zg’f05|_, Ze nie moze 2|dentyf|k9wac tego urzgdzenia + Umiejscowienie mikrofonu
» MAC OS » Parametry wejsciowe > Wyjscie dzwieku z mikrofonu o USB, uruchom ponownie komputer i podtgcz mikrofon z powrotem do Aby uzyskaé najlepsza charakterystyke czestotliwosciowa, wazne
> Parametry wejsciows e 1 odacz suchawk do niazca 5.5 12 specelomicofony by | nego portu USB. . | st aby kapsula micofon (srona  popiem) byta skirowana w
lyjscie audio z Mac ) 9 ywistym. | Karte «VVy] 5. Jesli mikrofon jest rozpoznawany, ale nie stychaé dzwigku, sprawdz, strone ust uzytkownika, instrumentu lub innego Zrédta dzwigku.

1. Przejdz do ustawien systemu.

¥ Preview File Edit View Go
About This Mac P

System Preferences...
App Store...

Recent Items > |
Force Quit Preview N 08O m

2. Kliknij przycisk «Dzwigk», aby wyswietli¢ panel opcji dzwieku.

L] gl Systam Preferences

i?r.luﬂun@ 4

Genera! Mission  Langusge  Security  Spotlight  Notifications
Control  &Region & Privacy

m = Na

Displays Energy Keyooard  Mouse  Trackpad  Printers &
Sal Scanners

3. Kliknij karte «Wejscie» i wybierz «Fine Chat» jako domysine
urzgdzenie wejsciowe. Zwigeksz lub zmniejsz gtosnos¢ mikrofonu,
regulujac pokretto wzmocnienia na mikrofonie.

fifine Chat
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1. Jedli chcesz stucha¢ dzwieku bezposrednio przez wbudowany
gtosnik Mac, wybierz "Gtosniki wewnetrzne" jako urzadzenie
wyjsciowe. Nastepnie wyreguluj gto$nos¢ wyjsciowa.

fifine Chat

2. Jesli chcesz stuchac dzwigku ze stuchawek, wybierz stuchawki jako
urzgdzenie wyjsciowe. Nastepnie wyreguluj glosnosé wyjsciowa.

16

wybierz opcje «Fine Chat» lub «Fine Game». Mozesz kontrolowac swoj
gtos zmiksowany z dzwiekiem z Mac. Przeciggnij pasek postepu, aby
dostosowac¢ gtosnosé wyjsciowa. (Mozesz takze zwiekszy¢ lub
zmniejszy¢ gtosnos¢ stuchawek na mikrofonie).

Internal Speakers Built-in Internal Speakers Built-in

fifine Chat fifine Chat usB
fifine Game

2. Jesli chcesz ustysze¢ dzwiek réznych aplikacji, mozesz
dostosowac balans gtosnosci wyjsciowej za pomoca pokretta
balansu GRY/CZAT. (Prosze odnies¢ sie do strony 4-6
KONFIGUROWANIE APLIKACJI CZATU/GRY i INSTRUKCJE
DOTYCZACE KLAWISZY FUNKCYJNYCH: aby uzyska¢ wiecej
informaciji).

Wskazowki: (Dotyczy systeméw Mac i Windows)

1. Upewnij sie, ze gtosnik i mikrofon sg aktywne na karcie
«Poziomy».

2. Jesli uzywasz jednej aplikacji do monitorowania, mozesz wybrac¢
"fifne Game" lub "fifine Chat" jako urzgdzenie wyjsciowe w
ustawieniach komputera.

3. Jesli do monitorowania uzywane sg dwie rézne aplikacje, nalezy
wybrac¢ urzgdzenie wyjsciowe dla kazdej aplikacji osobno. (Na
przykiad, wybierajgc "fifne Game" jako wyjscie w aplikacji gry i "fifne
Chat" jako wyj$cie w aplikacji czatu). Wyreguluj gtosnos¢ dwoch
wyjs$¢ za pomocg pokretta balansu GRY/CZAT (patrz strona 4-6
CZAT/KONFIGUROWANIE APLIKACJI DO GIER i INSTRUKCJE
DOTYCZACE KLAWISZY FUNKCYJNYCH: aby uzyska¢ wiecej
informaciji).
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czy dzwiek systemowy jest wyciszony lub czy pokretto mikrofonu jest
ustawione na minimum. Upewnij si¢, ze dioda LED $wieci na zielono
(co oznacza, ze mikrofon jest aktywny), a inne urzadzenia wej$ciowe
mikrofonu powinny by¢ wytgczone.
6. Jesli na komputerze dziata System Windows, zaznacz pole wyboru
"Postuchac¢ tego urzadzenia", gdy uzywasz dowolnej aplikacji do
nagrywania (takiej jak Audacity) lub aplikacji do komunikaciji (takiej jak
Skype), w przeciwnym razie ustyszysz Podwadjny dzwiek jak echo.
Przejdz do zaktadki "Nagrywanie" i kliknij dwukrotnie "Fine Chat" -
Postuchac - zaznacz pole "Postuchac tego urzadzenia" - OK.
7. Jesli na komputerze jest zainstalowany System Windows 10, przejdz
do «Konfiguracja» > «Prywatnosé» > «Mikrofony i kliknij «Pozwoli¢
aplikacjom na dostep do mikrofonu», aby WLACZYC, a nastepnie
uruchom ponownie.

WAZNA WSKAZOWKA
» Ustawianie poziomow gtosnosci
W idealnej sytuacji poziom mikrofonu powinien by¢ tak wysoki, jak to
mozliwe bez przecigzania. Jesli styszysz utrzymujace sie przecigzone
znieksztatcenia (na poziomach szczytowych), zmniejsz gto$nosé (lub
poziom) mikrofonu za pomocg pokretta wzmocnienia mikrofonu. A jesli
gra lub aplikacja do czatu gtosowego wydaje sie nie osigga¢
wystarczajgcego poziomu, zwieksz gtosnosc¢ (lub poziom) mikrofonu za
pomocg pokretta wzmocnienia mikrofonu.
» Zabezpieczenie mikrofonu
Nie nalezy pozostawia¢ mikrofonu na zewnatrz lub w miejscach, w
ktorych temperatura przekracza 43°C (110°F) przez diuzszy czas.
Nalezy réwniez unika¢ bardzo wysokiej wilgotnosci.
* Wybor opcji wyjsciowych
Po podtaczeniu mikrofonu do komputera dostepne sg dwie opcje
urzgdzen wyjsciowych - fifine Chat i fifine Game. Oba moga by¢
wybrane jako urzadzenia wyjsciowe dla wyjscia audio. Jesli korzystasz
z dwoch aplikacji (na przyktad aplikacji do gier i aplikacji do czatu),
mozesz dostosowac balans gtosnosci wyjsciowej za pomocg pokretta
balansu GRY/CZAT (wybierz "fine Game" jako wyjscie w aplikacji do
gier i wybierz "fifine Chat" jako wyjscie w aplikacji do czatu).
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Optymalny zakres wynosi od 6 do 12 cali.

SPECYFIKACJA
Numer modelu: AM6 Zakres czestotliwosci: 70 Hz-20
Element: Kondensator kHz
Orientacja biegunowa: Stosunek sygnatu do szumu:
kardioidalna 75 dB A+
Gniazdo: USB Czuto$¢: -42+3dBV

»
SKONTAKTUJ SIE Z NAMI

Skorzystaj z mediéw spotecznosciowych: n
Strona na Facebooku: http:/bit.ly/FifinePage
Informacje kontaktowe:

Adres e-mail: web@fifine.cc [§-ﬂ
Wiecej informacji na temat produktéw mozna znalez¢ na stronie
internetowe;.

Strona internetowa firmy: https://fifinemicrophone.com

«Fifine Microphone» gwarantuje, ze sprzet bedzie wolny od wad
materiatowych i wykonawczych przez okres jednego roku od daty
pierwotnego zakupu detalicznego, pod warunkiem, ze zakup zostat
dokonany u autoryzowanego sprzedawcy «Fifine Microphone».
Niniejsza gwarancja traci waznos¢, jesli sprzet zostat zmieniony,
niewtasciwie uzyty, niewtasciwie obstugiwany, poddany nadmiernemu
zuzyciu lub serwisowany przez osoby nieupowaznione przez «Fifine
Microphone». Aby skorzysta¢ z serwisu gwarancyjnego, nalezy
skontaktowac sie z lokalnym dystrybutorem lub odwiedzi¢ strone
@fifine.cc.
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