INSTRUKCJA OBStUGI

GRA PLANSZOWA ZRECZNOéCIOWA POLE MARCHEWEK

e Wiek: 3+
e Tworzywo: plastik, filc
e Tlos¢ graczy: 2

ZASADY

Przed pierwsza rozgrywka przyklej naklejki do marchewek.

Rozgrywka:

Dwoch graczy siada naprzeciwko siebie, umieszczajac plansze po Srodku.

Marchewki nalezy umiesci¢ losowo w planszy.

Po rozmieszczeniu wszystkich marchewek gracze na zmiane wyciggajg po dwie marchewki.
Marchewki nalezy wyciggac na raz (jedng rekg prawa, drugg lewa).

Jesli marchewki sg tego samego koloru, gracz zatrzymuje je. Jesli kolor sie rozni, nalezy
ponownie posadzi¢ marchewki na planszy.

Jesli gracz wyciggnie marchewke z naklejkg krolika musi posadzi¢ wszystkie zebrane
wczesniej marchewki.

Wygrywa gracz, ktory pierwszy zbierze wszystkie marchewki lub zbierze wiecej marchewek
w ustalong liczbe rund.
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Produkt przeznaczony jest dla dzieci powyzej trzeciego roku zycia.

Podczas zabawy dziecko powinno znajdowac sie pod statym nadzorem osoby doroste;j.
Produkt nalezy przechowywac z dala od zZrodet ciepta i otwartego ognia, gdyz moga one
prowadzi¢ do trwatego uszkodzenia produktu.

Produkt nalezy przechowywa¢ w suchym miejscu, gdyz dostep wilgoci i wody moze
prowadzi¢ do wytworzenia sie plesni i uszkodzenia produktu.

Przed kazdym uzyciem nalezy skontrolowac stan produktu. W przypadku stwierdzenia
jakichkolwiek nieprawidtowosci nalezy przerwac korzystanie.

Nie nalezy samodzielnie naprawia¢ ani modyfikowa¢ produktu.

Po wyjeciu produktu z opakowania wszelkie elementy niebedace jego czeScig nalezy
umiesci¢ w odpowiednich pojemnikach na odpady. Foliowe woreczki, opaski zaciskowe i
fragmenty taSmy mogg stanowic ryzyko uduszenia.

Uszkodzony produkt nalezy zutylizowa¢ zgodnie z lokalng politykg gospodarowania
odpadami.

Instrukcja oraz opakowanie zawierajg wazne informacje, nalezy wiec zachowac je na
wypadek wystgpienia jakichkolwiek watpliwosci.
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