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l’envie d’apprendre 

le français

Méthode de français

Brochure_Cocorico-2026.indd   1Brochure_Cocorico-2026.indd   1 09/02/2026   14:2309/02/2026   14:23



1  Un univers engageant et motivant
identification   gestion des émotions  

empathie   valeurs
Avec Cocorico, les élèves entrent dans un monde 
vivant et stimulant : des personnages récurrents 
auxquels ils s’identifient, une grande image 
d’ouverture pour découvrir le vocabulaire 
de manière intuitive, des vidéos authentiques 
où s’expriment des enfants de leur âge, ainsi 
qu’une bande dessinée. Un travail sur la gestion 
des émotions et le sens des valeurs accompagne 
l’ensemble pour construire un apprentissage 
plus serein et plus efficace.
Chaque unité présente dans sa page Projet, 
un « point culture » pour élargir l’horizon 
des élèves et les préparer au monde. 

2  �Apprendre en jouant : des activités ludiques, 
multisensorielles et collaboratives

motivation   interactions   plaisir d’apprendre
La méthode mise sur le plaisir d’apprendre : chansons, textes 
rythmés, jeux à deux ou en groupe, activités kinesthésiques 
pour apprendre avec tout le corps, mais aussi un travail 
régulier de phonétique pour s’exprimer avec confiance. 
Les élèves mènent des enquêtes, explorent avec « Le coin 
des curieux » et les activités Enquête, croisent les disciplines 
et développent leur créativité.  

La méthode qui réveille l’envie d’apprendre le français
La méthode de français pensée pour les enfants de 10 à 12 ans, qui place le plaisir, 
la créativité et la confiance au cœur des apprentissages. Découvrez une approche 
complète, moderne, inclusive et engageante, conçue pour accompagner chaque élève 
dans sa progression.

Les points clés de Cocorico

Cocorico
Méthode de français
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3  Une progression solide et structurée
progressivité    

grammaire explicitée et mise en pratique    
situations d’apprentissage

Chaque notion est introduite en contexte pour garantir une compréhension 
durable : vocabulaire illustré, supports écrits et audio, points de grammaire 
clairement identifiés et systématiquement mis en pratique.
La progression en spirale assure une consolidation régulière grâce 
aux questions de révision dès la page d’ouverture et à une leçon entière 
consacrée au rebrassage.
Les versions numériques interactives complètent l’ensemble 
pour une utilisation encore plus flexible et moderne.

4  �Une approche inclusive pour accompagner 
chaque élève

inclusion   adaptation   confiance en soi  
variété des styles et rythmes d’apprentissage

La méthode répond à la diversité des profils 
d’apprentissage : vidéos de grammaire oralisées 
et animées, activités alternatives proposées dans  
les fiches Parcours alternatifs.  
Les activités collaboratives, nombreuses et variées, 
encouragent l’initiative et renforcent la confiance en soi, 
pour que chaque enfant trouve sa place et réussisse.

5  Un dispositif complet pour évaluer et progresser 
évaluation continue et formative   par compétence  

auto-évaluation   DELF Prim
Une évaluation progressive et rassurante, initiale, finale, par unité, 
par compétence… avec pour l’élève un ensemble d’activités 
variées (grammaire, vocabulaire, lecture, culture, portfolio) 
et de nombreux outils favorisant l’autonomie, et pour l’enseignant 
un riche ensemble de ressources pédagogiques, d’évaluation 
et de préparation au Delf Prim.
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La double-page 
d’ouverture

Une large double-page 
d’ouverture illustrée 
avec des activités, du rap 
et de la vidéo authentique.. 
Tout pour bien démarrer 
l’unité tout en revisitant 
les acquis.

Les pages « Leçon »
Les activités variées – jeux, 
chansons, enquêtes et démarches 
transdisciplinaires – s’enchaînent 
pour construire progressivement 
les savoirs et savoir-faire 
nécessaires à l’approche 
de situations d’apprentissage, 
qui trouvent leur aboutissement 
dans le projet de fin d’unité.
La grammaire, quant à elle, 
est illustrée et animée en vidéo !

Bande dessinée
La bande dessinée 
est l’alliée de Cocorico 
pour la lecture. 
On en trouve dans le livre 
et dans un livret séparé.

1 00  Écoute et lis la bande dessinée. 

2   Dis si c’est vrai ou faux. Parcours 
alternatif p. 00

a. Inès et Louis trouvent un animal.

b. Le chat a une maman.

c. Arthur adopte le chat.

d. Le père d’Arthur est d’accord.

3  Aide Arthur à se calmer.

a. Suggère à Arthur 3 activités possibles.

Exemple : Chante. Danse. Respire.

b. Fabrique une boule anti-stress.

Il va moyen, 
il a des 

problèmes 
au foot…

Arthur va 
bien ?

Eh les amis ! 
Il y a un bébé 

chat !  
Venez !

Il est 
perdu !Où est sa 

maman ?

Viens petit 
chat !

Fais attention 
Arthur, c’est 

un bébé.
Arthur est 

un papa 
chat !

C’est ton 
bébé chat, 

Arthur.

Papa, moi 
je suis un 

papa chat !

Et moi, 
un papy 

chat !

Situation 

d’apprentissage 3

42

BDBD

quarante-deux

Arthur et le chat

1

Elle écrit tout  
le temps.

Personne ne 
la connaît.

En classe verte

9 heures  
du soir.

Oh, une 
lumière !

C’est ici ?

Pourquoi ?

Waouh !

Impossible…

Oh, un phare !

Il est quelle 
heure ? Regardez  

le phare !

Oui, l’auberge  
de la mer.

Bonjour !

Bienvenue en Bretagne ! Je m’appelle Erwan.

Le phare est 
abandonné !

1

quarante

1 09  Écoute et montre l’image.
Parcours
alternatif p. 00

2 00  Écoute encore et complète.

a. Marie-Rose, c’est … d’Hugo.
b. Charles, c’est … d’Hugo.
c. Léo, c’est … d’Emma.
d. Cédric, c’est … de Léo.
e. Adèle, c’est … de Célia.
f. Alice, c’est … d’Adèle.

3  Devine et complète.  Parcours
alternatif p. 00

a. Mes …, ce sont les parents de … père.
b. Ta …, c’est la fille de … grand-mère.
c. Son …, c’est le … de son père.
d. Sa … c’est la sœur de … père ou de … mère.
e. Tes … ce sont les enfants de … tante.

1

4  La chasse aux mots

00  Écoute le dialogue entre Arthur, Inès et Louis.

• Quand tu entends un mot qui
dit « à qui c’est », lève la main !

• Quand tu entends une forme du
verbe « être », tape des mains !

Situation 
d’apprentissage 3

40

Leçon 3 Elle, c’est ta sœur ? 

2

3

6  Complète les phrases à l’aide du nuage
de mots.

7  Le sac mystère

 Prends un objet et réponds.
Exemple :
Le professeur : Qu’est-ce que c’est ?
A. : C’est un stylo.
Le professeur : De quelle couleur il est ? 
A. :  Il est rouge.
Le professeur : Il est à qui ?
B. :  C’est mon stylo.
A. : C’est son stylo.

5
Observe la phrase : « C'est mon amie Inès. »
À ton avis, pourquoi on dit « mon » et pas « ma » ?

mon
ma

 
ton

ta
son

sa

a. Camille a un chat. C’est ... chat.
b. Lucas a une chienne. C’est ... chienne.
c. Tu as un poisson rouge. C’est ... poisson rouge.
d. J’ai un chat noir. C’est ... chat noir.

2. 

Choisis un pays avec des rois et  
des reines aujourd’hui. Présente 
leur famille. 

a. une reine

b. un prince

c. une princesse

d. un roi

e. un château
5.   

1. 

2. 

3. 

4. 

1. Lis le texte et associe.

Le roi Louis XIV 
enfant 
On l’appelle aussi  
« le Roi Soleil ». 
Louis XIV a un frère, 
Philippe. Aujourd'hui, 
on visite encore le 
château de Louis XIV : 
le château  
de Versailles.

La famille des rois de France
Entre 500 et 1800, en France, il y a des rois et des 
reines. Le roi habite dans un château avec sa 
famille. Le roi est le père, la reine est la mère.  
Ils ont des enfants : les princes et les princesses. 

Situation 
d’apprentissage 3

41quarante-et-un

•Histoire•

Inès

Arthur

dix

Bonjour !

Bienvenue à Biarritz !11

10

L’unité
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Projet
Agir, c’est apprendre. 
Le projet de fin d’unité 
permet de mobiliser 
l’ensemble des savoirs 
et savoir-faire en situation, 
donnant ainsi pleinement 
sens aux apprentissages.

Vocabulaire 
illustré

Le vocabulaire 
utilisé dans l’unité 
est rappelé de manière 
graphique pour faciliter 
la mémorisation.

Point culture
Bien sûr, la culture 
est présente dans Cocorico 
avec des encadrés 
sur des thématiques 
chères aux élèves.

1. Lis le document.

2. Comme Inès, crée une
famille de ton animal de
compagnie préféré et joue
avec tes camarades.

2. Dans ton pays, les familles ont quels animaux ?

En France, il y a beaucoup d’animaux de 
compagnie. 1 famille sur 2 a un animal !

Les animaux préférés sont :

Les oiseauxLe chien Les lapinsLe chat  Les poissons

4 %30 % 5 %32 % 15 %

Les animaux préférés des Français

Projet
Point culture

Crée un jeu de 7 familles !À toi !

44 quarante-quatre

1. Aide Inès. Complète la famille « Chiens ».

…

…

le père

…

…

…

1. Lis le document.

2. Comme Inès, crée une
famille de ton animal de
compagnie préféré et joue
avec tes camarades.

2. Dans ton pays, les familles ont quels animaux ?

En France, il y a beaucoup d’animaux de 
compagnie. 1 famille sur 2 a un animal !

Les animaux préférés sont :

Les oiseauxLe chien Les lapinsLe chat  Les poissons

4 %30 % 5 %32 % 15 %

Les animaux préférés des Français

Projet
Point culture

Crée un jeu de 7 familles !À toi !

44 quarante-quatre

1. Aide Inès. Complète la famille « Chiens ».

…

…

le père

…

…

…

MON VOCABULAIRE

 COMPRÉHENSION ORALE

00  Lis les questions. Regarde les dessins. Écoute le dialogue et réponds 
aux questions.  

1. Trouve l’âge de Lucas.

4. Quel est l’animal de compagnie de Lucas ?

2. Trouve Lucas.

5. Lucas habite avec … personnes.
a. trois      b. deux       c. quatre

3. Lucas habite où ?

un prince

une reine

un roi

Les rois
et reines

un château

une princesse

un grand-père

un père

une grand-mère

une mère

un frère

une sœurLa famille 

un chienun chat

Les animaux 
de compagnie

un lapin un poisson

un oiseau

DELF PRIM

Paris

LyonBordeaux

Dessin A Dessin B Dessin C Dessin A Dessin B Dessin C

Dessin A Dessin B Dessin CDessin A Dessin B Dessin C

45

Situation 
d’apprentissage 3

quarante-cinq
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Cocorico

Parcours alternatif
Les fiches Parcours alternatifs tiennent compte 
de la diversité des styles et des rythmes 
d’apprentissage dans une démarche d’inclusion, 
en proposant des activités alternatives à celles 
du livre de l’élève. Les activités, nombreuses et variées, 
encouragent l’initiative et renforcent la confiance 
en soi, afin que chaque élève trouve sa place 
et réussisse.

Jeux
Un cahier de jeux complémentaires 
est également proposé : il offre 
une variété d’activités ludiques 
qui permettent de consolider le lexique 
et la grammaire, tout en rendant 
les apprentissages plus concrets 
et mémorables.

Une évaluation progressive et bienveillante, tout au long du parcours : au début, 
à la fin, par unité et par compétence.
Les enfants découvrent le français à travers des activités variées et ludiques 
(grammaire, vocabulaire, lecture, culture, portfolio) qui les aident à gagner 
en confiance et en autonomie.
De son côté, l’enseignant dispose de nombreux outils pédagogiques 
pour accompagner les élèves, évaluer leurs progrès et les préparer au DELF Prim.

Évaluation

10

Jeux Unité 3

Nom et prénom : …………………………………………………………………………………………………..........................................................

Retrouve les membres de la famille dans 
l’image. Montre et dis qui c’est.

Exemple : C’est le père de Lola.

1 Où est la famille Leclerc ? 

Lola
Lola et sa famille

KIWI_JEUX_001-008.indd   10 23/01/2026   14:49
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Jeux Unité 3

Nom et prénom : …………………………………………………………………………………………………..........................................................

Pour chaque image, remets les lettres dans l’ordre et barre la 
lettre en trop. Avec les lettres en trop, trouve le mot mystère.

2 Les lettres en désordre !

Trouve la sortie et ouvre le cadenas avec le mot mystère.

3 Opération château fermé

1. 2. 3. 4.

5. 6. 7.

Mot mystère :
.........................................

Mot mystère :
.........................................
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42

Nom et prénom : …………………………………………………………………………………………………...................................
.......................

Évaluation

Unité 3

1   Complète le tableau. 

......../5

2   Associe le mot à son image.  

......../2,5

1. une reine

2. un roi

3. un château

4. une princesse

5. un prince

3   Complète la grille.  

......../2,5

LE GRAND -__  __  __  __ 
LA GRAND-MÈRE

LE PÈRE
LA  __ È __  __ 

LE F__  __  __  __ 
LA SŒUR 

L’__  __ C __ __ 
LA TANTE

LE COUSIN 
LA  __  __  __ S __  __  __ 

 Vocabulaire 

O

A I

T

H

S S N 43

Nom et prénom : …………………………………………………………………………………………………...................................
.......................

Évaluation

Unité 3

...................................
.............

la grand-mère

le père
...................................

.............

...................................
.............

la sœur 

...................................
.............

la tante

le cousin 
...................................

.............

  Vocabulaire 

1   Complète le tableau. 

......../5

2   Donne le nom. 

......../2,5

1.     ...........
...................................

.........................

3.     ................................
...................................

....

5.  ...................................
...................................

.

3   Complète la grille.  

......../2,5

2.  ..................................
...................................

.......

4.  ..................................
...................................

.......

21

Parcours alternatif

Nom et prénom : …………………………………………………………………………………………………...................................
.......................Unité 3 •Leçon 2

Activité 1 p. 38 du Livre

Lis et coche : vrai ou faux ? Si c’est faux, souligne le mot faux et corrige la phrase.

Bonjour ! Je suis Inès. Lui, c’est mon 

papa, il s’appelle Thomas, et elle, c’est 

ma maman, elle s’appelle Alice. Ils sont 

professeurs tous les deux. Et voici Zoé, 

ma petite sœur. 

Exemple : Thomas est la maman de Zoé. 
  Vrai              Faux 

 Thomas est le papa de Zoé.

...................................
...................................

...................................
...................................

...................................
................................

a. Le papa d’Inès s’appelle Thomas.  
  Vrai              Faux 

...................................
...................................

...................................
...................................

...................................
................................

b. La maman d’Inès s’appelle Zoé.  
  Vrai              Faux 

...................................
...................................

...................................
...................................

...................................
................................ 

c. Les parents d’Inès sont professeurs.  
  Vrai              Faux 

...................................
...................................

...................................
...................................

...................................
................................ 

d. Inès a un grand frère.  

  Vrai              Faux 

...................................
...................................

...................................
...................................

...................................
................................ 

e. Zoé est la sœur d’Inès.  

  Vrai           Faux 

...................................
...................................

...................................
...................................

...................................
................................
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Parcours alternatif

Nom et prénom : …………………………………………………………………………………………………...................................
.......................Unité 3 •Leçon 2

Activité 4 p. 38 du Livre

Activité 5 p. 39 du Livre

C’est qui pour Maëlle, Evan, Alicia et Nicolas ? Suis le bon chemin et dis. 

Joue à la marelle du verbe être.

ÊTRE
SONT

SUIS ÊTES

EST ES

ES

SOMMES

SUIS

Evan
Alicia

Nicolas

Maëlle

1. C’est ............... tante. 3. Ce sont ............... cousines.

4. C’est .............. grand-père.

2. C’est ............... chat. 
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MON VOCABULAIRE

 COMPRÉHENSION ORALE
00  Lis les questions. Regarde les dessins. Écoute le dialogue et réponds aux questions.  

1. Trouve l’âge de Lucas.

4. Quel est l’animal de compagnie de Lucas ?

2. Trouve Lucas.

5. Lucas habite avec … personnes.a. trois      b. deux       c. quatre

3. Lucas habite où ?

un prince

une reine

un roi

Les rois
et reines

un château

une princesse

un grand-père

un père
une grand-mère

une mère

un frère

une sœurLa famille 

un chienun chat

Les animaux 
de compagnieun lapin un poisson

un oiseau

DELF PRIM

Paris

LyonBordeaux

Dessin A Dessin B Dessin C Dessin A Dessin B Dessin C

Dessin A Dessin B Dessin C

Dessin A Dessin B Dessin C

45

Situation d’apprentissage 3

quarante-cinq
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Les composants

9 788414 360644

Code éditeur : 126095 
ISBN : 978-84-143-6064-4

1Ma BD en français !
Découvre les aventures d’Arthur,  

Inès et Louis en Bretagne !

1
Le mystère du vieux phare

Le mystère du vieux phare

41436064_000_CV.indd   8-9

41436064_000_CV.indd   8-9

23/1/26   17:47
23/1/26   17:47

1
Évaluations

Évaluations

8 421728 606213

Code éditeur : 377522 
ISBN : 842-17-286-0621-3

72860621_000_CV.indd   Todas las páginas

72860621_000_CV.indd   Todas las páginas

22/1/26   17:34
22/1/26   17:34

1
Cahier de jeuxCahier de jeux

8 421728 606220

Code éditeur :  377521 

ISBN : 842-17-286-0622-0

72860622_000_CV.indd   Todas las páginas

22/1/26   16:14

KIWI_JEUX_001-008.indd   1

23/01/2026   14:49

2

GrammaireBienvenue à Biarritz ! pages 0-0

Cahier d’activités

Unité 1

S’appeler (au singulier) 
2

je m’appelle

tu t’appelles

il/elle s’appelle 

 Comment tu t’appelles ?

– Je m’appelle Inès.

Avoir (au singulier)  
4

j’ai
tu as

il/elle a 

 Tu as quel âge ?

– J’ai 10 ans.

Habiter  
5

j’habite 
nous habitons

tu habites vous habitez

il habite  
ils/elles habitent

 Vous habitez où ?

– Nous habitons à Biarritz.

Les pronoms toniques singuliers 
3    

Moi, je m’appelle Elisa.

Toi, tu t’appelles Marco.

Lui, il s’appelle Clément.

Elle, elle s’appelle Mathilde.

3

Vocabulaire

Unité 1

Pas très bien.

Génial !

Ça va.

Très bien,  merci.

Super !

Comment  ça va ?

Ça va bien.

Ça va mal.

Salut !

Au revoir.À demain !

Bonsoir

Coucou !

Les salutations

Bonjour !

J’habite à…

Madrid
Tokyo

Paris
Biarritz

Rome

Athènes

Unité 1

Ma boîte à outils

8 421728 606176

Code éditeur : 377517 
ISBN : 842-17-286-0617-6

1
Ma boîte à outils

72860617_000_CV.indd   Todas las páginas72860617_000_CV.indd   Todas las páginas
28/1/26   9:3028/1/26   9:30
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