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Les points clés de Cocorico

La méthode quiréveille I'envie d'apprendre le francgais

La méthode de frangais pensée pour les enfants de 10 a 12 ans, qui place le plaisir,

la créativité et la confiance au cceur des apprentissages. Découvrez une approche
compléte, moderne, inclusive et engageante, congue pour accompagner chaque éléve
dans sa progression.

0 Un univers engageant et motivant

identification gestion des émotions
| valeurs

Avec Cocorico, les éleves entrent dans un monde
vivant et stimulant : des personnages récurrents
auxquels ils s'identifient, une grande image
d'ouverture pour découvrir le vocabulaire

de maniere intuitive, des vidéos authentiques

ol sexpriment des enfants de leur age, ainsi
qgu'une bande dessinée. Un travail sur la gestion
des émotions et le sens des valeurs accompagne
I'ensemble pour construire un apprentissage
plus serein et plus efficace.

Chaque unité présente dans sa page Projet,

un « point culture » pour élargir I'horizon

des éleves et les préparer au monde.

Méthode de francais

e Apprendre en jouant : des activités ludiques,
multisensorielles et collaboratives

_motivation J plaisir d'apprendre

La méthode mise sur le plaisir d'apprendre : chansons, textes
rythmés, jeux a deux ou en groupe, activités kinesthésiques
pour apprendre avec tout le corps, mais aussi un travail
régulier de phonétique pour sexprimer avec confiance.

Les éleves ménent des enquétes, explorent avec « Le coin
des curieux » et les activités Enquéte, croisent les disciplines
et développent leur créativité.




e Une progression solide et structurée

grammaire explicitée et mise en pratique

situations d'apprentissage

Chaque notion est introduite en contexte pour garantir une compréhension
durable : vocabulaire illustré, supports écrits et audio, points de grammaire
clairement identifiés et systématiquement mis en pratique.

La progression en spirale assure une consolidation réguliere grace

aux questions de révision dés la page d'ouverture et a une legon entiére
consacrée au rebrassage.

Les versions numériques interactives complétent 'ensemble

pour une utilisation encore plus flexible et moderne.

o Une approche inclusive pour accompagner
chaque éleve

[ inclusion Ji{ adaptation
variété des styles et rythmes d'apprentissage

La méthode répond a la diversité des profils
d'apprentissage : vidéos de grammaire oralisées

et animées, activités alternatives proposées dans

les fiches Parcours alternatifs.

Les activités collaboratives, nombreuses et variées,
encouragent l'initiative et renforcent la confiance en soi,
pour que chaque enfant trouve sa place et réussisse.
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e Un dispositif complet pour évaluer et progresser

évaluation continue et formative
DELF Prim

Une évaluation progressive et rassurante, initiale, finale, par unité,
par compétence... avec pour I'éléve un ensemble d'activités
variées (grammaire, vocabulaire, lecture, culture, portfolio)

et de nombreux outils favorisant I'autonomie, et pour l'enseignant
un riche ensemble de ressources pédagogiques, d'‘évaluation

et de préparation au Delf Prim.




L'unite

U Bienvenue a Biarritz !

La double-page
douverture

Une large double-page
douverture illustrée
avec des activités, du rap
et de lavidéo authentique..
Tout pour bien démarrer
['unité tout en revisitant
les acquis.

Les pages « Lecon »

[LLLEY Elle, cest ta sceur ?

@ O Pinquste @'TX 1= sac myvsere
02 i

Atonavis, pourquoi on dit « mon» ot pas « ma » 2

Les activités variées - jeux,
chansons, enquétes et démarches
transdisciplinaires — senchainent
pour construire progressivement
les savoirs et savoir-faire
nécessaires a I'approche

de situations d'apprentissage,

qui trouvent leur aboutissement
dans le projet de fin d'unité.

La grammaire, quant a elle,
estillustrée et animée en vidéo !

@ compistetesphrases aide dunuage
demots.

O WXL cnnsse aux mots

£9:06) Ecoute e dialogue entre Arthur,Inés et Louis. - o
| oisis un s rois
dit«aquicest», leve lamain! Verbo «étre , tape dos mains des reines aujourdhul. Présente.
Teur famille

80 quaranee cmmo]

~
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Bande dessinée

1) Arthur et le chat

o £b 00 Ecoutetlislabande: dessinée.

La bande dessinée
est l'alliée de Cocorico T@

pour la lecture. 2
On en trouve dans le livre

et dans un livret séparé.

[ (:31 quelle D
eure ? legardez
du soir.

Pourquoi7
Impossible.

______



Point culture

Point culture

1. Lisle document.

Bien sdr, la culture

est présente dans Cocorico
avec des encadrés

sur des thématiques

30 %

Les animaux préférés des Frangais

En France, il y a beaucoup d'animaux de
| compagnie. 1 famille sur 2 a un animal !

& Les animaux préférés sont :

by AP ( G PARS
C h e re S a u X e I eve S' L:cha‘li ( .-}: E;I?l'l'- 1 hsﬁsnns L:s lapins Les oiseaux
132% 5% 4%
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10 1) Crée un jeu de 7 familles !

1. Aide Inés. Compléte la famille « Chiens ».

N

&_'M&_‘“J&_‘“J

2. Dans ton pays, les familles ont quels animaux ?

2. Comme Inés, crée une
famille de ton animal de
compaghnie préféré et joue
avec tes camarades.

Projet

Agir, c'est apprendre.
Le projet de fin d'unité
permet de mobiliser

- I'ensemble des savoirs
- et savoir-faire en situation,
donnant ainsi pleinement
- sens aux apprentissages.

MON VOCABULAIRE

une mere 4 5 un pere

Vocabulaire
illustre

une grand-mére _ un grand-pére

P

un frére

Le vocabulaire
utilisé dans l'unité

est rappelé de maniere
graphique pour faciliter
la mémorisation.
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Cocorico

parcours alternatif

Parcours alternatif
Les fiches Parcours alternatifs tiennent compte
de la diversité des styles et des rythmes
d'apprentissage dans une démarche d'inclusion, -__-
en proposant des activités alternatives a celles B T——
du livre de I'éléve. Les activités, nombreuses et variées, ”:_ =
Ie ey . o Caite)
encouragent l'initiative et renforcent la confiance m@
en soi, afin que chaque éléve trouve sa place )7
et réussisse. r——
o
T iy
i S oo Jeux
1O GNIOLNG) Un cahier de jeux complémentaires
WO s o est également proposé : il offre
O O une variété d'activités ludiques
Yot == qui permettent de consolider le lexique

et la grammaire, tout en rendant
les apprentissages plus concrets
et mémorables.

Evaluation

unité 3

Evaluation e =
unité 3 R— =
. g 3 »
p— — ¢ vocabulaire
Nometprénom: - = <

# vocabulaire

(@ complutsletablen:

COMPREHENSION ORALE

E¥60 Listes questions. R i
o aries: egarde les dessins. Ecoute Je dialogue et réponds

1. Trouve I'age de Lucas, 2. Trouve Ly
- Trouve Lucas.
D:, : :
essinA  DessinB  Dessin ¢ Dessin A Dessin B
s o essin B Dessin C
: abite ot ? 4. Quel est [ani
7 uel est [animal de compagnie de Lucas ?

* Paris

ol ol D O
Dessin A Dessin B

Dessi, :
essin C Dessin A DessinB  Dessin C

5. Lucas habite avec .. personnes,
a.trois b.deux  c. quatre

Une évaluation progressive et bienveillante, tout au long du parcours : au début,
alafin, par unité et par compétence.

Les enfants découvrent le francais a travers des activités variées et ludiques
(grammaire, vocabulaire, lecture, culture, portfolio) qui les aident a gagner

en confiance et en autonomie.

De son c6té, I'enseignant dispose de nombreux outils pédagogiques

pour accompagner les éléves, évaluer leurs progres et les préparer au DELF Prim.



Les composants
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